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1. Primeros pasos 

Este capítulo cubre la instalación, activación y primer lanzamiento del sistema CGMBet. Tanto si tiene 
una clave de licencia como si desea explorar el software en modo gratuito, esta sección le ayudará a 
empezar a usarlo. 

1.1 Instalación 

Para instalar el sistema CGMBet en su computadora: 

1. Descargue el último archivo de configuración del sitio web oficial de CGMBet. 

2. Ejecute el instalador (CGMBetSetup.exe) y siga las instrucciones en pantalla. 

3. Elija su directorio de instalación o acepte la ubicación predeterminada. 

4. Una vez completada la instalación, inicie el sistema CGMBet desde el acceso directo de su 
escritorio o el menú Inicio. 

Requisitos del sistema:Windows 10 o posterior, entorno de ejecución .NET 8.0 (incluido en el instalador) 
y una conexión a Internet activa para la activación de la licencia y las actualizaciones de datos. 

1.2 Activación de la licencia 

Al iniciar por primera vez el sistema CGMBet, se mostrará un cuadro de diálogo de activación que le 
solicitará que ingrese su clave de licencia. Si ya adquirió una licencia, ingrese la clave que se le 
proporcionó y haga clic enActivar licenciaEl software verificará su clave con el servidor y desbloqueará 
las funciones correspondientes a su nivel de licencia. 

 
Figura 1.1 τ Diálogo de activación de la licencia en el primer lanzamiento 
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El sistema CGMBet ofrece varios niveles de licencia, cada uno de los cuales desbloquea diferentes 
niveles de funcionalidad: 

Nivel de licencia Descripción 

Gratis Acceso básico a estadísticas principales, tablas y acceso limitado a la liga. 

personaje Todo excepto las funciones disponibles sólo en VIP Plus. 

VIP Plus Todo lo incluido en VIP, más fórmulas de columnas personalizadas, exportación 
completa, exportación IA, copias de seguridad del servidor y otras funciones 
premium que el equipo de CGMBet implementará en el futuro. 

 

1.3 Modo libre 

Si no tiene una clave de licencia, puede hacer clicContinuar como librePara acceder al software en 
modo gratuito, este modo ofrece acceso a estadísticas principales, tablas de clasificación y funciones 
básicas de las segundas ligas, lo que le permite explorar el software antes de adquirir una licencia. Las 
funciones avanzadas, como las sugerencias de IA, la calculadora de Poisson avanzada, las opciones de 
exportación ampliadas y las fórmulas de columnas personalizadas, estarán restringidas. 

1.4 Restablecimiento de su licencia 

Si necesita cambiar su clave de licencia (por ejemplo, después de actualizarla), puede restablecerla 

desde la aplicación. Haga clic en el botónAjustesmenú (icono ᾛ  en la barra de herramientas) y 
seleccioneRestablecer licenciaLa aplicación se cerrará. Al volver a iniciarla, volverá a aparecer el cuadro 
de diálogo de activación, donde podrá ingresar su nueva clave de licencia. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 1.2 τ Restablecimiento de la licencia. 
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1.5 Descripción general de la interfaz principal 

Tras la activación, verá la ventana principal de la aplicación. La interfaz se organiza en una barra lateral 
de navegación a la izquierda, un área de contenido en el centro y una barra de herramientas en la parte 
superior. 

 
Figura 1.3 τ Interfaz principal del sistema CGMBet 

 

 

1.5.1 Botones de la barra de herramientas 

La barra de herramientas en la parte superior derecha de la ventana proporciona acceso rápido a las 
funciones esenciales: 

Botón Descripción 

Informar un problema Abre un diálogo para informar errores o problemas directamente al equipo de 
desarrollo. 

Asistente de IA Lanza el asistente impulsado por IA para obtener ayuda con los módulos del 
software. 

ḛ Preferencias Abre el panel de Preferencias generales para ajustar la visualización, el formato de 
fecha y otras configuraciones. 

ᾛ  Configuración Abre el menú de configuración (ver sección 1.5.2 a continuación). 

 Actualización Comprueba si hay actualizaciones de la base de datos y descarga los últimos datos 
de coincidencia del servidor. 
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 Chat Abre la ventana de chat de la comunidad para comunicarse con otros usuarios en 
tiempo real. 

 Comentarios Abre un canal de mensajería directa para ver los mensajes de soporte de CGMBet. 

SALIDA Cierra la aplicación. 

1.5.2 Menú de configuración 

Al hacer clic en el botón Configuración (ᾛ ) se abre un menú con las siguientes opciones: 

 
Figura 1.4 τ Menú de configuración 

Elemento del menú Descripción 

Preferencias generales Ajuste la configuración de pantalla, el formato de fecha, el rango de temporada 
predeterminado y otras preferencias de toda la aplicación. 

Idioma Cambia el idioma de la aplicación. Los idiomas disponibles son inglés, alemán, 
español, francés, húngaro, italiano, portugués, rumano y griego. 

Mis ligas Administre sus grupos de ligas personalizados para filtrar rápidamente todas las 
vistas. 

Mis equipos Guarda y administra tus equipos favoritos para acceder rápidamente. 

Mis juegos Marque como favoritos partidos específicos para referencia y seguimiento 
posteriores. 

Mis alertas Configure alertas y notificaciones para coincidencias específicas o umbrales 
estadísticos. 

Cuenta Vea los detalles de su licencia, la fecha de vencimiento y la información de su 
cuenta. 

Restablecer licencia Desactive la clave de licencia actual. La aplicación se reiniciará y solicitará una 
nueva clave. 

Haz una copia de seguridad 
de tu estado 

Exporta todas tus configuraciones personales, ligas personalizadas, equipos, 
alertas y preferencias a un archivo de respaldo. 

Restaura tu estado Importe una copia de seguridad previamente guardada para restaurar todas sus 
configuraciones personales. 
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Acerca de CGMBet Ver información de la versión y créditos. 

Las demás opciones sólo están disponibles en el modo administrativo. 
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1.5.3 Barra lateral de navegación 

La barra lateral izquierda proporciona acceso a todas las secciones de la aplicación, organizadas en 
grupos plegables. La barra lateral también incluyeAtrásόҥύ ȅAdelanteόҦύ ŦƭŜŎƘŀǎ ŘŜ ƴŀǾŜƎŀŎƛƽƴ Ŝƴ ƭŀ 
parte superior, que le permiten moverse entre las vistas visitadas anteriormente. 

 
Figura 1.5 τ Barra lateral de navegación con todas las secciones expandidas. 

 

Sección / Artículo Descripción 

 Inicio Regresa a la pantalla de bienvenida. 

 ¡Informe diario! Un resumen rápido de los partidos y estadísticas clave de hoy, según tus 
selecciones. 

Favoritos Una sección personalizable con accesos directos a las vistas que usas con más 
frecuencia. Haz clic en "Restablecer favoritos" en la parte inferior para 
restaurar la configuración predeterminada. 

Próximamente Acceso directo a la vista de Próximos partidos. 

Calculadoras Acceso directo a la vista Calculadoras. 

 Tablas Acceso directo a la vista de tablas de posiciones. 

Sugerencias (IA) Acceso directo a la vista Sugerencias de IA. 

H2H Acceso directo a la herramienta de comparación cara a cara. 

Mis ligas Acceso directo a tus grupos de liga personalizados. 

Estadísticas básicas Estadísticas detalladas a nivel de liga y exploración de datos. 

 Tablas Tablas de clasificación de la liga para todas las ligas compatibles. 

H2H Herramienta de comparación cara a cara entre dos equipos cualesquiera. 

Estadísticas Estadísticas completas de liga y equipo. 
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Próximamente Centro completo de próximos partidos con filtrado avanzado. 

Próximamente Próximos partidos con cuotas, pestañas del sistema y filtros avanzados. 

Alertas Vea y administre sus alertas y notificaciones de partidos. 

Sugerencias (IA) Sugerencias y análisis de partidos impulsados por IA (requiere licencia VIP o 
superior). 

Estadísticas de goles Análisis en profundidad de goles y patrones de puntuación. 

 A.G.S. Estadísticas de objetivos avanzadas: analiza varios escenarios, según los 
minutos de los goles. 

 Objetivos Totales de goles, tendencias de más/menos y datos de puntuación por liga y 
equipo. 

Evolución de la puntuación Siga cómo evolucionan las puntuaciones a lo largo del juego. 

Calificaciones Calificaciones de fuerza del equipo y modelos de predicción. 

Poisson avanzado Calculadora de distribución de Poisson avanzada con fórmulas y filtros xG 
personalizados. 

Pescado Calculadora de probabilidad de Poisson estándar para resultados de partidos. 

Calificación V Clasificación del valor del equipo basada en el análisis del rendimiento y las 
probabilidades. 

Clasificación M Clasificación del impulso del equipo basada en resultados en juegos similares. 

Herramientas Herramientas analíticas y de utilidad avanzadas. 

Calculadoras Calculadoras estadísticas: herramientas de Poisson, apuestas de valor, 
acumulador y criterio de Kelly. 

Exportación de IA Exporte datos utilizando plantillas de análisis y formato impulsadas por IA. 
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2. Tablas 

La vista Tablas está disponible en9ǎǘŀŘƝǎǘƛŎŀǎ ōłǎƛŎŀǎ Ҧ ¢ŀōƭŀǎEn la barra lateral. Ofrece un resumen 
completo de la clasificación de la liga, el rendimiento individual de cada equipo, gráficos históricos y 
comparaciones estadísticas de toda la liga. 

2.1 Tabla de clasificación y filtros 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 2.1 τ Vista de tabla 

 

La tabla de clasificación de la liga se muestra en el lado izquierdo de la pantalla. En la parte superior, un 
conjunto de filtros permite personalizar los datos: 

Filtrar Descripción 

Liga Seleccione la liga que desea ver (por ejemplo, Inglaterra ς Premier League). 

Estación Seleccione la temporada (p. ej., 2025/2026). También puede consultar el historial 
de temporadas. 

Evento Filtrar por sede: Todos los partidos, Solo local o Solo visitante. 

Juegos / Periodo Filtrar por alcance del juego: Todos los juegos, Primera mitad, Segunda mitad o un 
rango personalizado. 

Minutos (1ς90) Restrinja las estadísticas a un rango de minutos específico (por ejemplo, 1ς45 solo 
para datos del primer tiempo). 

Destacar Resaltar los partidos según el resultado (por ejemplo, "Resultado del partido" 
destaca victorias, empates y derrotas en la lista de partidos del equipo). 

Refrescar Recarga los datos con la configuración de filtro actual. 

Reiniciar Restaura todos los filtros a sus valores predeterminados. 
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La tabla de clasificación muestra las siguientes columnas para cada equipo: 

Columna Significado 

# Posición en la liga. 

Equipo Nombre del equipo. Haz clic en un equipo para ver sus datos detallados a la derecha. 

Diputado Partidos jugados. 

EN Gana. 

D Sorteos. 

L Pérdidas. 

GF Goles a favor (anotados). 

A Goles en contra (encajados). 

Dios mío Diferencia de goles (GF ς GA). 

Puntos Puntos totales. 

H Los resultados del equipo en casa. 

A Los resultados del equipo están lejos. 

 

□ Consejo:Haz clic en cualquier equipo de la tabla de clasificación para cargar sus datos detallados en el 
panel derecho. El panel tiene tres pestañas: Resultados del equipo, Estado físico del equipo y Estadísticas de 
la liga. 
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2.2 Resultados del equipo 

El resultados del equipoLa pestaña muestra una lista completa de partidos del equipo seleccionado en 
la temporada seleccionada. Cada fila representa un partido; los resultados anteriores muestran las 
estadísticas completas y los futuros partidos solo muestran el nombre del oponente. 

 

 
Figura 2.2 τ Pestaña de resultados del equipo (Arsenal, Premier League 2025/2026) 

 

 

La lista de coincidencias incluye las siguientes columnas: 

Columna Significado 

# El número de partido en la temporada. 

S Identificador de temporada. 

Fecha Fecha en que se jugó (o está programado) el partido. 

R Número redondo. 

Inicio / Fuera El equipo local y el equipo visitante. 

Final Puntuación final (p. ej. 1ς0). 

Medio Marcador al medio tiempo. 

Bola-p Porcentaje de posesión del balón del equipo seleccionado. 

Disparos Disparos totales 

DisparosT Disparos a puerta. 
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Cor Esquinas. 

Elo H / Elo A Clasificación ELO del equipo local y visitante en el momento del partido. 

Diferencial H / 
Diferencial A 

Diferencia (cambio) de ELO para el equipo local y visitante después del partido. 

1 / X / 2 Cuotas previas al partido para victoria local, empate y victoria visitante. 

O0.5 ς O4.5 Cuotas previas al partido para más de 0,5, 1,5, 2,5, 3,5 y 4,5 goles. 

U0.5 ς U4.5 Cuotas previas al partido para menos de 0,5, 1,5, 2,5, 3,5 y 4,5 goles. 

GG Cuotas previas al partido de que ambos equipos marquen (GG/BTTS). 

 

□ Consejo:Los partidos futuros se muestran en la parte inferior de la lista. 

□ Consejo:Los resultados están codificados por colores: verde para victorias, amarillo/naranja para 
empates y rojo para derrotas, lo que permite detectar fácilmente patrones de forma de un vistazo. 

 

2.3 Forma de los equipos 

El Forma de los equiposLa pestaña "Comparar el rendimiento de varios equipos a lo largo de la 
temporada" permite usar gráficos de líneas interactivos. Selecciona uno o más equipos de la lista de la 
izquierda y el gráfico de la derecha se actualizará para mostrar sus tendencias de rendimiento. 

 

 
Figura 2.3τ Pestaña de forma de los equipos (comparación ELO: Arsenal vs Wolves) 
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Las pestañas de gráficos en la parte superior le permiten cambiar entre diferentes métricas de 
rendimiento: 

Tipo de gráfico Lo que muestra 

CUÁNTO Progresión de la calificación ELO a lo largo de la temporada. Los valores más 
altos indican un mejor rendimiento. 

Puntos/Juego Promedio de puntos por partido a lo largo del tiempo. 

Anotado/Juego Promedio de goles marcados por partido. 

Concedido/Juego Promedio de goles recibidos por partido. 

Tiros/Juego Promedio total de tiros por partido. 

ShotsOnTarget/Juego Promedio de tiros a puerta por partido. 

Corners/Juego Promedio de corners por partido. 

 
 
 
 
 

Cómo utilizar esta pestaña: 

5. Haga clic en el nombre de un equipo en elSeleccionar equipo(s)Lista para agregarlo al gráfico. 
Haga clic de nuevo para deseleccionarlo. 

6. Seleccione varios equipos (mantenga presionada la tecla CTRL) para comparar sus tendencias 
una al lado de la otra. 

7. Utilice las pestañas de tipo de gráfico (ELO, Puntos/Juego, etc.) para cambiar entre diferentes 
métricas. 

8. Utilice elSelección rápidamenú desplegable en la parte inferior para seleccionar rápidamente 
grupos de equipos predefinidos o elegirPredeterminado (Manual)para selección manual. 

9. Haga clicReiniciarpara borrar todos los equipos seleccionados y comenzar de nuevo. 

 

□ Consejo:Comparar los gráficos ELO es especialmente útil antes de un partido: si el ELO de un equipo 
tiende a subir mientras que el del otro está bajando, esto puede indicar un cambio de forma que las 
clasificaciones brutas no capturan. 
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2.4 Estadísticas de la Liga 

El estadísticas de la ligaLa pestaña ofrece un resumen estadístico de toda la liga, clasificando a todos los 
equipos según la métrica seleccionada. Esto es útil para identificar tendencias de la liga, comparar las 
fortalezas de los equipos en áreas específicas e identificar sobrevaloraciones e infravaloraciones. 

 
Figura 2.4 τ Pestaña de estadísticas de la liga (Tiros a favor y Tiros en contra) 

 
El panel derecho muestra todas las estadísticas disponibles que puedes seleccionar. Haz clic en cualquier 
estadística para actualizar la tabla de clasificación: 

Estadística Lo que muestra 

Objetivos Promedio de goles marcados y recibidos por partido por cada equipo. 

Disparos Promedio total de tiros a favor y en contra por partido. 

Disparos a puerta Promedio de tiros a puerta a favor y en contra por partido. 

Esquinas Promedio de córners a favor y en contra por partido. 

Posesión del balón Porcentaje promedio de posesión del balón por cada equipo. 

Juegos ganados Número total de partidos ganados por cada equipo. 

Partidos empatados Número total de juegos empatados. 

Juegos perdidos Número total de juegos perdidos. 

Juegos Más/Menos de 0.5 Número de partidos con más o menos de 0,5 goles en total. 

Juegos Más/Menos de 1.5 Número de partidos con más o menos de 1,5 goles en total. 

Juegos Más/Menos de 2.5 Número de partidos con más o menos de 2,5 goles en total. 

Juegos Más/Menos de 3.5 Número de partidos con más o menos de 3,5 goles en total. 
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Juegos Más/Menos de 4.5 Número de partidos con más o menos de 4,5 goles en total. 

GG/NG Número de juegos en los que ambos equipos anotaron (GG) vs juegos en 
los que al menos un equipo no anotó (NG). 

 

La tabla de clasificación muestra cada equipo con dos columnas de datos: el valor "A favor" (cuánto 
produce el equipo en esa estadística) y el valor "En contra" (cuánto concede el equipo). Los equipos se 
clasifican de mayor a menor en la columna "A favor".Equipo promedioLa fila se incluye como punto de 
referencia, mostrando el promedio de toda la liga. 

□ Consejo:El equipo seleccionado (de la tabla de clasificación de la izquierda) aparece resaltado en la 
clasificación, lo que facilita ver su posición en relación con el resto de la liga. 

□ Consejo:Utilice esta pestaña para encontrar apuestas de valor: por ejemplo, un equipo con muchos 
"Tiros al arco" pero pocos "Goles" puede tener un rendimiento inferior y necesitar una corrección en su 
puntuación. 
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3. H2H (cara a cara) 

La vista H2H está disponible en9ǎǘŀŘƝǎǘƛŎŀǎ ōłǎƛŎŀǎ Ҧ IнIen la barra lateral, o a través delH2HAcceso 
directo en la sección Favoritos. Ofrece una comparación detallada de dos equipos, mostrando sus 
resultados recientes, resúmenes estadísticos y análisis del tiempo de los goles. Es una de las 
herramientas de investigación prepartido más potentes del sistema CGMBet. 

3.1 Selección de equipo y filtros globales 

En la parte superior de la vista H2H, encontrará el área de selección de equipo y tres menús 
desplegables de filtros globales que afectan a todos los datos que se muestran en la pantalla. 

Para seleccionar los dos equipos que desea comparar, utilice los cuatro menús desplegables en el centro 
de la pantalla. Para cada equipo (izquierdo y derecho), primero elija elliga, luego seleccione 
elequipoDesde el segundo menú desplegable. No es necesario que los equipos sean de la misma liga: 
puedes comparar dos equipos de cualquier competición compatible. 

Los filtros globales en la parte superior de la vista controlan el contexto de los datos: 

Filtrar Descripción 

Estadística calculada antes Establece una fecha límite para las estadísticas. Solo se incluyen en los cálculos 
los partidos jugados antes de esta fecha. Esto es útil para analizar el 
rendimiento de los equipos antes de un encuentro específico. 

Modo de sincronización Controla si los paneles izquierdo y derecho comparten la misma configuración 
de filtros. Cuando se configura como "Las estadísticas de local y visitante están 
sincronizadas", al cambiar un filtro en un lado se aplica automáticamente el 
mismo cambio al otro. Cuando se configura como "Las estadísticas de local y 
visitante no están sincronizadas", los filtros de cada panel son independientes, 
lo que permite comparar diferentes segmentos de datos (p. ej., Equipo A en 
casa vs. Equipo B fuera). 

Estado del juego 9ƭƛƧŀ ŜƴǘǊŜ άaƻǎǘǊŀǊ ǎƻƭƻ ƭƻǎ ǇŀǊǘƛŘƻǎ ƧǳƎŀŘƻǎέ όǇŀǊŀ ǾŜǊ ƭƻǎ ǊŜǎǳƭǘŀŘƻǎ 
ŎƻƳǇƭŜǘƻǎύ ƻ άaƻǎǘǊŀǊ ǎƻƭƻ ƭƻǎ ǇŀǊǘƛŘƻǎ ǇǊƻƎǊŀƳŀŘƻǎέ όǇŀǊŀ ǾŜǊ ƭƻǎ ǇǊƽȄƛƳƻǎ 
partidos). 
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3.2 Pestaña de resultados 

El ResultadosLa pestaña es la vista predeterminada al abrir la ventana H2H. Muestra dos paneles 
contiguos, uno para cada equipo seleccionado, cada uno con una lista de partidos en la parte superior y 
un resumen estadístico debajo. 

 

Figura 3.1 τ Pestaña de resultados cara a cara (Arsenal vs. Aston Villa, Premier League 2025/2026) 

3.2.1 Lista de coincidencias 

La parte superior de cada panel muestra una lista desplegable de partidos del equipo seleccionado. Cada 
fila representa un partido, codificado por colores según el resultado:verdepor 
victorias,amarillo/naranjapara sorteos, yrojopor pérdidas. 

Columna Significado 

# Número de partido en la temporada. 

S Identificador de temporada. 

Fecha Fecha en que se jugó el partido. 

R Número redondo. 

Hogar El equipo local. 

Lejos El equipo visitante. El nombre del equipo seleccionado se muestra en negrita y resaltado. 

Final Puntuación final (p. ej. 1ς1). 

Medio Marcador al medio tiempo. 
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3.2.2 Filtros del panel 

Debajo de la lista de partidos (en la parte inferior de cada panel), un conjunto de filtros permite 
personalizar los datos de cada equipo. Cuando la sincronización está activada, al cambiar un filtro en un 
panel, se actualiza automáticamente el otro. 
 
Evento 

Opción Descripción 

Todo Mostrar todos los partidos independientemente del lugar (predeterminado). 

Hogar Mostrar solo partidos donde el equipo jugó como local. 

Lejos Mostrar sólo partidos en los que el equipo jugó como visitante. 

Cara a cara Mostrar solo los enfrentamientos directos entre los dos equipos 
seleccionados. Al seleccionar esta opción, aparece la casilla "Dividir por sede", 
que permite desglosar el historial de enfrentamientos directos en resultados 
de local y visitante. 

 

Período 

Opción Descripción 

Temporada actual Mostrar sólo partidos de la temporada actual (predeterminado). 

Últimas 2 temporadas Mostrar partidos de la temporada actual y anterior. 

Todas las estaciones Mostrar todos los partidos históricos disponibles en la base de datos. 

Últimos 5 juegos Mostrar sólo las 5 coincidencias más recientes. 

Últimos 10 juegos Mostrar sólo las 10 coincidencias más recientes. 

Últimos 30 días Mostrar partidos jugados en los últimos 30 días. 

Últimos 60 días Mostrar partidos jugados en los últimos 60 días. 

 

Destacar 

Opción Descripción 

Resultado del partido Colorea las filas según victoria (verde), empate (amarillo) y derrota (rojo). Esta 
es la opción predeterminada. 

Más de 0,5 Destacado basado en el total de goles Más/Menos de 0,5. 

Más de/Menos de 1.5 Destacado basado en el total de goles Más/Menos de 1,5. 

Más de/Menos de 2.5 Destacado basado en el total de goles Más/Menos de 2,5. 

Más de 3.5 Destacado basado en el total de goles Más/Menos de 3,5. 

Más de/Menos de 4.5 Destacado basado en el total de goles Más/Menos de 4,5. 
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GG/NG Destacado en función de si ambos equipos marcaron (GG) o no (NG). 

 

 

Datos adicionales 

Opción Descripción 

No hay datos adicionales Mostrar sólo las columnas de coincidencia estándar (predeterminado). 

Clasificación ELO Mostrar las clasificaciones ELO de ambos equipos en el momento de cada 
partido. 

Calificación de formulario Muestra los valores de calificación del formulario para cada partido. 

Rango Muestra la posición en la liga de cada equipo en el momento del partido. 

Disparos Mostrar total de tiros a favor y en contra. 

Disparos a puerta Mostrar tiros a puerta a favor y en contra. 

Esquinas Mostrar los conteos de esquina a favor y en contra. 

Posesión del balón Mostrar el porcentaje de posesión del balón. 

 

Minutos (1ς90) 

Restringe las estadísticas a un rango de minutos específico. Por ejemplo, al introducir 1ς45, se limitan 
todos los cálculos solo a los datos del primer tiempo. Haz clic enRefrescarpara aplicar el rango de 
minutos actualizado. 

3.2.3 Resumen estadístico 

Debajo de la lista de partidos, cada panel muestra una sección de resumen estadístico dividida en tres 
áreas:Resultado,Objetivos promedio, y Estadísticas de rendimiento. Un adicionalEstadísticas del 
primer golTambién se muestra la sección. 

Resultado 

Muestra el porcentaje de victorias, empates y derrotas del equipo seleccionado en los partidos filtrados, 
representados como gráficos de barras verticales con barras de colores (verde para victorias, amarillo 
para empates y rojo para derrotas). Cuando el filtro Destacado se configura con la opción Más/Menos o 
GG/NG, la sección Resultado se adapta para mostrar los porcentajes relevantes (p. ej., Más vs. Menos). 

Objetivos promedio 

Muestra el promedio de goles marcados y recibidos por partido, mediante barras de progreso 
horizontales con valores numéricos. El verde representa los goles marcados y el rojo los recibidos. 

Estadísticas de rendimiento 

Un conjunto de indicadores clave de rendimiento con barras de progreso horizontales y valores 
porcentuales: 

Estadística Lo que muestra 



Sistema CGMBet τ Guía del usuario 

Página26 de 149 

Hoja limpia Porcentaje de partidos en los que el equipo no recibió ningún gol. 

Ningún gol marcado Porcentaje de partidos en los que el equipo no logró marcar. 

Empate 0ς0 Porcentaje de partidos que terminaron en empate sin goles. 

 

 

 

Estadísticas del primer gol 

Análisis de quién marcó el primer gol en cada partido: 

Estadística Lo que muestra 

Anotó primero Porcentaje de partidos en los que el equipo marcó el primer gol. 

Concedió primero Porcentaje de partidos en los que el oponente marcó primero. 

Sin objetivos Porcentaje de partidos en los que no se marcó ningún gol. 

□ Consejo:Compara las estadísticas de primer gol de ambos equipos para identificar cuál suele tomar 
la iniciativa. Un equipo que suele marcar primero puede tener una ventaja psicológica en un duelo 
directo. 

 

3.3 Pestaña Objetivos 

El ObjetivosLa pestaña ofrece un desglose visual minuto a minuto de cuándo cada equipo marca y 
recibe goles. Está diseñada para ayudarte a identificar patrones de puntuación, como equipos que 
empiezan bien o terminan tarde. 
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Figura 3.2 τ Pestaña Goles cara a cara (Arsenal vs Aston Villa, análisis de goles minuto a minuto) 

 

 

 

3.3.1 Lista de partidos con cronograma de goles 

La pestaña "Goles" se divide en dos paneles apilados (arriba para el primer equipo, abajo para el 
segundo). Cada panel muestra una lista de partidos a la izquierda, idéntica a la pestaña "Resultados" 
(con las mismas columnas de #, S, Fecha, R, Local, Visitante, Final y Mitad). Sin embargo, en lugar del 
resumen estadístico, a la derecha de cada fila se muestra un...barra de cronograma de objetivosτuna 
franja horizontal que abarca los minutos 1 al 90. Cada gol se representa mediante una marca vertical de 
color en la línea de tiempo: 

Color Significado 

Verde Un gol marcado por el equipo seleccionado. 

Rojo Un gol encajado por el equipo seleccionado. 

Esta visualización permite detectar patrones fácilmente a simple vista: por ejemplo, grupos de goles en 
los últimos 15 minutos o un equipo que frecuentemente recibe goles temprano. 

 

3.3.2 Filtros de la pestaña Objetivos 

Cada panel de la pestaña Objetivos tiene su propio conjunto de filtros en la parte inferior: 
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Filtrar Descripción 

Evento Las mismas opciones que la pestaña Resultados: Todos, Local, Visitante o Cara 
a cara. 

Período Mismas opciones que la pestaña Resultados: Temporada actual, Últimas 2 
temporadas, Todas las temporadas, Últimos 5/10 juegos, Últimos 30/60 días. 

Destacar Mismas opciones que en la pestaña Resultados: Resultado del partido, 
Más/Menos de 0,5ς4,5 o GG/NG. Controla la codificación por colores de las 
filas del partido. 

Refrescar Recarga los datos con la configuración de filtro actual. 

3.3.3 Gráficos de distribución de objetivos 

En el lado derecho de cada panel, dos gráficos de barras proporcionan una vista agregada del tiempo de 
los goles en todos los partidos filtrados: 

Cuadro Lo que muestra 

Goles marcados El porcentaje de goles del equipo en cada intervalo. Las barras son de color 
verde. 

Goles encajados Porcentaje de goles encajados en cada intervalo. Las barras están coloreadas 
en rojo y rosa. 

 

El eje horizontal está dividido en intervalos de tiempo (por ejemplo, 0ς10, 10ςнлΣ Χ улς90), y la etiqueta 
de porcentaje sobre cada barra muestra qué proporción del total de objetivos cayó dentro de ese 
intervalo. 

A Intervalo de tiempoEl menú desplegable debajo de cada gráfico le permite elegir la granularidad de 
los intervalos de tiempo: 

Opción Descripción 

Cada 5 minutos Granularidad más fina: 18 intervalos de 0 a 5 a 85 a 90. 

Cada 10 minutos Valor predeterminado: 9 intervalos de 0 a 10 a 80 a 90. 

Cada 15 minutos 6 intervalos de 0ς15 a 75ς90. 

Cada 30 minutos 3 intervalos: 0ς30, 30ς60, 60ς90. 

Cada 45 minutos 2 intervalos: primera mitad (0ς45) y segunda mitad (45ς90). 

□ Consejo:Utilice los intervalos "Cada 10 minutos" o "Cada 15 minutos" para lograr el mejor 
equilibrio entre detalle y legibilidad. Cambie a "Cada 5 minutos" al investigar patrones tácticos muy 
específicos, como goles justo después del descanso. 

□ Consejo:Si un equipo marca una cantidad desproporcionada de goles en el rango 70-90 mientras 
que el otro recibe muchos goles en la misma ventana, esto es una fuerte señal para considerar 
mercados de final de partido, como Más de 1,5 goles en el segundo tiempo. 

  



Sistema CGMBet τ Guía del usuario 

Página29 de 149 

Sistema CGMBet τ Guía del usuario τ Capítulo 4: Estadísticas 
 

4. Estadísticas 

La vista de Estadísticas está disponible en9ǎǘŀŘƝǎǘƛŎŀǎ ōłǎƛŎŀǎ Ҧ 9ǎǘŀŘƝǎǘƛŎŀǎEn la barra lateral. Ofrece 
un resumen estadístico de todas las ligas y equipos, lo que permite comparar métricas clave relevantes 
para las apuestas en todas las ligas y equipos de la base de datos. Los datos se presentan en dos 
pestañas independientes:Ligas y EquiposAmbas pestañas comparten el mismo conjunto de filtros en la 
parte inferior de la pantalla y muestran un amplio conjunto de columnas que cubren resultados, 
umbrales de objetivos y estadísticas del primer gol. 

4.1 Selección de liga y equipo 

En la parte superior de la vista Estadísticas, dos menús desplegables le permiten limitar los datos antes 
de cargarlos: 

Menú desplegable Descripción 

Liga Seleccione una liga específica para ver (por ejemplo, Inglaterra ς Premier League) o 
ŘŞƧŜƭƻ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀŘƻ Ŝƴ ά¢ƻŘŀǎ ƭŀǎ ƭƛƎŀǎέ ǇŀǊŀ ƛƴŎƭǳƛǊ ǘƻŘŀǎ ƭŀǎ ƭƛƎŀǎ Ŝƴ ƭŀ ōŀǎŜ ŘŜ 
datos. 

Equipos Selecciona un equipo específico o deja la opción "Todos los equipos" para incluirlos 
todos. Al seleccionar una liga, el menú desplegable "Equipos" se filtra para mostrar 
solo los equipos de esa liga. 

Estos menús desplegables de nivel superior controlan qué ligas o equipos aparecen en las pestañas Ligas 
y Equipos. 

4.2 Pestaña Ligas 

El LigasLa pestaña muestra una fila por liga, que resume las estadísticas agregadas de todos los partidos 
de esa liga para los filtros seleccionados. Esta es la pestaña predeterminada al abrir la vista de 
Estadísticas. 
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Figura 4.1 τ Vista de estadísticas τ Pestaña Ligas (todas las ligas, temporada actual, modo de porcentajes) 

 

Cada fila representa una liga e incluye las siguientes columnas: 

Columna Significado 

# Posición en el ranking (ordenada por porcentaje superior al 2,5 de forma 
predeterminada). 

(Bandera) La bandera del país asociada a la liga. 

Liga El nombre completo de la liga. 

Juegos Número total de partidos jugados en la liga durante el período seleccionado. 

Ganado Porcentaje (o racha) de partidos ganados por el equipo local. 

Estirado Porcentaje (o racha) de partidos que terminan en empate. 

Perdido Porcentaje (o racha) de partidos ganados por el equipo visitante. 

O 0,5 / U 0,5 Porcentaje de partidos con Más o Menos de 0,5 goles totales. 

O 1.5 / U 1.5 Porcentaje de partidos con más o menos de 1,5 goles totales. 

O 2.5 / U 2.5 Porcentaje de partidos con más o menos de 2,5 goles en total. 

O 3.5 / U 3.5 Porcentaje de partidos con más o menos de 3,5 goles en total. 

O 4.5 / U 4.5 Porcentaje de partidos con más o menos de 4,5 goles en total. 

GG Porcentaje de partidos en los que ambos equipos marcaron (BTTS τ Both Teams To 
Score). 



Sistema CGMBet τ Guía del usuario 

Página31 de 149 

DE Porcentaje de partidos en los que al menos un equipo no marcó (sin gol/no ambos 
equipos). 

G Sco Promedio de goles marcados por partido en toda la liga. 

G Con Promedio de goles recibidos por partido en toda la liga. 

Sco 1º Porcentaje de partidos en los que el equipo local marcó primero. 

Con 1º Porcentaje de partidos en los que el equipo visitante marcó primero. 

Sin objetivos Porcentaje de partidos que terminaron sin ningún gol (0-0). 

□ Consejo:Haz clic en el encabezado de cualquier columna para ordenar la tabla según esa métrica. 
Por ejemplo, haz clic en "GG" para encontrar las ligas con la tasa más alta de "Ambos Equipos 
Marcan", lo cual resulta útil para identificar competiciones favorables a GG. 

 

4.3 Pestaña Equipos 

El EquiposLa pestaña muestra una fila por equipo, con las estadísticas individuales. Comparte la mayoría 
de las columnas con la pestaña Ligas, pero incluye datos adicionales específicos del equipo. 

 

Figura 4.2 τ Vista de estadísticas τ Pestaña Equipos (todos los equipos, temporada actual, modo de porcentajes) 

La pestaña Equipos incluye todas las columnas descritas en la pestaña Ligas anterior, además de las 
siguientes columnas adicionales: 

Columna Significado 

Equipo El nombre del equipo (reemplaza la columna Liga). 
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Próximo oponente El próximo oponente programado del equipo, incluyendo si el partido es en casa o 
fuera (mostrado entre paréntesis). 

Sco Porcentaje de partidos en los que el equipo marcó al menos un gol. 

Con Porcentaje de partidos en los que el equipo encajó al menos un gol. 

Las columnas restantes (Ganados, Empatados, Perdidos, Umbrales O/U, GG, NG, G Sco, G Con, Sco 1.º, 
Con 1.º, Sin goles) tienen el mismo significado que en la pestaña Ligas, pero se calculan a nivel de equipo 
individual en lugar de a nivel de toda la liga. 

□ Consejo:La pestaña Equipos es especialmente eficaz al combinarla con filtros. Por ejemplo, 
configura el estadio como "Visitante" y ordena por "Ganado" para encontrar los equipos con el mejor 
porcentaje de victorias fuera de casa en todas las ligas. 

4.4 Filtros 
En la parte inferior de ambas pestañas, una barra de filtros compartida permite refinar los datos. Al 
cambiar cualquier filtro y hacer clic enRefrescaractualiza las pestañas Ligas y Equipos. 

Evento 

Opción Descripción 

Todos los juegos Incluir todos los partidos independientemente del lugar (predeterminado). 

Hogar Incluir solo partidos de local (en la pestaña Ligas esto significa todos los datos 
del equipo local; en la pestaña Equipos muestra solo los partidos en los que el 
equipo jugó de local). 

Lejos Incluir sólo partidos fuera de casa. 

 

Período 

Opción Descripción 

Temporada actual Mostrar sólo datos de la temporada actual (predeterminado). 

Últimas 2 temporadas Combina la temporada actual y la anterior. 

Todas las estaciones Incluya todos los datos históricos disponibles en la base de datos. 

Últimos 5 juegos Mostrar solo los 5 partidos más recientes por liga o equipo. 

Últimos 10 juegos Mostrar solo los 10 partidos más recientes por liga o equipo. 

Últimos 30 días Incluya sólo partidos jugados en los últimos 30 días. 

Últimos 60 días Incluya sólo partidos jugados en los últimos 60 días. 

 

Minutos (1ς90) 

Restringe los cálculos a un rango de minutos específico. Por defecto, está configurado de 1 a 90 (partido 
completo). Si se cambia a, por ejemplo, 1 a 45, se recalcularán todas las estadísticas basándose 
únicamente en los datos del primer tiempo. 
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4.4.1 Modo de visualización 

El Modo de visualizaciónEl menú desplegable controla cómo se presentan los valores estadísticos en la 
tabla. Esta potente función transforma los mismos datos subyacentes en tres perspectivas analíticas 
completamente diferentes: 

Opción Descripción 

Porcentajes Modo predeterminado. Cada celda muestra el porcentaje de partidos que 
cumplen el criterio dado. Por ejemplo, un valor de "Más de 2,5" de "69%" 
significa que el 69% de los partidos de la liga tuvieron más de 2,5 goles en 
total. Los promedios de goles (G Sco, G Con) se muestran en decimales (p. ej., 
1,86). 

Rachas positivas Cada celda muestra la racha positiva actual: el número de partidos 
consecutivos más recientes donde se cumplió la condición. Por ejemplo, un 
valor de "Más de 2.5" de "4" significa que los últimos 4 partidos consecutivos 
tuvieron más de 2.5 goles en total. La racha se cuenta desde el partido más 
reciente hacia atrás y se detiene en cuanto un partido rompe el patrón. Un 
valor de 0 significa que el partido más reciente no cumplió la condición. 

Rachas negativas Cada celda muestra la racha negativa actual: el número de partidos 
consecutivos más recientes en los que NO se cumplió la condición. Por 
ejemplo, un valor de "Más de 2.5" de "3" significa que los últimos 3 partidos 
consecutivos NO tuvieron más de 2.5 goles en total. Esto es útil para identificar 
sequías o patrones que podrían necesitar una corrección. 

□ Consejo:El modo Rachas Positivas es fundamental para identificar tendencias destacadas. Por 
ejemplo, si un equipo muestra una racha positiva de 7 goles en GG (Ambos Equipos Marcan), en sus 
últimos 7 partidos ambos equipos anotaron, lo que indica claramente que la tendencia podría 
continuar. 

□ Consejo:El modo Rachas Negativas te ayuda a identificar posibles apuestas valiosas. Si un equipo 
tiene una racha negativa de 5 goles por encima de 2.5, significa que en los últimos 5 partidos ha 
marcado 2 goles o menos. Esto podría indicar que el equipo está goleando poco o que se avecina una 
corrección. Usa esto junto con otros datos para tomar una decisión. 

4.5 Export 

El ExportarEl botón en la esquina inferior derecha de la pantalla permite exportar la tabla actual (Ligas o 
Equipos, según la pestaña activa) a un archivo para su posterior análisis en una hoja de cálculo. Los 
datos exportados reflejan los filtros y el modo de visualización aplicados. 
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5. Próximos eventos 

La vista Próximamente está disponible enPróximamenteEn la barra lateral. Es la sección central de 
partidos del sistema CGMBet, donde puede explorar todos los partidos programados y jugados, aplicar 
filtros avanzados, configurar columnas estadísticas personalizadas (llamadas "pestañas del sistema") y 
ejecutar cálculos para cada partido de la base de datos. Esta es la vista con más funciones de la 
aplicación y el espacio de trabajo principal para crear y probar sistemas de apuestas. 

5.1 Descripción general 

La vista Próxima se divide en dos áreas principales: acuadrícula de coincidenciaa la izquierda y unapanel 
de pestañas del sistemaA la derecha. La cuadrícula de partidos muestra todos los partidos del período 
seleccionado. Al mismo tiempo, el panel de pestañas del sistema, a la derecha, permite configurar hasta 
27 columnas estadísticas personalizadas que se añaden a la cuadrícula de partidos cuando está 
habilitado. 

 

Figura 5.1 τ Vista siguiente: descripción general con cuadrícula de coincidencias y panel de pestañas del sistema 
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5.1.1 Filtros principales 

La fila superior de la vista Próximamente proporciona un conjunto de filtros y controles de visibilidad de 
columnas: 

Filtro/Botón Descripción 

Liga / Equipo Selecciona una liga o equipo específico para filtrar la lista de partidos. 
Compatible con grupos personalizados de "Mis Ligas". La configuración 
predeterminada es "Todas las Ligas". 

Estado Filtrar partidos por su estado: Todos los juegos (predeterminado), Solo jugados o 
Solo programados. 

Período Seleccione la ventana de tiempo para los partidos: Últimos 7 días, Últimos 3 días, 
Ayer, Hoy (predeterminado), Mañana, Próximos 3 días, Próximos 7 días, Entre 
fechas (rango de fechas personalizado), Temporada actual o Entre temporadas. 

Ƹ Abre una ventana emergente para mostrar u ocultar las columnas ELO H / ELO A 
y establecer filtros de rango ELO mínimo/máximo para equipos locales y 
visitantes. 

Formulario Ƹ Abre una ventana emergente para mostrar u ocultar las columnas de Formulario 
H / Formulario A y establecer filtros de calificación de formulario mínimos / 
máximos para los equipos locales y visitantes. 

Cuotas Ƹ Abre una ventana emergente para mostrar u ocultar columnas de probabilidades 
(1, X, 2, O/U 0.5ς4.5, GG, NG) y establecer filtros de rango de probabilidades 
mínimo/máximo para cada mercado. 

Estadísticas Ƹ Abre una ventana emergente para mostrar u ocultar las columnas de estadísticas 
del partido (Tiros, Tiros a Puerta, Córners, Posesión del Balón) y establecer filtros 
mínimos/máximos. Incluye un selector de periodos (Final, Primer Tiempo, 
Segundo Tiempo). 

Refrescar Recarga la lista de coincidencias con la configuración de filtro actual. 

Borrar filtros Elimina todos los filtros de columnas activos (ELO, Formulario, Probabilidades, 
Rangos de estadísticas) y los restablece a sus valores predeterminados. 

5.1.2 Coincidir con columnas de cuadrícula 

La cuadrícula de coincidencias muestra las siguientes columnas. Algunas columnas están ocultas por 
defecto y pueden mostrarse mediante los botones emergentes descritos anteriormente. 

Columna Significado 

(Caja) Seleccionar coincidencias individuales para operaciones por lotes. 

Alertas Muestra si se ha establecido una alerta para esta coincidencia. 

Mis juegos Muestra si el partido ha sido marcado en Mis juegos. 

Liga El nombre de la liga. 

Fecha/O Fecha y hora de inicio del partido. 

Carretera Número redondo. 

Equipo local El nombre del equipo local. 
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T(h) Posición en la tabla (ranking) del equipo local en la clasificación de la liga. 

Equipo de fuera El nombre del equipo visitante. 

Ejército de 
reserva) 

Posición en la tabla (ranking) del equipo visitante. 

Resultado El resultado final (de los partidos jugados). 

ELO H / ELO A Clasificaciones ELO de los equipos local y visitante (ocultas de forma predeterminada). 

Formulario H / 
Formulario A 

Calificaciones de los equipos local y visitante (ocultas de forma predeterminada). 

1 / X / 2 Cuotas previas al partido para victoria local, empate y victoria visitante (ocultas de forma 
predeterminada). 

O0,5ςO4,5 / 
U0,5ςU4,5 

Probabilidades de más/menos para varios umbrales de goles (ocultas de forma 
predeterminada). 

GG / NG Cuotas de Ambos equipos marcan y No ambos equipos marcan (ocultas por defecto). 

Sh H / Sh A Total de tiros de los equipos local y visitante (oculto por defecto). 

ST H / ST A Tiros a puerta de los equipos local y visitante (ocultos por defecto). 

Cor H / Cor A Córners para los equipos local y visitante (ocultos por defecto). 

Pos H / Pos A Porcentaje de posesión del balón para los equipos local y visitante (oculto por defecto). 

 

5.1.3 Barra de herramientas inferior 

En la parte inferior de la cuadrícula del partido, una barra de herramientas proporciona las siguientes 
acciones: 

Botón Descripción 

Filtrar Un menú desplegable que te permite filtrar las coincidencias visibles: "Todos 
los juegos" muestra todo, "Solo mis juegos" muestra solo las coincidencias 
marcadas. 

¡Reinicio próximo! Restablece toda la vista Próximos a su estado predeterminado, borrando todos 
los filtros, las configuraciones de las pestañas del sistema y los resultados 
calculados. 

Prueba retrospectiva y 
valor P 

Ejecuta una prueba retrospectiva estadística de las pestañas del sistema 
calculadas actualmente con respecto a los resultados históricos y calcula un 
valor P para evaluar la significancia estadística del sistema. Esta función se 
describirá en detalle en un capítulo aparte. 

Consultar mis alertas Analiza las coincidencias actuales con las alertas configuradas y resalta 
cualquier coincidencia que active una condición de alerta. 

Actualizar la puntuación Actualiza los resultados en vivo de los partidos de hoy desde el servidor. 

Exportar Exporta la cuadrícula de coincidencia actual (incluidas todas las columnas 
visibles y los valores de las pestañas del sistema calculados) a un archivo. 
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Pestañas  Activa o desactiva la visibilidad del panel de pestañas del sistema en el lado 
derecho. Haga clic para ocultar o mostrar el panel. 
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5.2 Panel de pestañas del sistema 

El lado derecho de la vista Próximamente contiene elpanel de pestañas del sistemaτ la función 
analítica más potente del sistema CGMBet. Ofrece 27 pestañas configurables (1-27), cada una con una 
columna estadística personalizada que se puede añadir a la parrilla del partido. Al configurar varias 
pestañas con diferentes mercados, rangos y filtros, puede crear un sistema de apuestas completo y 
evaluarlo en todos los partidos a la vez. 
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Figura 5.2 τ Panel de pestañas del sistema (columna 1, estado predeterminado/deshabilitado) 

5.2.1 Opciones de configuración de pestañas 

Cada pestaña se puede configurar independientemente con los siguientes ajustes: 

Estado y equipo 

Configuración Descripción 
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Estado Configurar como Deshabilitado (columna inactiva) o Habilitado (columna 
calculada y mostrada en la cuadrícula). Al habilitarse, el encabezado de la 
pestaña se vuelve naranja si es una pestaña de inicio o azul si es una pestaña de 
ausencia. 

Equipo Elige desde qué perspectiva del equipo quieres realizar el cálculo: Local o 
Visitante. 

Reiniciar Restablece la pestaña actual a su estado predeterminado (deshabilitado). 

Encabezamiento Un nombre personalizado para la columna (visible solo cuando la pestaña está 
habilitada). Este nombre aparece como encabezado de columna en la cuadrícula 
de coincidencias. 

Copiar de Copie la configuración de otra pestaña para duplicar configuraciones 
rápidamente. 

Pestaña Importar / 
Pestaña Exportar 

Importe o exporte la configuración de una sola pestaña hacia/desde un archivo, 
lo que le permite compartir configuraciones de columnas individuales. 

 

Tipo 

Opción Descripción 

Seleccione un mercado Elija entre una lista de mercados predefinidos (ver Mercados a continuación). 
Este es el modo estándar para la mayoría de los cálculos. 

Costumbre Abre el editor de fórmulas de Columna personalizada, lo que permite escribir 
fórmulas avanzadas con funciones integradas. Esta potente función se describe 
en detalle en un capítulo aparte. 

 

Mercados 

Cuando el Tipo se configura como "Seleccionar un mercado", el menú desplegable "Mercados" ofrece 
una lista completa de mercados de apuestas para analizar. Los mercados disponibles incluyen: 

Grupo de mercado Opciones 

Resultado del partido Ganado, Empatado, Perdido, No Ganado, No Empatado, No Perdido. 

Objetivos (nivel de juego) Más (juego), Menos (juego), Exactamente (juego): con un umbral de gol 
configurable y un hándicap opcional. 

Ambos equipos marcarán GG (ambos equipos anotaron), NG (al menos un equipo no anotó). 

Goles (estadísticas del equipo) Marcados, Recibidos, Total: promedio de goles por partido. 

Objetivos (nivel de equipo) Más de (equipo), Menos de (equipo), Exactamente (equipo): goles del 
equipo seleccionado únicamente. 

Objetivos (nivel oponente) Más (oponente), Menos (oponente), Exactamente (oponente): goles 
únicamente del oponente. 

Agujas Puntos/juego, Puntos/juego (oponente): promedio de puntos por partido. 

Estadísticas del partido Disparos, Disparos a puerta, Córners, Posesión de balón. 
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Puntuación correcta Probabilidad de puntuaciones exactas específicas (p. ej. 1ς0, 2ς1). 

Mercados combinados HT/FT (resultado medio tiempo/tiempo completo), 1º/2º (ganador del 
primer tiempo vs. ganador del segundo tiempo). 

 

Rango 

La sección Rango controla qué coincidencias se utilizan para el cálculo estadístico: 

Configuración Descripción 

Rango La temporada actual (predeterminada), Los últimos X juegos (con un número 
configurable), Las últimas X temporadas o Todas las temporadas. 

Tipo de juego Todos los juegos (predeterminado), solo juegos de local o solo juegos de 
visitante. 

Periodo de tiempo Tiempo completo (predeterminado), Primera mitad, Segunda mitad o Entre 
minutos (con minutos de inicio y finalización configurables). 

 

Destacar 

La sección Resaltar le permite codificar por colores los valores calculados en la cuadrícula de 
coincidencia para detectar rápidamente las entradas que cumplen con sus criterios: 

Opción Descripción 

No resaltar No se aplica código de color (predeterminado). 

Resaltar si >= Resalte en verde las celdas donde el valor sea mayor o igual a un umbral 
que usted especifique. 

Resaltar si <= Resalte las celdas cuyos valores sean menores o iguales a un umbral. 

Resaltar si está entre Resalte las celdas cuyos valores se encuentren entre dos umbrales. 

Resaltar si no está entre Resalte las celdas cuyos valores estén fuera de dos umbrales. 

Resaltar si es verdadero Resalte las celdas donde la condición es verdadera (para mercados 
booleanos). 

Resaltar si es falso Resalte las celdas donde la condición es falsa. 

Resaltar solo si los juegos >= Una casilla de verificación adicional que restringe el resaltado a los 
equipos que han jugado una cantidad mínima de partidos, evitando 
resultados engañosos a partir de muestras de tamaño pequeño. 

 

Espectáculo 

Configuración Descripción 

Mostrar estilo 
predeterminado 

Muestra el valor calculado utilizando el formato predeterminado (porcentaje, 
promedio o recuento según el mercado). 

Mostrar porcentaje Fuerza la visualización como porcentaje. 
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Mostrar número Fuerza la visualización como un número sin procesar. 

Del total Cuando está marcada, agrega el número total de coincidencias (por ejemplo, 
"4/10" en lugar de solo "40%"). 

 

Calcular la columna 

Una vez que haya configurado una pestaña, haga clic en elCalcular la columna NBotón para ejecutar el 
cálculo. El sistema procesará cada coincidencia en la cuadrícula y completará la columna 
correspondiente con los valores calculados. Si cambia la configuración después de un cálculo, la etiqueta 
del botón se actualiza para indicar que es necesario volver a calcularlo. 

 

5.3 Cálculo de una columna: ejemplo paso a paso 

Este ejemplo demuestra cómo configurar una pestaña de sistema simple que calcula el porcentaje de 
victorias del equipo local en sus últimos 5 partidos como local, con resaltado aplicado a valores del 60 % 
o más. 

 

Figura 5.3 τ Una columna calculada ("Mi columna") con valores resaltados >= 60% 

Paso 1:Haga clic en la pestaña1en la cuadrícula numerada en la parte superior del panel de pestañas del 
sistema. 

Paso 2:Cambiar elEstadoDe "Deshabilitado" a "Habilitado". El encabezado de la pestaña se vuelve 
naranja para confirmar que está activo. 

Paso 3:Introduzca unEncabezamientoNombre (por ejemplo, "Mi columna"). Este texto aparecerá como 
encabezado de columna en la cuadrícula de coincidencias. 
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Paso 4:Establezca elTipoa "Seleccionar un mercado" y elegirGanadodesde el menú desplegable 
Mercados. 

Paso 5:Bajo Rango, establezca el rango en "Los últimos X juegos" con un valor de5, configure el tipo de 
juego en "Juegos en casa" y configure el período de tiempo en "Entre minutos" con valores1 a 45(sólo 
primera mitad). 

Paso 6:Bajo Destacar, seleccione "Resaltar si >=" e ingrese60Opcionalmente, marque "Resaltar solo si 
los juegos >=" y establezca el mínimo en3para evitar destacar equipos con muy pocos partidos. 

Paso 7:Haga clic"Calcular" en la columna 1El sistema procesa cada coincidencia y completa la columna 
"Mi columna" en la cuadrícula. Los valores del 60 % o superiores se resaltan en verde. 

□ Consejo:Puede configurar varias pestañas simultáneamente y luego hacer clic en "Calcular todo" 
en la parte inferior del panel para ejecutar todas las columnas habilitadas a la vez, ahorrando tiempo 
significativo. 

 

5.4 Sección de filtro 

Debajo del panel de pestañas del sistema, la sección Filtro permite filtrar la cuadrícula de coincidencias 
por valores de columna calculados. El modo de filtro se puede configurar como: 

Modo Descripción 

Estándar Muestra una lista de casillas de verificación, una por cada pestaña del sistema 
habilitada. Al marcar una casilla, se filtra la cuadrícula para mostrar solo las 
coincidencias que cumplen la condición de resaltado de esa columna. Utilice los 
botones Marcar todo y Desmarcar todo para activar y desactivar todos los filtros 
a la vez. 

Avanzado Proporciona un motor de filtrado más potente con condiciones personalizadas. 

 

5.5 Editor de fórmulas de columnas personalizadas 

Cuando elTipoEl menú desplegable está configurado en "Personalizado", unCrear o modificar una 
consulta personalizadaAparece el botón. Al hacer clic en él, se abre el editor de fórmulas de Columna 
personalizada, un potente cuadro de diálogo donde puede escribir fórmulas avanzadas con una 
biblioteca de funciones integradas. 
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Figura 5.6 τ Editor de fórmulas de columna personalizada con categorías de funciones y panel de ayuda 

El editor ofrece categorías de funciones (Funciones predefinidas, Funciones a nivel de juego, Funciones a 
nivel de liga, Columnas definidas, Funciones guardadas y Funciones del sistema), una lista de funciones 
disponibles y un panel de ayuda detallado que explica los parámetros de cada función. Puede crear 
consultas complejas combinando varias funciones, guardar fórmulas para reutilizarlas y cargar fórmulas 
guardadas previamente. 

Nota: El editor de fórmulas de columna personalizada es una función premium (VIP Plus) y se presentará 
en detalle en un capítulo aparte. 
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5.6 Guardar/Cargar sistema 

El Guardar/Cargar sistemaEl botón abre un cuadro de diálogo que permite guardar y cargar 
configuraciones completas del sistema. Una configuración del sistema incluye las 27 pestañas de 
configuración (mercados, rangos, momentos destacados, fórmulas) para que puedas cambiar 
rápidamente entre diferentes estrategias de apuestas. 

 

Figura 5.4 τ Cuadro de diálogo Guardar/Cargar sistema con múltiples ranuras de configuración 

El diálogo proporciona las siguientes características: 

Elemento Descripción 

Lista de ranuras Una lista desplegable de ranuras de configuración (hasta 99). Cada ranura 
muestra su número y nombre. Las ranuras vacías se etiquetan como "Vacías". 

Nombre Un campo de texto para darle un nombre descriptivo a la ranura seleccionada. 

Comentarios Un área de texto libre para notas sobre el sistema (por ejemplo, a qué mercados 
se dirige, cuándo usarlo). 

Guardar en la ranura Guarda la configuración actual de 27 pestañas en la ranura seleccionada. 

Cargar desde la ranura Carga una configuración previamente guardada desde la ranura seleccionada, 
reemplazando todas las configuraciones de la pestaña actual. 

Eliminar ranura Borra la ranura seleccionada. 

El nombre del sistema cargado actualmente se muestra en la parte inferior del panel de pestañas del 
sistema como "Sistema actual: [nombre]". 

□ Consejo:Crea diferentes sistemas para distintas ligas o estrategias (p. ej., "Sistema Más de 2.5", 
"Buscador de Valores BTTS") y alterna entre ellos usando Guardar/Cargar. Esto es mucho más rápido 
que reconfigurar manualmente las 27 pestañas. 
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5.7 Menú contextual de coincidencia (clic derecho) 

Al hacer clic derecho en cualquier fila de coincidencia en la cuadrícula, se abre una ventana emergente 
de contexto con opciones de navegación rápida para esa coincidencia específica: 

 

Figura 5.5 τ Menú contextual del botón derecho para una coincidencia 

Opción Descripción 

Cara a cara Abre la vista H2H con los dos equipos de este partido preseleccionados. 

Tablas Navega a la vista de Tablas con la liga del partido preseleccionada. 

Administrar mis juegos Añade o elimina este partido de tus marcadores de Mis juegos. 

Analizar con objetivos Abre la vista de Estadísticas de goles centrada en los equipos de este 
partido. 

Analizar con Score Evolution Abre la vista Evolución del puntaje para este partido. 

Analizar con A.G.S. Abre la vista de Estadísticas de goles avanzadas para todos los juegos 
jugados en la tabla. 

Analizar con Calificación M Abre la vista de Clasificación M (clasificación de impulso) para este 
partido. 

Enviar a Poisson Envía el partido a la calculadora Poisson, que opcionalmente precompleta 
los valores xG calculados. El menú desplegable inferior permite elegir 
entre xG local + visitante o xG promedio de la liga. 

□ Consejo:El menú contextual del botón derecho es la forma más rápida de profundizar en una 
coincidencia específica. Úselo para pasar rápidamente de la vista Próximos a cualquier módulo 
analítico sin perder los filtros actuales ni la configuración de las pestañas del sistema. 
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6. Administrador de alertas 

Se puede acceder al Administrador de alertas desde eltǊƽȄƛƳƻǎ Ҧ !ƭŜǊǘŀǎelemento en la barra lateral, o 
a través del/ƻƴŦƛƎǳǊŀŎƛƽƴ Ҧ aƛǎ ŀƭŜǊǘŀǎMenú. Permite definir reglas de alerta personalizadas que se 
verifican automáticamente con los próximos partidos. Cuando un partido cumple todas las condiciones 
definidas en una alerta, se marca en la vista Próximos y se resalta en la ventana Resumen diario. 

El Administrador de alertas admite hasta99 ranuras de alertaCada una puede albergar una 
configuración de alertas completa e independiente. Esto significa que puedes crear una amplia gama de 
alertas dirigidas a diferentes mercados, ligas o estrategias simultáneamente. 

6.1 Descripción general 

La ventana del Administrador de alertas se divide en dos áreas principales: unalista de franjas horarias 
de alertaa la izquierda y unapanel de configuración A la derecha. 

 

Figura 6.1 τ Administrador de alertas: descripción general con lista de ranuras y panel de configuración 

6.1.1 Lista de ranuras de alerta 

El panel izquierdo muestra una lista desplegable de espacios de alerta, numerados del 1 al 99. Cada 
espacio muestra su número y nombre. Los espacios que aún no se han configurado están marcados 
como "Vacíos". Los espacios con una alerta guardada muestran el nombre de la alerta en negrita. 

Haga clic en cualquier ranura para seleccionarla. El panel derecho carga inmediatamente su 
configuración, permitiéndole verla o editarla. 
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6.1.2 Panel de configuración 

El lado derecho de la ventana contiene todos los ajustes para el intervalo de alerta seleccionado. Está 
organizado en las siguientes áreas: 

Nombre 

Un campo de texto en la parte superior donde puede asignar un nombre descriptivo a la alerta (p. ej., 
"Más de 2.5 favoritos"). Si se deja vacío, la alerta se configura por defecto como "Alerta X", donde X es el 
número de franja horaria. 

/ƻƳōƛƴŀǊ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀŎƛƻƴŜǎ ŘŜΧ 

Un botón en la esquina superior derecha que abre el diálogo Combinar configuraciones (ver sección 6.3). 

6.2 Condiciones 

El área de Condiciones es el núcleo del Administrador de Alertas. Se divide en tres 
secciones:HogarCondiciones del equipo (con un encabezado naranja),Lejoscondiciones del equipo (con 
un encabezado azul), yFiltrar probabilidadesLas secciones Local y Visitante son independientes y se 
pueden activar o desactivar por separado. 

6.2.1 Condiciones del equipo local y visitante 

Cada panel de equipo (local y visitante) tiene unHabilitado/DeshabilitadoMenú desplegable en la parte 
superior. Si se configura como "Deshabilitado" (predeterminado), se ignoran las condiciones de ese 
panel. Cámbielo a "Habilitado" para activar las condiciones en ese lado. 

Debajo del interruptor, se muestra una lista desplegable de las condiciones del mercado. Cada mercado 
aparece como una fila con uncajaPara habilitar o deshabilitar esa condición. Al marcar una casilla, 
aparecen controles adicionales en la misma fila, lo que permite ajustar la condición. 

Las condiciones de mercado disponibles son: 

Grupo de mercado Condiciones 

Resultado del partido Ganado, empatado, perdido. 

Umbrales de objetivo Más de 0,5, Menos de 0,5, Más de 1,5, Menos de 1,5, Más de 2,5, 
Menos de 2,5, Más de 3,5, Menos de 3,5, Más de 4,5, Menos de 4,5. 

Ambos equipos marcarán GG (ambos equipos anotaron), NG (al menos un equipo no anotó). 

Promedios de goles Promedio de goles marcados, promedio de goles recibidos. 

Estadísticas del partido Promedio de tiros, Promedio de tiros a puerta, Promedio de tiros de 
esquina, Promedio de posesión. 

Cuando una condición de mercado está habilitada (casilla de verificación marcada), los siguientes 
controles están disponibles para esa fila: 

Control Descripción 

Filtro de juego Restringe el cálculo a un contexto de lugar específico: Todos los juegos 
(predeterminado), Local, Visitante o H2H (solo partidos cara a cara). 
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Entre (minutos) Establezca el rango de minutos para el cálculo (predeterminado: 1ς90 para 
coincidencia completa). Por ejemplo, 1ς45 limita la condición solo a los datos de 
la primera mitad. 

Entre (valor) Establezca el umbral mínimo y máximo para que se cumpla la condición. Para 
mercados porcentuales (p. ej., Ganado, Más de 2.5), este rango es un porcentaje 
(0-100). Para promedios (p. ej., Promedio de goles marcados), el rango se ajusta 
a la escala correspondiente (p. ej., 0-5). 

De 9ƭƛƎŜ Ŝƭ ǊŀƴƎƻ ŘŜ ŘŀǘƻǎΥ ά¢ŜƳǇƻǊŀŘŀ ŀŎǘǳŀƭέ όǳǎŀ ƭŀ ǘŜƳǇƻǊŀŘŀ ŀŎǘǳŀƭ ŎƻƳǇƭŜǘŀύ 
ƻ άtŀǊǘƛŘƻǎέ όǳǎŀ ƭƻǎ ǵƭǘƛƳƻǎ · ǇŀǊǘƛŘƻǎΣ Ŏƻƴ ǳƴ ƴǵƳŜǊƻ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀōƭŜύΦ 

□ Consejo:Una alerta se activa para un partido solo cuando se cumplen simultáneamente todas las 
condiciones habilitadas en los paneles Local y Visitante. Esto significa que puedes crear alertas 
complejas con múltiples condiciones, como "El equipo local ganó más del 60 % de sus últimos 10 
partidos como local y el equipo visitante recibió más de 1,5 goles de media". 

 

6.2.2 Filtrar probabilidades 

El Filtrar probabilidadesLa sección, ubicada debajo de los paneles de condiciones de Local y Visitante, 
permite agregar condiciones basadas en cuotas a la alerta. Cada fila representa un mercado de apuestas 
y tiene una casilla para activarlo. Al activarlo, se pueden establecer rangos de cuotas mínimo y máximo. 

Los mercados de cuotas disponibles son: 

Grupo de mercado Mercados 

Cuotas de resultados de partidos Local (1), Empate (X), Visitante (2). 

Probabilidades del umbral de gol Más de 0,5, Menos de 0,5, Más de 1,5, Menos de 1,5, Más de 2,5, 
Menos de 2,5, Más de 3,5, Menos de 3,5, Más de 4,5, Menos de 4,5. 

Cuotas de que ambos equipos 
marquen 

GG, NG. 

□ Consejo:Los filtros de cuotas son especialmente útiles para las apuestas de valor. Por ejemplo, 
podría crear una alerta que se active cuando el equipo local tenga un buen historial de victorias (> 
70%), pero la cuota de victoria local siga siendo superior a 2.00, lo que sugiere que la casa de apuestas 
podría estar infravalorando al equipo local. 

6.2.3 Comentarios 

Un texto libreComentariosSe proporciona un área junto a la sección "Filtrar probabilidades". Úsala para 
escribir notas sobre el propósito de la alerta, la estrategia detrás de ella o cualquier observación que 
quieras recordar al revisarla más adelante. 
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6.3 Combinar configuraciones 

El /ƻƳōƛƴŀǊ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀŎƛƻƴŜǎ ŘŜΧEl botón abre un cuadro de diálogo que permite combinar las 
condiciones de una o más franjas de alerta existentes con la franja seleccionada. Esta función es muy útil 
para crear alertas complejas combinando otras más sencillas. 

 

Figura 6.2 τ Cuadro de diálogo Combinar configuraciones: seleccione las ranuras para fusionar en la alerta actual 

El cuadro de diálogo muestra una lista de todas las ranuras de alerta no vacías (excepto la seleccionada). 
Cada ranura tiene una casilla de verificación. Puede seleccionar una o más ranuras para combinarlas. 

Botón Descripción 

Seleccionar todo Comprueba todas las ranuras disponibles. 

Claro Desmarca todas las ranuras. 

Aplicar Fusiona las condiciones de las ranuras seleccionadas con la ranura actual. Las 
condiciones existentes en la ranura actual se conservan; las nuevas condiciones 
de las ranuras seleccionadas se añaden encima. 

Cancelar Cierra el diálogo sin realizar ningún cambio. 

□ Consejo:¦ǘƛƭƛŎŜ ƭŀ ƻǇŎƛƽƴ /ƻƳōƛƴŀǊ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀŎƛƻƴŜǎ ǇŀǊŀ ŎǊŜŀǊ ǳƴŀ άŀƭŜǊǘŀ ƳŀŜǎǘǊŀέ ŎǊŜŀƴŘƻ 
primero varias alertas enfocadas en espacios separados (por ejemplo, Espacio 1 para condiciones de 
victoria local, Espacio 2 para umbrales de goles, Espacio 3 para filtros de probabilidades) y luego 
combinándolas todas en un solo espacio que verifique todo a la vez. 

6.4 Botones de acción 

En la parte inferior de la ventana del Administrador de alertas, cuatro botones proporcionan acciones de 
administración de ranuras: 

Botón Descripción 
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Restablecer todas las 
ranuras 

Borra las 99 ranuras de alerta, eliminando todas las configuraciones de alerta 
guardadas. Se muestra un cuadro de diálogo de confirmación antes de continuar. 

Ranura de reinicio Borra sólo la ranura seleccionada actualmente y la restaura a su estado 
predeterminado (vacía). 

Ahorrar Guarda la configuración actual de la tragamonedas (nombre, condiciones, filtros 
de cuotas y comentarios) en el disco. Las alertas se almacenan localmente y 
persisten entre sesiones de la aplicación. 

Cerca Cierra la ventana del Administrador de alertas. 

Importante: Haga clic siempreAhorrarTras realizar cambios en una franja de alerta, los cambios no se 
guardan automáticamente al cambiar de franja o cerrar la ventana. 

6.5 Alertas en acción 

Una vez configurada y guardada una o más alertas, se evalúan automáticamente en función de los 
próximos partidos. Las alertas se muestran en dos lugares dentro del sistema CGMBet: 

 

Figura 6.3 τ La columna Alertas en la vista Próximos, que muestra las alertas activadas para cada partido 

Próxima vista:La parrilla de partidos incluye unaAlertasColumna. Cuando una coincidencia cumple todas 
las condiciones de una o más franjas de alerta, se muestran los indicadores de alerta correspondientes 
en esta columna. También puede hacer clic en el iconoConsultar mis alertasBotón en la barra de 
herramientas inferior Próximos para activar una verificación de alerta en todas las coincidencias visibles 
manualmente. 

Informe diario:Las alertas activadas también se presentan en el¡Informe diario!Ventana que ofrece un 
resumen rápido de los partidos de hoy que cumplen con tus criterios de alerta. La ventana Resumen 
diario se describirá en detalle en un capítulo aparte. 
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□ Consejo:Las alertas son una forma eficaz de automatizar la revisión previa al partido. En lugar de 
revisar manualmente decenas de partidos cada día, define tus criterios una vez en el Administrador de 
Alertas y deja que el sistema marque los partidos que merecen tu atención. 
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7. Sugerencias (IA) 

Se puede acceder a la vista Sugerencias desde eltǊƽȄƛƳƻǎ Ҧ {ǳƎŜǊŜƴŎƛŀǎ όL!ύElemento en la barra 
lateral. Proporciona predicciones automatizadas para los próximos partidos, generadas mediante el 
análisis de las estadísticas de la temporada actual de ambos equipos. El sistema evalúa múltiples 
mercados (resultado del partido, umbral de goles y Ambos Equipos Marcan) y presenta cada predicción 
con un nivel de confianza y un fondo codificado por colores, lo que facilita la búsqueda de 
oportunidades de alta convicción de un vistazo. 

 

Figura 7.1 τ Vista de sugerencias (IA): predicciones de partidos para los encuentros de hoy con niveles de confianza 
codificados por colores 

7.1 Encabezado y controles 

La parte superior de la vista muestra el título.Sugerencias de coincidenciasCon el subtítulo 
"Predicciones basadas en las estadísticas de la temporada actual". En el lado derecho, se encuentran 
disponibles los siguientes controles: 

Control Descripción 

Período Un menú desplegable para seleccionar la ventana de tiempo en la que se muestran 
las coincidencias: Hoy (predeterminado), Mañana, Próximos 3 días o Próximos 7 
días. 

Refrescar Recarga las predicciones con la configuración actual. 
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Exportar Exporta la tabla de sugerencias actual a un archivo. Los formatos admitidos 
incluyen Excel (.xlsx), CSV (.csv) y PDF (.pdf). 

 

 

 

7.2 Barra de filtros 

Debajo del encabezado, una barra de filtro le permite refinar qué predicciones se muestran: 

Filtrar Descripción 

Solo predicciones fuertes 
όҗтл҈ύ 

Al marcar esta opción, solo se muestran las predicciones con una 
confianza del 70 % o superior. Esto oculta las señales de predicción media 
y débil, dejando solo las más fuertes. 

Resaltar sólo si hay un valor. Al marcar esta opción (predeterminado), las celdas se codifican por color 
solo cuando la predicción también representa una "apuesta de valor", es 
decir, cuando la probabilidad implícita de las estadísticas es al menos un 
10 % mayor que la sugerida por las cuotas de la casa de apuestas. Las 
celdas sin valor se muestran en gris claro, incluso si la confianza de la 
predicción es alta. 

Ocultar coincidencias con datos 
insuficientes. 

Cuando está marcada (predeterminada), los partidos en los que uno o 
ambos equipos tienen menos del número mínimo de juegos se ocultan 
por completo. 

Min. juegos para predicción Establece la cantidad mínima de partidos que un equipo debe haber 
jugado antes de que se genere una predicción: opciones: 3, 5 
(predeterminado), 8 o 10. Los equipos con menos juegos muestran un 
Ǝǳƛƻƴ όάςέύ Ŝƴ ƭǳƎŀǊ ŘŜ ǳƴŀ ǇǊŜŘƛŎŎƛƽƴΦ 

□ Consejo:El filtro "Resaltar solo si hay valor" es uno de los ajustes más importantes de esta vista. 
Una alta confianza estadística por sí sola no garantiza la rentabilidad de una apuesta; las cuotas 
también deben ofrecer valor. Cuando este filtro está activo, solo las predicciones con una ventaja 
estadística superior al precio de la casa de apuestas en al menos un 10 % aparecen con fondo de 
color. 

7.3 Cuadrícula de predicciones 

La cuadrícula principal muestra una fila por partido, con las siguientes columnas: 

Columna Significado 

Fecha La fecha y hora de inicio del partido. 

Liga La liga a la que pertenece el partido. 

Hogar El nombre del equipo local. 



Sistema CGMBet τ Guía del usuario 

Página55 de 149 

Lejos El nombre del equipo visitante. 

1X2 tǊŜŘƛŎŎƛƽƴ ŘŜƭ ǊŜǎǳƭǘŀŘƻ ŘŜƭ ǇŀǊǘƛŘƻΥ άмέ όǾƛŎǘƻǊƛŀ ƭƻŎŀƭύΣ ά·έ όŜƳǇŀǘŜύ ƻ άнέ όǾƛŎǘƻǊƛŀ 
ǾƛǎƛǘŀƴǘŜύΣ ǎŜƎǳƛŘƻ ŘŜƭ ǇƻǊŎŜƴǘŀƧŜ ŘŜ ŎƻƴŦƛŀƴȊŀ ŜƴǘǊŜ ǇŀǊŞƴǘŜǎƛǎΦ tƻǊ ŜƧŜƳǇƭƻΣ άм όуу҈ύέ 
significa que el sistema predice una victoria local con un 88% de confianza. 

Más de 0,5 Predicción de más/menos de 0,5 goles: "O" (más) o "U" (menos), con el porcentaje de 
confianza. Por ejemplo, "O (98%)". 

Más de/Menos 
de 1.5 

Predicción de más/menos de 1,5 goles. 

Más de/Menos 
de 2.5 

Predicción de más/menos de 2,5 goles. 

Más de 3.5 Predicción de más/menos de 3,5 goles. 

Más de/Menos 
de 4.5 

Predicción de más/menos de 4,5 goles. 

BTTS Predicción de "Ambos Equipos Marcan": "Sí" o "No", con su porcentaje de confianza. Por 
ejemplo, "Sí (68%)". 

Confianza Calificación de confianza general, mostrada de 1 a 5 estrellas (). Un mayor número de 
estrellas indica una mayor confianza general, calculada como el promedio de los niveles 
de confianza 1X2, Más/Menos de 2.5 y BTTS, ajustados según la cantidad de datos 
disponibles. 

Juegos El número de partidos jugados por ambos equipos, mostrado como una fracción (por 
ŜƧŜƳǇƭƻΣ άнлκнлέ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀ ǉǳŜ Ŝƭ ŜǉǳƛǇƻ ƭƻŎŀƭ ǘƛŜƴŜ нл ǇŀǊǘƛŘƻǎ ȅ Ŝƭ ŜǉǳƛǇƻ ǾƛǎƛǘŀƴǘŜ 
ǘƛŜƴŜ нл ǇŀǊǘƛŘƻǎΣ ƻ άмпκнлέ ǎƛ Ŝƭ ŜǉǳƛǇƻ ƭƻŎŀƭ ǎƻƭƻ ǘƛŜƴŜ мпύΦ 
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7.4 Confianza general (Estrellas) 

La confianza general es el promedio de tres predicciones clave: 1X2, Más/Menos de 2.5 y BTTS. Este 
promedio se ajusta en función del número de partidos jugados: los equipos con más partidos reciben 
una bonificación, mientras que los equipos con muy pocos partidos son penalizados. El marcador final se 
convierte en una calificación de 1 a 5 estrellas: 

Estrellas Nivel de confianza 

 
(5 estrellas) 

/ƻƴŦƛŀƴȊŀ Ƴǳȅ ŀƭǘŀ όǇǳƴǘǳŀŎƛƽƴ ŀƧǳǎǘŀŘŀ җ тр҈ύΦ 

 (4 
estrellas) 

!ƭǘŀ ŎƻƴŦƛŀƴȊŀ όǇǳƴǘǳŀŎƛƽƴ ŀƧǳǎǘŀŘŀ җ ср҈ύΦ 

 (3 
estrellas) 

/ƻƴŦƛŀƴȊŀ ƳƻŘŜǊŀŘŀ όǇǳƴǘǳŀŎƛƽƴ ŀƧǳǎǘŀŘŀ җ рр҈ύΦ 

 (2 
estrellas) 

.ŀƧŀ ŎƻƴŦƛŀƴȊŀ όǇǳƴǘǳŀŎƛƽƴ ŀƧǳǎǘŀŘŀ җ пр҈ύΦ 

 (1 estrella) Confianza muy baja (puntuación ajustada < 45%). 
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7.5 Codificación de colores 

Cada celda de predicción de la cuadrícula está codificada por colores para ofrecer una evaluación visual 
instantánea de su solidez. El porcentaje de confianza determina el color y, cuando el filtro de valor está 
activo, si la predicción también representa una apuesta de valor. 

Color Significado 

Verde Predicción sólida: la confianza es del 70 % o superior. Los datos estadísticos 
respaldan firmemente este resultado. 

Amarillo Predicción media: la confianza se sitúa entre el 55 % y el 70 %. Los datos 
apuntan a este resultado, pero no son concluyentes. 

Rojo/Rosa Predicción débil: la confianza es inferior al 55 %. Los datos solo ofrecen una 
ventaja marginal, o el resultado es prácticamente una moneda al aire. 

Gris No hay datos disponibles (el equipo tiene menos del número mínimo de 
partidos) o τŎǳŀƴŘƻ Ŝƭ ŦƛƭǘǊƻ ά5ŜǎǘŀŎŀǊ ǎƻƭƻ ǎƛ Ƙŀȅ ǾŀƭƻǊέ Ŝǎǘł ŀŎǘƛǾƻτ la 
predicción no representa una apuesta de valor a pesar de tener suficiente 
confianza. 

Este esquema de colores también se muestra en la barra de leyenda en la parte inferior de la vista para 
una referencia rápida. 

7.6 Detección de apuestas de valor 

Un concepto central detrás de la vista Sugerencias esdetección de apuestas de valorUna predicción se 
considera "valiosa" cuando la probabilidad estadística implícita en los datos de la temporada del equipo 
es al menos un 10 % mayor que la probabilidad implícita en las cuotas de la casa de apuestas. 

Por ejemplo, supongamos que el sistema calcula que el equipo local gana el 70% de los partidos (cuota 
implícita de 1,43). Si la casa de apuestas ofrece una cuota de 1,60 o superior para una victoria local, el 
sistema la considera una apuesta de valor porque la probabilidad implícita de la casa de apuestas 
(~62,5%) es significativamente menor que la probabilidad estadística (70%). La celda se mostrará en 
verde. 

Por el contrario, si las cuotas de la casa de apuestas son demasiado bajas (por ejemplo, 1,30), la ventaja 
estadística no es suficiente en relación con las cuotas y la celda aparece en gris claro cuando el filtro de 
valor está activo, incluso aunque la predicción en sí pueda ser confiable. 

□ Consejo:Las predicciones sin valor pueden ser correctas, pero tienen menos probabilidades de ser 
rentables a largo plazo porque las cuotas de la casa de apuestas no ofrecen una rentabilidad suficiente 
en relación con la probabilidad real. Concéntrese en las celdas verdes al buscar apuestas con un valor 
esperado positivo. 

7.7 Información sobre herramientas 

Al pasar el cursor sobre cualquier celda de predicción en la cuadrícula, se muestra una descripción 
emergente detallada con las tasas y cuotas utilizadas para generar la predicción. Por ejemplo, al pasar el 
cursor sobre una celda 1X2, se muestran las tasas de victoria local, visitante, empate y las cuotas de la 
casa de apuestas para los tres resultados. Al pasar el cursor sobre una celda "Más/Menos" se muestran 



Sistema CGMBet τ Guía del usuario 

Página57 de 149 

las tasas "Más" y "Menos". Estas descripciones emergentes son invaluables para comprender por qué el 
sistema realizó una predicción en particular y para compararlas con su propio análisis. 

□ Consejo:Utilice la vista de Sugerencias como punto de partida para su investigación, no como una 
estrategia de apuestas independiente. Las predicciones se basan en las estadísticas generales de la 
temporada y no consideran factores como lesiones, suspensiones, cambios recientes en el 
rendimiento ni ajustes tácticos. Siempre compare las vistas de H2H, Estadísticas y Próximos partidos 
antes de tomar una decisión final. 
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Sistema CGMBet τ Guía del usuario τ Capítulo 8: Estadísticas de objetivos avanzados (A.G.S.) 

8. A.G.S. (Estadísticas de Objetivos Avanzados) 

La vista A.G.S. es accesible desde elA.G.S.Elemento en la barra lateral. Es una de las herramientas 
analíticas más potentes de CGMBet, diseñada para la investigación exhaustiva del historial de partidos. 
A.G.S. permite consultar toda la base de datos de partidos mediante una combinación flexible de filtros 
por liga, equipo, rango de fechas, clasificación, ELO y condición de marcador, y calcula 
instantáneamente las tasas de victorias, las cuotas, el rendimiento y la significancia estadística para 
docenas de mercados de apuestas en el conjunto de resultados filtrado. 

 

La vista se divide en tres áreas principales: unapanel de configuraciónA la izquierda, unaCuadrícula de 
juegos con una barra de herramientas de filtroen el centro, y unpanel de estadísticas de mercadoA la 
derecha. Una barra de herramientas inferior ofrece los controles Actualizar, Restablecer, 
Guardar/Cargar y Juego en Vivo. 

 

 

Figura 8.1 τ Vista A.G.S. τ descripción general que muestra el panel de configuración izquierdo, la cuadrícula de 
juegos central y el panel de estadísticas de mercado derecho 
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8.1 Panel izquierdo τ Configuración 

El panel izquierdo contiene todos los controles para definir qué coincidencias recuperar y cómo 
filtrarlas. Todos los cambios en este panel se aplican al hacer clic.Refrescar. 

 

Figura 8.2 τ Panel izquierdo τ Secciones Liga/Equipo, Rango, Equipos y ELO, Filtros y Lógica de condición 

 

8.1.1 Liga / Equipo 

El Liga/EquipoEl menú desplegable selecciona la liga cuyos partidos históricos se consultarán. Las ligas 
se agrupan por país (con encabezados y separadores). Si ha configuradoMis ligasGrupos, también 
aparecen para un acceso rápido. Al seleccionar una liga, se completan automáticamente los menús 
desplegables de equipos locales y visitantes con los equipos que han jugado en esa liga durante la 
temporada seleccionada. 

 

 

 



Sistema CGMBet τ Guía del usuario 

Página60 de 149 

 

 

8.1.2 Alcance 

El RangoEl control determina qué temporadas o periodos de tiempo incluir. Tiene dos modos: 

Modo Descripción 

Estaciones 
Seleccione una temporada de inicio y una temporada de fin con los 
controles giratorios. Por ejemplo,2020 ς 2026recupera todos los partidos 
desde la temporada 2019/20 hasta la temporada actual 2025/26. 

Fechas 
Seleccione un rango de fechas específico con dos selectores de fechas 
(Desde ς Hasta). Solo se incluyen los partidos jugados dentro de este 
periodo. 

 

 

8.1.3 Teams & ELO 

Esta sección controla qué equipos se incluyen en la consulta y ofrece dos modos, seleccionables a través 
del menú desplegable junto al título de la sección: 

Modo Descripción 

Equipo local y visitante 

El modo predeterminado. Puedes seleccionar de forma independiente un 
equipo específico (ocualquier equipo) tanto para la posición de local 
como para la de visitante. Cada equipo también tiene un filtro de sede 
(Todos los juegos,Local o Visitante) para limitar aún más los partidos. 

Un equipo 

Centra todo el análisis en un solo equipo, independientemente de si jugó 
de local o de visitante. La fila "Equipo visitante" se oculta y la etiqueta 
cambia a "equipo". En este modo, el panel de estadísticas del mercado se 
ajusta automáticamente para mostrar siempre los resultados desde la 
perspectiva del equipo seleccionado (p. ej., "Victoria local" se convierte 
en "Victoria del equipo"). 

 

Debajo de cada menú desplegable de equipo, unCUÁNTOLa casilla está disponible. Al marcarla, 
aparecen dos indicadores que permiten establecer una puntuación ELO mínima y máxima para ese 
equipo. Solo se incluyen los partidos cuyo ELO del equipo en el momento del encuentro se encuentre 
dentro del rango especificado. 

□ Consejo:Usa el filtro ELO para comparar el rendimiento de un equipo contra oponentes de una 
categoría de fuerza específica. Por ejemplo, filtrar el ELO del equipo visitante a 2000-3000 muestra solo 
los partidos contra oponentes muy fuertes. 

 

8.1.4 Filtros 
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El FiltrosLa sección proporciona dos filtros de clasificación opcionales, cada uno con rangos de Local y 
Visitante independientes controlados por botones arriba/abajo: 

Filtrar Descripción 

Rango total 

Los filtros coinciden según la posición general de cada equipo en la liga (la 
misma clasificación que se muestra en la vista de Tablas). Define un rango 
de Local y un rango de Visitante; por ejemplo, Local 1-6 / Visitante 1-6 
muestra solo los partidos entre los seis mejores equipos. 

Rango H/A 
Filtra por la clasificación de cada equipo, ya sea como local o como 
visitante. Esto es útil porque algunos equipos son mucho más fuertes 
jugando como locales que como visitantes y viceversa. 

 

Cada filtro está desactivado por defecto. Marque la casilla para activarlo y ver los controles giratorios. El 
formato esLocal mín.ςMáx. Local / Fuera mín.ςMáx. Fuera. 

 

8.1.5 Lógica de condición 

El Lógica de condiciónLa sección es una de las características más distintivas de A.G.S. Permite definir 
hasta seis condiciones basadas en la puntuación (c1 a través de c6) y combinarlos con lógica booleana 
para filtrar partidos según lo que sucedió durante el juego en minutos específicos. 

Modo lógicoτ Cuatro botones de opción controlan cómo se combinan las condiciones habilitadas: 

 

Modo Descripción 

Y 
Todas las condiciones habilitadas deben cumplirse simultáneamente. La 
expresión dice "1 Y 2 Y 3 Y 4 Y 5". 

O 
Al menos una condición habilitada debe ser verdadera. La expresión dice 
"1 O 2 O 3 O 4 O 5". 

Costumbre 
Puede escribir una expresión booleana personalizada utilizando los 
números de condición y los operadoresY,O,NOy paréntesis. Por 
ejemplo:(1 Y 2) O 3. 

Manual 

El cuadro de texto de la expresión se vuelve completamente editable y se 
ŜǎŎǊƛōŜ ƳŀƴǳŀƭƳŜƴǘŜ Ŝƭ Ƴƛƴǳǘƻ ȅ ƭŀ ŜǾƻƭǳŎƛƽƴ ŘŜƭ ƳŀǊŎŀŘƻǊΥ άолммнέ Ґ 
hasta el minuto 30; la evolución del marcador fue Local/Local/Visitante, 
por lo que el marcador es 2-1 en el minuto 30.elminuto, con la evolución 
del marcador dada. 

 

Condiciones (c1ςc6)τ Cada fila de condición tiene los siguientes controles: 

Control Descripción 

Caja 
Activa o desactiva la condición. Al marcarla, se muestran el menú 
desplegable de resultados y los controles de tiempo. 
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Menú desplegable de 
resultados 

Selecciona qué verifica la condición. Las opciones se agrupan en: 
marcadores exactos (1-0, 2-1, etc.), resultados generales (Venta local, 
Ventaja visitante, Empate), márgenes de ventaja (H gana 1, H gana 2, 
etc.), verificaciones negativas (H no gana, A no gana, No hay empate), 
totales (Más/Menos de 0.5ς4.5), GG/NG, primer gol (H marcó 1.º, A 
marcó 1.º, Sin gol) y goles exactos del equipo (H marcó 1, A marcó >2, 
etc.). 

Modo de tiempo 

Dos opciones:Entre minutosComprueba el marcador en un rango de 
minutos específico (por ejemplo, entre el minuto 1 y el 90 para el tiempo 
completo), mientras queEn cualquier momento entreComprueba si la 
condición era verdadera en algún punto dentro del rango. 

Minutos giratorios 
Establezca los minutos de inicio y fin para la condición. El valor 
predeterminado es 1ς90 (tiempo completo). 

 

□ Consejo:Las condiciones son extremadamente eficaces para la investigación en directo. Por ejemplo, 
podrías configurar c1 como "El equipo local gana" entre los minutos 1 y 45 y c2 como "Empate" entre los 
minutos 1 y 90 para encontrar todos los partidos en los que el equipo local iba ganando al descanso 
pero el partido terminó en empate. Combina esto con los filtros ELO y de clasificación para filtrar los 
resultados a perfiles de equipo específicos. 

 

8.1.6 Actualizar y restablecer 

En la parte inferior del panel izquierdo, hay dos pequeños botones disponibles: 

Botón Descripción 

Refrescar 
Aplica la configuración actual y carga los juegos correspondientes en la 
cuadrícula central. También recalcula las estadísticas del mercado en el 
panel derecho. 

Reiniciar 
Restablece todos los controles del panel izquierdo a sus valores 
predeterminados (cualquier equipo, todas las temporadas, sin filtros de 
rango/ELO, sin condiciones habilitadas). 

 

8.2 Panel central: cuadrícula de filtros y juegos 

8.2.1 Barra de herramientas de filtro 

En la parte superior del panel central, unaFiltrosLa barra de herramientas proporciona botones 
emergentes que controlan la visibilidad de las columnas y el filtrado adicional en la cuadrícula de juegos: 

Botón Descripción 

CUÁNTO 

Abre una ventana emergente para filtrar partidos por rangos ELO de local 
y visitante (min/max spinners para cada equipo).Mostrar columnas ELOLa 
casilla de verificación alterna las columnas ELO en la cuadrícula. Haga clic 
enAplicarPara activar. 
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Forma 

Abre una ventana emergente para filtrar por calificación de la forma del 
ŜǉǳƛǇƻ όǳƴŀ ǇǳƴǘǳŀŎƛƽƴ ƴǳƳŞǊƛŎŀ ŘŜ ҍрл ŀ ҌрлύΦ !Mostrar columnas del 
formularioLa casilla de verificación alterna las columnas del formulario. 
Haga clic enAplicarPara activar. 

Impares 

Abre una ventana emergente con todos los mercados de cuotas 
admitidos: Local (1), Empate (X), Visitante (2) y líneas Más/Menos de 0.5 
a 4.5, además de GG/NG. Cada mercado tiene una casilla de verificación y 
un rango mínimo y máximo. Habilite un mercado para mostrar su 
columna de cuotas en la cuadrícula y filtrar los partidos fuera de ese 
rango.Mostrar todo/Ocultar todoLos botones alternan todos los 
mercados a la vez. 

Estadísticas 

Abre una ventana emergente para alternar las columnas de estadísticas 
del partido: Tiros (Local/Visitante), Tiros a Puerta (Local/Visitante), Tiros 
de Esquina (Local/Visitante) y Posesión del Balón 
(Local/Visitante).Mostrar todo/Ocultar todoLos botones alternan todas 
las estadísticas a la vez. 

Metas: Encendido/Apagado 

Un menú desplegable que alterna entre tres columnas de minutos de 
gol:Goles en casa,Goles de visitante, y Todos los goles. Cuando se 
establece enEn, cada columna muestra los minutos en los que se 
ƳŀǊŎŀǊƻƴ ƭƻǎ ƎƻƭŜǎ όǇƻǊ ŜƧŜƳǇƭƻΣ άтΣ мфΣ нуέύΦ 

 

Una pequeñaRefrescar y ReiniciarEl par de botones a la derecha de la barra de herramientas de filtro 
vuelve a aplicar o borra la configuración de la barra de herramientas de filtro. 

8.2.2 Barra de pestañas 

Debajo de la barra de herramientas de filtro, una barra de pestañas proporciona ocho 
pestañas:Juegos,Estaciones,Ligas,Equipos,Mercados,Minutos,Objetivos, y Rondas. Actualmente, 
elJuegosLa pestaña es la pestaña activa que contiene la cuadrícula de datos principal. Las siete pestañas 
restantes están reservadas para futuros análisis y muestran un marcador de posición "Próximamente". 

 

8.2.3 Cuadrícula de juegos 

El JuegosLa pestaña muestra una cuadrícula de datos ordenable y desplazable con una fila por 
coincidencia. Las columnas siempre visibles son: 

Columna Descripción 

Bandera La bandera del país de la liga. 

Liga El nombre de la liga. 

Fecha/O Fecha del partido y hora de inicio. 

Carretera El número de la ronda (jornada de partido). 

Equipo local Nombre del equipo local (mostrado en negrita). 

T(h) 
La posición en la liga del equipo local, que se muestra comoTotal(Inicio)τ 
ǇΦ ŜƧΦ άоόмύέ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀ оΦȏ Ŝƴ ƭŀ ƎŜƴŜǊŀƭΣ мΦȏ Ŝƴ ƭŀ ǘŀōƭŀ ƭƻŎŀƭΦ 

Equipo de fuera Nombre del equipo visitante. 
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Ejército de reserva) 
La posición en la liga del equipo visitante, que se muestra comoTotal 
(Fuera). 

Resultado 
El resultado de tiempo completo en el formatoHςA (HT HςHT A)τ p. ej. 
άо-1 (0-мύέ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀ о-1 al final del partido y 0-1 al medio tiempo. 

Goles en casa 
Minutos en los que el equipo local marcó (visible cuando Goles está 
activado). 

Goles de visitante 
Minutos en los que el equipo visitante marcó (visible cuando Goles está 
activado). 

Goles de local y visitante 
Lista cronológica combinada de todos los objetivos con indicadores de 
equipo (visibles cuando la opción Objetivos está activada). 

 

Columnas adicionales paraCUÁNTO(En casa/Fuera),Forma(En casa/Fuera),Impares(1, X, 2, O/U 0,5ς4,5, 
GG, NG), yEstadísticas(Tiros, Tiros a puerta, Córners, Posesión de cada equipo) se pueden alternar desde 
las ventanas emergentes de la barra de herramientas de filtro descritas anteriormente. 

8.2.4 Pie de página de estadísticas 

Debajo de la cuadrícula de juegos, se muestran dos contadores: 

Juegos en la liga y periodo seleccionadosτ el número total de partidos en la base de datos para la liga y 
el rango elegidos, antes de que se aplique cualquier condición o filtro. 

Juegos mostrados en la tablaτ El número de coincidencias que se muestran actualmente en la 
cuadrícula tras aplicar todas las condiciones, filtros de rango, filtros ELO y filtros de la barra de 
herramientas. El porcentaje relativo al total se muestra entre paréntesis. 

Un ExportarEl botón en la esquina inferior derecha le permite exportar los juegos mostrados 
actualmente a un archivo para análisis externo. 

8.3 Panel derecho: Estadísticas del mercado 

El panel derecho calcula y muestra automáticamente las estadísticas de una amplia gama de mercados 
de apuestas, basándose en los partidos que se muestran en la parrilla. Al actualizar los datos o hacer clic 
en una fila de mercado, las estadísticas se actualizan. 
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Figura 8.3 τ Panel derecho: estadísticas de mercado que muestran la tasa de victorias, las probabilidades, el 
rendimiento y el valor P para cada mercado 

 

 

8.3.1 Modo de cálculo 

En la parte superior del panel derecho, un menú desplegable selecciona el modo de cálculo: 

Modo Descripción 

Entre min: 

Calcula los resultados del mercado entre dos minutos específicos 
(configurados mediante los indicadores). El rango predeterminado es1ς
90(coincidencia completa). Puede limitarlo a cualquier subrango, p. ej., 
46ς90 para el análisis de la segunda mitad. 
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Próximo minuto: 

Calcula lo que sucederá en el siguientenorteMinutos desde el minuto de 
condición más alta. Este modo está diseñado para el análisis en directo: 
establece una condición en el estado actual del juego y luego observa la 
probabilidad de lo que sucederá a continuación. 

 

8.3.2 Period 

Debajo del modo de cálculo, unPeríodoEl menú desplegable selecciona qué parte del partido se analiza: 

Período Descripción 

Resultados de tiempo 
completo 

Las estadísticas de mercado se calculan con el resultado completo de 90 
minutos. Esta es la opción predeterminada. 

Resultados del primer 
semestre 

Las estadísticas de mercado utilizan únicamente el resultado de la 
primera mitad (minutos 1 a 45). 

Resultados de la segunda 
mitad 

Las estadísticas de mercado utilizan únicamente el resultado de la 
segunda mitad (minutos 46-90). 

 

A ReiniciarEl botón junto al menú desplegable del período borra cualquier selección de mercado y 
devuelve las estadísticas a la vista completa, sin filtros. 

 

8.3.3 Cuadrícula de resultados 

La cuadrícula de resultados principal muestra las estadísticas del mercado en grupos desplegables. Haga 
clic en el encabezado de un grupo (Ƹ / Ʒ) para expandirlo o contraerlo. Los grupos de mercado 
disponibles son: 

Grupo de mercado Mercados incluidos 

1X2 Victoria local, Empate, Victoria visitante. 

Doble oportunidad Doble 1X, Doble 12, Doble X2. 

Empate sin apuesta DNB en casa, DNB fuera. 

Totales Arriba y abajo para las líneas 0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5, 5,5 y 6,5. 

GG/NG Ambos equipos anotaron (GG) y al menos un equipo no anotó (NG). 

Par/Impar Los goles totales son pares o impares. 

HT/FT 
Las nueve combinaciones de medio tiempo/tiempo completo (1/1, 1/X, 
1/2, X/1, X/X, X/2, 2/1, 2/X, 2/2). 

Anotó primero El local marcó primero, el visitante marcó primero, ningún gol. 

Puntuación correcta 
Todas las líneas de puntuación exactas comunes (0-0 a 4-4 y agrupadas 
por victoria local, empate y victoria visitante). 

Secuencia de objetivos 

Secuencias de objetivos basadas en patrones que utilizan notación:1= gol 
de local,2= gol de visitante,incógnita= cualquier objetivo,ς= sin gol. 
9ƧŜƳǇƭƻΥ άм··έ Ґ Ŝƭ ŜǉǳƛǇƻ ƭƻŎŀƭ ƳŀǊŎƽ ǇǊƛƳŜǊƻΣ ƭǳŜƎƻ Řƻǎ ƎƻƭŜǎ 
cualesquiera. 
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8.3.4 Definiciones de columnas 

Cada fila de la cuadrícula de resultados muestra las siguientes columnas: 

Columna Significado 

Mercado 
9ƭ ƴƻƳōǊŜ ŘŜƭ ƳŜǊŎŀŘƻ ƻ ǎǳōƳŜǊŎŀŘƻ όǇƻǊ ŜƧŜƳǇƭƻΣ ά±ƛŎǘƻǊƛŀ ƭƻŎŀƭέΣ 
άałǎ ŘŜ нΣрέύΦ 

Ganado 
El número de partidos (del conjunto mostrado) en los que este mercado 
habría ganado. 

Ganado% 
La tasa de victorias se expresa como un porcentaje: Ganados ÷ Total de 
juegos × 100. 

Impares 

Cuotas promedio de la casa de apuestas para este mercado en los 
partidos mostrados. Calculadas únicamente a partir de partidos con 
cuotas válidas. Se muestran comoάςέcuando los datos de probabilidades 
no están disponibles o el período no es completo (las probabilidades de la 
casa de apuestas se aplican solo al partido completo). 

Producir 

El retorno teórico de la inversión (ROI) si hubiera apostado una unidad fija 
en este mercado para cada partido. Se calcula como: (rendimiento total ς 
apuesta total) ÷ apuesta total × 100. Un rendimiento positivo significa que 
el mercado ha sido rentable; un rendimiento negativo significa una 
pérdida. Solo se calcula para resultados de tiempo completo con cuotas 
válidas, que se muestran comoάςέ de lo contrario. 

Valor p 

Un indicador de significancia estadística. Representa la probabilidad de 
que la tasa de victorias observada se haya producido solo por casualidad, 
dadas las probabilidades promedio. Un valor p bajo (p. ej., inferior al 5 %) 
sugiere que el resultado es estadísticamente significativo y no una 
fluctuación aleatoria. Se muestra comoάςέcuando los datos de 
probabilidades no están disponibles. 

 

□ Consejo:Haz clic en cualquier fila de mercado en la cuadrícula de resultados para filtrar la cuadrícula 
de partidos y mostrar solo los partidos donde ese mercado ganó. Esta es una forma rápida de 
inspeccionar los partidos reales detrás de una estadística. Haz clic en el botón Restablecer junto al menú 
desplegable del período para eliminar el filtro y volver a mostrar todos los partidos. 

Importante: El rendimiento y el valor p solo se calculan para los resultados del partido, ya que las cuotas 
de las casas de apuestas solo están disponibles para los 90 minutos del partido. Al usar la primera o la 
segunda mitad, o un rango de minutos personalizado, estas columnas mostrarán "-". 

 

 

 

8.4 Barra de herramientas inferior 
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La barra de herramientas inferior abarca todo el ancho de la ventana y proporciona los siguientes 
controles: 

Control Descripción 

Refrescar 
El botón principal Actualizar (verde). Aplica todos los ajustes de 
configuración y recarga la cuadrícula de juegos y las estadísticas del 
mercado. 

Reiniciar 
Restablece toda la vista A.G.S. a su estado predeterminado, borrando 
todos los filtros, condiciones y resultados. 

Guardar/Cargar 

Abre la ventana Guardar/Cargar, donde puede guardar la configuración 
actual de A.G.S. en uno de99 ranuraso cargar una configuración 
previamente guardada. Cada espacio almacena todos los ajustes: liga, 
rango, modo de equipo, ELO, filtros de rango, condiciones, expresión 
lógica, configuración de filtros de la barra de herramientas y 
modo/periodo de cálculo. Esto resulta útil para mantener una biblioteca 
de consultas de investigación. 

Juego en vivo 

Un menú desplegable con los partidos en vivo de hoy. Al seleccionar un 
partido en vivo, A.G.S. se configura automáticamente para que coincida 
con la liga, los equipos y el marcador actual de ese partido, para que 
puedas consultar al instante el historial de resultados en situaciones 
similares. El botón de actualización ()v recarga la lista de partidos en 
vivo. 

Cada (intervalo) 

Establece el intervalo de actualización automática para el juego en vivo 
seleccionado:15 segundos,30 segundos,60 segundos, o Detener la 
actualizaciónCuando se selecciona un juego en vivo y hay un intervalo 
activo, A.G.S. consulta periódicamente el marcador en vivo y actualiza 
automáticamente las condiciones y las estadísticas. 

 

□ Consejo:El sistema Guardar/Cargar es una de las funciones más valiosas de A.G.S. Crea una biblioteca 
de consultas de investigación para diferentes estrategias (por ejemplo, una para "los 6 mejores equipos 
locales van ganando al descanso" y otra para "los equipos menos favoritos empatan a los 60 minutos") y 
recárgalas al instante antes de cada jornada. 

□ Consejo:La función de Partido en Vivo convierte a A.G.S. en un asistente de investigación en tiempo 
real. Al seleccionar un partido en vivo, el sistema configura automáticamente la liga, los equipos y el 
marcador actual como condiciones, y luego calcula la probabilidad de cada mercado para el resto del 
partido. Con la actualización automática activada, las estadísticas se actualizan a medida que avanza el 
partido, ofreciéndote una visión en constante evolución de los resultados más probables. 
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9. Estadísticas de goles 

La vista de Estadísticas de objetivos está disponible en9ǎǘŀŘƝǎǘƛŎŀǎ ŘŜ ƎƻƭŜǎ Ҧ DƻƭŜǎEn la barra lateral. 
Ofrece un desglose completo, minuto a minuto, de las probabilidades de una amplia gama de mercados 
de apuestas, basado en datos históricos de partidos entre equipos de fuerza similar (medidos por la 
clasificación ELO). 

Los datos se presentan en una cuadrícula, donde cada fila representa un mercado (victoria local, más de 
2.5 goles, marcador exacto 1-0, etc.) y cada columna representa un punto del partido (desde los 5 
minutos hasta los 90 minutos, además de los totales del final y del descanso). Puedes abrir varias 
pestañas de análisis simultáneamente, cada una analizando un partido diferente. 

 

 
Figura 9.1 τ Vista de estadísticas de objetivos con dos pestañas abiertas 

 

9.1 Selector de juegos (barra superior) 

La barra superior permite crear nuevas pestañas de análisis a partir de partidos en vivo, programados o 
finalizados. Contiene los siguientes controles: 

Control Descripción 

Añadir pestaña de juego Un menú desplegable con todos los partidos disponibles, obtenidos del 
servidor en vivo de CGMBet. Los partidos se agrupan en tres categorías: En 
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directo (en juego, con minutos y marcador), Programados (aún no 
comenzados, con hora de inicio) y Finalizados (con resultado final). 

+ Agregar pestaña Crea una nueva pestaña para el juego seleccionado. También puedes 
hacer doble clic en un juego del menú desplegable para añadirlo 
inmediatamente. 

Selector de color Un pequeño cuadrado de color junto al botón Agregar pestaña. Haz clic en 
él para recorrer 10 colores pastel; la siguiente pestaña que crees usará el 
color seleccionado como fondo de encabezado. 

 vActualizar Vuelve a descargar la lista de juegos en vivo desde el servidor. 

Costumbre El primer elemento del menú desplegable. Al seleccionarlo y hacer clic en 
"Agregar pestaña", se crea una pestaña en blanco donde se selecciona 
manualmente la liga y los equipos. 

 □ Consejo:Puedes tener hasta 10 pestañas abiertas simultáneamente. Cada pestaña funciona de forma 
independiente con su propia liga, equipos, filtros y temporizador de actualizaciones en vivo. 

 

9.2 Gestión de pestañas 

Cada pestaña muestra un encabezado a color con la información del partido (liga, equipos y marcador 
en directo, si corresponde). Comportamientos clave: 

Cerrar una pestaña:Haga clic en el botón × en el encabezado de la pestaña. Si cierra la última pestaña, 
se creará automáticamente una nueva pestaña "Personalizada". 

Actualizaciones en vivo:Al crear una pestaña desde un partido en directo, se consulta automáticamente 
al servidor cada 15 segundos para actualizar el minuto y el marcador. La cuadrícula de datos se recalcula 
cada vez que cambia el marcador o el minuto; al finalizar el partido (tiempo completo), se detiene la 
actualización automática. 

Encabezado de pestaña:En los partidos en directo, la cabecera muestra el nombre de la liga, los 
nombres de los equipos, el marcador actual y el minuto (p. ej., "España - Primera División, Levante - 
Villarreal 0-0 32'"). En las pestañas personalizadas, se muestra "Personalizada 1", "Personalizada 2", etc. 

Navegación desde Próximos:Puedes hacer clic derecho en un partido en la vista Próximos y seleccionar 
"Abrir en Objetivos" para crear automáticamente una pestaña preconfigurada con la liga, los equipos y 
el marcador en vivo correctos. 

 

 

 

 

 



Sistema CGMBet τ Guía del usuario 

Página71 de 149 

 

 

 

9.3 Controles de filtro (fila 1) 

Debajo de la barra de pestañas, cada pestaña tiene su propio conjunto independiente de controles de 
filtro: 

Filtrar Descripción 

Liga Selecciona la liga. Esto determina qué equipos aparecen en los menús 
desplegables de Local y Visitante. 

Equipo local Seleccione el equipo local (mostrado con un borde naranja). La puntuación 
ELO se muestra entre paréntesis junto al nombre del equipo, p. ej., 
"Levante (1598)". 

Equipo de fuera Seleccione el equipo visitante (con borde azul). Se aplica el mismo criterio 
de ELO. 

9[h Ҍκҍ Al marcar esta opción, el sistema solo considera los partidos históricos en 
los que ambos equipos tuvieron puntuaciones ELO dentro del rango 
especificado (±75 por defecto) de los equipos seleccionados. Desmarca 
esta opción para incluir todos los partidos, independientemente de su 
fuerza. 

 Ḡ Importante:El filtro ELO es una de las funciones más potentes de la vista de Goles. Al restringir los 
datos a partidos entre equipos con puntuaciones similares, las probabilidades se vuelven mucho más 
relevantes para el partido específico que se analiza. 

 

9.4 Opciones de visualización (fila 2) 

Opción Descripción 

Espectáculo Alterna entre porcentaje (p. ej., 82 %) y cuotas implícitas (p. ej., 1,22). Las 
cuotas implícitas se calculan dividiendo 100 entre el porcentaje. 

Intervalo Controla qué columnas de minutos son visibles: cada 5 min (todas las 
columnas), cada 10 min, cada 15 min, cada 30 min o cada 45 min. Útil para 
reducir el desorden en pantallas pequeñas. 

Entre minutos Un filtro de rango de inicio/fin. Solo se muestran las columnas de minutos 
dentro de este rango. Por ejemplo, si se configura entre 45 y 90, solo se 
muestran las columnas de la segunda mitad. 

Los juegos cuentan Muestra cuántas coincidencias históricas se encontraron que coinciden con 
los filtros actuales (p. ej., "Partidos: 219"). Un número mayor significa 
estadísticas más fiables. 
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9.5 La cuadrícula de datos 

El área principal de cada pestaña es una cuadrícula desplazable que muestra las probabilidades de cada 
mercado en cada intervalo de tiempo. La cuadrícula tiene 21 columnas: 

Columna Descripción 

Mercado El nombre del mercado (columna de la izquierda). Los mercados se 
agrupan por categoría con líneas finas y oscuras que separan los grupos. 

T completa La probabilidad de que el partido termine (0ς90 minutos). 

Media camiseta La probabilidad sólo para la primera mitad (0ς45 minutos). 

р Ƴƛƴǳǘƻǎ Χ фл Ƴƛƴǳǘƻǎ La probabilidad en cada intervalo de 5 minutos. Estas columnas responden 
a la pregunta: "Dado el marcador actual en el minuto X, ¿cuál es la 
probabilidad de que este mercado sea verdadero?" 

 

9.5.1 Categorías de mercado 

La cuadrícula contiene los siguientes grupos de mercados, separados por líneas horizontales oscuras: 

Grupo Mercados 

1X2 Local, Empate, Visitante: probabilidades de resultados en el tiempo 
reglamentario. 

Más/Menos O 0,5 / U 0,5 a O 4,5 / U 4,5: total de goles por encima o por debajo de un 
umbral determinado. 

Ambos equipos marcarán GG (ambos equipos anotan) y NG (al menos un equipo anota cero). 

Doble oportunidad DC 1X, DC X2, DC 12: combinaciones de dos resultados. 

Ventaja local/visitante H +1g hasta H +4g, A +1g hasta A +4g: probabilidad de que un equipo tenga 
una ventaja de exactamente N goles. 

Marcador correcto 
(victoria local) 

CS 1ς0, CS 2ς0, CS 2ς1, CS 3ςлΣ Χ /{ пς3 τ todos los resultados correctos 
de victoria local hasta 4 goles. 

Marcador correcto 
(victorias visitantes) 

CS 0ς1, CS 0ς2, CS 1ςнΣ Χ /{ оς4 τ todos con resultados correctos de 
victoria visitante. 

Resultado correcto 
(Empates) 

CS 0ς0, CS 1ς1, CS 2ς2, CS 3ς3, CS 4ς4. 

Goles exactos de 
local/visitante 

H SCO 0 a H SCO 4, A SCO 0 a A SCO 4: probabilidad de que un equipo 
marque exactamente N goles. 
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9.6 Controles inferiores 

La sección inferior de cada pestaña contiene dos filas de controles para el análisis de partidos en vivo y 
la gestión de datos. 

9.6.1 Controles de partidos en vivo (primera fila) 

Control Descripción 

Minuto actual Una ruleta (0ς90) que representa el minuto actual del partido. Para 
partidos en directo, se actualiza automáticamente; para análisis manual, la 
configura usted mismo. 

Tipo de mercado Un menú desplegable para filtrar el cálculo de la fila inferior: Marcador 
correcto, Local ventaja, Empate, Visitante ventaja, handicaps específicos 
(Local 1ς4 goles ventaja, Visitante 1ς4 goles ventaja), Más/Menos 0.5ς4.5, 
GG, NG. 

Marcadores de 
puntuación 

Dos indicadores (0-0 por defecto) para el marcador actual. Solo visibles al 
seleccionar "Marcador Correcto" como tipo de mercado. Ajústalos al 
marcador en tiempo real para ver cómo cambian las probabilidades. 

REFRESCAR Recalcula manualmente toda la cuadrícula con los filtros y configuraciones 
actuales. 

Guardar / Cargar Abre una ventana con 99 espacios para guardar. Puedes guardar toda la 
configuración de pestañas (liga, equipos, minutos, marcador, filtros, 
opciones de visualización) en un espacio específico y volver a cargarlo más 
tarde. 

9.6.2 Fuente de datos y resaltado (segunda fila) 

Control Descripción 

Fuente de datos Elige entre "Todas las temporadas" (base de datos completa) o "Las 
últimas N temporadas" (limitado a las N temporadas más recientes, 10 por 
defecto). Limitar a las temporadas recientes puede ofrecer resultados más 
relevantes si han cambiado los estilos de juego o las fortalezas del equipo. 

Gestionar mercados 
favoritos 

Abre un cuadro de diálogo que permite ocultar o mostrar filas de mercado 
individuales. Resulta útil para despejar la cuadrícula si solo se interesan por 
ciertos mercados. 

Resaltar si hay % entre Al marcar esta opción, aparecen dos indicadores (predeterminados: 70-
100). Todas las celdas con un porcentaje en este rango se resaltan en 



Sistema CGMBet τ Guía del usuario 

Página74 de 149 

verde, lo que facilita la identificación de resultados de alta probabilidad a 
simple vista. 

 

 

 

 

 

9.7 Cómo leer la cuadrícula 

La cuadrícula responde a la pregunta: dado el resultado actual en un minuto específico, ¿qué porcentaje 
de partidos históricos similares terminaron con un resultado particular? 

Ejemplo: En la captura de pantalla, el partido es Levante vs Villarreal con el marcador 0-0 en el minuto 0 
(previo al partido). La fila "O 2.5" en la columna "T completa" muestra un 41%. Esto significa que en el 
41% de los partidos históricos entre equipos con clasificación similar en esta liga, el marcador final fue 
superior a 2.5 goles. 

A medida que avanza el partido,Actualizas los minutos y el marcador. Si en el minuto 30 el marcador 
sigue 0-0, la probabilidad "0 2.5" en la columna de 30 minutos podría mostrar un porcentaje menor, lo 
que refleja que, con menos tiempo restante y sin goles, es menos probable que haya más de 2.5. 

□ Consejo:Establezca el minuto y el marcador actuales para que coincidan con el estado del partido 
en directo. Las columnas de minutos a la izquierda del minuto actual se vuelven irrelevantes 
(representan estados anteriores). Concéntrese en las columnas desde el minuto actual hasta la 
columna de 90 minutos. 

9.8 Guardar/Cargar sistema 

La ventana Guardar/Cargar ofrece 99 espacios numerados para almacenar y recuperar configuraciones 
completas de pestañas. Cada espacio almacena: 

Liga, equipo local, equipo visitante, configuración ELO, modo de visualización 
(porcentaje/probabilidades), intervalo, rango de minutos, fuente de datos (todas/últimas N 
temporadas), minuto actual, tipo de mercado, puntaje actual y configuración destacada. 

Para guardar: seleccione una ranura, introduzca un nombre y comentarios opcionales, y haga clic en 
Guardar. Para cargar: seleccione una ranura guardada y haga clic en Cargar. La pestaña se reconfigurará 
con todos los ajustes guardados y la cuadrícula se recalculará inmediatamente. 

□ Consejo:Usa Guardar/Cargar para crear plantillas preconfiguradas. Por ejemplo, guarda una 
plantilla llamada "Plantilla de la Premier League" con tu rango ELO, intervalos y ajustes de resumen 
preferidos. Al analizar un nuevo partido de la Premier League, carga la plantilla y solo cambia los 
equipos. 
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9.9 Consejos prácticos 

Monitorizar el recuento de juegos:Si el recuento es muy bajo (menos de 30), el filtro ELO podría ser 
demasiado estricto. Intente aumentar el rango de ELO de 75 a 100 o 150, o desactive el filtro ELO por 
completo. 

Utilice la función Resaltar:Habilite "Resaltar si % está entre" y establezca entre 75 y 100 para detectar 
mercados con resultados de alta probabilidad de inmediato. 

Comparar en vivo vs. antes del partido:Abre dos pestañas para el mismo partido: una con el minuto 0 y 
el marcador 0-0 (antes del partido) y otra con el estado actual del partido. Esto te permite ver cómo han 
cambiado las probabilidades durante el partido. 

Limitar a temporadas recientes:Si un equipo ha cambiado significativamente su plantilla o cuerpo 
técnico, limitarse a las últimas 3 a 5 temporadas puede dar predicciones más precisas que utilizar toda la 
base de datos histórica. 

Mercados favoritos:Usa "Administrar mercados favoritos" para ocultar los mercados que nunca usas. 
Esto hace que la cuadrícula sea más compacta y fácil de leer durante los partidos en vivo, cuando la 
velocidad es importante. 
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10. Evolución de la puntuación 

La vista Evolución de la puntuación está disponible en9ǎǘŀŘƝǎǘƛŎŀǎ ŘŜ ƎƻƭŜǎ Ҧ 9ǾƻƭǳŎƛƽƴ ŘŜƭ ƳŀǊŎŀŘƻǊEn 
la barra lateral. Analiza la probabilidad de que cambie el marcador durante un partido examinando cada 
posible progresión de marcadores basándose en datos históricos de partidos similares. A diferencia de la 
cuadrícula de Estadísticas de Goles, que muestra probabilidades fijas en cada minuto, la Evolución del 
Marcador se centra en...caminosEl marcador puede variar desde el marcador actual hasta cada posible 
gol y el resultado final. 

La vista presenta los datos en cuatro formatos visuales diferentes (pestañas), un panel de resultados 
estadísticos en el lado derecho y comparte el mismo selector de juegos y la misma arquitectura de 
múltiples pestañas que la vista Estadísticas de goles. 

10.1 Selector de juegos y gestión de pestañas 

La barra superior es idéntica a la vista de Estadísticas de Goles: un menú desplegable con los partidos en 
directo, programados y finalizados, obtenidos del servidor, con un botón "+" para añadir pestaña, un 
selector de color y un botón para actualizar. Puedes tener hasta 10 pestañas independientes abiertas 
simultáneamente. Cada pestaña tiene un encabezado de color con los nombres de los equipos y un 
botón de cierre con una ×. 

Navegación desde Próximos:Al hacer clic derecho en un partido en la vista Próximos partidos y 
seleccionar "Abrir en Evolución del puntaje", se crea una pestaña preconfigurada con la liga, los equipos 
y el puntaje en vivo correctos. 

10.2 Controles de filtro 

Debajo de la barra de pestañas, cada pestaña tiene dos filas de controles de filtro que determinan qué 
coincidencias históricas se incluyen en el análisis. 

10.2.1 Fila 1: Liga, equipos y filtros avanzados 

Control Descripción 

Liga Selecciona la liga. Determina qué equipos aparecen en los menús 
desplegables de Local y Visitante. 

Equipo local Se muestra con un borde naranja. La clasificación ELO se muestra entre 
paréntesis, p. ej., "Levante (1598)". 

Equipo de fuera Se muestra con un borde azul. La misma pantalla ELO. 

Ƹ Abre una ventana emergente con filtros de rango ELO para equipos locales 
y visitantes (Mín./Máx.). Solo se incluyen los partidos cuyos valores ELO de 
los equipos se encuentren dentro de los rangos especificados. Haz clic en 
Aplicar para activarlo o en Restablecer para desactivarlo. 

Formulario Ƹ Abre una ventana emergente con filtros de rango de rendimiento de los 
ŜǉǳƛǇƻǎ ƭƻŎŀƭ ȅ ǾƛǎƛǘŀƴǘŜ όƳƝƴΦκƳłȄΦΣ ƴƻǊƳŀƭƳŜƴǘŜ ŘŜ ҍрл ŀ ҌрлύΦ 9ƭ 
rendimiento mide la tendencia reciente. Haz clic en Aplicar para activarlo o 
en Restablecer para desactivarlo. 



Sistema CGMBet τ Guía del usuario 

Página77 de 149 

Cuotas Ƹ Abre una ventana emergente donde puedes filtrar por cuotas de apuestas 
previas al partido. Marca las casillas Local, Empate, Visitante, O 0.5-O 2.5, 
U 0.5-U 2.5, cada una con un rango Mínimo-Máximo. Solo se incluyen los 
partidos cuyas cuotas se encuentren dentro de los rangos seleccionados. 

 

10.2.2 Fila 2: Fuente de datos y rango de minutos 

Control Descripción 

Fuente de datos Elija entre "Todas las temporadas" (base de datos histórica completa) o 
"Últimas N temporadas" (predeterminado 10). 

Entre minutos Un rango desde/hasta que define el período del partido a analizar 
(predeterminado 0ς90). 

Los juegos cuentan Muestra cuántas coincidencias históricas se encontraron que coinciden con 
los filtros actuales (por ejemplo, "Juegos: 117"). 

 

10.3 Árbol gráfico (pestaña 1) 

Esta es la visualización principal y más detallada. Muestra un diagrama de árbol ramificado donde cada 
nodo representa un posible marcador y cada rama representa un gol marcado por cada equipo. 

 
Figura 10.1 τ Vista de árbol gráfico que muestra la evolución del marcador para Levante vs Villarreal 
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10.3.1 Barra de resumen superior 

En la parte superior de esta pestaña, una tira de resumen muestra las probabilidades clave del mercado 
de un vistazo: 

Elemento Descripción 

Inicio / Empate / 
Visitante 

Porcentajes 1X2 de tiempo completo basados en los partidos históricos 
filtrados. 

Más/Menos Probabilidad de que el total de objetivos sea superior o inferior a un 
umbral seleccionable (0,5, 1,5, 2,5, 3,5 o 4,5). 

GG / NG Probabilidad de que ambos equipos marquen (GG) o de que al menos un 
equipo marque cero (NG). 

Modo de visualización Alternar entre mostrar porcentajes o probabilidades. 

Rango de minutos Selector rápido: entre 1ς90 (partido completo), 1ς45 (primera mitad) o 
46ς90 (segunda mitad). 

 

10.3.2 Panel de filtro izquierdo 

La pestaña Árbol gráfico cuenta con su propio panel de filtros independiente en el lado izquierdo. Esto 
permite refinar el análisis del árbol independientemente de los filtros de la pestaña principal: 

Filtrar Descripción 

CUÁNTO Al activarse, se filtra por las puntuaciones ELO de los equipos 
seleccionados con una tolerancia (±75 por defecto). Muestra los valores de 
ambos equipos (p. ej., 1598/1857). 

Diferencia ELO Filtra por la diferencia de ELO entre los dos equipos, con un valor de 
tolerancia. 

Forma Cuando está marcada, filtra según el valor de forma reciente de cada 
equipo con una tolerancia (±10 por defecto). 

Diferencia de formato Filtra por la diferencia de forma entre los equipos. 

Las últimas N 
temporadas 

Limitar el análisis a las N temporadas más recientes (valor predeterminado 
10). 

Sólo la misma liga Cuando está marcada, solo se utilizan los partidos de la liga seleccionada. 

Entre minutos El rango de minutos dentro del partido a analizar (predeterminado 1ς90). 

Puntuación inicial Marcador inicial del árbol (predeterminado: 0-0). En partidas en vivo, se 
establece automáticamente con el marcador actual. 
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Actualizar:Haz clic en el botón verde Actualizar para recalcular el árbol con la configuración de filtro 
actual. El recuento de partidas se muestra a continuación. 

Botones de acción:"Enviar a A.G.S." envía la configuración actual del filtro a la vista de Estadísticas de 
Goles Avanzadas. "Explorar" abre una lista de los partidos coincidentes. "Exportar" guarda los datos. 

10.3.3 El diagrama de árbol 

El árbol comienza con la puntuación actual (p. ej., 0-0) a la izquierda y se ramifica hacia la derecha para 
cada posible siguiente objetivo. Cada nodo muestra: 

El marcador(por ejemplo, "1ς0", "0ς1"), elprobabilidadde alcanzar esa puntuación (como porcentaje), y 
laprobabilidad acumuladaDe la puntuación inicial. Los nodos están codificados por colores:verdepara 
goles en casa,azul/verde azuladopor los goles de visitante, ynaranja/amarillopara resultados de 
empate. 

10.3.4 Tira de puntuación correcta 

En la parte inferior de la pestaña Árbol gráfico, una franja horizontal muestra las probabilidades de 
puntuación correcta en orden descendente (p. ej., "0ς1 16,24%", "1ς1 15,38%", "1ς0 11,97%", etc.). 
Esto ofrece una visión general instantánea de los resultados finales más probables. 

10.4 Vista de árbol (pestaña 2) 

La vista de árbol presenta los mismos datos que el árbol gráfico, pero en formato de texto expandible y 
contraíble. Cada nodo se puede expandir o contraer haciendo clic en el icono del triángulo. 

 
Figura 10.2 τ Vista de árbol que muestra la progresión de puntuación expandible con probabilidades y 

posibilidades 
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Cada línea del árbol muestra: 

Elemento Descripción 

Insignia de puntuación Una insignia de color que muestra el marcador (p. ej., "1ς0", "0ς1"). El 
color indica quién va ganando. 

Probabilidad de 
transición 

La probabilidad de que se consiga este gol específico según la puntuación 
original (p. ej., "37,6 % (2,66)"). El valor entre paréntesis representa la 
probabilidad implícita. 

Probabilidad acumulada La probabilidad combinada de la puntuación inicial a lo largo de todo el 
camino para llegar a este nodo (por ejemplo, "37,61 % (2,66)"). 

(no más goles) Los nodos terminales marcados "no más goles" indican la probabilidad de 
que el puntaje permanezca sin cambios desde ese punto hasta el final del 
juego. 

Caminos más probables:En la parte inferior de esta pestaña, el sistema calcula y muestra las tres 
trayectorias más probables de evolución del marcador. Por ejemplo: "(0ςлύҦόлςмύҦόлς1) NG 14.99%" 
significa que la trayectoria más probable es que el equipo visitante marque primero y no se marquen 
más goles, con una probabilidad de ~15%. 

10.5 Diagrama τ Ruta principal (pestaña 3) 

Esta pestaña muestra un diagrama visual interactivo centrado en la trayectoria de puntuación más 
probable. Presenta cada posible línea de puntuación como un recuadro de color conectado por líneas, 
dispuesto en un diseño de diamante/rejilla. 
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Figura 10.3 τ Diagrama de la ruta principal que muestra las progresiones de puntuación más probables 

Cada cuadro de nodo contiene: 

Elemento Descripción 

Puntaje Texto grande que muestra el resultado (por ejemplo, "2ς0"). 

Probabilidad (Odds) La probabilidad de alcanzar esta puntuación con probabilidades implícitas, 
por ejemplo, "27,9 % (3,58)". 

Acumulativo Abajo: la probabilidad acumulada a partir de la puntuación inicial, p. ej. 
"10,49% (9,53)". 

Icono de objetivo Un pequeño icono indica si un gol de local, de visitante o "no más goles" 
conduce a la siguiente rama. 

El camino principal(ruta más probable) está resaltada conlíneas verdes más gruesasConectando los 
nodos. Las casillas marcadas como "NG" (sin más goles) representan estados terminales en los que la 
puntuación no cambia posteriormente. 

 
10.6 Diagrama τ Completo (Pestaña 4) 

El diagrama completo muestra el árbol de ramificación completo de todas las posibles evoluciones de 
marcador, incluyendo todos los goles posibles en cada etapa. Esta es la vista más completa, pero puede 
ser muy extensa para partidos con muchos resultados posibles. 

 
Figura 10.4: Diagrama completo que muestra todas las ramas de puntuación posibles (ampliado al 70%) 

La pestaña incluye controles de zoom en la parte superior: 
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Control Descripción 

.ƻǘƻƴŜǎ ҍ κ Ҍ Disminuya o aumente el nivel de zoom en pasos. 

Reiniciar Vuelve al zoom del 100%. 

Ctrl+Desplazamiento También puedes hacer zoom con Ctrl + rueda del ratón. 

Pantalla con zoom Muestra el porcentaje de zoom actual (por ejemplo, "70%"). 

El diagrama completo utiliza el mismo estilo de nodo que el diagrama de la Ruta Principal: cuadros de 
colores con puntuaciones, probabilidades, cuotas y valores acumulados. Los nodos terminales "NG" 
indican dónde termina una ruta de puntuación sin goles. 

□ Consejo:El diagrama completo puede ser muy grande. Utilice los controles de zoom para obtener 
una vista general (aleje el zoom al 50-70%) y luego amplíe las ramas de interés. 

 
10.7 Tabla de resultados (panel derecho) 

En el lado derecho de cada pestaña, un panel de resultados estadísticos proporciona un desglose 
completo mercado por mercado basado en los datos de evolución de la puntuación. 
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Figura 10.5 τ Tabla de resultados con grupos de mercados colapsables 

 

 

 

 

 

10.7.1 Modo de cálculo 

En la parte superior del panel, un selector de modo de cálculo controla cómo se calculan los resultados: 

Modo Descripción 

Entre min Calcula las probabilidades de goles marcados en el rango de minutos 
especificado (p. ej., del minuto 1 al 90). Este es el modo predeterminado y 
el más común. 

Siguiente minuto Calcula la probabilidad de que el próximo gol se marque dentro del rango 
de minutos especificado. 

Ambos modos incluyen indicadores de minutos desde/hasta y un botón de aplicar ()v para recalcular. 

 
10.7.2 Grupos de mercado 

Los resultados se organizan en grupos plegables. Haga clic en el encabezado de un grupo para 
expandirlo o contraerlo: 

Grupo Mercados incluidos 

1X2 Victoria local, Empate, Victoria visitante. 

Doble oportunidad Doble 1X, Doble 12, Doble X2. 

Empate sin apuesta DNB en casa, DNB fuera. 

Totales Más/Menos de 0,5 a 6,5 (14 mercados en total). 

GG/NG Ambos equipos marcan (GG), ningún gol para un equipo (NG). 

Par/Impar Si el total de goles es un número par o impar. 

HT/FT Las 9 combinaciones de medio tiempo/tiempo completo (1/1, 1/X, 1/2, 
X/1, X/X, X/2, 2/1, 2/X, 2/2). 

Anotó primero El equipo local anotó primero (H Sc 1º), el equipo visitante anotó primero 
(A Sc 1º). 

Puntuación correcta Todas las puntuaciones correctas de 0ς0 a 4ς4, más "CS Otros". 

10.7.3 Definiciones de columnas 
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Columna Descripción 

Mercado El nombre del mercado. Los encabezados de grupo están en negrita y son 
clicables; las filas secundarias tienen sangría. 

Ganado La cantidad de coincidencias históricas (del conjunto filtrado) en las que 
este resultado de mercado fue verdadero. 

Ganado% El porcentaje de partidos en los que ganó este mercado (Juegos 
ganados/Total de juegos). 

Impares Las probabilidades implícitas (100 / Ganado%). 

Producir El rendimiento teórico, si hubiera apostado en este mercado con las cuotas 
reales, que se almacenan en la base de datos. Los valores negativos indican 
que el mercado está sobrevalorado. 

Valor p Significancia estadística del resultado. Valores inferiores al 5% indican que 
es improbable que el resultado se deba únicamente al azar. 

 

10.8 Controles inferiores 

La barra inferior de cada pestaña contiene controles de partidos en vivo, compartidos en las cuatro 
pestañas de visualización: 

Control Descripción 

Minuto actual Indicador de tiempo (0ς90) para el minuto actual del partido. En partidos 
en directo, se actualiza automáticamente al activar la actualización 
automática. 

Tipo de mercado Menú desplegable para seleccionar el contexto del mercado: Marcador 
correcto, Ventaja local/visitante, handicaps específicos (Ventaja 
local/visitante 1ς4 goles), Más/Menos 0,5ς4,5, GG, NG. 

Marcadores de 
puntuación 

Dos indicadores para la puntuación actual (visibles solo cuando se 
selecciona "Puntuación correcta"). 

Refrescar Recalcula manualmente todos los datos con la configuración actual. 

Actualización automática Casilla de verificación (predeterminada: marcada). Cuando está activada y 
la pestaña está siguiendo un partido en vivo, el marcador y los minutos se 
actualizan automáticamente cada 15 segundos desde el servidor en vivo. 

 Ḡ Importante:Desmarcar "Actualización automática" es útil si desea congelar el estado actual y explorar 
los datos sin que se sobrescriban con actualizaciones en vivo. 

10.9 Consejos prácticos 

Comience con el árbol gráfico:Ofrece la mejor visión general de la probable evolución de la puntuación. 
La barra de resumen superior muestra las probabilidades clave del mercado, y el árbol muestra 
visualmente las rutas de ramificación. 
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Utilice la vista de árbol para obtener más detalles:Cuando necesites cifras exactas o quieras explorar 
una rama específica a fondo, cambia a la Vista de Árbol. Expande solo las ramas que te interesen y 
consulta las probabilidades acumuladas. 

Compruebe los caminos más probables:En la parte inferior de la pestaña Vista de Árbol, el sistema 
muestra las tres rutas más probables que tomará la puntuación. Esta es una forma rápida de identificar 
los escenarios dominantes. 

Utilice el diagrama completo para completar:Cuando necesite ver todas las ramas posibles, utilice la 
pestaña Diagrama - Completo. Aleje el zoom para ver el panorama general y luego amplíe las áreas de 
interés. 

Combinar filtros:Utilice los filtros emergentes ELO, Forma y Cuotas para filtrar los datos y encontrar los 
partidos más similares a la situación actual. Esto aumenta la relevancia de las predicciones de la 
evolución del marcador. 

Ampliar grupos de mercado en la Tabla de Resultados:Haga clic en los encabezados de grupo (1X2, 
Totales, Puntaje correcto, etc.) para expandirlos y ver estadísticas detalladas con valores P para cada 
mercado. 

□ Consejo:Para analizar partidos en directo, mantenga activada la casilla "Actualizar 
automáticamente". El sistema actualizará el minuto y el marcador cada 15 segundos, y las cuatro 
pestañas de visualización se recalcularán para reflejar el estado actual del partido. 
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Sistema CGMBet τ Guía del usuario τ Capítulo 11: Poisson 

11. Pescado 

La vista de Poisson es accesible desde elPescadoelemento en la barra lateral, debajo 
delCalificacionesSección. Proporciona una calculadora de distribución de Poisson independiente que 
permite ingresar los goles esperados (xG) para dos equipos y ver al instante el desglose completo de 
probabilidades para cada mercado de apuestas estándar. 

Esta vista es ideal para un análisis hipotético rápido y manual. Se introduce (o se recibe de la vista 
Próximos) un valor de goles esperados para cada equipo, se aplica opcionalmente una corrección 
porcentual y el sistema recalcula instantáneamente la probabilidad de cada marcador, las cuotas 
implícitas para el conteo de goles, las probabilidades del mercado 1X2/Más/Menos/GG-NG y una 
clasificación completa de resultados correctos. 

 

 

Figura 11.1 τ Vista de Poisson que muestra las cuatro secciones de salida 

 

 

 



Sistema CGMBet τ Guía del usuario 

Página87 de 149 

 

11.1 Objetivos esperados y correcciones (barra superior) 

La barra superior está dividida en dos grupos de controles:Metas esperadasa la izquierda yCorrecciones 
A la derecha. 

11.1.1 Metas esperadas 

5ƻǎ ŎƻƴǘǊƻƭŜǎ ƎƛǊŀǘƻǊƛƻǎ ǇŜǊƳƛǘŜƴ ŜǎǘŀōƭŜŎŜǊ ƭƻǎ ƎƻƭŜǎ ŜǎǇŜǊŀŘƻǎ ό˂ύ ǇŀǊŀ ƭƻǎ ŜǉǳƛǇƻǎ ƭƻŎŀƭ ȅ ǾƛǎƛǘŀƴǘŜ ŘŜ 
forma independiente. Cada control giratorio consta de un cuadro de texto (donde se puede escribir un 
valor directamente) y pequeñas flechas arriba/abajo que aumentan o disminuyen el valor en 0,01 por 
clic. Al mantener pulsado el botón, se repite el ajuste. El rango válido es de 0,00 a 9,99. 

Junto a cada marcador, el nombre del equipo se muestra en negrita. Por defecto, las etiquetas indican 
"Equipo local" y "Equipo visitante", pero al abrir la vista desde la vista Próximos partidos (haga clic 
derecho en un partido y seleccione "Abrir en Poisson"), los nombres de los equipos y sus valores xG 
calculados se predefinen automáticamente. 

Control Descripción 

Metas esperadas (Inicio) 9ƭ ƴǵƳŜǊƻ ƳŜŘƛƻ ŘŜ ƎƻƭŜǎ ǉǳŜ ǎŜ ŜǎǇŜǊŀ ǉǳŜ ƳŀǊǉǳŜ Ŝƭ ŜǉǳƛǇƻ ƭƻŎŀƭ ό˂ 
para la distribución de Poisson local). Valor predeterminado: 1,70. 

Goles esperados (Fuera) El número medio de goles que se espera que marque el equipo visitante 
ό˂ ǇŀǊŀ ƭŀ ŘƛǎǘǊƛōǳŎƛƽƴ ŘŜ tƻƛǎǎƻƴ ǾƛǎƛǘŀƴǘŜύΦ ±ŀƭƻǊ ǇǊŜŘŜǘŜǊƳƛƴŀŘƻΥ мΣтлΦ 

flechas ƶ / Ƹ Aumenta o disminuye el valor de los objetivos esperados adyacentes en 
0,01 por clic. Mantén pulsado para repetir. 

Etiqueta del nombre del 
equipo 

Muestra el nombre del equipo. Se completa automáticamente al navegar 
desde la vista Próximos eventos. 

 

11.1.2 Correcciones 

Dos controles deslizantes horizontales permiten aplicar una corrección porcentual a los goles esperados 
de cada equipo. El rango es de -50 % a +50 %. El valor corregido se calcula como: 

ǻ ÁÊÕÓÔÁÄÏ ˴ -ÅÔÁÓ ÅÓÐÅÒÁÄÁÓ ˲ ƽʬ ˯ #ÏÒÒÅÃÃÉĚÎ Ƴ ʬʩʩƾ 

tƻǊ ŜƧŜƳǇƭƻΣ ǎƛ ƭŀ ŜȄǇŜŎǘŀǘƛǾŀ ŘŜ ƎƻƭŜǎ Ŝƴ Ŏŀǎŀ Ŝǎ ŘŜ мΣтл ȅ ƭŀ ŎƻǊǊŜŎŎƛƽƴ Ŝǎ ŘŜ Ҍнл҈Σ Ŝƭ ˂ ŀƧǳǎǘŀŘƻ ǎŜǊł 
1,70 × 1,20 = 2,04. El valor porcentual se muestra a la derecha de cada control deslizante (p. ej., "+20%" 
ƻ Ϧҍр҈ϦύΦ ¦ƴŀ ŎƻǊǊŜŎŎƛƽƴ ŘŜƭ л҈ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀ ǉue no hay ajuste. 

□ Consejo:Utilice correcciones cuando crea que un equipo es más fuerte o más débil de lo que sugiere 
el xG bruto; por ejemplo, si un jugador clave está lesionado o suspendido, o si el partido tiene una 
importancia especial (derbi, batalla por el descenso). 
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11.2 El número de goles (Tabla 1) 

Esta tabla muestra la distribución de probabilidad de Poisson para cada equipo que anota exactamente 
лΣ мΣ нΣ Χ ф ƎƻƭŜǎΦ ¢ƛŜƴŜ ŎǳŀǘǊƻ Ŧƛƭŀǎ ŘŜ ŘŀǘƻǎΥ 

Fila Descripción 

Hogar La probabilidad (%) de que el equipo local marque exactamente k goles, para 
k = 0 a 9. 

Cuotas (Inicio) La probabilidad decimal implícita de que el equipo local marque exactamente 
k goles. Calculada como 1 ÷ probabilidad. Los valores superiores a 999,99 o 
inferiores al 0,1 % se muestran como "-". 

Lejos La probabilidad (%) de que el equipo visitante marque exactamente k goles, 
para k = 0 a 9. 

Cuotas (visitante) Las probabilidades decimales implícitas de que el equipo visitante marque 
exactamente k goles. 

/ŀŘŀ ŜƴŎŀōŜȊŀŘƻ ŘŜ ŎƻƭǳƳƴŀ όлΣ мΣ нΣ Χ фύ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀ Ŝƭ ƴǵƳŜǊƻ ŘŜ ƎƻƭŜǎΦ [ŀǎ ǇǊƻōŀōƛƭƛŘŀŘŜǎ ǎƛŜƳǇǊŜ 
suman aproximadamente el 100 % en toda la fila (el resto se encuentra en la cola de >9 goles, que es 
ƛƴǎƛƎƴƛŦƛŎŀƴǘŜ ǇŀǊŀ ǾŀƭƻǊŜǎ ǘƝǇƛŎƻǎ ŘŜ ˂ύΦ 

La fórmula subyacente es la función de masa de probabilidad de Poisson estándar: 

0ƽ8 ˴ Ëƾ ˴ ƽǻʏË ˲ ÅʏƽƵǻƾƾ Ƴ Ëƞ 

 

11.3 Línea y totales (Tabla 2) 

Esta amplia tabla, desplazable horizontalmente, muestra las probabilidades derivadas y las cuotas 
implícitas de los mercados de apuestas más comunes. Se divide en tres grupos, separados por finas 
líneas verticales: 

Grupo Mercados Cálculo 

1X2 Victoria local, empate, victoria 
visitante 

Sumando las probabilidades conjuntas 
P(casa=h) × P(lejos=a) sobre todos (h, a) 
donde h>a, h=a o h<a, respectivamente. 

Más/Menos Más de 0,5 / Menos de 0,5 hasta 
Más de 4,5 / Menos de 4,5 

Sumando las probabilidades conjuntas de 
todas las líneas de puntuación donde h+a está 
por encima o por debajo del umbral. 

GG / NG Ambos equipos marcan (GG) y 
ningún gol de un lado (NG) 

GG = 1 ς P(local=0) ς P(fuera=0) + P(0,0). NG = 
1 ς GG. 

Cada grupo muestra dos filas: 



Sistema CGMBet τ Guía del usuario 

Página89 de 149 

Fila Descripción 

% La probabilidad del resultado del mercado se expresa como un porcentaje. 

Impares Las cuotas decimales justas (implícitas) se calculan como 1 ÷ (porcentaje / 100). No 
incluyen el margen de la casa de apuestas. 

Ḡ Importante:Las cuotas mostradas son justas, sin margen. Las cuotas reales de las casas de apuestas 
siempre serán inferiores. Para evaluar el valor, compare las cuotas de Poisson con las cuotas ofrecidas 
por la casa de apuestas. Si las cuotas de la casa de apuestas son superiores a las cuotas justas de 
Poisson, la apuesta podría ser valiosa. 

11.4 Puntuación correcta (Tabla 3) 

La tabla inferior muestra todos los resultados posibles desde 0-0 hasta todas las combinaciones hasta 4-
4 (y más allá, dependiendo de los valores xG).ordenados por probabilidad de mayor a menor(de 
izquierda a derecha). 

/ŀŘŀ ŎƻƭǳƳƴŀ ǊŜǇǊŜǎŜƴǘŀ ǳƴŀ ƭƝƴŜŀ ŘŜ ǇǳƴǘǳŀŎƛƽƴ όǇƻǊ ŜƧŜƳǇƭƻΣ άмςмέΣ άмςнέΣ άнςмέύ ȅ ƳǳŜǎǘǊŀ ǘǊŜǎ 
filas: 

Fila Descripción 

Mercado (encabezado) [ŀ ŜǘƛǉǳŜǘŀ ŘŜƭ ƳŀǊŎŀŘƻǊ όǇƻǊ ŜƧŜƳǇƭƻΣ άмςмέΣ άлςнέύΦ 

% La probabilidad de que se produzca ese resultado exacto. Calculada como 
P(local=h) × P(visitante=a). 

Impares Las probabilidades decimales implícitas para ese marcador exacto. 

La tabla se puede desplazar horizontalmente, ya que puede contener más de 50 columnas de 
resultados. Los resultados más probables aparecen a la izquierda, lo que facilita la identificación de los 
mejores resultados predichos de un vistazo. 

□ Consejo:Para valores típicos de xG de entre 1.0 y 2.0, los resultados más probables suelen ser 1-1, 1-
0, 0-1 y 2-1. Los apostadores ocasionales suelen sobreestimar los empates, así que preste atención a los 
porcentajes de Poisson. 

11.5 Navegación desde Próximos 

La vista de Poisson se integra directamente con laPróximamentevista. Al hacer clic derecho en una 
coincidencia en Próximos, el menú contextual incluye unaAbierto en PoissonOpción. Al seleccionarla: 

1.Navega a la vista de Poisson automáticamente. 

2.Rellena previamente los goles esperados de local y de visitante con los valores calculados por el 
sistema para ese partido. 

3.Establece las etiquetas de los nombres de los equipos con los nombres reales de los equipos. 

4.Restablece los controles deslizantes de corrección al 0%. 

Este flujo de trabajo le permite pasar rápidamente de examinar un partido programado a explorar sus 
proyecciones de Poisson con un solo clic y luego ajustar los objetivos esperados usando las correcciones 
si lo desea. 
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Sistema CGMBet τ Guía del usuario τ Capítulo 12: Poisson avanzado 

12. Poisson avanzado 

Se puede acceder a la vista avanzada de Poisson desde elPoisson avanzadoelemento en la barra lateral, 
debajo delCalificacionesSección. Es el motor analítico más potente de CGMBet, que combina un 
generador de fórmulas de goles esperados (xG) totalmente personalizable con cálculos de Poisson por 
lotes para todos los partidos de una liga. Mientras que la vista de Poisson estándar (Capítulo 11) analiza 
un solo partido, la vista de Poisson avanzada procesa cientos de partidos a la vez, calcula las 
probabilidades y las cuotas implícitas para cada mercado en cada partido, las compara con las cuotas 
reales de las casas de apuestas e informa sobre las tasas de acierto y el rendimiento. 

La vista se divide en dos áreas principales: unapanel de contenido principala la izquierda (que contiene 
la barra de herramientas, el generador de fórmulas, la cuadrícula de datos y los botones de acción) y 
unpanel de la barra laterala la derecha (contiene controles destacados, filtros y estadísticas de 
mercado). 

 

 

Figura 12.1 τ Vista avanzada de Poisson: descripción general que muestra la barra de herramientas, el 
generador de fórmulas, la cuadrícula de datos y la barra lateral derecha 
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12.1 Barra de herramientas de controles (fila 0) 

La barra de herramientas superior contiene todos los selectores de alcance que coinciden con el análisis. 

Control Descripción 

Liga/Equipo Un menú desplegable con todas las ligas agrupadas por país (con grupos de 
Mis Ligas si está configurado). Al seleccionar una liga, se completan los menús 
desplegables de Equipo Local y Visitante. También puedes seleccionar un 
equipo específico para filtrar los resultados y ver solo los partidos de ese 
equipo. 

Equipo local / 
visitante 

Filtros de equipo opcionales. Por defecto, ambos están configurados para 
mostrar todos los equipos de la liga. Selecciona un equipo específico para 
filtrar los resultados. 

Período Seleccione el rango de tiempo: Temporada actual, Últimas 2 temporadas, 
Últimas 3 temporadas, Todas las temporadas o un rango de fechas 
personalizado (aparecen los selectores de fecha Desde/Hasta). 

Estadísticas Seleccione el período estadístico para el conteo de goles: FT (tiempo 
completo, 1ς90 min), 1.er tiempo (1ς45), 2.º tiempo (46ς90) o Personalizado 
(donde ingresa Desde minuto y Hasta minuto). 

Filtros: ELO Botón de alternancia para mostrar/ocultar la columna de calificación ELO en 
la cuadrícula. 

Filtros: Formulario Botón de alternancia para mostrar/ocultar la columna Formulario. 

Filtros: Cuotas Botón de alternancia para mostrar/ocultar las columnas de probabilidades de 
la casa de apuestas. 

Filtros: Estadísticas Botón de alternancia para mostrar/ocultar columnas de tiros y esquinas. 

Filtros: Puntuación Botón de alternancia para mostrar/ocultar columnas de mercado con 
puntuación correcta. 

Refrescar Ejecuta la consulta, recalcula todos los valores xG y las probabilidades de 
Poisson y llena la cuadrícula. 

Ḡ Importante:Si el período de estadísticas seleccionado utiliza un rango de minutos para el cual no hay 
cuotas disponibles en la base de datos (por ejemplo, cuotas de la 1.ª mitad cuando solo existen cuotas 
de tiempo completo), aparecerá un mensaje de advertencia amarillo: «Para este período, no hay cuotas, 
por lo que solo se realizarán cálculos que NO dependan de ellas». En este caso, las columnas Valor y 
Rendimiento estarán vacías. 

Generador de fórmulas xG 12.2 (fila 1) 

Este es el núcleo de Advanced Poisson. El generador de fórmulas le permite definirExactamente cómo 
se calculan los goles esperados (xG) para cada equipo, lo que le proporciona control total sobre qué 
datos históricos alimentan el modelo de Poisson. 
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El constructor se divide en dos mitades:Equipo local(encabezado naranja) yEquipo de fuera(encabezado 
azul) τ cada uno con controles idénticos: 

12.2.1 Componentes de la fórmula 

Cada fórmula se construye a partir de uno o más componentes que agregas usando los controles 
desplegables y elAgregarBotón. Cada componente se codifica como un código corto y se adjunta al 
cuadro de texto de la fórmula. Los menús desplegables son: 

Menú 
desplegable 

Opciones Significado 

Tipo de equipo H = Equipo local, A = Equipo 
visitante, L = Promedio de la 
liga 

¿Qué objetivos se utilizarán? H utiliza los datos 
históricos del equipo local, A los del equipo 
visitante y L el promedio de la liga. 

Anotado / 
Concedido 

Marcados, encajados Si se deben contabilizar los goles marcados por el 
equipo o los goles recibidos (es decir, los marcados 
en contra). 

Evento Todos, Casa, Fuera Filtra el historial de partidos por sede. "Local" 
significa solo los partidos en los que el equipo jugó 
como local; "Visitante" significa solo los partidos 
fuera de casa; "Todos" incluye ambos. 

Partidos S (Temporada), 0ς20 ¿Cuántos partidos recientes incluir? "S" significa 
toda la temporada actual. Un número como "5" 
significa solo los últimos 5 partidos. 

12.2.2 Sintaxis de fórmulas 

Al hacer clicAgregar, el sistema genera un código en el formato: 

XY(V,M,RRRR) 

dónde: 

Parte Significado Ejemplo 

incógnita Tipo de equipo: H (equipo local), A 
(equipo visitante) o L (liga) 

H 

Y S = Anotado, C = Concedido S 

En Filtro de lugar: H (Local), A (Fuera) o 
en blanco para Todos 

H 

METRO Número de partidos: S (Temporada) o 
un número 

S 

RRRR Rango de minutos: código de 4 
dígitos (p. ej., 0190 = 01ς90 min = 
tiempo completo) 

0190 
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Ejemplos de fórmulas completas: 

HS(H,S,0190)  

Esta es la fórmula predeterminada para el equipo local. Dice así: Goles del equipo localSsin corazón, 
enhSólo algunos partidos, para todo elsrazón, durante minutos01ς90(tiempo completo). El sistema 
promedia los goles por partido de estos partidos filtrados para generar el xG. 

AS(A,S,0190)  

La fórmula predeterminada para el equipo visitante. Goles del equipo visitante.Ssin corazón, 
enAPartidos solo de ida, temporada completa, tiempo completo. 

(HS(H,5,0190)+LC(,S,0190))/2  

Una fórmula más compleja que combina dos componentes con "+". Toma los goles marcados por el 
equipo local en sus últimos 5 partidos y suma el promedio de goles recibidos de la liga durante toda la 
temporada. El xG final es la media de ambos componentes. Puedes combinar cualquier número de 
componentes para crear un modelo personalizado. 

□ Consejo:El cuadro de texto de la fórmula se puede editar directamente: puedes escribir o modificar 
fórmulas manualmente sin usar los controles desplegables. Esto resulta útil para usuarios avanzados que 
desean ajustar una fórmula rápidamente. 

 

12.2.3 Cómo se calcula xG 

Al hacer clicRefrescarEl sistema procesa cada partido de la cuadrícula individualmente. Para cada 
partido: 

1.!ƴŀƭƛȊŀ ƭŀ ŦƽǊƳǳƭŀ ŘŜ ƛƴƛŎƛƻ Ŝƴ ǎǳǎ ŎƻƳǇƻƴŜƴǘŜǎ όǇƻǊ ŜƧŜƳǇƭƻΣ I{όIΣ {Σлмфлύ Ҧ ǳƴ ŎƻƳǇƻƴŜƴǘŜύΦ 

2.Para cada componente, consulte la base de datos de los partidos históricos del equipo relevante 
(filtrados por sede, cantidad de partidos, rango de minutos) que se jugaron ANTES de la fecha del 
partido. 

3.Calcula el promedio de goles por partido a partir de los datos históricos de ese componente. 

4.{ƛ ƭŀ ŦƽǊƳǳƭŀ ǘƛŜƴŜ ǾŀǊƛƻǎ ŎƻƳǇƻƴŜƴǘŜǎ ǳƴƛŘƻǎ ǇƻǊ άҌέΣ ŎŀƭŎǳƭŀ ǘƻŘƻǎ ƭƻǎ ŎƻƳǇƻƴŜƴǘŜǎ ǇŀǊŀ ǇǊƻŘǳŎƛǊ Ŝƭ 
valor xG final. 

5.Repite el proceso para la fórmula de ausencia. 

6.¦ǘƛƭƛȊŀ ƭƻǎ Řƻǎ ǾŀƭƻǊŜǎ ȄD ŎƻƳƻ ǇŀǊłƳŜǘǊƻǎ ˂ ŘŜ Řƻǎ ŘƛǎǘǊƛōǳŎƛƻƴŜǎ ŘŜ tƻƛǎǎƻƴ ƛƴŘŜǇŜƴŘƛŜƴǘŜǎ ȅ 
calcula todas las probabilidades del mercado (1X2, Más/Menos, GG/NG, Resultados correctos). 

12.3 Actualización y ajuste (Fila 2) 

Control Descripción 

Actualice los cálculos de local y 
visitante. 

El botón de acción principal. Calcula el xG de cada partido en el 
ámbito seleccionado y completa la cuadrícula. 

Menú desplegable de ajustes Seleccione un ajuste estadístico para aplicar sobre el modelo 
Poisson sin procesar: Sin ajustes (Poisson puro), ajuste Dixon-Coles 
(corrige la tendencia conocida de Poisson a subestimar los empates 



Sistema CGMBet τ Guía del usuario 

Página95 de 149 

de bajo puntaje 0-0, 1-0, 0-1, 1-1) o ajuste de inflación cero (agrega 
masa de probabilidad adicional a los empates 0-0). 

Excluir valores atípicos Al activar esta opción, se excluyen del cálculo de xG los partidos en 
los que el número de goles de cualquiera de los equipos supera dos 
desviaciones estándar de la media. Esto evita que resultados 
inesperados (p. ej., 7-0) distorsionen los promedios. 

12.4 La cuadrícula de datos (fila 3) 

La cuadrícula principal muestra una fila por partido. Las columnas se dividen en columnas fijas a la 
izquierda y columnas de grupos de mercado a la derecha. 

 

 

12.4.1 Columnas fijas 

Columna Descripción 

Bandera El ícono de la bandera del país de la liga. 

Liga Nombre de la liga. 

Fecha/O Fecha del partido y hora de inicio. 

Carretera Número redondo en la liga. 

Equipo local Nombre del equipo local (en negrita). 

T(h) Posición del equipo local en la tabla de posiciones, mostrada como 
TotalPosition(VenuePosition). 

Equipo de fuera Nombre del equipo visitante. 

Ejército de reserva) Posición en la tabla del equipo visitante. 

Resultado El resultado final (p. ej., "2-0"), con código de colores: verde para victoria local, 
amarillo para empate y rojo para victoria visitante. Los próximos partidos se 
muestran con "-". 

ExpG H / ExpG A Los goles esperados para los equipos locales y visitantes se calculan utilizando 
la fórmula xG. 

12.4.2 Columnas de grupo de mercado 

Para cada mercado habilitado, aparecen cuatro subcolumnas bajo un encabezado agrupado: 

Subcolumna Descripción 

% La probabilidad calculada por Poisson para ese resultado de mercado. 

JEFE) Probabilidades justas calculadas (1 ÷ probabilidad). Estas son las probabilidades 
que implica el modelo de Poisson. 
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O) Cuotas reales de la casa de apuestas de la base de datos para ese mercado. 

Valor El porcentaje del valor: ((O(R) ÷ O(C)) ς 1) × 100. Los valores positivos indican que 
la casa de apuestas ofrece mejores cuotas de las esperadas por el modelo: una 
apuesta de valor potencial. Se resalta en color cuando se encuentra dentro del 
rango de valores configurado. 

Los grupos de mercado disponibles (que se alternan mediante los botones de la barra de herramientas) 
son: 1X2 (victoria local, empate, victoria visitante), Más/Menos (0,5-4,5),GG/NG, y Puntuaciones 
correctas(todas las puntuaciones comunes). 

12.5 Barra de herramientas inferior (fila 6) 

Botón Descripción 

Valor P de prueba 
retrospectiva 

Ejecuta una prueba de significancia estadística en los resultados filtrados, 
comparando las predicciones del modelo con los resultados reales para 
determinar si la tasa de acierto observada es estadísticamente diferente de lo 
que se esperaría por casualidad. 

Guardar y cargar Abre una ventana de Guardar/Cargar con 99 espacios. Puedes guardar toda la 
configuración (liga, fórmulas, filtros, ajustes) y volver a cargarla más tarde. 
Las configuraciones guardadas se conservan entre sesiones y se incluyen en la 
copia de seguridad de la configuración general. 

Exportar Exporta los datos de la cuadrícula actual a un archivo para análisis externo. 

12.6 Barra lateral derecha: controles de resaltado y filtro 

El panel de la derecha (300 px de ancho) está dividido en dos áreas:Controles de resaltado/filtroen la 
parte superior yEstadísticas de mercadoEn la parte inferior. 

 



Sistema CGMBet τ Guía del usuario 

Página97 de 149 

 

Figura 12.2: Barra lateral derecha que muestra los paneles Destacados, Filtros y Mercados 

 

12.6.1 Resaltado 

Resaltar le permite marcar visualmente las celdas en la cuadrícula de datos que cumplen determinados 
criterios: 

Control Descripción 

Valor (casilla de verificación 
+ rango) 

Al activar esta opción, las celdas de la columna Valor que se 
encuentran dentro del rango especificado (predeterminado: 15-70) se 
resaltan con un fondo de color. Esto facilita la identificación de 
apuestas de valor a simple vista. 
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Sólo si se gana Un filtro adicional: solo resaltar las celdas de Valor si el resultado del 
mercado fue realmente correcto (es decir, la apuesta habría ganado). 

% (casilla de verificación + 
rango) 

Cuando se marca esta opción, se resaltan las celdas de la columna % 
que se encuentran dentro del rango especificado (predeterminado 70-
100). 

% Sólo si se gana Igual que lo anterior: solo resaltar si el resultado fue correcto. 

Actualizar (Resaltar) Aplica la configuración de resaltado actual a la cuadrícula. 

 

12.6.2 Filtros 

Los filtros limitan la cuadrícula para mostrar solo las filas que coinciden con criterios específicos: 

Filtrar Descripción 

Resultados Filtrar por resultado del partido: Todos los resultados, Victoria local, Empate, 
Victoria visitante o cualquier resultado específico de Más/Menos, GG/NG o 
Marcador correcto. 

% Todo (mostrar todo) o Solo resaltados (mostrar solo filas donde la regla % 
resalta al menos una celda). 

Valor Todos los juegos, valor en cualquier mercado (mostrar solo partidos donde al 
menos un mercado tiene valor) o valor en un mercado específico (por 
ŜƧŜƳǇƭƻΣ ά±ŀƭƻǊ Ŝƴ Ƴłǎ ŘŜ нΣрέύΦ 

Actualizar (Filtros) Aplica la configuración de filtro actual a la cuadrícula. 

 

12.7 Barra lateral derecha: Estadísticas del mercado 

Debajo de los filtros, la barra lateral muestra losMercadosPanel: una lista desplazable de todos los 
mercados de apuestas agrupados en secciones expandibles (1X2, Más/Menos, GG/NG, Mejores puntajes 
correctos, CS Local, CS Visitante, CS Empate). 

Cada fila del mercado muestra tres estadísticas clave: 

Columna Descripción 

S Tamaño de la muestra: la cantidad de coincidencias en el conjunto de datos actual. 

HORA Tasa de acierto (%): porcentaje de partidos donde el resultado del mercado fue correcto. 
Por ejemplo, si la tasa de acierto para "Más de 2.5" es del 54.5%, significa que el 54.5% 
de los partidos tuvieron 3 o más goles. 

Y Rendimiento (%): el retorno de la inversión si hubiera apostado una cantidad fija en cada 
partido de ese mercado. Se calcula como: ((pago total ς total apostado) ÷ total 
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apostado) × 100. Un rendimiento positivo significa ganancia; un rendimiento negativo, 
pérdida. 

 

En la parte superior del panel Mercados, elCalcular HR e Y paraEl menú desplegable le permite cambiar 
entre dos modos: 

Modo Descripción 

Todos los juegos Las estadísticas se calculan para todos los partidos del conjunto de datos. 

Cuotas de valor Las estadísticas se calculan únicamente para los partidos en los que el 
modelo de Poisson identificó un valor (es decir, las probabilidades reales 
fueron superiores a las probabilidades justas calculadas). Esta es la métrica 
clave para evaluar si el modelo genera señales rentables. 

Cada mercado también tiene uncajaque controla si sus columnas son visibles en la cuadrícula de datos. 
Al marcar o desmarcar un mercado, se muestran u ocultan inmediatamente las columnas 
correspondientes. 

□ Consejo:Céntrate en los mercados con rendimiento positivo en el modo "Cuotas de valor". Esto 
indica que, históricamente, apostar a las señales de valor del modelo para ese mercado habría sido 
rentable. Compara diferentes fórmulas de xG para encontrar la que genere el mejor rendimiento. 

Ḡ Importante:El rendimiento pasado no garantiza el rendimiento futuro. Considere siempre el tamaño 
de la muestra (columna S): un rendimiento alto con solo 10 coincidencias es mucho menos fiable que un 
rendimiento moderado con 200 coincidencias. Utilice el botón Valor P de Backtest para comprobar la 
significancia estadística. 
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Sistema CGMBet τ Guía del usuario τ Capítulo 13: Clasificación V 

13. Calificación V 

Se puede acceder a la vista de Clasificación V desde elCalificación Velemento en la barra lateral, debajo 
delCalificacionesSección. Proporciona un potente motor de análisis estadístico basado en sedes que 
calcula las probabilidades del mercado examinando las distribuciones históricas de goles de partidos 
jugados en condiciones similares. A diferencia de la vista Poisson Avanzada (Capítulo 12), que utiliza un 
generador de fórmulas xG personalizable, Rating V se centra en el análisis de frecuencia empírica: 
contabiliza la frecuencia con la que se produjeron resultados específicos en partidos históricos 
comparables para obtener estimaciones de probabilidad. 

La vista se divide en dos áreas principales: unapanel de contenido principala la izquierda (que contiene 
la barra de herramientas, los filtros, la cuadrícula de datos y los botones de acción) y unpanel de la 
barra laterala la derecha (que contiene los controles de resaltado y la leyenda). 

 

Figura 13.1 τ Vista de Clasificación V: descripción general que muestra la barra de herramientas, los filtros, la 
cuadrícula de datos y la barra lateral derecha 

13.1 Barra de herramientas de controles (fila 0) 

La barra de herramientas superior contiene todos los selectores de alcance y controles de filtro que 
determinan qué coincidencias aparecen en la cuadrícula y cómo se consultan los datos históricos. 

Control Descripción 

Liga/Equipo 

Un menú desplegable con todas las ligas agrupadas por país (con grupos de 
Mis Ligas si está configurado). Al seleccionar una liga, la cuadrícula se filtra 
para mostrar solo los partidos de esa liga. También puedes seleccionar 
"Todas las Ligas" para ver los partidos de todas las competiciones. 
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Estado 
Filtrar por estado del partido: Todos los partidos (tanto jugados como 
programados), Solo jugados (partidos terminados con resultados) o Solo 
programados (próximos partidos sin resultados todavía). 

Período 

Seleccione el rango de tiempo en el que se mostrarán los partidos: Últimos 7 
días, Últimos 3 días, Ayer, Hoy, Próximos 3 días, Próximos 7 días, Entre fechas 
(aparecen selectores de fechas personalizados), Temporada actual o Entre 
temporadas (aparecen indicadores de rango de temporada). 

CUÁNTO 

Botón emergente de filtro. Abre un panel para mostrar/ocultar columnas de 
ELO y configurar filtros de rango de ELO. El rango especifica la precisión con la 
que las clasificaciones ELO de los equipos de los partidos históricos deben 
coincidir con las de los equipos del partido actual (± el valor especificado). 

Forma 
Botón emergente de filtro. Abre un panel para mostrar u ocultar las columnas 
de Formulario y establecer filtros de calificación de formulario (mín./máx. 
para equipos locales y visitantes). 

Mercados 
Botón emergente de filtro. Abre un panel para habilitar o deshabilitar las 
columnas de mercado (1X2, Más/Menos de 0.5-4.5, GG/NG) y establecer 
filtros de rango de cuotas para cada mercado. 

Estadísticas 
Botón emergente de filtro. Abre un panel para mostrar/ocultar las columnas 
de estadísticas del partido (Tiros, Tiros a Puerta, Córners, Posesión del Balón) 
y establecer filtros de rango. 

Refrescar 
Recarga los datos del partido desde la base de datos y aplica los filtros 
actuales. 

Borrar filtros Restablece todos los controles de filtro a sus valores predeterminados. 

Fuente de datos 

Especifica cuántas temporadas de datos históricos se usarán al calcular las 
probabilidades. Opciones: "Las últimas temporadas" con un número 
configurable (predeterminado: 10) o "Todas las temporadas" para usar todo 
el historial de la base de datos. 

 

13.2 Cómo la calificación V calcula las probabilidades 

Rating V utiliza un método de frecuencia empírica basado en la sede para calcular las probabilidades del 
mercado. Para cada partido de la parrilla, el sistema: 

1.Consulta el historial de partidos jugados de la misma liga que ocurrieron ANTES de la fecha del partido. 

2.Aplica los filtros configurados (rango ELO, rango de formulario, rango de probabilidades) para 
seleccionar solo partidos comparables. 

3.Calcula la distribución de goles para los equipos locales (goles marcados por los equipos locales en 
casa) y los equipos visitantes (goles marcados por los equipos visitantes fuera) de estos partidos 
históricos. 

4.Construye una matriz de probabilidad de puntuación multiplicando las distribuciones independientes 
de goles de local y de visitante. 
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5.Deriva todas las probabilidades del mercado (1X2, Más/Menos, GG/NG) de esta matriz. 

El MuestraLa columna de la cuadrícula muestra cuántas coincidencias históricas se utilizaron para cada 
cálculo. Se requiere un mínimo de 10 coincidencias para obtener estadísticas significativas; si hay menos 
coincidencias disponibles, las columnas de porcentaje permanecen vacías. 

Ḡ Importante:El filtro ELO funciona en función de cada partido. Por ejemplo, si el equipo local tiene un 
ELO de 1500 y el rango de ELO está establecido en ±75, solo se incluirán los partidos históricos con un 
ELO del equipo local entre 1425 y 1575. Esto garantiza que se comparen equipos con una fuerza similar. 

 
 
 
13.3 La cuadrícula de datos (fila 2) 

La cuadrícula principal muestra una fila por partido. Las columnas se dividen en columnas fijas a la 
izquierda y columnas de mercado a la derecha. 

13.3.1 Columnas fijas 

Columna Descripción 

Bandera El ícono de la bandera del país de la liga. 

Liga Nombre de la liga. 

Fecha/O Fecha del partido y hora de inicio. 

Carretera Número redondo en la liga. 

Equipo local Nombre del equipo local (en negrita). 

T(h) 
Posición del equipo local en la tabla de posiciones, mostrada como 
TotalPosition(VenuePosition). 

Equipo de fuera Nombre del equipo visitante. 

Ejército de reserva) Posición en la tabla del equipo visitante. 

Resultado 
El resultado final (p. ej., "2ς0 (1ς0)" al final del partido y al descanso), con 
código de colores: verde para victoria local, amarillo para empate y rojo para 
victoria visitante. Los próximos partidos se muestran vacíos. 

Muestra 
El número de coincidencias históricas utilizadas para calcular las 
probabilidades de esta fila. Un mayor tamaño de muestra produce 
estimaciones más fiables. 

ELO H / ELO A 
Clasificaciones ELO para equipos locales y visitantes (ocultas de forma 
predeterminada, alternar mediante el botón de filtro ELO). 

Formulario H / 
Formulario A 

Calificaciones de forma para equipos locales y visitantes (ocultas de manera 
predeterminada, alternar mediante el botón de filtro de forma). 
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13.3.2 Columnas de mercado 

Para cada mercado habilitado, aparecen dos subcolumnas bajo un encabezado agrupado: 

Subcolumna Descripción 

% 
La probabilidad calculada para ese resultado de mercado se deriva del 
análisis de distribución histórica de objetivos. 

EL Cuotas reales de la casa de apuestas de la base de datos para ese mercado. 

 

Los mercados disponibles (seleccionables mediante el botón de filtro Mercados) son:1X2(Victoria local, 
Empate, Victoria visitante),Más/Menos(0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5), yGG/NG(Ambos equipos marcan / Ningún 
gol). 

13.4 Barra de herramientas inferior (fila 3) 

Botón Descripción 

Restablecer vista 
Restablece todos los controles a sus valores predeterminados: Todas 
las ligas, Todos los juegos, Hoy, y borra todos los filtros y momentos 
destacados. 

Mostrar la columna Mis 
alertas. 

Casilla de verificación para mostrar la columna Alertas en la cuadrícula, 
mostrando cualquier alerta que haya configurado para los partidos. 

Consultar mis alertas 
Evalúa las alertas configuradas contra las coincidencias actuales y 
completa la columna Alertas. 

Mostrar la columna Mis 
juegos. 

Casilla de verificación para mostrar la columna Mis juegos, que 
muestra tus juegos guardados/seguidos. 

Mostrar todos los juegos / 
Solo mis juegos. 

Menú desplegable para filtrar la cuadrícula: muestra todos los partidos 
o solo los partidos que hayas guardado en Mis juegos. 

Prueba retrospectiva y valor 
P 

Ejecuta una prueba de significancia estadística sobre los resultados 
actuales, comparando las predicciones del modelo con los resultados 
reales para determinar si la tasa de acierto observada es 
estadísticamente significativa. 

Guardar/Cargar 

Abre una ventana de Guardar/Cargar con 99 espacios. Puedes guardar 
toda la configuración (liga, periodo, filtros, ajustes de resumen) y 
volver a cargarla más tarde. Las configuraciones guardadas se 
conservan entre sesiones. 

Exportar 
Exporta los datos de la cuadrícula actual a un archivo para análisis 
externo. 

 

13.5 Barra lateral derecha: controles para resaltar y mostrar 
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El panel de la derecha proporciona controles para resaltar visualmente las celdas que cumplen criterios 
específicos y filtrar la cuadrícula para mostrar solo las filas resaltadas. 

 

Figura 13.2 τ Barra lateral derecha que muestra los controles Resaltar y Mostrar y la Leyenda 

 
13.5.1 Filtro de tamaño de muestra 

Control Descripción 

Resaltar solo si la muestra >= 

Establece el tamaño mínimo de muestra necesario para el 
resaltado. Los partidos con menos partidos históricos que este 
umbral no se resaltarán, incluso si cumplen otros criterios. 
Valor predeterminado: 100. 

 

13.5.2 Resaltado de porcentaje 

Control Descripción 

El % si está entre 
Al marcar esta opción, las celdas de la columna % que se 
encuentran dentro del rango especificado se resaltan en 
amarillo. Rango predeterminado: 70-100 %. 

Aplicar Aplica la configuración de resaltado porcentual a la cuadrícula. 

Mostrar solo lo resaltado 
Cuando se marca esta opción, la cuadrícula se filtra para 
mostrar solo las filas donde al menos una celda % está 
resaltada. 

 

13.5.3 Resaltado de valor posterior 

El valor de respaldo identifica situaciones en las que las probabilidades de la casa de apuestas son más 
altas que las probabilidades justas del modelo: una apuesta de valor potencial para respaldar ese 
resultado. 

El valor se calcula como:±ŀƭƻǊ҈ Ґ млл Ҏ όhόwύ ҍ hό/ύύ κ hόwύ 
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Donde O(R) son las probabilidades reales de la casa de apuestas y O(C) son las probabilidades justas 
calculadas (100 / %) calculado. 

Control Descripción 

El valor de retorno está entre 

Al activar esta opción, las celdas de la columna O cuyo valor de 
apuesta se encuentra dentro del rango positivo especificado se 
resaltan con fondo azul (color de apuesta de Betfair). Rango 
predeterminado: 15-70 %. 

Aplicar 
Aplica la configuración de resaltado de valor posterior a la 
cuadrícula. 

Mostrar solo lo resaltado 
Cuando está marcada, la cuadrícula se filtra para mostrar solo 
las filas en las que al menos una celda O tiene un valor 
posterior resaltado. 

 

13.5.4 Resaltado de valores laicos 

El valor de apuesta identifica situaciones en las que las probabilidades de la casa de apuestas son 
inferiores a las probabilidades justas del modelo: una apuesta de valor potencial para apostar en contra 
de ese resultado. 

Control Descripción 

El valor de la lay está entre 

Cuando se marca esta opción, las celdas en la columna O 
donde el valor de la apuesta cae dentro del rango negativo 
especificado se resaltan con un fondo rosa (color de la apuesta 
ŘŜ .ŜǘŦŀƛǊύΤ ǊŀƴƎƻ ǇǊŜŘŜǘŜǊƳƛƴŀŘƻΥ ҍтл ŀ ҍмр ҈Φ 

Aplicar 
Aplica la configuración de resaltado del valor de disposición a 
la cuadrícula. 

Mostrar solo lo resaltado 
Cuando está marcada, la cuadrícula se filtra para mostrar solo 
las filas en las que al menos una celda O tiene un valor de 
disposición resaltado. 

 

13.5.5 Leyenda 

La leyenda en la parte inferior de la barra lateral explica los colores de resaltado: 

Color Significado 

Amarillo  
% en rango: la probabilidad calculada cae dentro del rango de porcentaje 
configurado. 

Azul  
Valor a favor (positivo): Las cuotas de la casa de apuestas ofrecen un valor 
positivo para apostar a favor. Las cuotas reales son superiores a las cuotas 
justas calculadas. 
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Rosa  
Valor de apuesta en contra (negativo): Las cuotas de la casa de apuestas 
ofrecen un valor positivo para apostar en contra. Las cuotas reales son 
inferiores a las cuotas justas calculadas. 

 

13.6 Consejos prácticos de uso 

□ Consejo:Comience con un filtro de tamaño de muestra grande (p. ej., 100 o más) para garantizar 
estimaciones de probabilidad fiables. Tamaños de muestra menores pueden generar porcentajes 
volátiles y poco fiables. 

□ Consejo:Utilice el filtro de rango ELO para comparar partidos entre equipos de fuerza similar. Un 
rango más estrecho (p. ej., ±50) ofrece comparaciones más precisas, pero reduce el tamaño de la 
muestra; un rango más amplio (p. ej., ±100) aumenta el tamaño de la muestra, pero incluye menos 
partidos comparables. 

□ Consejo:Centrarse en partidos donde el porcentaje es alto (alta confianza del modelo) y el valor de 
apuesta/en contra es significativo. Esto indica un resultado probable y cuotas favorables. 

Ḡ Importante:El rendimiento pasado no garantiza resultados futuros. Utilice siempre la función de 
backtest y valor p para verificar la significancia estadística de su estrategia antes de basarse en ella para 
tomar decisiones de apuestas reales. 
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Sistema CGMBet τ Guía del usuario τ Capítulo 14: Clasificación M 

14. Clasificación M 

La vista de Calificación M es accesible desde elClasificación Melemento en la barra lateral, debajo 
delCalificacionesSección. Ofrece un módulo de análisis de partidos en tiempo real que calcula las 
distribuciones de probabilidad de gol y las cuotas de mercado basándose en datos históricos. A 
diferencia de la Clasificación V (Capítulo 13), que analiza varios partidos simultáneamente, la 
Clasificación M se centra enanálisis de partidos individualescon distribuciones de objetivos ajustables y 
escenarios condicionales. 

La calificación M admitemúltiples análisis simultáneosA través de una interfaz con pestañas, podrás 
seguir varios partidos a la vez. Cada pestaña funciona de forma independiente con su propia liga, 
equipos y filtros. Para los partidos en directo, el sistema actualiza los datos automáticamente cada 30 
segundos. 

 

Figura 14.1 τ Vista de calificación M que muestra la interfaz de pestañas, el panel de distribución de objetivos y la 
cuadrícula de resultados del mercado 

14.1 Barra de administración de pestañas 

La barra superior contiene controles para crear y administrar pestañas de análisis. 

Control Descripción 

Agregar pestaña de juego 
desplegable. 

Las listas de partidos disponibles, tanto en directo como programados, se 
obtienen del servidor de CGMBet. Muestran la hora, la liga y los equipos. 






















































































