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1. Primeros pasos

Este capitulo cubre la instalacién, activacion y primer lanzamiento del sistema CGMBet. Tanto si tiene
una clave de licencia como si desea explorar el software en modo gratuito, esta seccién le ayudara a
empezar a usarlo.

1.1 Instalaciéon

Para instalar el sistema CGMBet en su computadora:

1. Descargue el tltimo archivo de configuracién del sitio web oficial de CGMBet.
2. Ejecute el instaladoilQGMBetSetup.eXey siga las instrucciones en pantalla.

3. Elija su directorio de instalacion o acepte la ubicacion predeterminada.
4

Una vez completada la instalacion, inicie el sistema CGMBet desde el acceso directo de su
escritorio o el mena Inicio.

Requisitos del sistema&Vindows 10 o posterior, entorno de ejecucion .NET 8.0 (incluido en el instalador)
y una conexion a Internet activa para la activacion de la licencia y las actualizaciones de datos.

1.2 Activacion de la licencia

Al iniciar por primera vez el sistema CGMBet, se mostrard un cuadro de diadlogo de activacion que le
solicitara que ingrese su clave de licencia. Si ya adquiri6é una licencia, ingrese la clave que se le
proporciond y haga clic éctivar licenci&l software verificara su clave con el servidor y desbloqueara
las funciones correspondientes a su nivel de licencia.

- o x

FREELCENSE 3 B €& C© B O m

£ Daity Biefing! B A R e  lon 2025/2026

(®) Favourites Please enter your License Key: e
2 Upcoming

B Calculators

= Tables

& Suggestions (Al)

[ H2H

120 My Leagues

#) Reset favourites
() Core statistics

(%) Upcoming
Ready

Figura 1.11 Dialogo de activacion de la licencia en el primer lanzamiento
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El sistema CGMBet ofrece varios niveles de licencia, cada uno de los cuales desbloquea diferentes
niveles de funcionalidad:

Nivel de licencia Descripcién

Gratis Acceso basico a estadisticas principales, tablas y acceso limitado a la liga.
personaje Todo excepto las funciones disponibles sélo en VIP Plus.
VIP Plus Todo lo incluido en VIP, méas férmulas de columnas personalizadas, exporta

completa, exportacion 1A, copias de seguridad del servidor y otras funciones
premium que el equipo de CGMBet implementara en el futuro.

1.3 Modo libre

Si no tiene una clave de licencia, puede haceColitinuar como libr@ara acceder al software en

modo gratuito, este modo ofrece acceso a estadisticas principales, tablas de clasificacion y funciones
basicas de las segundas ligas, lo que le permite explorar el software antes de adquirir una licencia. Las
funciones avanzadasomo las sugerencias de IA, la calculadora de Poisson avanzada, las opciones de
exportacion ampliadas y las férmulas de columnas personalizadas, estaran restringidas.

1.4 Restablecimiento de su licencia

Si necesita cambiar su clave de licencia (por ejemplo, después de actualizarla), puede restablecerla

desde la aplicacion. Haga clic en el bétfustesnenu (iconoH en la barra de herramientas) y
seleccion®establecer licencilaa aplicacion se cerrard. Al volver a iniciarla, volvera a aparecer el cuadro
de dialogo de activacion, donde podra ingresar su nueva clave de licencia.

B COMtersciuore

= COMBet System - Beta version 2162 [N

202512026

CGM Software

«@ Football

for

Figura 1.2t Restablecimiento de la licencia.
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1.5 Descripcion general de la interfaz principal

Tras la activacion, vera la ventana principal de la aplicacion. La interfaz se organiza en una barra lateral
de navegacion a la izquierda, un area de contenido en el centro y una barra de herramientas en la parte
superior.

B ot o - - 8 x

= CGMBet System - Beta version 2.16.2 ¥ wenst > B @ ¢ B o R

L

B Colculotons 20252026

CGM Software

@ Football

Powerful tool for

Figura 1.3 Interfaz principal del sistema CGMBet

1.5.1 Botones de la barra de herramientas

La barra de herramientas en la parte superior derecha de la ventana proporciona acceso rapido a las
funciones esenciales:

Boton Descripcién

Informar un problema Abre un dialogo para informar errores o problemas directamente al equipo de
desarrollo.

Asistente de IA Lanza el asistente impulsado por |IA para obtener ayuda con los médulos del
software.

e Preferencias Abre el panel de Preferencias generales para ajustar la visualizacion, el forma
fecha y otras configuraciones.

"H Configuracion Abre el menu de configuracion (ver seccion 1.5.2 a continuacion).

Actualizacion Comprueba si hay actualizaciones de la base de datos y descarga los ultimos

de coincidencia del servidor.
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Chat Abre la ventana de chat de la comunidad para comunicarse con otros usuario
tiempo real.
Comentarios Abre un canal de mensajeria directa para ver los mensajes de soporte de CG
SALIDA Cierra la aplicacion.

1.5.2 Menu de configuracion

Al hacer clic en el boton ConfiguracitH () se abre un menu con las siguientes opciones:

- x

ADMINLICENSE 3 B & @ B O

General Preferences

Language 3
My Leagues

My Teams

My Games

My Alerts

Account

Reset License

Backup your state
Restore your state
About CGMBet

& Test Error Window
Q, Test Update Check

Figura 1.4t Menu de configuracién

Elemento del menu ‘ Descripcién

Preferencias generales

Ajuste la configuraciéon de pantalla, el formato de fecha, el rango de tempor
predeterminado y otras preferencias de toda la aplicacion.

Idioma Cambia el idioma de la aplicacién. Los idiomas disponibles son inglés, alen
espafiol, francés, hingaro, italiano, portugués, rumano y griego.

Mis ligas Administre sus grupos de ligas personalizados para filtrar rapidamente todg
vistas.

Mis equipos Guarda y administra tus equipos favoritos para acceder rapidamente.

Mis juegos Marque como favoritos partidos especificos para referencia y seguimiento
posteriores.

Mis alertas Configure alertas y notificaciones para coincidencias especificas o umbrale
estadisticos.

Cuenta Vea los detalles de su licencia, la fecha de vencimiento y la informacion de

cuenta.

Restablecer licencia

Desactive la clave de licencia actual. La aplicacion se reiniciara y solicitara
nueva clave.

de tu estado

Haz una copia de seguridad| Exporta todas tus configuraciones personales, ligas personalizadas, equipg

alertas y preferencias a un archivo de respaldo.

Restaura tu estado

Importe una copia de seguridad previamente guardada para restaurar toda
configuraciones personales.
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Acerca de CGMBet Ver informacion de la versién y créditos.

Las demas opciones solo estan disponibles en el modo administrativo.
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1.5.3 Barra lateral de navegacion

La barra lateral izquierda proporciona acceso a todas las secciones de la aplicacién, organizadas en
grupos plegables. La barra lateral también incAtygésd H Wdekanted T Ff SOKI a RS yIlF @S3l
parte superior, que le permiten moverse entre las vistas visitadas anteriormente.

L} b4
= CoMBet System - Beta version 2162 [N EXTEED wuwvane 3 @ & ¢\ o R

20252026

CGM Software

= Football

Powertul tool for experienced punters:

Figura 1.5t Barra lateral de navegacion con todas las secciones expandidas.

Seccion / Articulo ‘ Descripcion

Inicio Regresa a la pantalla de bienvenida.
iInforme diario! Un resumen rapido de los partidos y estadisticas clave de hoy, segun tus
selecciones.

Favoritos Una seccién personalizable con accesos directos a las vistas que usas ¢
frecuencia. Haz clic en "Restablecer favoritos" en la parte inferior para
restaurar la configuracion predeterminada.

Préximamente Acceso directo a la vista de Préximos partidos.

Calculadoras Acceso directo a la vista Calculadoras.

Tablas Acceso directo a la vista de tablas de posiciones.

Sugerencias (I1A) Acceso directo a la vista Sugerencias de IA.

H2H Acceso directo a la herramienta de comparacién cara a cara.

Mis ligas Acceso directo a tus grupos de liga personalizados.

Estadisticas béasicas Estadisticas detalladas a nivel de liga y exploracion de datos.

Tablas Tablas de clasificacién de la liga para todas las ligas compatibles.
H2H Herramienta de comparacion cara a cara entre dos equipos cualesquiera
Estadisticas Estadisticas completas de liga y equipo.
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Préximamente

Centro completo de préximos partidos con filtrado avanzado.

Préximamente

Préximos partidos con cuotas, pestafas del sistema y filtros avanzados.

Alertas

Vea y administre sus alertas y notificaciones de partidos.

Sugerencias (I1A)

Sugerencias y analisis de partidos impulsgatwslA (requiere licencia VIP o
superior).

Estadisticas de goles

Analisis en profundidad de goles y patrones de puntuacion.

A.G.S. Estadisticas de objetivos avanzadas: analiza varios escenarios, segun lo
minutos de los goles.
Objetivos Totales de goles, tendencias de mas/menos y datos de puntuacion por lig

equipo.

Evolucion de la puntuacion

Siga cdmo evolucionan las puntuaciones a lo largo del juego.

Calificaciones

Calificaciones de fuerza del equipo y modelos de prediccion.

Poisson avanzado

Calculadora de distribucién de Poisson avanzada con formulas y filtros x
personalizados.

Pescado

Calculadora de probabilidad de Poisson estandar para resultados de part

Calificaciéon V

Clasificacion del valor del equipo basada en el andlisis del rendimiento y
probabilidades.

Clasificacion M

Clasificacion del impulso del equipo basada en resultados en juegos simi

Herramientas

Herramientas analiticas y de utilidad avanzadas.

Calculadoras

Calculadoras estadisticas: herramientas de Poisson, apuestas de valor,
acumulador y criterio de Kelly.

Exportacion de |A

Exporte datos utilizando plantillas de andlisis y formato impulsadas por 14
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2. Tablas

La vista Tablas esta disponibledea (i RN & (0 A O & Erdld béarfaGterdl. Ofrece un debumeén
completo de la clasificacidn de la liga, el rendimiento individual de cada equipo, gréficos histéricos y
comparaciones estadisticas de toda la liga.

2.1 Tabla de clasificacion vy filtros

B coMbet Software \/’ - o x

= comBetsystem - Beta version 2162 [T (ETIEEES o ¢ § % © P o K

Figura 2.1t Vista de tabla

La tabla de clasificacion de la liga se muestra en el lado izquierdo de la pantalla. En la parte superior, un
conjunto de filtros permite personalizar los datos:

Filtrar Descripcion

Liga Seleccione la liga que desea ver (por ejemplo, InglateReemier League).

Estacion Seleccione la temporada (p. €j., 2025/2026). También puede consultar el hist
de temporadas.

Evento Filtrar por sede: Todos los partidos, Solo local o Solo visitante.

Juegos / Periodo Filtrar por alcance del juego: Todos los juegos, Primera mitad, Segunda mitag
rango personalizado.

Minutos (1¢90) Restrinja las estadisticas a un rango de minutos especifico (por ejergpfsdlo
para datos del primer tiempo).

Destacar Resaltar los partidos segun el resultado (por ejemplo, "Resultado del partido"
destaca victorias, empates y derrotas en la lista de partidos del equipo).

Refrescar Recarga los datos con la configuracion de filtro actual.

Reiniciar Restaura todos los filtros a sus valores predeterminados.
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La tabla de clasificacion muestra las siguientes columnas para cada equipo:

Columna Significado

# Posicion en la liga.
Equipo Nombre del equipo. Haz clic en un equipo para ver sus datos detallados a la derecha.
Diputado Partidos jugados.
EN Gana.
D Sorteos.
Pérdidas.
GF Goles a favor (anotados).
A Goles en contra (encajados).
Dios mio Diferencia de goles (GFGA).
Puntos Puntos totales.
H Los resultados del equipo en casa.
A Los resultados del equipo estan lejos.

O ConsejoHaz clic en cualquier equipo de la tabla de clasificacion para cargar sus datos detallados en el
panel derecho. El panel tiene tres pestafias: Resultados del equipo, Estado fisico del equipo y Estadisticas de
la liga.
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2.2 Resultados del equipo

Elresultados del equipba pestafia muestra una lista completa de partidos del equipo seleccionado en
la temporada seleccionada. Cada fila representa un partido; los resultados anteriores muestran las
estadisticas completas y los futuros partidos solo muestran el nombre del ojgonen
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Figura 2.2t Pestafia de resultados del equipo (Arsenal, Premier League 2025/2026)

La lista de coincidencias incluye las siguientes columnas:

Columna Significado

# El nimero de partido en la temporada.

S Identificador de temporada.

Fecha Fecha en que se jug6 (o esta programado) el partido.

R NUmero redondo.

Inicio / Fuera El equipo local y el equipo visitante.

Final Puntuacién final (p. ej.qD).

Medio Marcador al medio tiempo.

Bolap Porcentaje de posesion del balén del equipo seleccionado.

Disparos Disparos totales

DisparosT Disparos a puerta.
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Cor Esquinas.

EloH/Elo A Clasificacion ELO del equipo local y visitante en el momento del partido.
Diferencial H / Diferencia (cambio) de ELO para el equipo local y visitante después del partido.
Diferencial A

1/X/2 Cuotas previas al partido para victoria local, empate y victoria visitante.
00.5¢04.5 Cuotas previas al partido para méas de 0,5, 1,5, 2,5, 3,5y 4,5 goles.

U0.5¢ U4.5 Cuotas previas al partido para menos de 0,5, 1,5, 2,5, 3,5y 4,5 goles.

GG Cuotas previas al partido de que ambos equipos marquen (GG/BTTS).

O Consejotos partidos futuros se muestran en la parte inferior de la lista.

O Consejotos resultados estan codificados por colores: verde para victorias, amarillo/naranja para
empates y rojo para derrotas, lo que permite detectar facilmente patrones de forma de un vistazo.

2.3 Forma de los equipos

EIForma de los equipdsa pestafia "Comparar el rendimiento de varios equipos a lo largo de la
temporada” permite usar graficos de lineas interactivos. Selecciona uno o méas equipos de la lista de la
izquierda y el grafico de la derecha se actualizara para mostrar sus tendemcgsloniento.

B CMBet St

= CoMBet System - Beta version 2162 [T [T oo > B @ ¢ B o
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Guick Select:  Default (Manual) Reset

Figura 2.3 Pestafia de forma de los equipos (comparacion ELO: Arsenal vs Wolves)
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Las pestafias de graficos en la parte superior le permiten cambiar entre diferentes métricas de
rendimiento:

Tipo de grafico Lo que muestra

CUANTO Progresion de la calificacion ELO a lo largo de la temporada. Los valores
altos indican un mejor rendimiento.

Puntos/Juego Promedio de puntos por partido a lo largo del tiempo.

Anotado/Juego Promedio de goles marcados por partido.

Concedido/Juego Promedio de goles recibidos por partido.

Tiros/Juego Promedio total de tiros por partido.

ShotsOnTarget/Juego Promedio de tiros a puerta por partido.

Corners/Juego Promedio de corners por partido.

Como utilizar esta pestana:

5. Haga clic en el nombre de un equipo e8eateccionar equipo(kjsta para agregarlo al grafico.
Haga clic de nuevo para deseleccionarlo.

6. Seleccione varios equipos (mantenga presionada la tecla CTRL) para comparar sus tendencias
una al lado de la otra.

7. Utilice las pestafias de tipo de gréafico (ELO, Puntos/Juego, etc.) para cambiar entre diferentes
métricas.

8. Utilice eBeleccion rapidaenu desplegable en la parte inferior para seleccionar rapidamente
grupos de equipos predefinidos o eldgiedeterminado (Manuapara seleccion manual.

9. Haga cliReiniciapara borrar todos los equipos seleccionados y comenzar de nuevo.

O ConsejoComparar los graficos ELO es especialmente Util antes de un partido: si el ELO de un equipo
tiende a subir mientras que el del otro esta bajando, esto puede indicar un cambio de forma que las
clasificaciones brutas no capturan.
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2.4 Estadisticas de la Liga

Elestadisticas de la ligaa pestafia ofrece un resumen estadistico de toda la liga, clasificando a todos los
equipos segun la métrica seleccionada. Esto es util para identificar tendencias de la liga, comparar las
fortalezas de los equipos en areas especificas e identificar séim@sianes e infravaloraciones.

[ pr—— \_/ - 8 ox
= CGMBet System - Beta version 2.16.2 [t LDl wounucnE S B B @B O

— - P
% i | [ [ e T ] e ] e
femr ' e

Games draam

1228 1228 Games lost

Games Oven/Uncler 0.5

15

Games Oves/Undder 2.5

s 1330 Games Oves/Under 1.3

Games Ovex/Under 4.5

GGING

Figura 2.4t Pestafia de estadisticas de la liga (Tiros a favor y Tiros en contra)

El panel derecho muestra todas las estadisticas disponibles que puedes seleccionar. Haz clic en cualquier
estadistica para actualizar la tabla de clasificacion:

Estadistica ‘ Lo que muestra

Objetivos Promedio de goles marcados y recibidos por partido por cada equipd
Disparos Promedio total de tiros a favor y en contra por partido.
Disparos a puerta Promedio de tiros a puerta a favor y en contra por partido.
Esquinas Promedio de corners a favor y en contra por partido.
Posesién del balén Porcentaje promedio de posesion del balén por cada equipo.
Juegos ganados Numero total de partidos ganados por cada equipo.

Partidos empatados Numero total de juegos empatados.

Juegos perdidos Numero total de juegos perdidos.

Juegos Mas/Menos de 0.5 Numero de partidos con mas o menos de 0,5 goles en total.
Juegos Mas/Menos de 1.5 Numero de partidos con mas o menos de 1,5 goles en total.
Juegos Mas/Menos de 2.5 NUmero de partidos con mas o menos de 2,5 goles en total.
Juegos Mas/Menos de 3.5 NUmero de partidos con mas o menos de 3,5 goles en total.
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Juegos Mas/Menos de 4.5 Numero de partidos con mas o menos de 4,5 goles en total.

GG/NG Numero de juegos en los que ambos equipos anotaron (GG) vs jueg
los que al menos un equipo no anoté (NG).

La tabla de clasificacion muestra cada equipo con dos columnas de datos: el valor "A favor" (cuanto
produce el equipo en esa estadistica) y el valor "En contra" (cuanto concede el equipo). Los equipos se
clasifican de mayor a menor en la columna "A fa¥glipo promedida fila se incluye como punto de
referencia, mostrando el promedio de toda la liga.

O ConsejoEl equipo seleccionado (de la tabla de clasificacion de la izquierda) aparece resaltado en la
clasificacion, lo que facilita ver su posicidn en relacién con el resto de la liga.

O ConsejoUtilice esta pestafia para encontrar apuestas de valor: por ejemplo, un equipo con muchos
"Tiros al arco" pero pocos "Goles" puede tener un rendimiento inferior y necesitar una correccién en su
puntuacion.
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3. H2H (cara a cara)

La vista H2H esta disponible®ed (i | RN & G A O &n ladbaréaatéral 0 a ftavés @HHACceso
directo en la seccién Favoritos. Ofrece una comparacion detallada de dos equipos, mostrando sus
resultados recientes, resumenes estadisticos y analisis del tiempo de los goles. Es una de las
herramientas de investigacion prepartido mas potentessiktbma CGMBet.

3.1 Seleccidn de equipo Y filtros globales

En la parte superior de la vista H2H, encontrard el area de seleccion de equipo y tres menus
desplegables de filtros globales que afectan a todos los datos que se muestran en la pantalla.

Para seleccionar los dos equipos que desea comparar, utilice los cuatro menus desplegables en el centro
de la pantalla. Para cada equipo (izquierdo y derecho), primero dijja, dliego seleccione

elequipoDesde el segundo menu desplegable. No es necesario que los equipos sean de la misma liga:
puedes comparar dos equipos de cualquier competiciébn compatible.

Los filtros globales en la parte superior de la vista controlan el contexto de los datos:

Filtrar Descripcién

Estadistica calculada antg Establece una fecha limite para las estadisticas. Solo se incluyen en los ¢
los partidos jugados antes de esta fecha. Esto es Util para analizar el
rendimiento de los equipos antes de un encuentro especifico.

Modo de sincronizacion | Controla si los paneles izquierdo y derecho comparten la misma configurg
de filtros. Cuando se configura como "Las estadisticas de local y visitante
sincronizadas", al cambiar un filtro en un lado se aplica automaticamente
mismo cambio al otroCuando se configura como "Las estadisticas de loca
visitante no estan sincronizadas", los filtros de cada panel son independie
lo que permite comparar diferentes segmentos de datos (p. ej., Equipo A {
casa vs. Equipo B fuera).

Estado del juego 9t A2l SYyiNB Gaz2ailiNIN azt2 tz2a LI N
O2YLX Si24a0 2 daz2adGNI N az2tz2 fz2a LI
partidos).
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3.2 Pestafa de resultados

ElIResultadota pestaia es la vista predeterminada al abrir la ventana H2H. Muestra dos paneles
contiguos, uno para cada equipo seleccionado, cada uno con una lista de partidos en la parte superior y
un resumen estadistico debajo.
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Figura 3.1 Pestafia de resultados cara a cara (Arsenal vs. Aston Villa, Premier League 2025/2026)

3.2.1 Lista de coincidencias

La parte superior de cada panel muestra una lista desplegable de partidos del equipo seleccionado. Cada
fila representa un partido, codificado por colores segun el resulteddepor
victoriasamarillo/naranjapara sorteos, yojopor pérdidas.

Columna Significado

# Numero de partido en la temporada.

S Identificador de temporada.

Fecha Fecha en que se jugo el partido.

R Numero redondo.

Hogar El equipo local.

Lejos El equipo visitante. El nombre del equipo seleccionado se muestra en negrita y resalt
Final Puntuacion final (p. ej.cll).

Medio Marcador al medio tiempo.
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3.2.2 Filtros del panel

Debajo de la lista de partidos (en la parte inferior de cada panel), un conjunto de filtros permite

personalizar los datos de cada equipo. Cuando la sincronizacién esta activada, al cambiar un filtro en un

panel, se actualiza autométicamente el otro.

Evento

Opcion Descripcion

Todo Mostrar todos los partidos independientemente del lugar (predeterminado

Hogar Mostrar solo partidos donde el equipo jugd como local.

Lejos Mostrar sélo partidos en los que el equipo jug6 como visitante.

Cara a cara Mostrar solo los enfrentamientos directos entre los dos equipos
seleccionados. Al seleccionar esta opcion, aparece la casilla "Dividir por g
gue permite desglosar el historial de enfrentamientos directos en resultad
de local y visitante.

Periodo

Opcidn

Temporada actual

Descripcién

Mostrar sélo partidos de la temporada actual (predeterminado).

Ultimas 2 temporadas

Mostrar partidos de la temporada actual y anterior.

Todas las estaciones

Mostrar todos los partidos histéricos disponibles en la base de datos.

Ultimos 5 juegos

Mostrar sélo las 5 coincidencias mas recientes.

Ultimos 10 juegos

Mostrar sélo las 10 coincidencias mas recientes.

Ultimos 30 dias

Mostrar partidos jugados en los dltimos 30 dias.

Ultimos 60 dias

Mostrar partidos jugados en los Ultimos 60 dias.

Destacar

Opcion

Resultado del partido

Descripcion

Colorea las filas segun victoria (verde), empate (amarillo) y derrota (rojo).
es la opcion predeterminada.

Mas de 0,5

Destacado basado en el total de goles Mas/Menos de 0,5.

Mas de/Menos de 1.5

Destacado basado en el total de goles Mas/Menos de 1,5.

Mas de/Menos de 2.5

Destacado basado en el total de goles Mas/Menos de 2,5.

Mas de 3.5

Destacado basado en el total de goles Mas/Menos de 3,5.

Mas de/Menos de 4.5

Destacado basado en el total de goles Mas/Menos de 4,5.

Pagin24 de 149



Sistema CGMBet Guia del usuario

GG/NG Destacado en funcion de si ambos equipos marcaron (GG) o no (NG).

Datos adicionales

Opcion Descripcion

No hay datos adicionales | Mostrar solo las columnas de coincidencia estandar (predeterminado).

Clasificacion ELO Mostrar las clasificaciones ELO de ambos equipos en el momento de cad
partido.

Calificacion de formulario | Muestra los valores de calificacion del formulario para cada partido.

Rango Muestra la posicion en la liga de cada equipo en el momento del partido.
Disparos Mostrar total de tiros a favor y en contra.

Disparos a puerta Mostrar tiros a puerta a favor y en contra.

Esquinas Mostrar los conteos de esquina a favor y en contra.

Posesion del balon Mostrar el porcentaje de posesion del balén.

Minutos (1¢90)

Restringe las estadisticas a un rango de minutos especifico. Por ejemplo, al intrqd&ciellimitan
todos los calculos solo a los datos del primer tiempo. Haz diefeescapara aplicar el rango de
minutos actualizado.

3.2.3 Resumen estadistico

Debajo de la lista de partidos, cada panel muestra una seccién de resumen estadistico dividida en tres
areasResultadqObjetivos promediq y Estadisticas de rendimientdJn adiciondtstadisticas del
primer golTambién se muestra la seccion.

Resultado

Muestra el porcentaje de victorias, empates y derrotas del equipo seleccionado en los partidos filtrados,
representados como graficos de barras verticales con barras de colores (verde para victorias, amarillo
para empates y rojo para derrotas). CuandalebfDestacado se configura con la opcidbn Mas/Menos o
GGI/NG, la seccion Resultado se adapta para mostrar los porcentajes relevantes (p. ej., Mas vs. Menos).

Objetivos promedio

Muestra el promedio de goles marcados y recibidos por partido, mediante barras de progreso
horizontales con valores numéricos. El verde representa los goles marcados y el rojo los recibidos.

Estadisticas de rendimiento

Un conjunto de indicadores clave de rendimiento con barras de progreso horizontales y valores
porcentuales:

Estadistica Lo que muestra
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Hoja limpia Porcentaje de partidos en los que el equipo no recibid ningin gol.
Ningan gol marcado Porcentaje de partidos en los que el equipo no logré marcar.
Empate @0 Porcentaje de partidos que terminaron en empate sin goles.

Estadisticas del primer gol

Andlisis de quién marco el primer gol en cada partido:

Estadistica Lo que muestra

Anoté primero Porcentaje de partidos en los que el equipo marcé el primer gol.
Concedio6 primero Porcentaje de partidos en los que el oponente marcé primero.
Sin objetivos Porcentaje de partidos en los que no se marcé ningdn gol.

O ConsejoCompara las estadisticas de primer gol de ambos equipos para identificar cual suele tomar
la iniciativa. Un equipo que suele marcar primero puede tener una ventaja psicolégica en un duelo
directo.

3.3 Pestafa Objetivos

ElObjetivod._a pestafia ofrece un desglose visual minuto a minuto de cuando cada equipo marca y
recibe goles. Esta disefiada para ayudarte a identificar patrones de puntuacién, como equipos que
empiezan bien o terminan tarde.
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Figura 3.2r Pestafia Goles cara a cara (Arsenal vs Aston Villa, analisis de goles minuto a minuto)

3.3.1 Lista de partidos con cronograma de goles

La pestafia "Goles" se divide en dos paneles apilados (arriba para el primer equipo, abajo para el
segundo). Cada panel muestra una lista de partidos a la izquierda, idéntica a la pestafia "Resultados"
(con las mismas columnas de #, S, Fecha, R, Locahtéisiinal y Mitad). Sin embargo, en lugar del
resumen estadistico, a la derecha de cada fila se muestrbama.de cronograma de objetivasuna

franja horizontal que abarca los minutos 1 al 90. Cada gol se representa mediante una marca vertical de
color en la linea de tiempo:

Color Significado

Verde Un gol marcado por el equipo seleccionado.

Rojo Un gol encajado por el equipo seleccionado.

Esta visualizacion permite detectar patrones facilmente a simple vista: por ejemplo, grupos de goles en
los ultimos 15 minutos o un equipo que frecuentemente recibe goles temprano.

3.3.2 Filtros de la pestafia Objetivos

Cada panel de la pestafia Objetivos tiene su propio conjunto de filtros en la parte inferior:
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Filtrar Descripcion

Evento Las mismas opciones que la pestafia Resultados: Todos, Local, Visitante
a cara.

Periodo Mismas opciones que la pestafia Resultados: Temporada actual, Ultimas

temporadas, Todas las temporadas, Ultimos 5/10 juegos, Ultimos 30/60 d

Destacar Mismas opciones que en la pestafia Resultados: Resultado del partido,
Mas/Menos de 0,§4,5 0 GG/NG. Controla la codificacion por colores de la
filas del partido.

Refrescar Recarga los datos con la configuracion de filtro actual.

3.3.3 Gréficos de distribucion de objetivos

En el lado derecho de cada panel, dos gréficos de barras proporcionan una vista agregada del tiempo de
los goles en todos los partidos filtrados:

Cuadro Lo que muestra

Goles marcados El porcentaje de goles del equipo en cada intervalo. Las barras son de co
verde.

Goles encajados Porcentaje de goles encajados en cada intervalo. Las barras estan colore
en rojo y rosa.

El eje horizontal esta dividido en intervalos de tiempo (por ejem@dQ01&H n =~ ¢90), y la etiqueta
de porcentaje sobre cada barra muestra qué proporcion del total de objetivos cay6 dentro de ese
intervalo.

Alntervalo de tiempdel menu desplegable debajo de cada gréfico le permite elegir la granularidad de
los intervalos de tiempo:

Cada 5 minutos Granularidad mas fina: 18 intervalos de 0 a 5 a 85 a 90.
Cada 10 minutos Valor predeterminado: 9 intervalos de 0 a 10 a 80 a 90.
Cada 15 minutos 6 intervalos de 15 a 7%90.

Cada 30 minutos 3 intervalos: @30, 30;60, 6@ 90.

Cada 45 minutos 2 intervalos: primera mitad (@5) y segunda mitad (490).

O ConsejoUtilice los intervalos "Cada 10 minutos” o "Cada 15 minutos" para lograr el mejor
equilibrio entre detalle y legibilidad. Cambie a "Cada 5 minutos" al investigar patrones tacticos muy
especificos, como goles justo después del descanso.

O ConsejoSi un equipo marca una cantidad desproporcionada de goles en el rar@fbprid@ntras
que el otro recibe muchos goles en la misma ventana, esto es una fuerte sefial para considerar
mercados de final de partido, como Mas de 1,5 goles en el segundo tiempo.
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Sistema CGMBet Guia del usuario Capitulo 4: Estadisticas

4. Estadisticas

La vista de Estadisticas esta disponibl@ @i  RN& G A O & 0 {EdlA adradaterd). Gfracé RN & (0 A (
un resumen estadistico de todas las ligas y equipos, lo que permite comparar métricas clave relevantes

para las apuestas en todas las ligas y equipos de la base de datos. Los datos se presentan en dos

pestafias independientdsigasy EquipogAmbas pestafias comparten el mismo conjunto de filtros en la

parte inferior de la pantalla y muestran un amplio conjunto de columnas que cubren resultados,

umbrales deobjetivos y estadisticas del primer gol.

4.1 Seleccion de liga y equipo

En la parte superior de la vista Estadisticas, dos menus desplegables le permiten limitar los datos antes
de cargarlos:

Menu desplegable Descripcién

Liga Seleccione una liga especifica para ver (por ejemplo, Inglai&ramier League) o
RS2St2 O2y¥A3IdzNI R2 Sy a¢2Rla tla fA
datos.

Equipos Selecciona un equipo especifico o deja la opcion "Todos los equipos" para inc
todos. Al seleccionar una liga, el menu desplegable "Equipos" se filtra para mq
solo los equipos de esa liga.

Estos menus desplegables de nivel superior controlan qué ligas o equipos aparecen en las pestafias Ligas
y Equipos.
4.2 Pestafia Ligas

ElLigata pestafia muestra una fila por liga, que resume las estadisticas agregadas de todos los partidos
de esa liga para los filtros seleccionados. Esta es la pestafia predeterminada al abrir la vista de
Estadisticas.
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Figura 4.1t Vista de estadisticas Pestafia Ligas (todas las ligas, temporada actual, modo de porcentajes)

Cada fila representa una liga e incluye las siguientes columnas:

Columna Significado

# Posiciéon en el ranking (ordenada por porcentaje superior al 2,5 de forma
predeterminada).

(Bandera) La bandera del pais asociada a la liga.

Liga El nombre completo de la liga.

Juegos Numero total de partidos jugados en la liga durante el periodo seleccionado.

Ganado Porcentaje (o racha) de partidos ganados por el equipo local.

Estirado Porcentaje (o racha) de partidos que terminan en empate.

Perdido Porcentaje (o racha) de partidos ganados por el equipo visitante.

00,5/U0,5 Porcentaje de partidos con Mas o Menos de 0,5 goles totales.

015/U15 Porcentaje de partidos con mas o menos de 1,5 goles totales.

025/U25 Porcentaje de partidos con mas o menos de 2,5 goles en total.

035/U35 Porcentaje de partidos con mas o menos de 3,5 goles en total.

045/U45 Porcentaje de partidos con mas o menos de 4,5 goles en total.

GG Porcentaje de partidos en los que ambos equipos marcaron (BTB&h Teams To
Score).
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DE

Porcentaje de partidos en los que al menos un equipo no marcé (sin gol/no amb
equipos).

G Sco

Promedio de goles marcados por partido en toda la liga.

G Con

Promedio de goles recibidos por partido en toda la liga.

Sco 1°

Porcentaje de partidos en los que el equipo local marcé primero.

Con 1°

Porcentaje de partidos en los que el equipo visitante marco6 primero.

Sin objetivos

Porcentaje de partidos que terminaron sin ningin ged)0

O ConsejoHaz clic en el encabezado de cualquier columna para ordenar la tabla segin esa métrica.
Por ejemplo, haz clic en "GG" para encontrar las ligas con la tasa méas alta de "Ambos Equipos
Marcan", lo cual resulta Gtil para identificar competiciones favorable&a

4.3 Pestafia Equipos

ElIEquipod.a pestafia muestra una fila por equipo, con las estadisticas individuales. Comparte la mayoria
de las columnas con la pestafia Ligas, pero incluye datos adicionales especificos del equipo.
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Figura 4.2t Vista de estadisticas Pestafia Equipos (todos los equipos, temporada actual, modo de porcentajes)

La pestafia Equipos incluye todas las columnas descritas en la pestafia Ligas anterior, ademas de las
siguientes columnas adicionales:

Columna

Significado

Equipo

El nombre del equipo (reemplaza la columna Liga).
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Préximo oponente El préximo oponente programado del equipo, incluyendo si el partido es en ca
fuera (mostrado entre paréntesis).

Sco Porcentaje de partidos en los que el equipo marcé al menos un gol.

Con Porcentaje de partidos en los que el equipo encajé al menos un gol.
Las columnas restantes (Ganados, Empatados, Perdidos, Umbrales O/U, GG, NG, G Sco, G Con, Sco 1.°,

Con 1.9 Sin goles) tienen el mismo significado que en la pestafia Ligas, pero se calculan a nivel de equipo
individual en lugar de a nivel de toda la liga.

O ConsejoLa pestafia Equipos es especialmente eficaz al combinarla con filtros. Por ejemplo,
configura el estadio como "Visitante" y ordena por "Ganado" para encontrar los equipos con el mejor
porcentaje de victorias fuera de casa en todas las ligas.

4.4 Filtros
En la parte inferior de ambas pestafias, una barra de filtros compartida permite refinar los datos. Al
cambiar cualquier filtro y hacer clic Bafrescaactualiza las pestafias Ligas y Equipos.

Evento
Todos los juegos Incluir todos los partidos independientemente del lugar (predeterminado).
Hogar Incluir solo partidos de local (en la pestafia Ligas esto significa todos los g
del equipo local; en la pestafia Equipos muestra solo los partidos en los q
equipo jugé de local).
Lejos Incluir sélo partidos fuera de casa.
Periodo
Temporada actual Mostrar sélo datos de la temporada actual (predeterminado).
Ultimas 2 temporadas Combina la temporada actual y la anterior.
Todas las estaciones Incluya todos los datos histéricos disponibles en la base de datos.
Ultimos 5 juegos Mostrar solo los 5 partidos mas recientes por liga o equipo.
Ultimos 10 juegos Mostrar solo los 10 partidos mas recientes por liga o equipo.
Ultimos 30 dias Incluya sélo partidos jugados en los ultimos 30 dias.
Ultimos 60 dias Incluya sélo partidos jugados en los Ultimos 60 dias.

Minutos (1¢90)

Restringe los célculos a un rango de minutos especifico. Por defecto, esta configurado de 1 a 90 (partido
completo). Si se cambia a, por ejemplo, 1 a 45, se recalcularan todas las estadisticas basandose
Gnicamente en los datos del primer tiempo.
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4.4.1 Modo de visualizaciéon

EIModo de visualizaciokl menu desplegable controla como se presentan los valores estadisticos en la
tabla. Esta potente funcion transforma los mismos datos subyacentes en tres perspectivas analiticas
completamente diferentes:

Opcion Descripcion

Porcentajes Modo predeterminado. Cada celda muestra el porcentaje de partidos que
cumplen el criterio dado. Por ejemplo, un valor de "Mas de 2,5" de "69%"
significa que el 69% de los partidos de la liga tuvieron mas de 2,5 goles e
total. Los promedios de goles (G SGoCon) se muestran en decimales (p. €
1,86).

Rachas positivas Cada celda muestra la racha positiva actual: el nimero de partidos
consecutivos mas recientes donde se cumplio la condicidn. Por ejemplo, |
valor de "Mas de 2.5" de "4" significa que los ultimos 4 partidos consecuti
tuvieron mas de 2.5 goles en totak racha se cuenta desde el partido mas
reciente hacia atras y se detiene en cuanto un partido rompe el patrén. Ur
valor de 0 significa que el partido mas reciente no cumplié la condicién.

Rachas negativas Cada celda muestra la racha negativa actual: el nimero de partidos
consecutivos mas recientes en los que NO se cumplio la condicion. Por
ejemplo, un valor de "Mas de 2.5" de "3" significa que los Ultimos 3 partidg
consecutivos NO tuvieron mas de 2.5 gaadotal. Esto es Util para identifica
sequias o patrones que podrian necesitar una correccion.

O ConsejoEl modo Rachas Positivas es fundamental para identificar tendencias destacadas. Por
ejemplo, si un equipo muestra una racha positiva de 7 goles en GG (Ambos Equipos Marcan), en sus
ultimos 7 partidos ambos equipos anotaron, lo que indica claramente geadancia podria

continuar.

O ConsejoEl modo Rachas Negativas te ayuda a identificar posibles apuestas valiosas. Si un equipo
tiene una racha negativa de 5 goles por encima de 2.5, significa que en los ultimos 5 partidos ha
marcado 2 goles o menos. Esto podria indicar que el equipo esténdoleaco o que se avecina una
correccion. Usa esto junto con otros datos para tomar una decision.

4.5 Export

ElExportaiEl botdn en la esquina inferior derecha de la pantalla permite exportar la tabla actual (Ligas o
Equipos, segun la pestafia activa) a un archivo para su posterior andlisis en una hoja de célculo. Los
datos exportados reflejan los filtros y el modo de vimaaion aplicados.
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Sistema CGMBet Guia del usuario Capitulo 5: Proximos

5. Proximos eventos

La vista Préximamente esta disponibldPedximamenteden la barra lateral. Es la seccion central de
partidos del sistema CGMBet, donde puede explorar todos los partidos programados y jugados, aplicar
filtros avanzados, configurar columnas estadisticas personalizadas (llamadas "pestafias del sistema") y
ejecuta célculos para cada partido de la base de datos. Esta es la vista con mas funciones de la
aplicacion y el espacio de trabajo principal para crear y probar sistemas de apuestas.

5.1 Descripcion general

La vista Préxima se divide en dos areas principatesidaicula de coincidencéala izquierda y urganel

de pestafias del sisten#fala derecha. La cuadricula de partidos muestra todos los partidos del periodo
seleccionado. Al mismo tiempo, el panel de pestafias del sistema, a la derecha, permite configurar hasta
27 columnas estadisticas personalizadas que se afiaden a la cuadripaléidizs cuando esta

habilitado.
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Figura 5.1t Vista siguiente: descripcién general con cuadricula de coincidencias y panel de pestafas del sistema
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5.1.1 Filtros principales

La fila superior de la vista Proximamente proporciona un conjunto de filtros y controles de visibilidad de
columnas:

Filtro/Botén Descripcion

Liga / Equipo Selecciona una liga o equipo especifico para filtrar la lista de partidos.
Compatible con grupos personalizados de "Mis Ligas". La configuracion
predeterminada es "Todas las Ligas".

Estado Filtrar partidos por su estado: Todos los juegos (predeterminado), Solo juga
Solo programados.

Periodo Seleccione la ventana de tiempo para los partidos: Ultimos 7 dias, Ultimos 3
Ayer, Hoy (predeterminado), Mafiana, Proximos 3 dias, Proximos 7 dias, En
fechas (rango de fechas personalizado), Temporada actual o Entre tempora

< Abre una ventana emergente para mostrar u ocultar las columnas ELO H / H
y establecer filtros de rango ELO minimo/maximo para equipos locales y
visitantes.

Formulariog Abre una ventana emergente para mostrar u ocultar las columnas de Formu

H / Formulario A y establecer filtros de calificacién de formulario minimos /
méximos para los equipos locales y visitantes.

Cuotasg Abre una ventana emergente para mostrar u ocultar columnas de probabilid
(1, X, 2, O/U 0645, GG, NG) y establecer filtros de rango de probabilidades
minimo/maximo para cada mercado.

Estadisticag Abre una ventana emergente para mostrar u ocultar las columnas de estadi
del partido (Tiros, Tiros a Puerta, Corners, Posesion del Balén) y establecer
minimos/maximos. Incluye un selector de periodos (Final, Primer Tiempo,

Segundo Tiempo).
Refrescar Recarga la lista de coincidencias con la configuracién de filtro actual.
Borrar filtros Elimina todos los filtros de columnas activos (ELO, Formulario, Probabilidad

Rangos de estadisticas) y los restablece a sus valores predeterminados.

5.1.2 Coincidir con columnas de cuadricula

La cuadricula de coincidencias muestra las siguientes columnas. Algunas columnas estan ocultas por
defecto y pueden mostrarse mediante los botones emergentes descritos anteriormente.

Columna Significado

(Caja) Seleccionar coincidencias individuales para operaciones por lotes.
Alertas Muestra si se ha establecido una alerta para esta coincidencia.
Mis juegos Muestra si el partido ha sido marcado en Mis juegos.

Liga El nombre de la liga.

Fecha/O Fecha y hora de inicio del partido.

Carretera Numero redondo.

Equipo local El nombre del equipo local.
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T(h)

Posicion en la tabla (ranking) del equipo local en la clasificacion de la liga.

Equipo de fuera

El nombre del equipo visitante.

Ejército de Posicién en la tabla (ranking) del equipo visitante.

reserva)

Resultado El resultado final (de los partidos jugados).

ELO H/ELO A | Clasificaciones ELO de los equipos local y visitante (ocultas de forma predeterming

Formulario H/ | Calificaciones de los equipos local y visitante (ocultas de forma predeterminada).

Formulario A

1/X/2 Cuotas previas al partido para victoria local, empate y victoria visitante (ocultas de
predeterminada).

00,5x04,5/ Probabilidades de mas/menos para varios umbrales de goles (ocultas de forma

U0,5uU4,5 predeterminada).

GG /NG Cuotas de Ambos equipos marcan y No ambos equipos marcan (ocultas por defec

ShH/ShA Total de tiros de los equipos local y visitante (oculto por defecto).

STH/STA Tiros a puerta de los equipos local y visitante (ocultos por defecto).

CorH/CorA Corners para los equipos local y visitante (ocultos por defecto).

Pos H/ Pos A | Porcentaje de posesion del balon para los equipos local y visitante (oculto por defe

5.1.3 Barra de herramientas inferior

En la parte inferior de la cuadricula del partido, una barra de herramientas proporciona las siguientes

acciones:

Botén Descripcién

Filtrar

Un menu desplegable que te permite filtrar las coincidencias visibles: "Toq
los juegos" muestra todo, "Solo mis juegos" muestra solo las coincidencia
marcadas.

jReinicio proximo!

Restablece toda la vista Proximos a su estado predeterminado, borrando
los filtros, las configuraciones de las pestafias del sistema y los resultados
calculados.

valor P

Prueba retrospectiva y

Ejecuta una prueba retrospectiva estadistica de las pestafias del sistema
calculadas actualmente con respecto a los resultados historicos y calcula
valor P para evaluar la significancia estadistica del sistema. Esta funcion 1
describira en detalle en ucapitulo aparte.

Consultar mis alertas

Analiza las coincidencias actuales con las alertas configuradas y resalta
cualquier coincidencia que active una condicion de alerta.

Actualizar la puntuacién

Actualiza los resultados en vivo de los partidos de hoy desde el servidor.

Exportar

Exporta la cuadricula de coincidencia actual (incluidas todas las columnag
visibles y los valores de las pestafias del sistema calculados) a un archivq
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Pestafias Activa o desactiva la visibilidad del panel de pestafias del sistema en el la
derecho. Haga clic para ocultar o mostrar el panel.

Sistema CGMBe&t Guia del usuario Capitulo 5: Proximos

5.2 Panel de pestafias del sistema

El lado derecho de la vista Proximamente contieparetl de pestafias del sistermala funcién

analitica mas potente del sistema CGMBet. Ofrece 27 pestafias configurabi®s ¢ada una con una
columna estadistica personalizada que se puede afiadir a la parrilla del partido. Al configurar varias
pestafias con diferentes mercados, rangdétros, puede crear un sistema de apuestas completo y
evaluarlo en todos los partidos a la vez.
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Figura 5.2r Panel de pestafias del sistema (columna 1, estado predeterminado/deshabilitado)

5.2.1 Opciones de configuraciéon de pestafias

Cada pestafa se puede configurar independientemente con los siguientes ajustes:

Estado y equipo

Configuracién Descripcion
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Estado Configurar como Deshabilitado (columna inactiva) o Habilitado (columna
calculada y mostrada en la cuadricula). Al habilitarse, el encabezado de la
pestafia se vuelve naranja si es una pestafia de inicio o azul si es una pesta|

ausencia.
Equipo Elige desde qué perspectiva del equipo quieres realizar el calculo: Local o
Visitante.
Reiniciar Restablece la pestafia actual a su estado predeterminado (deshabilitado).
Encabezamiento Un nombre personalizado para la columna (visible solo cuando la pestafa e

habilitada). Este nombre aparece como encabezado de columna en la cuad
de coincidencias.

Copiar de Copie la configuracién de otra pestafia para duplicar configuraciones
rapidamente.
Pestafia Importar / Importe o exporte la configuracion de una sola pestafia hacia/desde un arch
Pestafia Exportar lo que le permite compartir configuraciones de columnas individuales.
Tipo

Opcion Descripcion

Seleccione un mercado| Elija entre una lista de mercados predefinidos (ver Mercados a continuacién
Este es el modo estandar para la mayoria de los calculos.

Costumbre Abre el editor de férmulas de Columna personalizada, lo que permite escribi
férmulas avanzadas con funciones integradas. Esta potente funcién se desd
en detalle en un capitulo aparte.

Mercados

Cuando el Tipo se configura como "Seleccionar un mercado”, el menu desplegable "Mercados" ofrece
una lista completa de mercados de apuestas para analizar. Los mercados disponibles incluyen:

Grupo de mercado ‘ Opciones

Resultado del partido Ganado, Empatado, Perdido, No Ganado, No Empatado, No Perdido

Objetivos (nivel de juego) Mas (juego), Menos (juego), Exactamente (juego): con un umbral de
configurable y un handicap opcional.

Ambos equipos marcaran GG (ambos equipos anotaron), NG (al menos un equipo no anoto).

Goles (estadisticas del equipo| Marcados, Recibidos, Total: promedio de goles por partido.

Objetivos (nivel de equipo) Mas de (equipo), Menos de (equipo), Exactamente (equipo): goles d¢g
equipo seleccionado Unicamente.

Objetivos (nivel oponente) Mas (oponente), Menos (oponente), Exactamente (oponente): goles
Unicamente del oponente.

Agujas Puntos/juego, Puntos/juego (oponente): promedio de puntos por parti

Estadisticas del partido Disparos, Disparos a puerta, Corners, Posesion de balén.
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Puntuacion correcta

Probabilidad de puntuaciones exactas especificas (pc@j.21).

Mercados combinados

HT/FT (resultado medio tiempo/tiempo completo), 1°/2° (ganador del
primer tiempo vs. ganador del segundo tiempo).

Rango

La seccién Rango controla qué coincidencias se utilizan para el calculo estadistico:

Configuracion

Rango

Descripcion

La temporada actual (predeterminada), Los ultimos X juegos (con un ndm|
configurable), Las ultimas X temporadas o Todas las temporadas.

Tipo de juego

Todos los juegos (predeterminado), solo juegos de local o solo juegos de
visitante.

Periodo de tiempo

Tiempo completo (predeterminado), Primera mitad, Segunda mitad o Entr]
minutos (con minutos de inicio y finalizacion configurables).

Destacar

La seccion Resaltar le permite codificar por colores los valores calculados en la cuadricula de
coincidencia para detectar rapidamente las entradas que cumplen con sus criterios:

Opcion ‘ Descripcién

No resaltar No se aplica cédigo de color (predeterminado).

Resaltar si >= Resalte en verde las celdas donde el valor sea mayor o igual a un uni
gue usted especifique.

Resaltar si <= Resalte las celdas cuyos valores sean menores o iguales a un umbra

Resaltar si esta entre

Resalte las celdas cuyos valores se encuentren entre dos umbrales.

Resaltar si no esta entre

Resalte las celdas cuyos valores estén fuera de dos umbrales.

Resaltar si es verdadero

Resalte las celdas donde la condicién es verdadera (para mercados
booleanos).

Resaltar si es falso

Resalte las celdas donde la condicion es falsa.

Resaltar solo si los juegos >= | Una casilla de verificacion adicional que restringe el resaltado a los

equipos que han jugado una cantidad minima de partidos, evitando
resultados engafiosos a partir de muestras de tamafio pequefio.

Espectaculo

Configuracién Descripcién

Mostrar estilo
predeterminado

Muestra el valor calculado utilizando el formato predeterminado (porcenta]
promedio o recuento segun el mercado).

Mostrar porcentaje

Fuerza la visualizacién como porcentaje.

Pagind0de 149



Sistema CGMBet Guia del usuario

Mostrar nimero Fuerza la visualizacién como un nimero sin procesar.

Del total Cuando esta marcada, agrega el numero total de coincidencias (por ejem
"4/10" en lugar de solo "40%").

Calcular la columna

Una vez que haya configurado una pestafia, haga clidGaicellar la columna Blotén para ejecutar el

calculo. El sistema procesara cada coincidencia en la cuadricula y completara la columna
correspondiente con los valores calculados. Si cambia la configuracion después de un célculo, la etiqueta
del botdn se actualiza para indicarejas necesario volver a calcularlo.

5.3 Calculo de una columna: ejemplo paso a paso

Este ejemplo demuestra como configurar una pestafia de sistema simple que calcula el porcentaje de
victorias del equipo local en sus ultimos 5 partidos como local, con resaltado aplicado a valores del 60 %
0 mas.
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Figura 5.3 Una columna calculada ("Mi columna") con valores resaltados >= 60%

Paso 1Haga clic en la pestafien la cuadricula numerada en la parte superior del panel de pestafas del
sistema.

Paso 2Cambiar déEstadde "Deshabilitado” a "Habilitado". El encabezado de la pestafia se vuelve
naranja para confirmar que esta activo.

Paso 3ntroduzca ukncabezamientblombre (por ejemplo, "Mi columna"). Este texto aparecera como
encabezado de columna en la cuadricula de coincidencias.
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Paso 4Establezca &ipoa "Seleccionar un mercado" y eléganadalesde el menu desplegable
Mercados.

Paso 5BajoRangg establezca el rango en "Los ultimos X juegos” con un vapicdefigure el tipo de
juego en "Juegos en casa" y configure el periodo de tiempo en "Entre minutos" con Yald&solo
primera mitad).

Paso 6BajoDestacar seleccione "Resaltar si >=" e ing@3@pcionalmente, marque "Resaltar solo si
los juegos >="y establezca el minim@gara evitar destacar equipos con muy pocos partidos.

Paso 7Haga clitCalcular” en la columnaBl sistema procesa cada coincidencia 'y completa la columna
"Mi columna" en la cuadricula. Los valores del 60 % o superiores se resaltan en verde.

O ConsejoPuede configurar varias pestafias simultdneamente y luego hacer clic en "Calcular todo"
en la parte inferior del panel para ejecutar todas las columnas habilitadas a la vez, ahorrando tiempo
significativo.

5.4 Seccion de filtro

Debajo del panel de pestafias del sistema, la seccion Filtro permite filtrar la cuadricula de coincidencias
por valores de columna calculados. EI modo de filtro se puede configurar como:

Modo Descripcion

Estandar Muestra una lista de casillas de verificacién, una por cada pestafia del siste
habilitada. Al marcar una casilla, se filtra la cuadricula para mostrar solo las
coincidencias que cumplen la condicion de resaltado de esa columna. Utilicg
botones Marcatodo y Desmarcar todo para activar y desactivar todos los filt
alavez.

Avanzado Proporciona un motor de filtrado més potente con condiciones personalizad

5.5 Editor de formulas de columnas personalizadas

Cuando €lipoEl menu desplegable esta configurado en "Personalizad€raan o modificar una
consulta personalizadaparece el botén. Al hacer clic en él, se abre el editor de formulas de Columna
personalizada, un potente cuadro de didlogo donde puede escribir férmulas avanzadas con una
biblioteca de funciones integradas.
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Figura 5.6 Editor de formulas de columna personalizada con categorias de funciones y panel de ayuda

El editor ofrece categorias de funciones (Funciones predefinidas, Funciones a nivel de juego, Funciones a
nivel de liga, Columnas definidas, Funciones guardadas y Funciones del sistema), una lista de funciones
disponibles y un panel de ayuda detallado guelica los parametros de cada funcion. Puede crear

consultas complejas combinando varias funciones, guardar formulas para reutilizarlas y cargar formulas
guardadas previamente.

Nota: El editor de formulas de columna personalizada es una funcion premium (VIP Plus) y se presentara
en detalle en un capitulo aparte.
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5.6 Guardar/Cargar sistema

ElGuardar/Cargar sistermtal boton abre un cuadro de didlogo que permite guardar y cargar
configuraciones completas del sistema. Una configuracion del sistema incluye las 27 pestafias de
configuracion (mercados, rangos, momentos destacados, formulas) para que puedas cambiar
rapidamente entre diferentes estrategias de apuestas.

B Save/lLoad System X

System Configurations

01-Test 1 : Name: Test 1

02 - Test 2
03 - This is a saved systen Comments
04 - Empty
05 - Empty
06 - Empty
O7 - Empty
08 - Empty
09 - Empty
10 - Empty
11 - Empty
12 - Empty

»

| Save to Slot | | Load from Slot | ‘ Delete Slot |

Figura 5.4t Cuadro de dialogo Guardar/Cargar sistema con multiples ranuras de configuracion

El didlogo proporciona las siguientes caracteristicas:

Elemento Descripcion

Lista de ranuras Una lista desplegable de ranuras de configuracion (hasta 99). Cada ranura
muestra su nimero y nombre. Las ranuras vacias se etiquetan como "Vacia

Nombre Un campo de texto para darle un nombre descriptivo a la ranura seleccionaq

Comentarios Un area de texto libre para notas sobre el sistema (por ejemplo, a qué merc
se dirige, cuando usarlo).

Guardar en la ranura | Guarda la configuracion actual de 27 pestafias en la ranura seleccionada.

Cargar desde la ranura| Carga una configuracion previamente guardada desde la ranura seleccionag
reemplazando todas las configuraciones de la pestafia actual.

Eliminar ranura Borra la ranura seleccionada.

El nombre del sistema cargado actualmente se muestra en la parte inferior del panel de pestafias del
sistema como "Sistema actual: [nombre]".

O ConsejoCrea diferentes sistemas para distintas ligas o estrategias (p. €j., "Sistema Mas de 2.5",
"Buscador de Valores BTTS") y alterna entre ellos usando Guardar/Cargar. Esto es mucho més rapido
que reconfigurar manualmente las 27 pestafas.
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5.7 Menu contextual de coincidencia (clic derecho)

Al hacer clic derecho en cualquier fila de coincidencia en la cuadricula, se abre una ventana emergente
de contexto con opciones de navegacion rapida para esa coincidencia especifica:

17/02/2026, 19:45, Round 33

Head to Head

Tables

Manage My Games

Analyse with Goals

Analyse with Score Evolution

Analyse with A.G.S.

Analyse with Rating M

Send to Peisson

Calculated Xg:  « H+A W

Figura 5.5t Menu contextual del botdn derecho para una coincidencia

Opcion ‘ Descripcion

Cara a cara Abre la vista H2H con los dos equipos de este partido preseleccionad

Tablas Navega a la vista de Tablas con la liga del partido preseleccionada.

Administrar mis juegos Afade o elimina este partido de tus marcadores de Mis juegos.

Analizar con objetivos Abre la vista de Estadisticas de goles centrada en los equipos de est
partido.

Analizar con Score Evolution | Abre la vista Evolucion del puntaje para este partido.

Analizar con A.G.S. Abre la vista de Estadisticas de goles avanzadas para todos los jueg
jugados en la tabla.

Analizar con Calificacién M Abre la vista de Clasificacién M (clasificacion de impulso) para este
partido.

Enviar a Poisson Envia el partido a la calculadora Poisson, que opcionalmente precom
los valores xG calculados. EI menu desplegable inferior permite elegi
entre XG local + visitante 0 xG promedio de la liga.

O ConsejoEl menu contextual del boton derecho es la forma més rapida de profundizar en una
coincidencia especifica. Uselo para pasar rapidamente de la vista Préximos a cualquier médulo
analitico sin perder los filtros actuales ni la configuracion de las pestafisstgena.

Pagind5de 149



Sistema CGMBet Guia del usuario

Pagind6 de 149



Sistema CGMBet Guia del usuario

6. Administrador de alertas

Se puede acceder al Administrador de alertas desdeNs E A Y 2 & el€mentd ef lBalrailateral, o
atravésddl 2 y ¥ A 3 dzNJ O A s Mendipeankeidefinif rgyldide dlerta personalizadas que se
verifican automaticamente con los préximos partidos. Cuando un partido cumple todas las condiciones
definidas en una alerta, se marca en la vista Proximos y se resalta en la ventana Resumen diari

El Administrador de alertas admite ha8®aranuras de alert@ada una puede albergar una
configuracién de alertas completa e independiente. Esto significa que puedes crear una amplia gama de
alertas dirigidas a diferentes mercados, ligas o estrategias simultaneamente.

6.1 Descripcion general
La ventana del Administrador de alertas se divide en dos areas principaléstaude franjas horarias
de alertaa la izquierda y unmanel de configuraciomi la derecha.

B /
= CoMBet System - Beta version 2.17.1 [y [T o 3 @ @ @B O

1 dets Mensger - o x

Alert Slots (1-98) T

£ Uncoering

@ Ccutstors - L
= Tables
& Sugestions (A1

B wev n Over0s Overas
under 05 Under 05
& My Leagues
Filter odds: Comments:

iy Statitics

Resed all siots Feset siot Save Close

() Upcorming

[ -

& Suggestions (A

Figura 6.1 Administrador de alertas: descripcidn general con lista de ranuras y panel de configuracién

6.1.1 Lista de ranuras de alerta

El panel izquierdo muestra una lista desplegable de espacios de alerta, numerados del 1 al 99. Cada
espacio muestra su nimero y nombre. Los espacios que aun no se han configurado estan marcados
como "Vacios". Los espacios con una alerta guardada muestnamére de la alerta en negrita.

Haga clic en cualquier ranura para seleccionarla. El panel derecho carga inmediatamente su
configuracién, permitiéndole verla o editarla.
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6.1.2 Panel de configuracion

El lado derecho de la ventana contiene todos los ajustes para el intervalo de alerta seleccionado. Esta
organizado en las siguientes areas:

Nombre

Un campo de texto en la parte superior donde puede asignar un nombre descriptivo a la alerta (p. €j.,
"Mas de 2.5 favoritos"). Si se deja vacio, la alerta se configura por defecto como "Alerta X", donde X es el
namero de franja horaria.

/ 2Y0AYI NI O2yFAIdNI OA2ySa RSX

Un botdn en la esquina superior derecha que abre el didlogo Combinar configuraciones (ver seccion 6.3).

6.2 Condiciones

El area de Condiciones es el nicleo del Administrador de Alertas. Se divide en tres
seccionediogaiCondiciones del equipo (con un encabezado nardmggscondiciones del equipo (con
un encabezado azul)Fiftrar probabilidadesas secciones Local y Visitante son independientes y se
pueden activar o desactivar por separado.

6.2.1 Condiciones del equipo local y visitante

Cada panel de equipo (local y visitante) tienélahilitado/Deshabilitaddvient desplegable en la parte
superior. Si se configura como "Deshabilitado” (predeterminado), se ignoran las condiciones de ese
panel. Cambielo a "Habilitado" para activar las condiciones en ese lado.

Debajo del interruptor, se muestra una lista desplegable de las condiciones del mercado. Cada mercado
aparece como una fila con cajaPara habilitar o deshabilitar esa condicion. Al marcar una casilla,
aparecen controles adicionales en la misma fila, lo que permite ajustar la condicién.

Las condiciones de mercado disponibles son:

Grupo de mercado Condiciones

Resultado del partido Ganado, empatado, perdido.

Umbrales de objetivo Méas de 0,5, Menos de 0,5, Mas de 1,5, Menos de 1,5, Mas de 2,5,
Menos de 2,5, Mas de 3,5, Menos de 3,5, Mas de 4,5, Menos de 4

Ambos equipos marcaran GG (ambos equipos anotaron), NG (al menos un equipo no anoto),

Promedios de goles Promedio de goles marcados, promedio de goles recibidos.

Estadisticas del partido Promedio de tiros, Promedio de tiros a puerta, Promedio de tiros d

esquina, Promedio de posesion.

Cuando una condicién de mercado esta habilitada (casilla de verificacion marcada), los siguientes
controles estan disponibles para esa fila:

Control Descripcién

Filtro de juego Restringe el calculo a un contexto de lugar especifico: Todos los juegos
(predeterminado), Local, Visitante o H2H (solo partidos cara a cara).
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Entre (minutos) Establezca el rango de minutos para el calculo (predeterminagd® gara
coincidencia completa). Por ejempla;4b limita la condicion solo a los datos d
la primera mitad.

Entre (valor) Establezca el umbral minimo y maximo para que se cumpla la condicion. P4
mercados porcentuales (p. ]., Ganado, Mas de 2.5), este rango es un porce
(0-100). Para promedios (p. €j., Promedio de goles marcados), el rango se 4
a la escala correspaliente (p. €j., €b).

De 9t A3S St NIy3dI2 RS R
2 atlFNIAR2a¢ odzal f

2

Y SYLR2NIF R
f 2

ac
dayza - LI

@ Qx

I
2a

O Consejona alerta se activa para un partido solo cuando se cumplen simultaneamente todas las
condiciones habilitadas en los paneles Local y Visitante. Esto significa que puedes crear alertas
complejas con multiples condiciones, como "El equipo local gan6 mé#8 églde sus ultimos 10
partidos como local y el equipo visitante recibié mas de 1,5 goles de media".

6.2.2 Filtrar probabilidades

ElFiltrar probabilidadesa seccién, ubicada debajo de los paneles de condiciones de Local y Visitante,
permite agregar condiciones basadas en cuotas a la alerta. Cada fila representa un mercado de apuestas
y tiene una casilla para activarlo. Al activarlo, se pueden estableagosale cuotas minimo y maximo.

Los mercados de cuotas disponibles son:

Grupo de mercado Mercados

Cuotas de resultados de partidog Local (1), Empate (X), Visitante (2).

Probabilidades del umbral de gol Mas de 0,5, Menos de 0,5, Mas de 1,5, Menos de 1,5, Mas de 2,5,
Menos de 2,5, M&s de 3,5, Menos de 3,5, Méas de 4,5, Menos de 4

Cuotas de que ambos equipos | GG, NG.
marquen

O ConsejoLos filtros de cuotas son especialmente Utiles para las apuestas de valor. Por ejemplo,

podria crear una alerta que se active cuando el equipo local tenga un buen historial de victorias (>
70%), pero la cuota de victoria local siga siendo superior al@.00g sugiere que la casa de apuestas
podria estar infravalorando al equipo local.

6.2.3 Comentarios

Un texto libreComentarioSe proporciona un area junto a la seccion "Filtrar probabilidades". Usala para
escribir notas sobre el propésito de la alerta, la estrategia detras de ella o cualquier observacion que
quieras recordar al revisarla mas adelante.
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Sistema CGMBet Guia del usuario Capitulo 6: Administrador de alertas

6.3 Combinar configuraciones

Ell 2Y0AY Il NJ O2 y T8I HotteNabi® ainZcyadrd de Ridlogo que permite combinar las
condiciones de una o mas franjas de alerta existentes con la franja seleccionada. Esta funcion es muy (util
para crear alertas complejas combinando otras mas sencillas.

@3 Alerts Manager - o x
AlestS RS Name: (Leave empty for defaule Alert X) Combine settings from...
Slotli MyAlertno 1 ~

Conditions:
=tis By A Combine Settings From X
siots:  Empty

[ & Select slots to combine (in order): 7
Siotd:  Empty .

Dissbled  ~ Disabled  ~
Slot 5: Empty S S Slot 1: MyAlertno 1
Slote:  Empty Won won
Slot7:  Emply Drawn Drawn
Siots:  Empty

Lost Lost

Siots:  Empty
Siot10:  Empty Over 05 Overos
Stat1i: - Empty Under 05 Under 05
Slot12:  Empty
Siot13:  Empty
Siotia:  Empty Filter odds: Comments: | |
Siot1s:  Empty Home
Siot16:  Empty B
Siot17:  Empty =y
Slot18:  Empty Over 03
siotig:  Empty Under 05
Slot20:  Empty Ower1s | Select Al “ Apply H Cancel ‘
Siot21:  Empty Under 15 »
Siot22:  Empty
Slot23:  Empty
Siot24:  Empty ‘ Reset all slots | ‘ Reset slot ‘ ‘ Save ‘ | Close ‘

Figura 6.2r Cuadro de dialogo Combinar configuraciones: seleccione las ranuras para fusionar en la alerta actual

El cuadro de dialogo muestra una lista de todas las ranuras de alerta no vacias (excepto la seleccionada).
Cada ranura tiene una casilla de verificacion. Puede seleccionar una o0 mas ranuras para combinarlas.

Boton Descripcion

Seleccionar todo Comprueba todas las ranuras disponibles.
Claro Desmarca todas las ranuras.
Aplicar Fusiona las condiciones de las ranuras seleccionadas con la ranura actual.

condiciones existentes en la ranura actual se conservan; las nuevas condici
de las ranuras seleccionadas se afladen encima.

Cancelar Cierra el dialogo sin realizar ningin cambio.

O Consejo GAfAOS I 2LIOAsY [/ 2Y0AYLFNI O2yFAIdz2NI OA2y Sa
primero varias alertas enfocadas en espacios separados (por ejemplo, Espacio 1 para condiciones de
victoria local, Espacio 2 para umbrales de goles, Espacio 3 para Blfpostzhbilidades) y luego
combinandolas todas en un solo espacio que verifique todo a la vez.

6.4 Botones de accion

En la parte inferior de la ventana del Administrador de alertas, cuatro botones proporcionan acciones de
administracion de ranuras:

Botén Descripcién
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Restablecer todas las | Borra las 99 ranuras de alerta, eliminando todas las configuraciones de aleri
ranuras guardadas. Se muestra un cuadro de diadlogo de confirmacion antes de cont

Ranura de reinicio Borra sélo la ranura seleccionada actualmente y la restaura a su estado
predeterminado (vacia).

Ahorrar Guarda la configuracion actual de la tragamonedas (nombre, condiciones, fi
de cuotas y comentarios) en el disco. Las alertas se almacenan localmente
persisten entre sesiones de la aplicacion.

Cerca Cierra la ventana del Administrador de alertas.

Importante: Haga clic siemprehorrarTras realizar cambios en una franja de alerta, los cambios no se
guardan autométicamente al cambiar de franja o cerrar la ventana.

6.5 Alertas en accion

Una vez configurada y guardada una o mas alertas, se evallian automaticamente en funcion de los
préximos partidos. Las alertas se muestran en dos lugares dentro del sistema CGMBet:

B COMBet Software N - x

= CoMBet System - Beta version 2.17.1 [y [T s 3 @ @ @B O

y e
% s menar e | Alganes
e, 7

L

A iy Gamas

B :|: 4+ 5 6 7 8 3

M 1z B 11 16 7.

R RN R R A

A Home

e |Emoe | Team: [Home | Y

Hesder: 431

« 2

(2 |

Copy trom: | Derit copy
MO0t 130 [ Expont ]

Type: | Sectamariet  +

© Favourites

3 upcoming

RN AR RaRE R wEn i

harkere [ o |[ v«

-

= bies

Range:
The curent seasen v

& Suggestions (Al]

B won

80 W0 WO o)W W W
AHHHAHAH[H AR A AR A

My Leagues

Highlight:
Do ot nighiight

4 Reset favauntes
(®) Core statistics

= Tables

B

ok, Statistics
(=) Upcorming

| ey P

. v | [t | [ s | ===

& oty e [OTY] Sowre s Bomices [ [T

r
() Goals statistics
Reacy

[ Highiight eny # games ==

Show:
Showdefauttstye v | [] outoftots

P | 1

a

Figura 6.3 La columna Alertas en la vista Préximos, que muestra las alertas activadas para cada partido

Préxima vistata parrilla de partidos incluye uAkertasColumna. Cuando una coincidencia cumple todas
las condiciones de una o0 mas franjas de alerta, se muestran los indicadores de alerta correspondientes
en esta columna. También puede hacer clic en el iComsultar mis alertaBotén en la barra de
herramientas inferior Proximos para activar una verificacion de alerta en todas las coincidencias visibles
manualmente.

Informe diariolas alertas activadas también se presentan g@nfefrme diarioVentana que ofrece un
resumen rapido de los partidos de hoy que cumplen con tus criterios de alerta. La ventana Resumen
diario se describira en detalle en un capitulo aparte.
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O Consejokas alertas son una forma eficaz de automatizar la revision previa al partido. En lugar de
revisar manualmente decenas de partidos cada dia, define tus criterios una vez en el Administrador de
Alertas y deja que el sistema marque los partidos que meracatencion.
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Sistema CGMBet Guia del usuario Capitulo 7: Sugerencias (I1A)

7. Sugerencias (1A)

Se puede acceder a la vista Sugerencias desdbldl EA Y2 & [ { BEméitdey |®batrad oL ! 0
lateral. Proporciona predicciones automatizadas para los préximos partidos, generadas mediante el
andlisis de las estadisticas de la temporada actual de ambos equipos. El sistema evalia multiples
mercados (resultado del partido, umbide goles y Ambos Equipos Marcan) y presenta cada prediccion
con un nivel de confianza y un fondo codificado por colores, lo que facilita la busqueda de
oportunidades de alta conwi@n de un vistazo.

B coMBet Software - ] x
= CGMBet System - Beta version 2.17.1 [ LRSS ownucense 3 B & ¢ B o Bl
;k Match Suggestions Period: | Today < e | IETEEE
:!.' & Predictions based on current season statistics —_—
= Show only: [] Strong predictions only (270%) [ Highlight cnly i there is a valve ] M, pre 453

Awy e owos owis  ouas  Om3s  owas  sTTs Contdence  Games
e 18 opem  omw  omm  uew  vmw  mem
o 1% oem  omw  omm  use  uoen  wem
TR 186 oo omow  omw  umw  Uom)  wmem
RIS 16 owm  oow  omwm  uem  uom e
= T omsw  omsw  umsw | umew  vmow e
= T omow  omm  omw  umw  umw e
T, 10 omm  omw  uss  umm umw e
TS 1o oo om  omm use v won
AR, T omw  omw  omw | umw  umm  mem
S 160N omm  omw  umw  umw  ugw  Nesm
A 1™ omm  oam  opw  uge uew  wem
A Tem o omm  Umw  umw  upw teom
(& Score Eroluion = 16N opm  opw  omw  umw  umm o

© vt e em oom opu o vmw vem wem
B Adwnced Posx J— 60w omw  omw  usw e ugs wmew
A c 6% ome  omw  omw  Usw  umow e
Sy o TN omow  omw  omw  uem o e

o 2@%  omwm  omm  omm  umm  uew  mee
% Rating M

s Nompion & ichmon| 1A 0OM  Omm  omw  upw  bmw  weow

D Tools e 1659 opm oM uew e use e
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Figura 7.11 Vista de sugerencias (IA): predicciones de partidos para los encuentros de hoy con niveles de confianza
codificados por colores

7.1 Encabezado y controles

La parte superior de la vista muestra el tit@logerencias de coincidenciasn el subtitulo
"Predicciones basadas en las estadisticas de la temporada actual”. En el lado derecho, se encuentran
disponibles los siguientes controles:

Control Descripcion

Periodo Un menu desplegable para seleccionar la ventana de tiempo en la que se mug
las coincidencias: Hoy (predeterminado), Mafiana, Préximos 3 dias o Préximo
dias.

Refrescar Recarga las predicciones con la configuracion actual.
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Exportar Exporta la tabla de sugerencias actual a un archivo. Los formatos admitidos
incluyen Excel (.xIsx), CSV (.csv) y PDF (.pdf).

7.2 Barra de filtros

Debajo del encabezado, una barra de filtro le permite refinar qué predicciones se muestran:

Filtrar ‘ Descripcion

Solo predicciones fuertes Al marcar esta opcion, solo se muestran las predicciones con una
0 XT /E:0 confianza del 70 % o superior. Esto oculta las sefiales de prediccion
y débil, dejando solo las més fuertes.

Resaltar sélo si hay un valor. | Al marcar esta opcion (predeterminado), las celdas se codifican por ¢
solo cuando la predicciéon también representa una "apuesta de valor"
decir, cuando la probabilidad implicita de las estadisticas es al menog
10 % mayor que la sugerida por @amtas de la casa de apuestas. Las
celdas sin valor se muestran en gris claro, incluso si la confianza de |
prediccion es alta.

Ocultar coincidencias con datd Cuando esta marcada (predeterminada), los partidos en los que uno
insuficientes. ambos equipos tienen menos del nimero minimo de juegos se ocults
por completo.

Min. juegos para prediccion Establece la cantidad minima de partidos que un equipo debe haber
jugado antes de que se genere una prediccion; opciones: 3, 5
(predeterminado), 8 0 10. Los equipos con menos juegos muestran u
JdzA 280 0%y € dzalI NI RS dzyl LINBRAOOA

O ConsejoEl filtro "Resaltar solo si hay valor" es uno de los ajustes mas importantes de esta vista.
Una alta confianza estadistica por si sola no garantiza la rentabilidad de una apuesta; las cuotas
también deben ofrecer valor. Cuando este filtro esta activo, lsasl@redicciones con una ventaja
estadistica superior al precio de la casa de apuestas en al menos un 10 % aparecen con fondo de
color.

7.3 Cuadricula de predicciones

La cuadricula principal muestra una fila por partido, con las siguientes columnas:

Columna Significado

Fecha La fecha y hora de inicio del partido.
Liga La liga a la que pertenece el partido.
Hogar El nombre del equipo local.
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Lejos El nombre del equipo visitante.

1X2 t NEBRAOOAsYy RSt NB&adz GF R2 RSt LI NIAR2Y
GrarGryGS0s aS3dzAR2 RSt LR Nbsyul eé RS
significa que el sistema predice una victoria local con un 88% de confianza.

Méas de 0,5 Prediccion de mas/menos de 0,5 goles: "O" (mas) o "U" (menos), con el porcentaje
confianza. Por ejemplo, "O (98%)".

Mas de/Menos | Prediccion de mas/menos de 1,5 goles.

de 1.5

Mas de/Menos | Prediccién de mas/menos de 2,5 goles.

de 2.5

Mas de 3.5 Prediccién de mas/menos de 3,5 goles.

Mas de/Menos | Prediccién de mas/menos de 4,5 goles.

de 4.5

BTTS Prediccion de "Ambos Equipos Marcan™: "Si" 0 "No", con su porcentaje de confianz
ejemplo, "Si (68%)".

Confianza Calificacién de confianza general, mostrada de 1 a 5 estrellas Un mayor nUmero d¢
estrellas indica una mayor confianza general, calculada como el promedio de los n
de confianza 1X2, M&s/Menos de 2.5y BTTS, ajustados segun la cantidad de dato|
disponibles.

Juegos El nimero de partidos jugados por ambos equipos, mostrado como una fraccién (p

S2SYLX 22X aunkHné &AIYAFAOL [[dzS St S| di
GASYS Hn LINIAR2&X 2 amnkuné air St Sj

Sistema CGMBet Guia del usuario Capitulo 7: Sugerencias (I1A)

7.4 Confianza general (Estrellas)

La confianza general es el promedio de tres predicciones clave: 1X2, Mads/Menos de 2.5y BTTS. Este
promedio se ajusta en funcién del nUmero de partidos jugados: los equipos con mas partidos reciben
una bonificacién, mientras que los equipos con muy poeotdns son penalizados. El marcador final se
convierte en una calificacion de 1 a 5 estrellas:

Estrellas Nivel de confianza

I 2YFALYTF Ydzz FEdl 6Lizyildzr OAsy | 2dzail
(5 estrellas)

4 |'tdlF O2yFAlL yi I 6Llzyidzr OAsy | 2dzadl RFE x

estrellas)
3 I 2YFALYTF Y2RSN} RI 6LJzyidzr OAsy | 2dzail

estrellas)
2 .2l O2yFALYIT Ll o0Ldzyidz OAsy | 2dzadl R X

estrellas)

(1 estrella) | Confianza muy baja (puntuacion ajustada < 45%).
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7.5 Codificacion de colores

Cada celda de prediccion de la cuadricula esta codificada por colores para ofrecer una evaluacion visual
instantanea de su solidez. El porcentaje de confianza determina el color y, cuando el filtro de valor esta
activo, si la prediccion también representaa apuesta de valor.

Color Significado

Verde Prediccion sélida: la confianza es del 70 % o superior. Los datos estadisti
respaldan firmemente este resultado.

Amarillo Prediccion media: la confianza se sitlla entre el 55 %y el 70 %. Los datog
apuntan a este resultado, pero no son concluyentes.

Rojo/Rosa Prediccién débil: la confianza es inferior al 55 %. Los datos solo ofrecen u
ventaja marginal, o el resultado es practicamente una moneda al aire.

Gris No hay datos disponibles (el equipo tiene menos del nimero minimo de
partidos)ot Odzt yR2 St FAfOGNR &a5Sadhkda NJ
prediccién no representa una apuesta de valor a pesar de tener suficiente|
confianza.

Este esquema de colores también se muestra en la barra de leyenda en la parte inferior de la vista para
una referencia rapida.

7.6 Deteccion de apuestas de valor

Un concepto central detras de la vista Sugerencidstescion de apuestas de valdna prediccion se
considera "valiosa" cuando la probabilidad estadistica implicita en los datos de la temporada del equipo
es al menos un 10 % mayor que la probabilidad implicita en las cuotas de la casa de apuestas.

Por ejemplo, supongamos que el sistema calcula que el equipo local gana el 70% de los partidos (cuota
implicita de 1,43). Si la casa de apuestas ofrece una cuota de 1,60 o superior para una victoria local, el
sistema la considera una apuesta de valor pertguprobabilidad implicita de la casa de apuestas

(~62,5%) es significativamente menor que la probabilidad estadistica (70%). La celda se mostrara en
verde.

Por el contrario, si las cuotas de la casa de apuestas son demasiado bajas (por ejemplo, 1,30), la ventaja
estadistica no es suficiente en relacion con las cuotas y la celda aparece en gris claro cuando el filtro de
valor esta activo, incluso aunque la giecion en si pueda ser confiable.

O Consejokas predicciones sin valor pueden ser correctas, pero tienen menos probabilidades de ser
rentables a largo plazo porque las cuotas de la casa de apuestas no ofrecen una rentabilidad suficiente
en relacion con la probabilidad real. Concéntrese en las ce&tdes al buscar apuestas con un valor
esperado positivo.

7.7 Informacién sobre herramientas

Al pasar el cursor sobre cualquier celda de prediccion en la cuadricula, se muestra una descripcion
emergente detallada con las tasas y cuotas utilizadas para generar la prediccion. Por ejemplo, al pasar el
cursor sobre una celda 1X2, se muestran las tdsadctoria local, visitante, empate y las cuotas de la

casa de apuestas para los tres resultados. Al pasar el cursor sobre una celda "Mas/Menos" se muestran
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las tasas "Mas" y "Menos". Estas descripciones emergentes son invaluables para comprender por qué el
sistema realiz6 una prediccidn en particular y para compararlas con su propio analisis.

O ConsejoUtilice la vista de Sugerencias como punto de partida para su investigacion, no como una
estrategia de apuestas independiente. Las predicciones se basan en las estadisticas generales de la
temporada y no consideran factores como lesiones, suspensionebjaamcientes en el

rendimiento ni ajustes tacticos. Siempre compare las vistas de H2H, Estadisticas y Proximos partidos
antes de tomar una decision final.
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Sistema CGMBet Guia del usuario Capitulo 8: Estadisticas de objetivos avanzados (A.G.S.)

8. A.G.S. (Estadisticas de Objetivos Avanzados)

La vista A.G.S. es accesible desde@®BElemento en la barra lateral. Es una de las herramientas
analiticas mas potentes de CGMBet, disefiada para la investigacion exhaustiva del historial de partidos.
A.G.S. permite consultar toda la base de datos de partidos mediante una combinacion flefiblesde

por liga, equipo, rango de fechas, clasificacion, ELO y condicion de marcador, y calcula
instantaneamente las tasas de victorias, las cuotas, el rendimiento y la significancia estadistica para
docenas denercados de apuestas en el conjunto de resultados filtrado.

La vista se divide en tres areas principalespanal de configuracioA la izquierda, ur@uadricula de
juegos con una barra de herramientas de filan el centro, y upanel de estadisticas de mercadda
derecha. Una barra de herramientas inferior ofrece los controles Actualizar, Restablecer,
Guardar/Cargar y Juego en Vivo.

B comeet Softwere &/ - 6 X
= CGMBet System - Beta version 2.17.1 [l LLbad somnucense S B & @B O

$ Lesguerteam Fnes |
y Engiand - Sremier League . 107 || tom© || conv | smuv |[E=oin] Sewemuie, = 1 -] % S8
bo P8 & — Fut-tme st 7]
.~ < . o
e e Tl N wcmegens s v
" [z < ass

Semons v 2000 § . 2026 3
[

= enptana - remie e v
A Home Tearms & ELO | Home i e~ Temwn TG _Iwm__aw_ sew
oma: [ Ay uam [t gumen 3 Exgiang - remir aspoow om i mew e s
« o e w1 mw_im o e
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Figura 8.11 Vista A.G.X descripcién general que muestra el panel de configuracion izquierdo, la cuadricula de
juegos central y el panel de estadisticas de mercado derecho
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8.1 Panel izquierda Configuracion

El panel izquierdo contiene todos los controles para definir qué coincidencias recuperar y como
filtrarlas. Todos los cambios en este panel se aplican al hac&ettescar

League/Team
England - Premier League ¥

Ramge:
Seasons v 2020 .|- 2026 o

Teams & ELO | Home and away team  w

Home: | Any team v || All games v

DELD

Away: Amy team w || All games v

DELO

Filters:

[] Rank total
[C] Rank H/A

Condition Logic
(® AND () OR () Custom

) Manual

1AND 2 AND 3 AND 4 AND 5

[#f] c1 | Homeleads v || Betweenminuter » | 1 ;- @0
ez |20 w || Anytime betweer v | 1 [J- 8D
c3 Away leads v || Between minutes v | {0 [2. g5
[Jca
[Jes
Mo

Figura 8.2 Panel izquierda Secciones Liga/Equipo, Rango, Equipos y ELO, Filtros y Logica de condicién

8.1.1 Liga / Equipo

ElLiga/Equipdzl menl desplegable selecciona la liga cuyos partidos histéricos se consultaran. Las ligas
se agrupan por pais (con encabezados y separadores). Si ha confiisrigasGrupos, también

aparecen para un acceso rapido. Al seleccionar una liga, se completan automaticamente los menus
desplegables de equipos locales y visitantes con los equipos que han jugado en esa liga durante la
temporada seleccionada.
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8.1.2 Alcance

EIRangdl control determina qué temporadas o periodos de tiempo incluir. Tiene dos modos:

Modo ‘ Descripcion

Seleccione una temporada de inicio y una temporada de fin con los
Estaciones controles giratorios. Por ejempR020¢ 202G ecupera todos los partidos
desde la temporada 2019/20 hasta la temporada actual 2025/26.

Seleccione un rango de fechas especifico con dos selectores de fech
Fechas (Desdeg Hasta). Solo se incluyen los partidos jugados dentro de este
periodo.

8.1.3 Teams & ELO

Esta seccion controla qué equipos se incluyen en la consulta y ofrece dos modos, seleccionables a través
del menu desplegable junto al titulo de la seccion:

Modo ‘ Descripcion

El modo predeterminado. Puedes seleccionar de forma independientg
equipo especifico @alquier equipg tanto para la posicién de local
como para la de visitante. Cada equipo también tiene un filtro de sedj
(Todos los juegagtocal o Visitante) para limitar ain mas los partidos

Equipo local y visitante

Centra todo el andlisis en un solo equipo, independientemente de si
de local o de visitante. La fila "Equipo visitante" se oculta y la etiquetg
cambia a "equipo”. En este modo, el panel de estadisticas del merca
ajusta automaticamente para mostraiempre los resultados desde la
perspectiva del equipo seleccionado (p. €j., "Victoria local" se convier|
en "Victoria del equipo").

Un equipo

Debajo de cada menu desplegable de equip@WANTQa casilla esta disponible. Al marcarla,

aparecen dos indicadores que permiten establecer una puntuacién ELO minima y maxima para ese
equipo. Solo se incluyen los partidos cuyo ELO del equipo en el momento del encuentro se encuentre
dentro del rango espefitado.

O ConsejoUsa el filtro ELO para comparar el rendimiento de un equipo contra oponentes de una
categoria de fuerza especifica. Por ejemplo, filtrar el ELO del equipo visitante-a@@Muestra solo
los partidos contra oponentes muy fuertes.

8.1.4 Filtros
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ElFiltrosLa seccidn proporciona dos filtros de clasificacién opcionales, cada uno con rangos de Local y
Visitante independientes controlados por botones arriba/abajo:

Filtrar ‘ Descripcién

Los filtros coinciden segun la posicion general de cada equipo en la li
misma clasificacién que se muestra en la vista de Tablas). Define un
de Local y un rango de Visitante; por ejemplo, Logal Visitante 16
muestra solo los partidos er@fos seis mejores equipos.

Rango total

Filtra por la clasificacion de cada equipo, ya sea como local o como
Rango H/A visitante. Esto es (til porque algunos equipos son mucho mas fuerteq
jugando como locales que como visitantes y viceversa.

Cada filtro esta desactivado por defecto. Marque la casilla para activarlo y ver los controles giratorios. El
formato ed.ocal mingMax. Local / Fuera migMax. Fuera

8.1.5 Ldgica de condicién

ElLégica de condicidma seccion es una de las caracteristicas mas distintivas de A.G.S. Permite definir
hasta seis condiciones basadas en la puntuaciba {ravés dec6) y combinarlos con légica booleana
para filtrar partidos segun lo que sucedi6 durante el juego en minutos especificos.

Modo légica Cuatro botones de opcién controlan como se combinan las condiciones habilitadas:

Modo ‘ Descripcion

v Todas las condiciones habilitadas deben cumplirse simultdneamente
expresién dice"1Y2Y3Y4Y5"

Al menos una condicién habilitada debe ser verdadera. La expresion

© "102030405"

Puede escribir una expresién booleana personalizada utilizando los
Costumbre numeros de condicion y los operadowe®,NOy paréntesis. Por
ejemplo(1Y2) O3

El cuadro de texto de la expresién se vuelve completamente editable
SAONROGS YIydzZ f YSyGS St YAydziz @
Manual hasta el minuto 30; la evolucion del marcador fue Local/Local/Visitant
por lo que el marcador esPen el minubd 30¢'minuto, con la evolucion
del marcador dada.

Condiciones (cdc6)t Cada fila de condicion tiene los siguientes controles:

Control ‘ Descripcion

Activa o desactiva la condicion. Al marcarla, se muestran el mend

Caja desplegable de resultados y los controles de tiempo.
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Selecciona qué verifica la condicién. Las opciones se agrupan en:
marcadores exactos {Q, 21, etc.), resultados generales (Venta local,
Ventaja visitante, Empate), margenes de ventaja (H gana 1, H gana 2
etc.), verificaciones negativas (H no gana, Ayawwa, No hay empate),
totales (Mas/Menos de 0&.5), GG/NG, primer gol (H marcé 1.2, A
marc6 1.°, Sin gol) y goles exactos del equipo (H marcé 1, A marcé >
etc.).

Menu desplegable de
resultados

Dos opcione&ntre minutosComprueba el marcador en un rango de
minutos especifico (por ejemplo, entre el minuto 1 y el 90 para el tien]
completo), mientras quén cualquier momento entr€omprueba si la
condicion era verdadera en algun punto dentro del rango.

Modo de tiempo

Establezca los minutos de inicio y fin para la condicion. El valor

Minutos giratorios predeterminado es 490 (tiempo completo).

O Consejokas condiciones son extremadamente eficaces para la investigacion en directo. Por ejemplo,
podrias configurar c1 como "El equipo local gana" entre los minutos 1y 45y ¢c2 como "Empate" entre los
minutos 1y 90 para encontrar todos los partidos en los dueipo local iba ganando al descanso

pero el partido termind en empate. Combina esto con los filtros ELO y de clasificacion para filtrar los
resultados a perfiles de equipo especificos.

8.1.6 Actualizar y restablecer

En la parte inferior del panel izquierdo, hay dos pequefios botones disponibles:

Boton ‘ Descripcion

Aplica la configuracion actual y carga los juegos correspondientes en
Refrescar cuadricula central. También recalcula las estadisticas del mercado er
panel derecho.

Restablece todos los controles del panel izquierdo a sus valores
Reiniciar predeterminados (cualquier equipo, todas las temporadas, sin filtros ¢
rango/ELO, sin condiciones habilitadas).

8.2 Panel central: cuadricula de filtros y juegos

8.2.1 Barra de herramientas de filtro

En la parte superior del panel central, Hil&rosLa barra de herramientas proporciona botones
emergentes que controlan la visibilidad de las columnas y el filtrado adicional en la cuadricula de juegos:

‘ Descripcion

Abre una ventana emergente para filtrar partidos por rangos ELO de

y visitante (min/max spinners para cada equipstrar columnas ELCa

casilla de verificacion alterna las columnas ELO en la cuadricula. Hag
enAplicarPara activar.

CUANTO
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Abre una ventana emergente para filtrar por calificacion de la forma d
SljdzA LJ2 6dzy I Lddzy G dzI OA sMostrrdaiugnnes del

formularioLa casilla de verificacion alterna las columnas del formulari
Haga clic eAplicarPara activar.

Forma

Abre una ventana emergente con todos los mercados de cuotas
admitidos: Local (1), Empate (X), Visitante (2) y lineas Mas/Menos d¢
a 4.5, ademas de GG/NG. Cada mercado tiene una casilla de verifica
Impares un rango minimo y maximo. Habilite un mercadogarostrar su
columna de cuotas en la cuadricula y filtrar los partidos fuera de ese
rangoMostrar todo/ Ocultar todd_os botones alternan todos los
mercados a la vez.

Abre una ventana emergente para alternar las columnas de estadistig
del partido: Tiros (Local/Visitante), Tiros a Puerta (Local/Visitante), Ti
Estadisticas de Esquina (Local/Visitante) y Posesion del Balén
(Local/VisitanteMostrar todo/ Ocultar todd_os botones alternan todas
las estadisticas a la vez.

Un menu desplegable que alterna entre tres columnas de minutos de
gol:Goles en cas&oles de visitantey Todos los golesCuando se
establece e&n cada columna muestra los minutos en los que se

Y NOFNRyYy f2a 32tSa o0LR2N SaSYLX 2

Metas: Encendido/Apagado

Una pequefiRefrescar ReiniciaEl par de botones a la derecha de la barra de herramientas de filtro
vuelve a aplicar o borra la configuracion de la barra de herramientas de filtro.

8.2.2 Barra de pestaias

Debajo de la barra de herramientas de filtro, una barra de pestafias proporciona ocho
pestafiasiuegosEstacioned.igasEquiposMercadosMinutos,Objetivos yRondas Actualmente,

elJuego&a pestafa es la pestafia activa que contiene la cuadricula de datos principal. Las siete pestafias
restantes estan reservadas para futuros andlisis y muestran un marcador de posicion "Proximamente".

8.2.3 Cuadricula de juegos

ElJuegota pestafia muestra una cuadricula de datos ordenable y desplazable con una fila por
coincidencia. Las columnas siempre visibles son:

Columna ‘ Descripcion

Bandera La bandera del pais de la liga.

Liga El nombre de la liga.

Fecha/O Fecha del partido y hora de inicio.

Carretera El ndmero de la ronda (jornada de partido).
Equipo local Nombre del equipo local (mostrado en negrita).

La posicién en la liga del equipo local, que se muestra Totat{InicioX

() b S2d GoomOé AATYATAOF o0do6 Sy

Equipo de fuera Nombre del equipo visitante.

Pagin®3 de 149



Sistema CGMBet Guia del usuario

La posicién en la liga del equipo visitante, que se muestra Totab

Ejército de reserva) (Fuera)

El resultado de tiempo completo en el formatoA (HT HHT AY p. €].

Resultado GdOMO ¢ & A-Baffid delpartidoy-Q al medio tiempo.

Minutos en los que el equipo local marcé (visible cuando Goles esta

Goles en casa .
activado).

Minutos en los que el equipo visitante marco (visible cuando Goles e

Goles de visitante .
activado).

Lista cronol6égica combinada de todos los objetivos con indicadores d

Goles de local y visitante equipo (visibles cuando la opcion Objetivos esta activada).

Columnas adicionales p@&ANTCEN casa/FuerdprmaEn casa/Fuerdinpareq1, X, 2, O/U 04,5,
GG, NG),BystadisticagTiros, Tiros a puerta, Cérners, Posesion de cada equipo) se pueden alternar desde
las ventanas emergentes de la barra de herramientas de filtro descritas anteriormente.

8.2.4 Pie de pagina de estadisticas

Debajo de la cuadricula de juegos, se muestran dos contadores:

Juegos en la ligay periodo seleccionadosl nUmero total de partidos en la base de datos para la liga y
el rango elegidos, antes de que se aplique cualquier condicién o filtro.

Juegos mostrados en la taldaEl nimero de coincidencias que se muestran actualmente en la
cuadricula tras aplicar todas las condiciones, filtros de rango, filtros ELO vy filtros de la barra de
herramientas. El porcentaje relativo al total se muestra entre paréntesis.

Un ExportaiEl boton en la esquina inferior derecha le permite exportar los juegos mostrados
actualmente a un archivo para analisis externo.
8.3 Panel derecho: Estadisticas del mercado

El panel derecho calcula y muestra automaticamente las estadisticas de una amplia gama de mercados
de apuestas, basandose en los partidos que se muestran en la parrilla. Al actualizar los datos o hacer clic
en una fila de mercado, las estadisticas se dizam.

Pagin®4 de 149



Sistema CGMBet Guia del usuario

Between min: v 1 2{- a0 :

Full-time results v Resat
Markst Won  Won%  Odds Yield Povalus
¥ 12
Home win 1105 A3.5% 230 -4.3% 5B.6%
Exr tod  234% 4285 -50% T
Aoy win 241 33.1% 3.0z 0.5% 10.8%

¥ Double Chance

Double 1% 1609 66.0% 149 - =
Double 12 1945 T6.6% 131 - =
Double X2 1435 56.5% 177 - =

¥ Draw Mo Bet

DME Home 1105 43.5% 230 - -
DME Away 541 33.1% 302 - =

¥ Totals
Over 0.5 2309 04.4% 106 -12%  0.0017%
Over 1.5 2003 79.1% 126 -0.6% 0.15%
Qer 2.5 1385 54.0% 182 -2.6% 41.7%
Oer 3.5 825 325% 308 -4.0% o4 6%
Oer 4.5 408 16.1% 621 -15.1% 95.5%
Ower 5.5 164 6.5% 15.49 - =
Qver 6.5 L] 27% 3735 - 5
Under 0.5 141 S6% 1801  -330% 1000%
Under 1.5 532 20.9% 47T -174% 20.3%
Under 25 1145 45.1% 222 -35% LB3%
Under 35 1715 67.5% 148 -33% 45.4%
Under45 213 83.0% 119 -2.3% 1.1%
Under 55 2376 03.5% 107 - -
Under 6.5 2472 97.3% 103 - -

¥ GG/NG
GG 1363 53.7% 186 -2.1% 23.4%
NG 1177 463% 216 -5.7% T6.6%

» Odd/Even

» HT/FT

» Scored First

» Correct Score

- Goals Sequence

Figura 8.3 Panel derecho: estadisticas de mercado que muestran la tasa de victorias, las probabilidades, el

8.3.1 Modo de célculo

rendimiento y el valor P para cada mercado

En la parte superior del panel derecho, un menu desplegable selecciona el modo de célculo:

‘ Descripcion

Entre min:

Calcula los resultados del mercado entre dos minutos especificos
(configurados mediante los indicadores). El rango predeterminatip es
90(coincidencia completa). Puede limitarlo a cualquier subrango, p. e
46¢90 para el andlisis de la segunda mitad.
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Calcula lo que sucedera en el siguigrtdeMinutos desde el minuto de
condicién mas alta. Este modo esta disefiado para el analisis en direq
establece una condicion en el estado actual del juego y luego observ
probabilidad de lo que sucedera a continuacion.

Préximo minuto:

8.3.2 Period

Debajo del modo de célculo, BerioddEl menu desplegable selecciona qué parte del partido se analiza:

Periodo ‘ Descripcion

Resultados de tiempo Las estadisticas de mercado se calculan con el resultado completo d
completo minutos. Esta es la opcién predeterminada.

Resultados del primer Las estadisticas de mercado utilizan Gnicamente el resultado de la
semestre primera mitad (minutos 1 a 45).

Resultados de la segunda Las estadisticas de mercado utilizan anicamente el resultado de la
mitad segunda mitad (minutos 480).

A ReiniciaEl botén junto al menu desplegable del periodo borra cualquier seleccion de mercado y
devuelve las estadisticas a la vista completa, sin filtros.

8.3.3 Cuadricula de resultados

La cuadricula de resultados principal muestra las estadisticas del mercado en grupos desplegables. Haga
clic en el encabezado de un grugo ( 3 ) para expandirlo o contraerlo. Los grupos de mercado
disponibles son:

Grupo de mercado ‘ Mercados incluidos

1X2 Victoria local, Empate, Victoria visitante.

Doble oportunidad Doble 1X, Doble 12, Doble X2.

Empate sin apuesta DNB en casa, DNB fuera.

Totales Arriba y abajo para las lineas 0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5, 5,5y 6,5.
GG/NG Ambos equipos anotaron (GG) y al menos un equipo no anoté (NG).
Par/Impar Los goles totales son pares o impares.

Las nueve combinaciones de medio tiempo/tiempo completo (1/1, 1/

HT/FT 112, XI1, XIX, XI2, 2/1, 2/X, 2/2).

Anoto primero El local marco primero, el visitante marco primero, ningun gol.

Todas las lineas de puntuacion exactas comun@sa(@4 y agrupadas

Puntuacién correcta L R
por victoria local, empate y victoria visitante).

Secuencias de objetivos basadas en patrones que utilizan notaeigat
de local2= gol de visitanténcognita= cualquier objetiva,= sin gol.
92S8yLXt 2y am- - ¢ I St SljdaaLr 20!
cualesquiera.

Secuencia de objetivos
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8.3.4 Definiciones de columnas

Cada fila de la cuadricula de resultados muestra las siguientes columnas:

Columna ‘ Significado

9f y2YONB RSt YSNOIR2 2 &adz YSND

Mer . L = oA .
ercado dgat d RS HXZpéuvO®
Ganado El ndmero de partidos (del conjunto mostrado) en los que este merca|
habria ganado.
Ganado% La tasa de victorias se expresa como un porcentaje: Ganados + Tota

juegos x 100.

Cuotas promedio de la casa de apuestas para este mercado en los
partidos mostrados. Calculadas Gnicamente a partir de partidos con
Impares cuotas validas. Se muestran comgécuando los datos de probabilidades
no estan disponibles o el periodo no es completo (las probabilidades
casa de apuestas se aplican solo al partido completo).

El retorno tedrico de la inversion (ROI) si hubiera apostado una unidd
en este mercado para cada partido. Se calcula como: (rendimientocto
apuesta total) “apuesta total x 100. Un rendimiento positivo significa ¢
el mercado ha sido rentablen rendimiento negativo significa una
pérdida. Solo se calcula para resultados de tiempo completo con cuo
vélidas, que se muestran coidgg de lo contrario.

Producir

Un indicador de significancia estadistica. Representa la probabilidad
que la tasa de victorias observada se haya producido solo por casual
dadas las probabilidades promedio. Un valor p bajo (p. €j., inferior al
sugiere que el resultado es edfaticamente significativo y no una
fluctuacioén aleatoria. Se muestra commgcuando los datos de
probabilidades no estan disponibles.

Valor p

O ConsejoHaz clic en cualquier fila de mercado en la cuadricula de resultados para filtrar la cuadricula
de partidos y mostrar solo los partidos donde ese mercado gand. Esta es una forma rapida de
inspeccionar los partidos reales detras de una estadistica. Han dldotdn Restablecer junto al menu
desplegable del periodo para eliminar el filtro y volver a mostrar todos los partidos.

Importante: El rendimiento y el valor p solo se calculan para los resultados del partido, ya que las cuotas
de las casas de apuestas solo estan disponibles para los 90 minutos del partido. Al usar la primera o la

segunda mitad, o un rango de minutos personalizad@ssblumnas mostraran"

8.4 Barra de herramientas inferior
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La barra de herramientas inferior abarca todo el ancho de la ventana y proporciona los siguientes
controles:

Control ‘ Descripcién

El boton principal Actualizar (verde). Aplica todos los ajustes de

Refrescar configuracién y recarga la cuadricula de juegos y las estadisticas del
mercado.
o Restablece toda la vista A.G.S. a su estado predeterminado, borrand
Reiniciar

todos los filtros, condiciones y resultados.

Abre la ventana Guardar/Cargar, donde puede guardar la configuraci
actual de A.G.S. en uno@®ranura® cargar una configuracion
previamente guardada. Cada espacio almacena todos los ajustes: lig
Guardar/Cargar rango, modo de equipo, ELO, filtros de rango, condiciones, expresion
l6gica, configuracion de filtros de la barra de herramientas y
modo/periodo de calculo. Estresulta Gtil para mantener una biblioteca
de consultas de investigacion.

Un menu desplegable con los partidos en vivo de hoy. Al seleccionar
partido en vivo, A.G.S. se configura automéaticamente para que coinc
con la liga, los equipos y el marcador actual de ese partido, para que
puedas consultar al instante el historiad tesultados en situaciones
similares. El boton de actualizacign)(recarga la lista de partidos en
vivo.

Juego en vivo

Establece el intervalo de actualizacion automatica para el juego en vi
seleccionadd5 segundos30 segundo$0 segundoso Detener la

Cada (intervalo) actualizaciérCuando se selecciona un juego en vivo y hay un intervalg
activo, A.G.S. consulta periédicamente el marcador en vivo y actualiz
automéaticamente las condiciones y las estadisticas.

O ConsejoEl sistema Guardar/Cargar es una de las funciones mas valiosas de A.G.S. Crea una biblioteca
de consultas de investigacion para diferentes estrategias (por ejemplo, una para "los 6 mejores equipos
locales van ganando al descanso" y otra para "los equipo®saifavoritos empatan a los 60 minutos") y
recargalas al instante antes de cada jornada.

O Consejoka funcion de Partido en Vivo convierte a A.G.S. en un asistente de investigacion en tiempo
real. Al seleccionar un partido en vivo, el sistema configura automaticamente la liga, los equipos y el
marcador actual como condiciones, y luego calcula la prtéfdallide cada mercado para el resto del

partido. Con la actualizacion automatica activada, las estadisticas se actualizan a medida que avanza el
partido, ofreciéndote una visién en constante evolucién de los resultados mas probables.
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9. Estadisticas de goles

La vista de Estadisticas de objetivos esta disponitflezeti | RN& G A Ol & EfRi&bafhdatedd I D2 f
Ofrece un desglose completo, minuto a minuto, de las probabilidades de una amplia gama de mercados

de apuestas, basado en datos histéricos de partidos entre equipos de fuerza similar (medidos por la
clasificacion ELO).

Los datos se presentan en una cuadricula, donde cada fila representa un mercado (victoria local, mas de
2.5 goles, marcador exacteQl etc.) y cada columna representa un punto del partido (desde los 5

minutos hasta los 90 minutos, ademas de los totalddidal y del descanso). Puedes abrir varias

pestafias de andlisis simultaneamente, cada una analizando un partido diferente.

CGMBet Software U - x

= CGMBet System - Beta version 2.18.1 ovnucest 3 B X G B @ O
\\ Add game tab: | 19:0@ | Spain - Primera Di| Levante - Villarreal ~ + Add Tab (Select a game and click Add Tab, or double-click)
’/\% Custom 1 x - n, Levante - Villarreal, scheduled  x

f, Spai
. B
. League: | Sp: ©| Home team: | Levante (1598) ~| Awayteam: | Villarreal (1857) M o+~ | 75
A Home Show | Percentage | intenal | EveySmin  v|  Eetweenminutes| 0 [ - 90 |I  Games:2i0
P e e e e e e e e e e e e e e e e
Home 6% | 2% | 3% 6% 0% 10% W% 6% 20%  23%  o4% 4% 24%  24%  a5% 4% 29%  25% 4% | 26%
3 vaily griing: Draw 0% 4% | g% | B 7% 6B | 63 | SR S% | AT% | 43 M A% 4% A% 4% 3% % 3% 3R
Avay 4% 3 | 5% % 18% | 2% % | 27 0% | 3% 33 3% 3% 3% 6% 3% 6% 6 9% %
(®) Favourites 005 92% | 6% | 9% | 18% | 29% | 3%  42% | 49%  S6% | 60% | 66% | 68%  72% | 74% | 79% | 62% 3% 65% 6% 0%
vos 8% | Mx | o1% | E2%  7I% | 6% SB% | S1% 4% A% 3% 3% 8% 26%  21% | 18%  1T% | 15% | 3% 8%
(@) Uz o | e e o 2w m mw aw s e s 4% % w% % e e e%
= e uts St T2 f00%  100% S  95%  Si% &% TR Tew  TIM  e6x 626 Se% S 4T% 4w 3% 31
oz 4% 0% 3% 4% S 10% | 1% 19% 8% 2% 2% 26% 0% 3% 41%
B Calculators vas se% | 90w | 100% 100%  100% 100% 100% 9™ | 9% 9%  S0% o7k | 65 &% 7e% 76w % T0% 7% | 5%
035 % 1% 0% 1% % 4% S% 8% 9% 1% 15%  T6%  20%
b Suggestions (A1) u3s 80% 9%%  100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 99%  97%  96% 95% 9%  91%  89%  85% B4%  80%
o4s 1 o% 0% 1% 1% 1% 2% 2% % 4% T 1%
B H Uts | oo | oo% 05 toow px v toox 1% 00 10% s% 3% % | % e so%  so%  B% %
6 sew | 15% W 3 S T | 9% | 1% | 1%  20% | 25% 0% % 3% 4%  46%  S1% 5%
a2 My Leagues NG 4%  BS% | 100%  100%  99%  97%  O5%  93%  Oi%  BO%  85%  7T9%  75%  T0%  66% 6% S8W | S4%  don 4%
DCIX Sex | 67 | os%  Be%  B%  T8%  Te% T3 T0% 6% 67%  GBX | 60% 6%  GA% 65 6% 63%  61% | S6%
£ Reset favourites Dcx2 T % | TR % 0% 0% G6% % B0%  7T%  Tew  T6% | 6% T6%  T5% 7% TS%  TS%  T6% | %
bC 12 T ST | S% 8% 2% 3% IT% A% SR 53 STR S6X 6% SB%  G0%  SM 1% 61% e 0%
© Core satistcs Wea | % | | m e e me e % am | x| x| % x| x| we | we | e
© Upcoming H2g B 0% 1% 1% 2% 3% 4% 4% 4% 4% 5% % % 5% 6% 5% 4% 5%
He3g "% B % 1% 0% | % % 1% 0% | 1% 1%
(@ Goals Statistics (00 o L N )
A+lg 6% | 2% | % 2% 6% 21% | 2% 3% | 2% | 21% 2% 2% 23% 2% 4% 2% 2% 2% 2% | 2%
|t AGS. Aw2g | T % 4% TR 8% TR TR % 6% 8% S 1% 1% 1% 1%
A+ 5% 3% 0% 1% % 3% 3% 4% 3% 3% 3% 3% 3% 4% 5%

[ Score Evolution < < -
Select the current minute and scores | 0 || | Comect score < [olz]-[o]2 Sl
(@) Ratings Source of data:| The last seasons.. || 10 | = | Manage favourite markets [] Highlight i % between:

OTools __

Ready

Figura 9.11 Vista de estadisticas de objetivos con dos pestafias abiertas

9.1 Selector de juegos (barra superior)

La barra superior permite crear nuevas pestafias de andlisis a partir de partidos en vivo, programados o
finalizados. Contiene los siguientes controles:

Control Descripcion

Afadir pestafia de juego| Un menu desplegable con todos los partidos disponibles, obtenidos d
servidor en vivo de CGMBet. Los partidos se agrupan en tres categor
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directo (en juego, con minutos y marcador), Programados (aln no
comenzados, con hora de inicio) y Finalizados (con resultado final).

+ Agregar pestafa Crea una nueva pestafia para el juego seleccionado. También puedeg
hacer doble clic en un juego del menu desplegable para afiadirlo
inmediatamente.

Selector de color Un pequefio cuadrado de color junto al botén Agregar pestafa. Haz c
€l para recorrer 10 colores pastel; la siguiente pestafia que crees usal
color seleccionado como fondo de encabezado.

v Actualizar Vuelve a descargar la lista de juegos en vivo desde el servidor.

Costumbre El primer elemento del menu desplegable. Al seleccionarlo y hacer cli
"Agregar pestafa”, se crea una pestafia en blanco donde se seleccior
manualmente la liga y los equipos.

O ConsejoPuedes tener hasta 10 pestafas abiertas simultaneamente. Cada pestafia funciona de f
independiente con su propia liga, equipos, filtros y temporizador de actualizaciones en vivo.

9.2 Gestion de pestafas

Cada pestafia muestra un encabezado a color con la informacion del partido (liga, equipos y marcador
en directo, si corresponde). Comportamientos clave:

Cerrar una pestafidiaga clic en el botdn x en el encabezado de la pestafia. Si cierra la Gltima pestafa,
se creara automaticamente una nueva pestafia "Personalizada”.

Actualizaciones en vivél crear una pestafia desde un partido en directo, se consulta automaticamente

al servidor cada 15 segundos para actualizar el minuto y el marcador. La cuadricula de datos se recalcula
cada vez que cambia el marcador o el minuto; al finalizar el parteloo completo), se detiene la
actualizacién automética.

Encabezado de pestaftan los partidos en directo, la cabecera muestra el nombre de la liga, los
nombres de los equipos, el marcador actual y el minuto (p. €j., "Esprxitaera Division, Levante
Villarreal B0 32™). En las pestafas personalizadas, se muestra "PersondlizdBarsonalizada 2", etc.

Navegacion desde Proximdauedes hacer clic derecho en un partido en la vista Proximos y seleccionar
"Abrir en Objetivos" para crear automaticamente una pestafa preconfigurada con la liga, los equipos y
el marcador en vivo correctos.
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9.3 Controles de filtro (fila 1)

Debajo de la barra de pestafas, cada pestafia tiene su propio conjunto independiente de controles de
filtro:

Filtrar Descripcion

Liga Selecciona la liga. Esto determina qué equipos aparecen en los men
desplegables de Local y Visitante.

Equipo local Seleccione el equipo local (mostrado con un borde naranja). La puntu
ELO se muestra entre paréntesis junto al nombre del equipo, p. €j.,
"Levante (1598)".

Equipo de fuera Seleccione el equipo visitante (con borde azul). Se aplica el mismo cr
de ELO.
9[ h bkb Al marcar esta opcion, el sistema solo considera los partidos historico

los que ambos equipos tuvieron puntuaciones ELO dentro del rango
especificado (75 por defecto) de los equipos seleccionados. Desmar
esta opcién para incluir todos los partidasijependientemente de su
fuerza.

G Importante:El filtro ELO es una de las funciones mas potentes de la vista de Goles. Al restringir |
datos a partidos entre equipos con puntuaciones similares, las probabilidades se vuelven mucho m
relevantes para el partido especifico que se analiza.

9.4 Opciones de visualizacion (fila 2)

Opcién Descripcion

Espectaculo Alterna entre porcentaje (p. €j., 82 %) y cuotas implicitas (p. €j., 1,22).
cuotas implicitas se calculan dividiendo 100 entre el porcentaje.

Intervalo Controla qué columnas de minutos son visibles: cada 5 min (todas las
columnas), cada 10 min, cada 15 min, cada 30 min o cada 45 min. Uti
reducir el desorden en pantallas pequefias.

Entre minutos Un filtro de rango de inicio/fin. Solo se muestran las columnas de miny
dentro de este rango. Por ejemplo, si se configura entre 45y 90, solo
muestran las columnas de la segunda mitad.

Los juegos cuentan Muestra cuéntas coincidencias histdricas se encontraron que coincide
los filtros actuales (p. €j., "Partidos: 219"). Un nimero mayor significa
estadisticas mas fiables.
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9.5 La cuadricula de datos

El area principal de cada pestafa es una cuadricula desplazable que muestra las probabilidades de cada
mercado en cada intervalo de tiempo. La cuadricula tiene 21 columnas:

Columna Descripcion

Mercado El nombre del mercado (columna de la izquierda). Los mercados se
agrupan por categoria con lineas finas y oscuras que separan los gruy

T completa La probabilidad de que el partido terminez@® minutos).

Media camiseta La probabilidad s6lo para la primera mita¢48 minutos).

p YAydzi2a X|Laprobabilidad en cada intervalo de 5 minutos. Estas columnas respg
a la pregunta: "Dado el marcador actual en el minuto X, ¢cual es la
probabilidad de que este mercado sea verdadero?"

9.5.1 Categorias de mercado

La cuadricula contiene los siguientes grupos de mercados, separados por lineas horizontales oscuras:

Grupo Mercados

1X2 Local, Empate, Visitante: probabilidades de resultados en el tiempo
reglamentario.

Mas/Menos 00,5/U0,5a04,5/U 4,5: total de goles por encima o por debajo df
umbral determinado.

Ambos equipos marcard| GG (ambos equipos anotan) y NG (al menos un equipo anota cero).

Doble oportunidad DC 1X, DC X2, DC 12: combinaciones de dos resultados.

Ventaja locall/visitante | H +1g hasta H +4g, A +1g hasta A +4g: probabilidad de que un equipq
una ventaja de exactamente N goles.

Marcador correcto CSt0,CS@0,CS21,CS81 >~ Xc31 {odoslos resultados correctog
(victoria local) de victoria local hasta 4 goles.

Marcador correcto CSQl,CS,CSGH ~ Xcat fodos con resultados correctos de
(victorias visitantes) victoria visitante.

Resultado correcto CSQ0,CS 41, CS@2,CSa3,CS ¢4

(Empates)

Goles exactos de HSCOO0aHSCO4,ASCOO0aA SCO 4: probabilidad de que un eq(
local/visitante marque exactamente N goles.
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9.6 Controles inferiores

La seccidn inferior de cada pestafia contiene dos filas de controles para el andlisis de partidos en vivo y
la gestion de datos.

9.6.1 Controles de partidos en vivo (primera fila)

Control Descripcion

Minuto actual Una ruleta (@90) que representa el minuto actual del partido. Para
partidos en directo, se actualiza automaticamente; para analisis manu
configura usted mismo.

Tipo de mercado Un menu desplegable para filtrar el célculo de la fila inferior: Marcador
correcto, Local ventaja, Empate, Visitante ventaja, handicaps especifig
(Local 4 goles ventaja, Visitante;4 goles ventaja), Mas/Menos @4.5,

GG, NG.
Marcadores de Dos indicadores (0 por defecto) para el marcador actual. Solo visibles
puntuacién seleccionar "Marcador Correcto" como tipo de mercado. Ajustalos al
marcador en tiempo real para ver como cambian las probabilidades.
REFRESCAR Recalcula manualmente toda la cuadricula con los filtros y configuraci
actuales.
Guardar / Cargar Abre una ventana con 99 espacios para guardar. Puedes guardar toda

configuracion de pestafias (liga, equipos, minutos, marcador, filtros,
opciones de visualizacion) en un espacio especifico y volver a cargarl
tarde.

9.6.2 Fuente de datos y resaltado (segunda fila)

Control Descripcion

Fuente de datos Elige entre "Todas las temporadas" (base de datos completa) o "Las

Ultimas N temporadas" (limitado a las N temporadas mas recientes, 1(
defecto). Limitar a las temporadas recientes puede ofrecer resultados
relevantes si han cambiado los estilosjulego o las fortalezas del equipqg

Gestionar mercados Abre un cuadro de dialogo que permite ocultar o mostrar filas de merc
favoritos individuales. Resulta Util para despejar la cuadricula si solo se interesg
ciertos mercados.

Resaltar si hay % entre | Al marcar esta opcién, aparecen dos indicadores (predeterminades: 7
100). Todas las celdas con un porcentaje en este rango se resaltan er
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verde, lo que facilita la identificacion de resultados de alta probabilidag
simple vista.

9.7 COomo leer la cuadricula

La cuadricula responde a la pregunta: dado el resultado actual en un minuto especifico, ¢ qué porcentaje
de partidos histéricos similares terminaron con un resultado particular?

Ejemplo:En la captura de pantalla, el partido es Levante vs Villarreal con el marc@dar 81 minuto 0
(previo al partido). La fila "O 2.5" en la columna "T completa” muestra un 41%. Esto significa que en el
41% de los partidos histéricos entre equipos conifitasion similar en esta liga, el marcador final fue
superior a 2.5 goles.

A medida que avanza el partidactualizas los minutos y el marcador. Si en el minuto 30 el marcador
sigue @0, la probabilidad "0 2.5" en la columna de 30 minutos podria mostrar un porcentaje menor, lo
gue refleja que, con menos tiempo restante y sin goles, es menos probable que hage é.

O ConsejoEstablezca el minuto y el marcador actuales para que coincidan con el estado del pa|
en directo. Las columnas de minutos a la izquierda del minuto actual se vuelven irrelevantes
(representan estados anteriores). Concéntrese en las columnas desdeugd mitual hasta la
columna de 90 minutos.

9.8 Guardar/Cargar sistema

La ventana Guardar/Cargar ofrece 99 espacios numerados para almacenar y recuperar configuraciones
completas de pestafias. Cada espacio almacena:

Liga, equipo local, equipo visitante, configuracion ELO, modo de visualizaciéon
(porcentaje/probabilidades), intervalo, rango de minutos, fuente de datos (todas/ultimas N
temporadas), minuto actual, tipo de mercado, puntaje actual y configuracion destacada.

Para guardar: seleccione una ranura, introduzca un nombre y comentarios opcionales, y haga clic en
Guardar. Para cargar: seleccione una ranura guardada y haga clic en Cargar. La pestafia se reconfigurara
con todos los ajustes guardados y la cuadriculac@aelard inmediatamente.

O Consejosa Guardar/Cargar para crear plantillas preconfiguradas. Por ejemplo, guarda una
plantilla llamada "Plantilla de la Premier League” con tu rango ELO, intervalos y ajustes de resu
preferidos. Al analizar un nuevo partido de la Premier League, cartgntdlay solo cambia los
equipos.
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9.9 Consejos practicos

Monitorizar el recuento de juegoS$i el recuento es muy bajo (menos de 30), el filtro ELO podria ser
demasiado estricto. Intente aumentar el rango de ELO de 75 a 100 o 150, o desactive el filtro ELO por
completo.

Utilice la funcion ResaltaHabilite "Resaltar si % esta entre" y establezca entre 75 y 100 para detectar
mercados con resultados de alta probabilidad de inmediato.

Comparar en vivo vs. antes del partidshre dos pestafias para el mismo partido: una con el minuto O y
el marcador €0 (antes del partido) y otra con el estado actual del partido. Esto te permite ver como han
cambiado las probabilidades durante el partido.

Limitar a temporadas recienteSi un equipo ha cambiado significativamente su plantilla o cuerpo
técnico, limitarse a las Ultimas 3 a 5 temporadas puede dar predicciones mas precisas que utilizar toda la
base de datos historica.

Mercados favoritostUsa "Administrar mercados favoritos" para ocultar los mercados que nunca usas.
Esto hace que la cuadricula sea mas compacta y facil de leer durante los partidos en vivo, cuando la
velocidad es importante.
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10. Evolucion de la puntuacion

La vista Evolucion de la puntuacion esta disponib® &ni I RNa G A OFa RS 32t SEn M 9021
la barra lateral. Analiza la probabilidad de que cambie el marcador durante un partido examinando cada
posible progresion de marcadores basandose en datos historicos de partidos similares. A diferencia de la
cuadricula de Estadisticas de Goles, que magsobabilidades fijas en cada minuto, la Evolucion del

Marcador se centra encamino€l marcador puede variar desde el marcador actual hasta cada posible

gol y el resultado final.

La vista presenta los datos en cuatro formatos visuales diferentes (pestafias), un panel de resultados
estadisticos en el lado derecho y comparte el mismo selector de juegos y la misma arquitectura de
multiples pestafias que la vista Estadisticas de goles.

10.1 Selector de juegos y gestion de pestafnias

La barra superior es idéntica a la vista de Estadisticas de Goles: un menu desplegable con los partidos en
directo, programados y finalizados, obtenidos del servidor, con un botén "+" para afiadir pestafia, un
selector de color y un boton para actualizareBes tener hasta 10 pestafias independientes abiertas
simultdneamente. Cada pestafia tiene un encabezado de color con los nombres de los equipos y un
botén de cierre con una x.

Navegacion desde Proximas: hacer clic derecho en un partido en la vista Proximos partidos y
seleccionar "Abrir en Evolucién del puntaje", se crea una pestafia preconfigurada con la liga, los equipos
y el puntaje en vivo correctos.

10.2 Controles de filtro

Debajo de la barra de pestafias, cada pestafa tiene dos filas de controles de filtro que determinan qué
coincidencias histoéricas se incluyen en el andlisis.

10.2.1 Fila 1: Liga, equipos Y filtros avanzados

Control Descripcion

Liga Selecciona la liga. Determina qué equipos aparecen en los menus
desplegables de Local y Visitante.

Equipo local Se muestra con un borde naranja. La clasificacién ELO se muestra en
paréntesis, p. €j., "Levante (1598)".

Equipo de fuera Se muestra con un borde azul. La misma pantalla ELO.

c Abre una ventana emergente con filtros de rango ELO para equipos Ig

y visitantes (Min./Max.). Solo se incluyen los partidos cuyos valores E
los equipos se encuentren dentro de los rangos especificados. Haz cli
Aplicar para activarlo o en Reslecer para desactivarlo.

Formulariog, Abre una ventana emergente con filtros de rango de rendimiento de Ig
SlidAlLlza t20rt & @GAardlydS oYNyo®
rendimiento mide la tendencia reciente. Haz clic en Aplicar para activg
en Restablecer para desactivarlo.

Pagina6 de 149



Sistema CGMBet Guia del usuario

Cuotasg,

Abre una ventana emergente donde puedes filtrar por cuotas de apue
previas al partido. Marca las casillas Local, Empate, Visitante;@25

U 0.5U 2.5, cada una con un rango Minii@ximo. Solo se incluyen los
partidos cuyas cuotas se encuentréentro de los rangos seleccionados.

10.2.2 Fila 2: Fuente de datos y rango de minutos

Control Descripcion

Fuente de datos

E]ija entre "Todas las temporadas” (base de datos historica completa)
"Ultimas N temporadas" (predeterminado 10).

Entre minutos

Un rango desde/hasta que define el periodo del partido a analizar
(predeterminado Q90).

Los juegos cuentan

Muestra cuantas coincidencias histéricas se encontraron que coincide
los filtros actuales (por ejemplo, "Juegos: 117").

10.3 Arbol gréafico (pestafia 1)

Esta es la visualizacion principal y mas detallada. Muestra un diagrama de arbol ramificado donde cada
nodo representa un posible marcador y cada rama representa un gol marcado por cada equipo.
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10.3.1 Barra de resumen superior

En la parte superior de esta pestafia, una tira de resumen muestra las probabilidades clave del mercado
de un vistazo:

Elemento Descripcion

Inicio / Empate / Porcentajes 1X2 de tiempo completo basadodos partidos histéricos
Visitante filtrados.
Mas/Menos Probabilidad de que el total de objetivos sea superior o inferior a un

umbral seleccionable (0,5, 1,5, 2,5, 3,5 0 4,5).

GG /NG Probabilidad de que ambos equipos marquen (GG) o de que al menos
equipo marque cero (NG).

Modo de visualizacién | Alternar entre mostrar porcentajes o probabilidades.

Rango de minutos Selector rapido: entre0 (partido completo), 445 (primera mitad) o
46¢90 (segunda mitad).

10.3.2 Panel de filtro izquierdo

La pestafia Arbol grafico cuenta con su propio panel de filtros independiente en el lado izquierdo. Esto
permite refinar el analisis del arbol independientemente de los filtros de la pestafia principal:

Filtrar Descripcion

CUANTO Al activarse, se filtra por las puntuaciones ELO de los equipos
seleccionados con una tolerancia (75 por defecto). Muestra los valorg
ambos equipos (p. €j., 1598/1857).

Diferencia ELO Filtra por la diferencia de ELO entre los dos equipos, con un valor de
tolerancia.
Forma Cuando esta marcada, filtra segun el valor de forma reciente de cada

equipo con una tolerancia (10 por defecto).

Diferencia de formato Filtra por la diferencia de forma entre los equipos.

Las ultimas N Limitar el andlisis a las N temporadas mas recientes (valor predetermi
temporadas 10).

Soélo la misma liga Cuando esta marcada, solo se utilizan los partidos de la liga seleccion
Entre minutos El rango de minutos dentro del partido a analizar (predeterminagd®)L
Puntuacién inicial Marcador inicial del arbol (predeterminado:). En partidas en vivo, se

establece automéaticamente con el marcador actual.
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ActualizarHaz clic en el boton verde Actualizar para recalcular el arbol con la configuracion de filtro
actual. El recuento de partidas se muestra a continuacion.

Botones de acciériEnviar a A.G.S." envia la configuracion actual del filtro a la vista de Estadisticas de
Goles Avanzadas. "Explorar" abre una lista de los partidos coincidentes. "Exportar" guarda los datos.
10.3.3 El diagrama de arbol

El arbol comienza con la puntuacion actual (p. €p) @ la izquierda y se ramifica hacia la derecha para
cada posible siguiente objetivo. Cada nodo muestra:

El marcadofpor ejemplo, "%0", "0c1"), eprobabilidadde alcanzar esa puntuaciéon (como porcentaje), y
laprobabilidad acumulad®e la puntuacion inicial. Los nodos estan codificados por colerespara
goles en casazul/verde azuladpor los goles de visitantengiranja/amarillopara resultados de

empate.

10.3.4 Tira de puntuacion correcta

En la parte inferior de la pestafia Arbol grafico, una franja horizontal muestra las probabilidades de
puntuacion correcta en orden descendente (p. €jG1'06,24%", "t1 15,38%", "0 11,97%", etc.).
Esto ofrece una vision general instantanea de los t@dos finales mas probables.

10.4 Vista de arbol (pestafia 2)

La vista de arbol presenta los mismos datos que el arbol grafico, pero en formato de texto expandible y
contraible. Cada nodo se puede expandir o contraer haciendo clic en el icono del tridngulo.
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Figura 10.Z Vista de arbol que muestra la progresiéon de puntuacion expandible con probabilidades y
posibilidades
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Cada linea del arbol muestra:

Elemento Descripcion

color indica quién va ganando.

Insignia de puntuacion | Una insignia de color que muestra el marcador (p. e§0"1'0¢1"). El

probabilidad implicita.

Probabilidad de La probabilidad de que se consiga este gol especifico segun la puntug
transicion original (p. €j., "37,6 % (2,66)"). El valor entre paréntesis representa lg

Probabilidad acumulada| La probabilidad combinada de la puntuacion inicial a lo largo de todo ¢
camino para llegar a este nodo (por ejemplo, "37,61 % (2,66)").

juego.

(no més goles) Los nodos terminales marcados "no mas goles" indican la probabilidaq
gue el puntaje permanezca sin cambios desde ese punto hasta el fina

Caminos mas probableBn la parte inferior de esta pestafia, el sistema calcula y muestra las tres
trayectorias mas probables de evolucion del marcador. Por ejemplga '{0Mom 0 Mod) NG 14.99%"
significa que la trayectoria mas probable es que el equipo visitante marque prynmerge marquen

mas goles, con una probabilidad de ~15%.

10.5 Diagrama Ruta principal (pestafia 3)

Esta pestafia muestra un diagrama visual interactivo centrado en la trayectoria de puntuaciéon mas
probable. Presenta cada posible linea de puntuacion como un recuadro de color conectado por lineas,

dispuesto en un disefio de diamante/rejilla.
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Figura 10.3 Diagrama de la ruta principal que muestra las progresiones de puntuacién mas probables

Cada cuadro de nodo contiene:

Elemento Descripcion

Puntaje Texto grande que muestra el resultado (por ejempla@0.

Probabilidad (Odds) La probabilidad de alcanzar esta puntuacion con probabilidades implig
por ejemplo, 27,9 % (3,58)".

Acumulativo Abajo: la probabilidad acumulada a partir de la puntuacion inicial, p. €]
"10,49% (9,53)".

Icono de objetivo Un pequefio icono indica si un gol de local, de visitante 0 "no mas golg
conduce a la siguiente rama.

El camino principgfuta mas probable) esta resaltada ¢ioeas verdes mas grues@enectando los
nodos. Las casillas marcadas como "NG" (sin mas goles) representan estados terminales en los que la
puntuacién no cambia posteriormente.

10.6 Diagrama Completo (Pestafia 4)

El diagrama completo muestra el arbol de ramificacién completo de todas las posibles evoluciones de
marcador, incluyendo todos los goles posibles en cada etapa. Esta es la vista mas completa, pero puede
ser muy extensa para partidos con muchos resultadssibes.
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Figura 10.4: Diagrama completo que muestra todas las ramas de puntuacion posibles (ampliado al 70%)

La pestafia incluye controles de zoom en la parte superior:
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Control Descripcion

202y Sa& b k| Disminuya o aumente el nivel de zoom en pasos.

Reiniciar Vuelve al zoom del 100%.

Ctrl+Desplazamiento También puedes hacer zoom con Ctrl + rueda del ratén.

Pantalla con zoom Muestra el porcentaje de zoom actual (por ejemplo, "70%").

El diagrama completo utiliza el mismo estilo de nodo que el diagrama de la Ruta Principal: cuadros de
colores con puntuaciones, probabilidades, cuotas y valores acumulados. Los nodos terminales "NG"
indican dénde termina una ruta de puntuacion sin goles.

O ConsejoEl diagrama completo puede ser muy grande. Utilice los controles de zoom para obtg
una vista general (aleje el zoom alB0?) y luego amplie las ramas de interés.

10.7 Tabla de resultados (panel derecho)

En el lado derecho de cada pestafia, un panel de resultados estadisticos proporciona un desglose
completo mercado por mercado basado en los datos de evolucién de la puntuacion.

Between min: 1 —-| 90 :

Markst | won | Won% | Odds | tied | Pevalue | |
s
e 32 A% 356 69%  T35%
Draw 33 2a2% 355 65%  63%
freg 52 sasm 22 6D% 363%
¥ Double Chance
Doubls 1X 65 Sse% 180  59%  220%
Doubls 12 a4 718% 130 -16%  603%
Doubls X2 85 T26% 138 01%  490%

¥ Draw No Bet

DMNE Home 32 27.4% 366
DNE Away 52 444% 235

¥ Totals
Owver 0.5 108 93.2% 1.07 0.9% 41.5%
Qver 1.5 76 65.0% 1.54 -5.3% 76.1%
Cwver 25 45 385% 260 -17.2% 923%
Over 3.5 2 17.0% 57 -510% 082%
Cverd5 g TT% 1300 -23.6% TO0%
QOver 5.5 3 26% 39.00
Cwver 65 1 08% 100.00
Under 0.5 3 6.3% 1462  -467%  904%
Under 1.5 a1 350% 285 4.0% 46.4%
Under 2.5 72 61.5% 1.62 4.8% 21.9%
Under 3.5 96 821% 1.22 2.0% T9%
Under 4.5 108 02.3% i.08 -1.4% 65.4%
Under 5.5 114 07.4% 1.02
Under 6.5 116 99.1% 1.01

¥ GG/NG
GG 57 437% 205 -8.2% TEE%
NG &0 51.3% 185 4.7% 41.2%

B Odd/Even

= HT/FT

® Scored First

® Correct Score

Pagin&2 de 149



Sistema CGMBet Guia del usuario

Figura 10.5 Tabla de resultados con grupos de mercados colapsables

10.7.1 Modo de calculo

En la parte superior del panel, un selector de modo de céalculo controla como se calculan los resultados:

Modo Descripcion

Entre min Calcula las probabilidades de goles marcados en el rango de minutos
especificado (p. €j., del minuto 1 al 90). Este es el modo predeterming|
el mas comun.

Siguiente minuto Calcula la probabilidad de que el proximo gol se marque dentro del ra
de minutos especificado.

Ambos modos incluyen indicadores de minutos desde/hasta y un botén de apljgaar@ recalcular.

10.7.2 Grupos de mercado

Los resultados se organizan en grupos plegables. Haga clic en el encabezado de un grupo para
expandirlo o contraerlo:

Grupo Mercados incluidos

1X2 Victoria local, Empate, Victoria visitante.

Doble oportunidad Doble 1X, Doble 12, Doble X2.

Empate sin apuesta DNB en casa, DNB fuera.

Totales Mas/Menos de 0,5 a 6,84 mercados en total).

GG/NG Ambos equipos marcan (GG), ningun gol para un equipo (NG).

Par/lmpar Si el total de goles es un nimero par o impar.

HT/FT Las 9 combinaciones de medio tiempo/tiempo completo (1/1, 1/X, 1/2,
XI1, XIX, XI2, 211, 2/X, 2/2).

Anoto6 primero El equipo local anoté primero (H Sc 1°), el equipo visitante anotd primg
(A Sc 1°).

Puntuacién correcta Todas las puntuaciones correctas @@ @ 44, mas "CS Otros".

10.7.3 Definiciones de columnas
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Columna Descripcion

Mercado El nombre del mercado. Los encabezados de grupo estan en negrita
clicables; las filas secundarias tienen sangria.

Ganado La cantidad de coincidencias historicas (del conjunto filtrado) en las qt
este resultado de mercado fue verdadero.

Ganado% El porcentaje de partidos en los que gané este mercado (Juegos
ganados/Total de juegos).

Impares Las probabilidades implicitas (100 / Ganado%).

Producir El rendimiento tedrico, si hubiera apostado en este mercado con las ¢

reales, que se almacenan en la base de datos. Los valores negativos
gue el mercado esta sobrevalorado.

Valor p Significancia estadistica del resultado. Valores inferiores al 5% indicar
es improbable que el resultado se deba Unicamente al azar.

10.8 Controles inferiores

La barra inferior de cada pestafia contiene controles de partidos en vivo, compartidos en las cuatro
pestafas de visualizacion:

Control Descripcion

Minuto actual Indicador de tiempo (€P0) para el minuto actual del partido. En partido
en directo, se actualiza autométicamente al activar la actualizacion
automatica.

Tipo de mercado Menu desplegable para seleccionar el contexto del mercado: Marcadd

correcto, Ventaja local/visitante, handicaps especificos (Ventaja
locallvisitante X4 goles), Mas/Menos 0c&,5, GG, NG.

Marcadores de Dos indicadores para la puntuacion actual (visibles solo cuando se
puntuacion selecciona "Puntuacién correcta").
Refrescar Recalcula manualmente todos los datos con la configuracién actual.

Actualizacion automatica Casilla de verificacion (predeterminada: marcada). Cuando esta activa
la pestafa esta siguiendo un partido en vivo, el marcador y los minuto
actualizan automaticamente cada 15 segundos desde el servidor en

G Importante:Desmarcar "Actualizacién automatica” es Util si desea congelar el estado actual y exf
los datos sin que se sobrescriban con actualizaciones en vivo.

10.9 Consejos practicos

Comience con el arbol grafiodfrece la mejor vision general de la probable evolucion de la puntuacion.
La barra de resumen superior muestra las probabilidades clave del mercado, y el arbol muestra
visualmente las rutas de ramificacion.
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Utilice la vista de arbol para obtener méas detall€uando necesites cifras exactas o quieras explorar
una rama especifica a fondo, cambia a la Vista de Arbol. Expande solo las ramas que te interesen y
consulta las probabilidades acumuladas.

Compruebe los caminos mas probablEs: la parte inferior de la pestafia Vista de Arbol, el sistema
muestra las tres rutas mas probables que tomara la puntuacion. Esta es una forma rapida de identificar
los escenarios dominantes.

Utilice el diagrama completo para complet&@uando necesite ver todas las ramas posibles, utilice la
pestafia DiagramaCompleto. Aleje el zoom para ver el panorama general y luego amplie las areas de
interés.

Combinar filtrosUtilice los filtros emergentes ELO, Forma y Cuotas para filtrar los datos y encontrar los
partidos mas similares a la situacion actual. Esto aumenta la relevancia de las predicciones de la
evolucién del marcador.

Ampliar grupos de mercado en la Tabla de Resultattagya clic en los encabezados de grupo (1X2,
Totales, Puntaje correcto, etc.) para expandirlos y ver estadisticas detalladas con valores P para cada
mercado.

O ConsejoPara analizar partidos en directo, mantenga activada la casilla "Actualizar
automaticamente". El sistema actualizara el minuto y el marcador cada 15 segundos, y las cuat
pestafias de visualizacion se recalcularan para reflejar el estado actual del partido
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Sistema CGMBet Guia del usuario Capitulo 11: Poisson

11. Pescado

La vista de Poisson es accesible desBessladelemento en la barra lateral, debajo
delCalificacioneSeccion. Proporciona una calculadora de distribucién de Poisson independiente que
permite ingresar los goles esperados (xG) para dos equipos y ver al instante el desglose completo de
probabilidades para cada mercado de apuestas estandar.

Esta vista es ideal para un analisis hipotético rapido y manual. Se introduce (o se recibe de la vista
Préximos) un valor de goles esperados para cada equipo, se aplica opcionalmente una correccion
porcentual y el sistema recalcula instantaneamente la philidad de cada marcador, las cuotas
implicitas para el conteo de goles, las probabilidades del mercado 1X2/Mas/Menbks3Gina
clasificacion completa de resultados correctos.
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Figura 11.1t Vista de Poisson que muestra las cuatro secciones de salida

Pagin®&6 de 149



Sistema CGMBet Guia del usuario

11.1 Objetivos esperados y correcciones (barra superior)

La barra superior esta dividida en dos grupos de contidietsis esperadaa la izquierda @orrecciones
A la derecha.

11.1.1 Metas esperadas

524 O2y(iNRfSad IANIG2NR2a LISNNVAGSY Saidlot SOSNI 23

forma independiente. Cada control giratorio consta de un cuadro de texto (donde se puede escribir un
valor directamente) y pequefias flechas arribagbque aumentan o disminuyen el valor en 0,01 por
clic. Al mantener pulsado el boton, se repite el ajuste. El rango valido es de 0,00 a 9,99.

Junto a cada marcador, el nombre del equipo se muestra en negrita. Por defecto, las etiquetas indican
"Equipo local" y "Equipo visitante", pero al abrir la vista desde la vista Préximos partidos (haga clic
derecho en un partido y seleccione "Abrir en Pais}, los nombres de los equipos y sus valores xG
calculados se predefinen automaticamente.

Control Descripcion

Metas esperadas (Inicio) 9f Yy JYSNR YSRA2 RS 32tSa [jdzS &S
para la distribucion de Poisson local). Valor predeterminado: 1,70.

Goles esperados (Fuera] El nimero medio de goles que se espera que marque el equipo visitd
6< LI NI fF RAAGNRAOdzOAsY RS t2Aa

flechasz /& Aumenta o disminuye el valor de los objetivos esperados adyacentes
0,01 por clic. Mantén pulsado para repetir.

Etiqueta del nombre del | Muestra el nombre del equipo. Se completa automaticamente al nave
equipo desde la vista Proximos eventos.

11.1.2 Correcciones

Dos controles deslizantes horizontales permiten aplicar una correccion porcentual a los goles esperados
de cada equipo. El rango es-@® % a +50 %. El valor corregido se calcula como:

& AEOOOAAT . -AOAO AOPAOAAAOG |, s% . #1 OOAAAEEI
t 2NJ S2S8SyLxX 25 air tI SELSOGIFGAGE RS 32tS54& Sy Ol al
1,70 x 1,20 = 2,04. El valor porcentual se muestra a la derecha de cada control deslizante (p. €j., "+20%"
2 bbprb0od !'yI O2NNBrOOayayste. RSt x> AAIYATFAOL |

O ConsejoUtilice correcciones cuando crea que un equipo es mas fuerte 0 mas débil de lo que sugiere
el xG bruto; por ejemplo, si un jugador clave esta lesionado o suspendido, o si el partido tiene una
importancia especial (derbi, batalla por el descenso).
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11.2 El numero de goles (Tabla 1)

Esta tabla muestra la distribucién de probabilidad de Poisson para cada equipo que anota exactamente
n M HI X ¢ 3J2fSad ¢ASyS Odza GdNB FAf{lI & RS RIFEG2ayY

Fila Descripcion

Hogar

La probabilidad (%) de que el equipo local marque exactamente k goles,
k=0a9.

Cuotas (Inicio)

La probabilidad decimal implicita de que el equipo local marque exactanm
k goles. Calculada como 1 + probabilidad. Los valores superiores a 999,
inferiores al 0,1 % se muestran combt "

Lejos La probabilidad (%) de que el equipo visitante marque exactamente k go
parak=0a09.
Cuotas (visitante) Las probabilidades decimales implicitas de que el equipo visitante marqu

exactamente k goles.

/M R SyOFoSTIFR2 RS O2fdzvyl o6nx M3 HXI X ¢0 NBLNBAS
suman aproximadamente el 100 % en toda la fila (el resto se encuentra en la cola de >9 goles, que es
AYaAIAYATFAOLIY(dS LI NY @Ff2NBa GNLAO2&a RS <0o

La férmula subyacente es la funcion de masa de probabilidad de Poisson estandar:
058 - E& . sZA%¥E Y Evyns

11.3 Linea y totales (Tabla 2)

Esta amplia tabla, desplazable horizontalmente, muestra las probabilidades derivadas y las cuotas
implicitas de los mercados de apuestas mas comunes. Se divide en tres grupos, separados por finas
lineas verticales:

Grupo Mercados ‘ Calculo
1X2 Victoria local, empate, victoria Sumando las probabilidades conjuntas
visitante P(casa=h) x P(lejos=a) sobre todos (h, a)
donde h>a, h=a o0 h<a, respectivamente.
Mas/Menos | Mas de 0,5/ Menos de 0,5 hasta | Sumando las probabilidades conjuntas de
Méas de 4,5/ Menos de 4,5 todas las lineas de puntuacién donde h+a €
por encima o por debajo del umbral.
GG /NG Ambos equipos marcan (GG) y GG = X P(local=0}, P(fuera=0) + P(0,0). NG
ningun gol de un lado (NG) 1¢GG.

Cada grupo muestra dos filas:
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Fila Descripcion

% La probabilidad del resultado del mercado se expresa como un porcentaje.

Impares Las cuotas decimales justas (implicitas) se calculan como 1 + (porcentaje / 100
incluyen el margen de la casa de apuestas.

G Importante:Las cuotas mostradas son justas, sin margen. Las cuotas reales de las casas de apuestas
siempre seran inferiores. Para evaluar el valor, compare las cuotas de Poisson con las cuotas ofrecidas
por la casa de apuestas. Si las cuotas de la casa de apuestagsdores a las cuotas justas de

Poisson, la apuesta podria ser valiosa.

11.4 Puntuacion correcta (Tabla 3)

La tabla inferior muestra todos los resultados posibles deddié@sta todas las combinaciones hasta 4
4 (y mas alla, dependiendo de los valoresoi@gnados por probabilidad de mayor a menale
izquierda a derecha).

/| I R O2f dzy y | NB LINB & S )/ij I dzy' | ¢ s}\lX&S{dt TMROSH Lédzwwdél-é@ims]-y GoN
filas:

Fila Descripcion
Mercado (encabezado) |[[ I SGAljdzSGIF RSt YEMEHRERANND O L322 NJ S

% La probabilidad de que se produzca ese resultado exacto. Calculada
P(local=h) x P(visitante=a).

Impares Las probabilidades decimales implicitas para ese marcador exacto.

La tabla se puede desplazar horizontalmente, ya que puede contener mas de 50 columnas de
resultados. Los resultados mas probables aparecen a la izquierda, lo que facilita la identificacién de los
mejores resultados predichos de un vistazo.

O ConsejoPara valores tipicos de xG de entre 1.0y 2.0, los resultados mas probables suelénilser 1
0, 01y 21. Los apostadores ocasionales suelen sobreestimar los empates, asi que preste atencién a los
porcentajes de Poisson.

11.5 Navegacion desde Préximos

La vista de Poisson se integra directamente cBndamamenterista. Al hacer clic derecho en una
coincidencia en Préximos, el mena contextual incluyeAlnerto en Poisso@pcidn. Al seleccionarla:

1.Navega a la vista de Poisson automaticamente.

2.Rellena previamente los goles esperados de local y de visitante con los valores calculados por el
sistema para ese partido.

3.Establece las etiquetas de los nombres de los equipos con los nombres reales de los equipos.
4 Restablece los controles deslizantes de correccion al 0%.
Este flujo de trabajo le permite pasar rapidamente de examinar un partido programado a explorar sus

proyecciones de Poisson con un solo clic y luego ajustar los objetivos esperados usando las correcciones
si lo desea.

Pagin&9 de 149



Sistema CGMBet Guia del usuario

Pagin®0de 149



Sistema CGMBet Guia del usuario

Sistema CGMBet Guia del usuario Capitulo 12: Poisson avanzado

12. Poisson avanzado

Se puede acceder a la vista avanzada de Poisson désmsseln avanzadgemento en la barra lateral,
debajo deCalificacioneSeccion. Es el motor analitico mas potente de CGMBet, que combina un
generador de formulas de goles esperados (xG) totalmente personalizable con calculos de Poisson por
lotes para todos los partidos de una liga. Mientras que la vista de Poisson estauitul¢CL1) analiza

un solo partido, la vista de Poisson avanzada procesa cientos de partidos a la vez, calcula las
probabilidadesy las cuotas implicitas para cada mercado en cada partido, las compara con las cuotas
reales de las casas de apuestas e informa sobre las tasas de acierto y el rendimiento.

La vista se divide en dos areas principalespanal de contenido principa la izquierda (que contiene

la barra de herramientas, el generador de formulas, la cuadricula de datos y los botones de accién) y
unpanel de la barra latera la derecha (contiene controles destacados, filtros y estadisticas de
mercado).
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Figura 12.-t Vista avanzada de Poisson: descripcion general que muestra la barra de herramientas, el
generador de formulas, la cuadricula de datos y la barra lateral derecha
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12.1 Barra de herramientas de controles (fila 0)

La barra de herramientas superior contiene todos los selectores de alcance que coinciden con el analisis.

Control Descripcion

Liga/Equipo Un menu desplegable con todas las ligas agrupadas por pais (con grupg
Mis Ligas si esté configurado). Al seleccionar una liga, se completan los
desplegables de Equipo Local y Visitante. También puedes seleccionar 1
equipo especifico para filtrdos resultados y ver solo los partidos de ese

equipo.
Equipo local / Filtros de equipo opcionales. Por defecto, ambos estan configurados par
visitante mostrar todos los equipos de la liga. Selecciona un equipo especifico pal

filtrar los resultados.

Periodo Seleccione el rango de tiempo: Temporada actual, Ultimas 2 temporadas
Ultimas 3 temporadas, Todas las temporadas o un rango de fechas
personalizado (aparecen los selectores de fecha Desde/Hasta).

Estadisticas Seleccione el periodo estadistico para el conteo de goles: FT (tiempo
completo, 90 min), 1.er tiempo (@45), 2.° tiempo (4690) o Personalizadd
(donde ingresa Desde minuto y Hasta minuto).

Filtros: ELO Botdn de alternancia para mostrar/ocultar la columna de calificacion ELC
la cuadricula.

Filtros: Formulario Botdn de alternancia para mostrar/ocultar la columna Formulario.

Filtros: Cuotas Botdn de alternancia para mostrar/ocultar las columnas de probabilidade
la casa de apuestas.

Filtros: Estadisticas | Boton de alternancia para mostrar/ocultar columnas de tiros y esquinas.

Filtros: Puntuacién | Boton de alternancia para mostrar/ocultar columnas de mercado con
puntuacion correcta.

Refrescar Ejecuta la consulta, recalcula todos los valores xG y las probabilidades ¢
Poisson y llena la cuadricula.

G Importante:Si el periodo de estadisticas seleccionado utiliza un rango de minutos para el cual no hay
cuotas disponibles en la base de datos (por ejemplo, cuotas de la 1.2 mitad cuando solo existen cuotas
de tiempo completo), aparecerd un mensaje de advertencia dlmatPara este periodo, no hay cuotas,

por lo que solo se realizaran calculos que NO dependan de ellas». En este caso, las columnas Valor y

Rendimiento estaran vacias.

Generador de formulas xG 12.2 (fila 1)

Este es el nacleo de Advanced Poisson. El generador de férmulas le permit&xaciisimente como
se calculan los goles esperados (xG) para cada eqlipque le proporciona control total sobre qué
datos histéricos alimentan el modelo de Poisson.
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El constructor se divide en dos mitadeguipo localencabezado naranjaEguipo de fueréencabezado
azul)t cada uno con controles idénticos:

12.2.1 Componentes de la formula

Cada férmula se construye a partir de uno 0 mas componentes que agregas usando los controles
desplegables y AgregaBoton. Cada componente se codifica como un codigo corto y se adjunta al
cuadro de texto de la formula. Los menus desplegables son:

Menu
desplegable

Opciones Significado

Tipo de equipo| H = Equipo local, A = Equipo | ¢Qué objetivos se utilizaran? H utiliza los datos
visitante, L = Promedio de la | histéricos del equipo local, A los del equipo

liga visitante y L el promedio de la liga.
Anotado / Marcados, encajados Si se deben contabilizar los goles marcados pof
Concedido equipo o los goles recibidos (es decir, los marce
en contra).
Evento Todos, Casa, Fuera Filtra el historial de partidos por sede. "Local"

significa solo los partidos en los que el equipo ju
como local; "Visitante" significa solo los partidos
fuera de casa; "Todos" incluye ambos.

Partidos S (Temporada),q20 ¢,Cuantos partidos recientes incluir? "S" significi
toda la temporada actual. Un nimero como "5"
significa solo los ultimos 5 partidos.

12.2.2 Sintaxis de férmulas
Al hacer clidgregar el sistema genera un cédigo en el formato:

XY(V,M,RRRR)
donde:

Parte Significado Ejemplo
incégnita | Tipo de equipo: H (equipo local), A | H
(equipo visitante) o L (liga)
Y S = Anotado, C = Concedido

En Filtro de lugar: H (Local), A (Fuera) ( H
en blanco para Todos

METRO NUmero de partidos: S (Temporada] S
un numero

RRRR Rango de minutos: cédigo de 4 0190
digitos (p. €j., 0190 = @20 min =
tiempo completo)
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Ejemplos de formulas completas:

HS(H,S,0190)

Esta es la formula predeterminada para el equipo local. Dice asi: Goles del equifgnamabzon,
enhSolo algunos partidos, para todsmzon, durante minutd31¢90(tiempo completo). El sistema
promedia los goles por partido de estos partidos filtrados para generar el xG.

AS(A,S,0190)

La férmula predeterminada para el equipo visitante. Goles del equipo visifainteorazon,
enAPartidos solo de ida, temporada completa, tiempo completo.

(HS(H,5,0190)+LC(,S,0190))/2

Una férmula més compleja que combina dos componentes con "+". Toma los goles marcados por el
equipo local en sus ultimos 5 partidos y suma el promedio de goles recibidos de la liga durante toda la
temporada. El xG final es la media de ambos componentesleBicombinar cualquier nimero de
componentes para crear un modelo personalizado.

O ConsejoEl cuadro de texto de la férmula se puede editar directamente: puedes escribir o modificar
férmulas manualmente sin usar los controles desplegables. Esto resulta Util para usuarios avanzados que
desean ajustar una formula rapidamente.

12.2.3 COémo se calcula xG

Al hacer cliRefrescaEl sistema procesa cada partido de la cuadricula individualmente. Para cada
partido:

1V yEFEATEF f1 FsN¥XdzZ Il RS AyAOA2 Sy &ddza O02YLRySyidisSa
2.Para cada componente, consulte la base de datos de los partidos histéricos del equipo relevante

(filtrados por sede, cantidad de partidos, rango de minutos) que se jugaron ANTES de la fecha del
partido.

3.Calcula el promedio de goles por partido a partir de los datos histéricos de ese componente.

4{ A fI FsNXdzZ | GASYS GFNARA2&a O2YLRYSyiSa dzyAR2a LRI
valor xG final.

5.Repite el proceso para la férmula de ausencia.

6! GAtATL t2& R2a OFft2NBa ED 0O2Y2 LI N} YSiNRA <
calcula todas las probabilidades del mercado (1X2, Mas/Menos, GG/NG, Resultados correctos).

puf
(s}

12.3 Actualizacion y ajuste (Fila 2)

Control Descripcion

Actualice los calculos de local EI boton de accion principal. Calcula el xG de cada partido en el
visitante. ambito seleccionado y completa la cuadricula.

Menu desplegable de ajustes| Seleccione un ajuste estadistico para aplicar sobre el modelo
Poisson sin procesar: Sin ajustes (Poisson puro), ajuste-Dotes
(corrige la tendencia conocida de Poisson a subestimar los emp
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de bajo puntaje @, 1-0, 0-1, 1-1) o ajuste de inflacion cero (agregs
masa de probabilidad adicional a los empate®).0

Excluir valores atipicos Al activar esta opcion, se excluyen del calculo de xG los partidos
los que el nUmero de goles de cualquiera de los equipos supera
desviaciones estandar de la media. Esto evita que resultados
inesperados (p. ej.,-@) distorsionen los promedios.

12.4 La cuadricula de datos (fila 3)

La cuadricula principal muestra una fila por partido. Las columnas se dividen en columnas fijas a la
izquierda y columnas de grupos de mercado a la derecha.

12.4.1 Columnas fijas

Columna Descripcion

Bandera El icono de la bandera del pais de la liga.

Liga Nombre de la liga.

Fecha/O Fecha del partido y hora de inicio.

Carretera Numero redondo en la liga.

Equipo local Nombre del equipo local (en negrita).

T(h) Posicion del equipo local en la tabla de posiciones, mostrada como

TotalPosition(VenuePosition).

Equipo de fuera Nombre del equipo visitante.

Ejército de reserva) Posicion en la tabla del equipo visitante.

Resultado El resultado final (p. €j., “@"), con cédigo de colores: verde para victoria loc
amarillo para empate y rojo para victoria visitante. Los proximos partidos s
muestran con .

ExpG H/ ExpG A | Los goles esperados para los equipos locales y visitantes se calculan utiliz
la formula xG.

12.4.2 Columnas de grupo de mercado

Para cada mercado habilitado, aparecen cuatro subcolumnas bajo un encabezado agrupado:

Subcolumna Descripcion

% La probabilidad calculada por Poisson para ese resultado de mercado.

JEFE) Probabilidades justas calculadas (1 + probabilidad). Estas son las probabilidi
gue implica el modelo de Poisson.
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0) Cuotas reales de la casa de apuestas de la base de datos para ese mercadd

Valor El porcentaje del valor: ((O(R) + O)) x 100. Los valores positivos indican q
la casa de apuestas ofrece mejores cuotas de las esperadas por el modelo:
apuesta de valor potencial. Se resalta en color cuando se encuentra dentro ¢
rango de valees configurado.

Los grupos de mercado disponibles (que se alternan mediante los botones de la barra de herramientas)
son: 1X2 (victoria local, empate, victoria visitante), Mas/Menos4BEGG/NG yPuntuaciones
correctagtodas las puntuaciones comunes).

12.5 Barra de herramientas inferior (fila 6)

Boton Descripcion

Valor P de prueba Ejecuta una prueba de significancia estadistica en los resultados filtrado
retrospectiva comparando las predicciones del modelo con los resultados reales para
determinar si la tasa de acierto observada es estadisticamente diferente
gue se esperaria por casualita

Guardar y cargar Abre una ventana de Guardar/Cargar con 99 espacios. Puedes guardar
configuracién (liga, férmulas, filtros, ajustes) y volver a cargarla mas tard
Las configuraciones guardadas se conservan entre sesiones y se incluys
copia de seguridad da konfiguracion general.

Exportar Exporta los datos de la cuadricula actual a un archivo para analisis exter

12.6 Barra lateral derecha: controles de resaltado vy filtro

El panel de la derecha (300 px de ancho) esta dividido en dos@oaasles de resaltadoffiltren la
parte superior ¥stadisticas de mercadm la parte inferior.

Pagin®6 de 149



Sistema CGMBet Guia del usuario

Hignlight:
Value | 15 |-| 70 | []Oniyifitwon
O 70 |-| 100 | ] Onlyifitwon

Filters:
Resutts: | All results v
%: All v
Value: All games L
Markets
Calculate HR and Y for: | All games v
s HR Y
(=) %2
Home win 00 425 66
Draw W00 260 L]
Away win 200 315 56
(®) overuna
Qver 05 200 240 27
[] under0s 200 60 -243
[] ower 15 00 825 34
[] under 15 00 175 310
[] overz2s 200 545 -0
[] under 25 200 455 49
[] overzs 200 290 138
[] under 25 200 710 24
[] overas 200 150 -208
[] under4s 200 850 -5
(® seme
[Oas W0 570 16
[ ne W00 430 40
(®Topcs
Top
[JTep2
[] Top3
[[] Topa
[ Teps
[] Tope
@ CS Home '
(%) cs Away
@ CS Draw

Figura 12.2: Barra lateral derecha que muestra los paneles Destacados, Filtros y Mercados

12.6.1 Resaltado

Resaltar le permite marcar visualmente las celdas en la cuadricula de datos que cumplen determinados
criterios:

Descripcion

Valor (casilla de verificacior] Al activar esta opcion, las celdas de la columna Valor que se

+ rango) encuentran dentro del rango especificado (predeterminade7@pse
resaltan con un fondo de color. Esto facilita la identificacion de
apuestas de valor a simple vista.
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Solo si se gana Un filtro adicional: solo resaltar las celdas de Valor si el resultado (
mercado fue realmente correcto (es decir, la apuesta habria ganac

% (casilla de verificacion + | Cuando se marca esta opcion, se resaltan las celdas de la column

rango) que se encuentran dentro del rango especificado (predeterminado
100).
% Solo si se gana Igual que lo anterior: solo resaltar si el resultado fue correcto.
Actualizar (Resaltar) Aplica la configuracion de resaltado actual a la cuadricula.
12.6.2 Filtros

Los filtros limitan la cuadricula para mostrar solo las filas que coinciden con criterios especificos:

Filtrar Descripcion

Resultados Filtrar por resultado del partido: Todos los resultados, Victoria local, Emg
Victoria visitante o cualquier resultado especifico de Mas/Menos, GG/N(
Marcador correcto.

% Todo (mostrar todo) o Solo resaltados (mostrar solo filas donde la regla
resalta al menos una celda).

Valor Todos los juegos, valor en cualquier mercado (mostrar solo partidos don
menos un mercado tiene valor) o valor en un mercado especifico (por
S2S8SYLX 2 a+xlf2NJ Sy Yta RS HIpéOoo

Actualizar (Filtros) Aplica la configuracién de filtro actual a la cuadricula.

12.7 Barra lateral derecha: Estadisticas del mercado

Debajo de los filtros, la barra lateral muestraNtesscadosPanel: una lista desplazable de todos los
mercados de apuestas agrupados en secciones expandibles (1X2, Mas/Menos, GG/NG, Mejores puntajes
correctos, CS Local, CS Visitante, CS Empate).

Cada fila del mercado muestra tres estadisticas clave:

Columna  Descripcién

S Tamafio de la muestra: la cantidad de coincidencias en el conjunto de datos actual

HORA Tasa de acierto (%): porcentaje de partidos donde el resultado del mercado fue co
Por ejemplo, si la tasa de acierto para "Méas de 2.5" es del 54.5%, significa que el §
de los partidos tuvieron 3 0 mas goles.

Y Rendimiento (%): el retorno de la inversion si hubiera apostado una cantidad fija er
partido de ese mercado. Se calcula como: ((pago toiatal apostado) + total
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apostado) x 100. Un rendimiento positivo significa ganancia; un rendimiento negati
pérdida.

En la parte superior del panel MercadoL @&cular HR e Y pdghmenu desplegable le permite cambiar
entre dos modos:

Modo Descripcion

Todos los juegos Las estadisticas se calculan para todos los partidos del conjunto de dato

Cuotas de valor Las estadisticas se calculan Unicamente para los partidos en los que el
modelo de Poisson identificd un valor (es decir, las probabilidades realeg
fueron superiores a las probabilidades justas calculadas). Esta es la mét
clave para evaluar si el modajenera sefiales rentables.

Cada mercado también tiene cajaque controla si sus columnas son visibles en la cuadricula de datos.
Al marcar o desmarcar un mercado, se muestran u ocultan inmediatamente las columnas
correspondientes.

O ConsejoCéntrate en los mercados con rendimiento positivo en el modo "Cuotas de valor". Esto
indica que, histéricamente, apostar a las sefiales de valor del modelo para ese mercado habria sido
rentable. Compara diferentes formulas de xG para encontrar la que geherejor rendimiento.

G Importante:El rendimiento pasado no garantiza el rendimiento futuro. Considere siempre el tamafio

de la muestra (columna S): un rendimiento alto con solo 10 coincidencias es mucho menos fiable que un
rendimiento moderado con 200 coincidencias. Utilice el boton Vatte Backtest para comprobar la
significancia estadistica.
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Sistema CGMBet Guia del usuario Capitulo 13: Clasificacion V

13. Calificacién V

Se puede acceder a la vista de Clasificacion V deGdéfilacion ¥lemento en la barra lateral, debajo
delCalificacioneSeccion. Proporciona un potente motor de andlisis estadistico basado en sedes que
calcula las probabilidades del mercado examinando las distribuciones histéricas de goles de partidos
jugados en condiciones similares. A diferencia de la vista Poisson dag@zgitulo 12), que utiliza un
generador de férmulas xG personalizable, Rating V se centra en el analisis de frecuencia empirica:
contabiliza la frecuencia con la que se produjeron resultados especificos en partidos histéricos
comparables para obtener estimaciones de probabilidad.

La vista se divide en dos areas principalespanal de contenido principa la izquierda (que contiene
la barra de herramientas, los filtros, la cuadricula de datos y los botones de acciqanglute la
barra laterah la derecha (que contiene los controles de resaltado y la leyenda).

B came,

Figura 13.It Vista de Clasificacion V: descripcion general que muestra la barra de herramientas, los filtros, la
cuadricula de datos y la barra lateral derecha

13.1 Barra de herramientas de controles (fila 0)

La barra de herramientas superior contiene todos los selectores de alcance y controles de filtro que
determinan qué coincidencias aparecen en la cuadricula y como se consultan los datos histéricos.

Control Descripcion

Un menu desplegable con todas las ligas agrupadas por pais (con grupd
Mis Ligas si esta configurado). Al seleccionar una liga, la cuadricula se f
para mostrar solo los partidos de esa liga. También puedes seleccionar

"Todas las Ligas" para ver [uartidos de todas las competiciones.

Liga/Equipo
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Estado

Filtrar por estado del partido: Todos los partidos (tanto jugados como
programados), Solo jugados (partidos terminados con resultados) o Solg
programados (proximos partidos sin resultados todavia).

Periodo

Seleccione el rango de tiempo en el que se mostraran los partidos: Ultim
dias, Ultimos 3 dias, Ayer, Hoy, Préximos 3 dias, Proximos 7 dias, Entre
(aparecen selectores de fechas personalizados), Temporada actual o Er
temporadas (aparecen indidores de rango de temporada).

CUANTO

Botén emergente de filtro. Abre un panel para mostrar/ocultar columnas
ELO y configurar filtros de rango de ELO. El rango especifica la precisiol
gue las clasificaciones ELO de los equipos de los partidos histéricos del
coincidir con las de lasquipos del partido actual (z el valor especificado).

Forma

Boton emergente de filtro. Abre un panel para mostrar u ocultar las colur
de Formulario y establecer filtros de calificacién de formulario (min./méax
para equipos locales y visitantes).

Mercados

Boton emergente de filtro. Abre un panel para habilitar o deshabilitar las
columnas de mercado (1X2, Mas/Menos de-d.5 GG/NG) y establecer
filtros de rango de cuotas para cada mercado.

Estadisticas

Boton emergente de filtro. Abre un panel para mostrar/ocultar las columr
de estadisticas del partido (Tiros, Tiros a Puerta, Cérners, Posesién del
y establecer filtros de rango.

Refrescar

Recarga los datos del partido desde la base de datos y aplica los filtros
actuales.

Borrar filtros

Restablece todos los controles de filtro a sus valores predeterminados.

Fuente de datos

Especifica cuantas temporadas de datos histéricos se usaran al calcular
probabilidades. Opciones: "Las ultimas temporadas" con un nimero

configurable (predeterminado: 10) o "Todas las temporadas" para usar t(
el historial de la base de datos.

13.2 Como la calificacion V calcula las probabilidades

Rating V utiliza un método de frecuencia empirica basado en la sede para calcular las probabilidades del

mercado. Para cada partido de la parrilla, el sistema:

1.Consulta el historial de partidos jugados de la misma liga que ocurrieron ANTES de la fecha del partido.

2.Aplica los filtros configurados (rango ELO, rango de formulario, rango de probabilidades) para
seleccionar solo partidos comparables.

3.Calcula la distribucién de goles para los equipos locales (goles marcados por los equipos locales en

casa) y los equipos visitantes (goles marcados por los equipos visitantes fuera) de estos partidos

historicos.

4.Construye una matriz de probabilidad de puntuacion multiplicando las distribuciones independientes

de goles de local y de visitante.
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5.Deriva todas las probabilidades del mercado (1X2, Mas/Menos, GG/NG) de esta matriz.

ElMuestraLa columna de la cuadricula muestra cuantas coincidencias histéricas se utilizaron para cada
calculo. Se requiere un minimo de 10 coincidencias para obtener estadisticas significativas; si hay menos
coincidencias disponibles, las columnas de porcentajmpeecen vacias.

G Importante:El filtro ELO funciona en funcién de cada partido. Por ejemplo, si el equipo local tiene un
ELO de 1500y el rango de ELO esté establecido en £75, solo se incluiran los partidos histéricos con un
ELO del equipo local entre 1425 y 1575. Esto garantizaego@nsparen equipos con una fuerza similar.

13.3 La cuadricula de datos (fila 2)

La cuadricula principal muestra una fila por partido. Las columnas se dividen en columnas fijas a la
izquierda y columnas de mercado a la derecha.

13.3.1 Columnas fijas

Columna Descripcion

Bandera El icono de la bandera del pais de la liga.

Liga Nombre de la liga.

Fecha/O Fecha del partido y hora de inicio.

Carretera Numero redondo en la liga.

Equipo local Nombre del equipo local (en negrita).

T(h) Posicién _d_el equipo Ioca_l en la tabla de posiciones, mostrada como
TotalPosition(VenuePosition).

Equipo de fuera Nombre del equipo visitante.

Ejército de reserva) | Posicién en la tabla del equipo visitante.

El resultado final (p. €j., £® (1¢0)" al final del partido y al descanso), con
Resultado cbdigo de colores: verde para victoria local, amarillo para empate y rojo
victoria visitante. Los proximos partidos se muestran vacios.

El nimero de coincidencias histéricas utilizadas para calcular las
Muestra probabilidades de esta fila. Un mayor tamafio de muestra produce
estimaciones mas fiables.

Clasificaciones ELO para equipos locales y visitantes (ocultas de forma

ELOH/ELOA predeterminada, alternar mediante el boton de filtro ELO).
Formulario H / Calificaciones de forma para equipos locales y visitantes (ocultas de ma
Formulario A predeterminada, alternar mediante el boton de filtro de forma).
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13.3.2 Columnas de mercado

Para cada mercado habilitado, aparecen dos subcolumnas bajo un encabezado agrupado:

Subcolumna Descripcion

%

La probabilidad calculada para ese resultado de mercado se deriva del
analisis de distribucién histérica de objetivos.

EL

Cuotas reales de la casa de apuestas de la base de datos para ese mer

Los mercados disponibles (seleccionables mediante el boton de filtro MercadakX&dfictoria local,
Empate, Victoria visitantéflds/Menos(0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5)36G/NGAmMbos equipos marcan / Ningun

gol).

13.4 Barra de herramientas inferior (fila 3)

Boton ‘ Descripcion

Restablecer vista

Restablece todos los controles a sus valores predeterminados: To
las ligas, Todos los juegos, Hoy, y borra todos los filtros y moment
destacados.

Mostrar la columna Mis
alertas.

Casilla de verificacién para mostrar la columna Alertas en la cuadr]
mostrando cualquier alerta que haya configurado para los partidos

Consultar mis alertas

Evalla las alertas configuradas contra las coincidencias actuales
completa la columna Alertas.

Mostrar la columna Mis
juegos.

Casilla de verificacion para mostrar la columna Mis juegos, que
muestra tus juegos guardados/seguidos.

Mostrar todos los juegos /
Solo mis juegos.

Menu desplegable para filtrar la cuadricula: muestra todos los part
o0 solo los partidos que hayas guardado en Mis juegos.

Prueba retrospectiva y valol
P

Ejecuta una prueba de significancia estadistica sobre los resultadd
actuales, comparando las predicciones del modelo con los resulta
reales para determinar si la tasa de acierto observada es
estadisticamente significativa.

Abre una ventana de Guardar/Cargar con 99 espacios. Puedes gu
toda la configuracion (liga, periodo, filtros, ajustes de resumen) y

Guardar/Cargar . : .
volver a cargarla mas tarde. Las configuraciones guardadas se
conservan entre sesiones.
Exporta los datos de la cuadricula actual a un archivo para analisis
Exportar

externo.

13.5 Barra lateral derecha: controles para resaltar y mostrar
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El panel de la derecha proporciona controles para resaltar visualmente las celdas que cumplen criterios
especificos y filtrar la cuadricula para mostrar solo las filas resaltadas.

Highlight & Show:

Highlight only if sample >= 100 E
The % if between
70 |- 100 (%
[_] Shew only highlighted
The back value is between
15 |-| 70 |[%
[C] Shaw enly highlighted
The lay value is between
S0 || 15 | %
[C] Shaw enly highlighted
Legend:
[ ]%inrange
[ ack value (positive)
[ ey value (negative)

Figura 13.2 Barra lateral derecha que muestra los controles Resaltar y Mostrar y la Leyenda

13.5.1 Filtro de tamafio de muestra

Control Descripcion

Establece el tamafio minimo de muestra necesario para el

resaltado. Los partidos con menos partidos historicos que €
umbral no se resaltaran, incluso si cumplen otros criterios.

Valor predeterminado: 100.

Resaltar solo si la muestra >=

13.5.2 Resaltado de porcentaje

Control Descripcion

Al marcar esta opcion, las celdas de la columna % que se
El % si esta entre encuentran dentro del rango especificado se resaltan en
amarillo. Rango predeterminado: -AM0 %.

Aplicar Aplica la configuracion de resaltado porcentual a la cuadric
Cuando se marca esta opcion, la cuadricula se filtra para

Mostrar solo lo resaltado mostrar solo las filas donde al menos una celda % esta
resaltada.

13.5.3 Resaltado de valor posterior

El valor de respaldo identifica situaciones en las que las probabilidades de la casa de apuestas son mas
altas que las probabilidades justas del modelo: una apuesta de valor potencial para respaldar ese
resultado.

El valor se calculacomol f 2 N2 ' mnn P 6howov b ho/ 00 Kk howbo
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Donde O(R) son las probabilidades reales de la casa de apuestas y O(C) son las probabilidades justas
calculadas (100 / %) calculado.

Control Descripcion

Al activar esta opcion, las celdas de la columna O cuyo val
apuesta se encuentra dentro del rango positivo especificad
resaltan con fondo azul (color de apuesta de Betfair). Rang
predeterminado: 1570 %.

El valor de retorno esta entre

Aplica la configuracién de resaltado de valor posterior a la

Aplicar .
P cuadricula.

Cuando esta marcada, la cuadricula se filtra para mostrar s
Mostrar solo lo resaltado las filas en las que al menos una celda O tiene un valor
posterior resaltado.

13.5.4 Resaltado de valores laicos

El valor de apuesta identifica situaciones en las que las probabilidades de la casa de apuestas son
inferiores a las probabilidades justas del modelo: una apuesta de valor potencial para apostar en contra
de ese resultado.

Control Descripcion

Cuando se marca esta opcién, las celdas en la columna O
donde el valor de la apuesta cae dentro del rango negativo
especificado se resaltan con un fondo rosa (color de la apu

A M A 4 oA

RS . SOGFFANDT NI}y3I2 LINBRSGS

El valor de la lay esta entre

Aplica la configuracion de resaltado del valor de disposiciof

Aplicar .
P la cuadricula.

Cuando esta marcada, la cuadricula se filtra para mostrar
Mostrar solo lo resaltado las filas en las que al menos una celda O tiene un valor de
disposicion resaltado.

13.5.5 Leyenda

La leyenda en la parte inferior de la barra lateral explica los colores de resaltado:

Color Significado

% en rango: la probabilidad calculada cae dentro del rango de porcer

Amarillo ,
configurado.

Valor a favor (positivo): Las cuotas de la casa de apuestas ofrecen ur
Azul positivo para apostar a favor. Las cuotas reales son superiores a las
justas calculadas.
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Valor de apuesta en contra (negativo): Las cuotas de la casa de apug
Rosa ofrecen un valor positivo para apostar en contra. Las cuotas reales sq
inferiores a las cuotas justas calculadas.

13.6 Consejos practicos de uso

O ConsejoComience con un filtro de tamafio de muestra grande (p. ej., 100 0 mas) para garantizar
estimaciones de probabilidad fiables. Tamafios de muestra menores pueden generar porcentajes
volétiles y poco fiables.

O ConsejoUtilice el filtro de rango ELO para comparar partidos entre equipos de fuerza similar. Un
rango mas estrecho (p. ej., £50) ofrece comparaciones mas precisas, pero reduce el tamafio de la
muestra; un rango mas amplio (p. €j., £100) aumenta el tamafio dedatnallpero incluye menos
partidos comparables.

O ConsejoCentrarse en partidos donde el porcentaje es alto (alta confianza del modelo) y el valor de
apuesta/en contra es significativo. Esto indica un resultado probable y cuotas favorables.

G Importante:El rendimiento pasado no garantiza resultados futuros. Utilice siempre la funcion de

backtest y valor p para verificar la significancia estadistica de su estrategia antes de basarse en ella para
tomar decisiones de apuestas reales.
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Sistema CGMBet Guia del usuario Capitulo 14: Clasificacion M

14. Clasificacion M

La vista de Calificacion M es accesible deddisificacion Mlemento en la barra lateral, debajo
delCalificacioneSeccion. Ofrece un médulo de andlisis de partidos en tiempo real que calcula las
distribuciones de probabilidad de gol y las cuotas de mercado basdndose en datos historicos. A
diferencia de la Clasificacion V (Capitulo 13), que analiza varios partiditdusgamente, la
Clasificacion M se centra@nmalisis de partidos individualeon distribuciones de objetivos ajustables y

escenarios condignales.

La calificacién M admiteultiples analisis simultaneos través de una interfaz con pestafas, podras
seguir varios partidos a la vez. Cada pestafia funciona de forma independiente con su propia liga,
equipos y filtros. Para los partidos en directo, el sistema actualiza los datos automaticamente cada 30

segundos

Figura 14.1t Vista de calificaciéon M que muestra la interfaz de pestafnas, el panel de distribucién de objetivos y la
cuadricula de resultados del mercado

14.1 Barra de administracion de pestafas

La barra superior contiene controles para crear y administrar pestafias de analisis.

Descripcién

Agregar pestafia de jueq Las listas de partidos disponibles, tanto en directo como programados
desplegable. obtienen del servidor de CGMBet. Muestran la hora, la liga y los equij

Pagind07de 149

































































































































