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1. Primeiros passos

Este capitulo aborda a instalacdo, ativacéo e primeira execucdo do sistema CGMBet. Quer vocé possua
uma chave de licenca ou queira explorar o software no modo gratuito, esta secao o ajudara a comecar a
usé&lo.

1.1 Instalacéo

Para instalar o sistema CGMBet no seu computador:
1. Baixe o arquivo de instalacdo mais recente no site oficial do CGMBet.
2. Execute o instaladoCGMBetSetup.eXee siga as instrucdes na tela.
3. Escolha o diretério de instalagéo ou aceite o local padréo.
4. Apoés a concluséo da instalagéo, inicie o sistema CGMBet a partir do atalho na sua area de
trabalho ou do menu Iniciar.

Requisitos do sistem&Yyindows 10 ou posterior, .NET 8.0 runtime (incluido no instalador) e uma
conexao ativa com a internet para ativacao da licencga e atualizacdes de dados.

1.2 Ativacéo da Licenca

Na primeira inicializagéo, o sistema CGMBet exibira uma caixa de diadlogo de ativacao solicitando que
vocé insira sua chave de licenca. Se vocé adquiriu uma licenca, insira a chave fornecida e clique
emAtivar licengd software verificara sua chave com o servidor e desblogueara os recursos
correspondentes ao seu nivel de licenga.

- o x

FREELCENSE 3 B €& C© B O m

£ Daity Biefing! B A R e  lon 2025/2026

(®) Favourites Please enter your License Key: e
2 Upcoming

B Calculators

= Tables

& Suggestions (Al)

[ H2H

120 My Leagues

#) Reset favourites
() Core statistics

(%) Upcoming
Ready

Figura 1.1t Dialogo de ativacdo da licenca no primeiro lancamento
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O sistema CGMBet oferece varios niveis de licen¢a, cada um desbloqueando diferentes niveis de
funcionalidade:

Nivel de licenca Descricao

Livre Acesso basico as estatisticas principais, tabelas e acesso limitado a liga.
VIP Tudo, exceto as funcionalidades disponiveis apenas no VIP Plus.
VIP Plus Tudo incluido na versao VIP, além de férmulas de coluna personalizadas,

exportacado completa, exportacédo para IA, backups do servidor e outros recu
premium que a equipe do CGMBet implementara no futuro.

1.3 Modo Livre

Se vocé nédo possui uma chave de licenca, cligueGaptinuar gratuitament&ara acessar o software

no modo gratuito, cligue aqui. O modo gratuito oferece acesso as estatisticas principais, tabelas de
classificag&o e recursos basicos para as segundas divisfes, permitindo que vocé explore o software antes
de adquirir uma licenga.secursos avancados, como Sugestfes de IA, Calculadora de Poisson
Avancada, opgOes de exportacdo estendidas e formulas de coluna personalizadas, seréo restritos.

1.4 Redefinindo sua licenca

Se precisar alterar sua chave de licenga (por exemplo, apds atualizar sua licenga), vocé podéaredefini

dentro do aplicativo. Cligue eGonfiguracdesenu (iconeH na barra de ferramentas) e
selecion&edefinir licenc® aplicativo sera fechado. Na préoxima vez que for aberto, a caixa de dialogo
de ativacdo aparecera novamente, permitindo que vocé insira sua nova chave de licenca.

B COMtersciuore

= COMBet System - Beta version 2162 [N

202512026

— | CGM Software

«@ Football

for

Figura 1.2t Redefinindo a licenga.
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1.5 Visao geral da interface principal

Apos a ativacao, vocé vera a janela principal do aplicativo. A interface est4 organizada em uma barra
lateral de navegacéo a esquerda, uma area de contetdo no centro e uma barra de ferramentas na parte
superior.

Y CGMBet Software v - 8 %
womucenste > B @ ¢ B8 o KR

= CGMBet System - Beta version 2.16.2 [

L

20252026

CGM Software

@ Football

Powerful tool for

Figura 1.3t Interface principal do sistema CGMBet

1.5.1 Botdes da barra de ferramentas

A barra de ferramentas no canto superior direito da janela fornece acesso rapido as fun¢des essenciais:

Botéo Descricéo

Reportar um problema Abre um canal de dialogo para reportar erros ou problemas diretamente a eq(
de desenvolvimento.

Assistente de IA Inicia 0 assistente com inteligéncia artificial para auxiliar no uso dos médulos
software.
e Preferéncias Abre o painel de Preferéncias Gerais para ajustar a exibicao, o formato da dal
outras configuracoes.
"H Configuracbes Abre o menu de configuracdes (consulte a secédo 1.5.2 abaixo).
Atualizacédo Verifica se ha atualizagdes no banco de dados e baixa os dados mais recente

partidas do servidor.
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Bate-papo Abre a janela de batpapo da comunidade para se comunicar com outros usug
em tempo real.
Feedback Abre um canal de mensagens diretas para visualizar as mensagens de supor
CGMBet.
SAIDA Fecha o aplicativo.

1.5.2 Menu de Configuracdes

Clicar no botdo Configuracdesi() abre um menu com as seguintes opcdes:

- X

somiNLICENSE 2 B OB @ B O

General Preferences

Language 3
My Leagues

My Teamns

My Games

My Alerts

Account

Reset License

Backup your state
Restore your state
About CGMBet

& Test Error Window
Q, Test Update Check

Figura 1.4t Menu de configuracdes

Item do menu ‘ Descricéo

Preferéncias gerais

Ajuste as configuracdes de exibicdo, o formato da data, o intervalo de esta
padréo e outras preferéncias de todo o aplicativo.

Linguagem Alterar o idioma do aplicativo. Os idiomas disponiveis incluem inglés, alemg
espanhol, francés, hingaro, italiano, portugués, romeno e grego.
Minhas Ligas Gerencie seus grupos de ligas personalizados para filtrar rapidamente em t

as visualizagoes.

Minhas equipes

Salve e gerencie seus times favoritos para acesso rapido.

Meus jogos

Salve correspondéncias especificas para referéncia e acompanhamento
posteriores.

Meus alertas

Configure alertas e notificacdes para partidas especificas ou limites estatist

Conta

Veja os detalhes da sua licenca, a data de validade e as informacfes da su
conta.

Redefinir licenca

Desative a chave de licenca atual. O aplicativo sera reiniciado e solicitara u
nova chave.

Faca backup do seu estado| Exporte todas as suas configuracfes pessoais, ligas personalizadas, equip

alertas e preferéncias para um arquivo de backup.

Restaure seu estado

Importe um backup salvo anteriormente para restaurar todas as suas
configuracdes pessoais.
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Sobre a CGMBet

Veja as informacgBes da verséo e os créditos.

As outras opcdes estao disponiveis apenas no modo administrativo.
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1.5.3 Barra lateral de navegacéao

A barra lateral esquerda da acesso a todas as secdes do aplicativo, organizadas em grupos expansiveis. A
barra lateral também inclifoltaro v BAvacad Tpo aSdul a RS yI @S3l ehz yYI
gue vocé se mova entre as visualizacfes visitadas anteriormente.

2
i f 8

-

= EET= o 2 8 6 o8 o K

= CoMBet System - Beta verson 216.2 [ SRR

20252026

CGM Software

= Football

Powertul tool for experienced punters:

Figura 1.5t Barra lateral de navegacgédo com todas as secdes expandidas.

Secao/ltem ‘ Descricao

Lar

Retorna a tela de boagndas.

Resumo diario!

Um breve resumo das principais partidas e estatisticas de hoje, com bas
suas escolhas.

Favoritos Uma secao personalizavel com atalhos para as visualizagdes que vocé u
O2Y YIA&a FNBIldzsyOAl® /fAldzS SY ay
restaurar as configuragdes padrao.

Por vir Atalho para a visualizagdo dos préximos jogos.

Calculadoras

Atalho para a visualizagéo Calculadoras.

Tabelas

Atalho para a visualizagéo das tabelas de classificacéo.

Sugestdes (I1A)

Atalho para a visualizagéo de Sugestdes de IA.

H2H

Atalho para a ferramenta de comparacéo frente a frente.

Minhas Ligas

Atalho para seus grupos de liga personalizados.

Estatisticas principais

Estatisticas detalhadas e andlise de dados em nivel de liga.

Tabelas

Classificacdo das ligas para todas as ligas suportadas.

H2H

Ferramenta de comparacao direta entre quaisquer duas equipes.

Estatisticas

Estatisticas completas da liga e das equipes.
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Por vir Central completa de jogos futuros com filtros avancados.
Por vir Partidas futuras com probabilidades, abas do sistema e filtros avancados
Alertas Veja e gerencie seus alertas e notificacdes de partidas.

Sugestdes (I1A)

Sugestdes e analises de partidas com inteligéncia artificial (requer licenc
Ou superior).

Estatisticas de gols

Analise detalhada de gols e padrdes de pontuagéo.

A.G.S. Estatisticas Avancadas de Golsnalise varios cenarios com base nos
minutos em que os gols foram marcados.
Metas Total de gols, tendéncias de mais/menos gols e dados de pontuacdo por

equipe.

Evolucéo da pontuacao

Acompanhe a evolucéo dos placares ao longo da partida.

Classificacdes

Classificacdes de forca da equipe e modelos de previséo.

Poisson Avancgado

Calculadora avangada da distribuicao de Poisson com férmulas e filtros X
personalizados.

Veneno

Calculadora padrao de probabilidade de Poisson para resultados de part

Classificacéo V

Avaliacao do valor da equipe com base na analise de desempenho e
probabilidades.

Classificacao indicativa: M

Classificacdo do momento da equipe com base nos resultados em jogos
semelhantes.

Ferramentas

Ferramentas analiticas e de utilidade avancadas.

Calculadoras

Calculadoras estatisticas: ferramentas para Poisson, apostas de valor,
acumuladas e critério de Kelly.

Exportacéo de IA

Exporte dados usando modelos de formatacéo e andlise com tecnologia
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2. Tabelas

A visualizacdo de tabelas esta disponivedani(i G Na G A O & |NNBayfeOdterdl. Blaa M ¢ | 6 St |
fornece uma visao geral abrangente da classificacédo da liga, do desempenho individual de cada equipe,
dos graficos de desempenho histérico e das comparacgfes estatisticas de toda a liga.

2.1 Tabela de classificacéo e filtros

B coMbet Software \/’ - o x

= comBetsystem - Beta version 2162 [T (ETIEEES o ¢ § % © P o K

Figura 2.11 Vista em tabela

O lado esquerdo da tela exibe a tabela de classificagdo do campeonato. Na parte superior, um conjunto
de filtros permite personalizar os dados:

Filtro Descricdo

Liga Selecione a liga que deseja visualizar (ex.: InglatePr@mier League).

Temporada Selecione a temporada (ex.: 2025/2026). Vocé também pode visualizar
temporadas anteriores.

Local Filtrar por local: Todos 0s jogos, apenas jogos em casa ou apenas jogos fora

Jogos / Periodo Filtre por periodo de jogo: Todos os jogos, Primeiro tempo, Segundo tempo o
intervalo personalizado.

Minutos (1¢90) Restrinja as estatisticas a um intervalo de minutos especifico (por exemp, 1
apenas para dados do primeiro tempo).

Destaque Destaque as partidas com base no resultado (por exemplo, "Resultado da pa
destaca vitorias, empates e derrotas na lista de partidas da equipe).

Atualizar Recarrega os dados com as configura¢c@es de filtro atuais.

Reiniciar Restaura todos os filtros aos seus valores padréo.
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A tabela de classificacdo mostra as seguintes colunas para cada equipe:

Coluna Significado

# Posicéo na liga.
Equipe Nome da equipe. Clique em uma equipe para ver seus dados detalhados no lado direito.
MP Partidas jogadas.
EM Vitorias.
D Empates.
Perdas.
GF Gols marcados.
PARA Gols sofridos (concedidos).
GD Diferencga de gols (GFGA).
Pontos Pontuacéo total.
H Resultados da equipe em casa.
UM Os resultados da equipe fora de casa.

O DicaClique em qualquer equipe na tabela de classificacdo para carregar seus dados detalhados no
painel a direita. O painel possui trés abas: Resultados da equipe, Desempenho da equipe e Estatisticas da
liga.
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2.2 Resultados da Equipe

Oresultados da equipA aba exibe uma lista completa das partidas do time selecionado na temporada
escolhida. Cada linha representa uma partida; os resultados anteriores mostram as estatisticas
completas, e os jogos futuros mostram apenas o nome do adversario.
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Figura 2.2t Aba de resultados da equipe (Arsenal, Premier League 2025/2026)

A lista de partidas inclui as seguintes colunas:

Coluna Significado

# O numero da partida na temporada.

S Identificador de temporada.

Data Data em que a partida foi disputada (ou esta agendada).

R NUmero redondo.

Pagina inicial / O time da casa e o time visitante.

Fora de casa

Final Placar final (ex.:cD).

Metade

Placar do intervalo.

Bolap

Percentual de posse de bola da equipe selecionada.

Tiros

Total de tiros

ShotsT

Chutes no alvo.
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Cor Cantos.

EloH/Elo A Classificacdo ELO da equipe mandante e da equipe visitante no momento da partidg
Diff H / Diff A Diferenca ELO (alteracéo) entre o time da casa e 0 visitante apos a partida.

1/X/2 Probabilidades pr§ogo para vitdria do time da casa, empate e vitéria do time visitante
00,5¢ 04,5 Probabilidades préogo para Mais de 0,5, 1,5, 2,5, 3,5 e 4,5 gols.

U0.5¢ U4.5 Probabilidades prgogo para menos de 0,5, 1,5, 2,5, 3,5 e 4,5 gols.

GG Probabilidades préogo para ambas as equipes marcarem (GG/BTTS).

O DicaOs proximos jogos sédo exibidos na parte inferior da lista.

O DicaOs resultados séo codificados por cores: verde para vitorias, amarelo/laranja para empates e
vermelho para derrotas, facilitando a identificacdo de padrées de desempenho num relance.

2.3 Desempenho das Equipes

OForma das equipes aba permite comparar o desempenho de varias equipes ao longo da temporada
usando graficos de linhas interativos. Selecione uma ou mais equipes na lista a esquerda e o grafico a
direita seré atualizado para mostrar as tendéncias de desempenho delas.

[EX CGMBet Software v - o x
= CGMBet System - Beta version 2.16.2 [T (TR e > B @ ¢ 8 o Bl
% si:

o
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I AGs.
© Gos
[f Score Evolution

() Ratings

BB dvanced s
A poisson 1580,

oy Fotng ¥ 1450

Guich Selct: _ Defoult (Marual) Resat

Figura 2.3t Aba de desempenho das equipes (comparacdo ELO: Arsenal x Wolves)

As abas de gréaficos na parte superior permitem alternar entre diferentes métricas de desempenho:
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Tipo de grafico ‘ O que isso mostra

QUANTO Progressao da classificacao ELO ao longo da temporada. Valores mais g
indicam um desempenho melhor.

Pontos/Jogo Média de pontos por jogo ao longo do tempo.

Pontuado/Jogo Média de gols marcados por jogo.

Jogo Concedido Média de gols sofridos por jogo.

Chutes/Jogo Média total de chutes por jogo.

Tiros no alvo/Jogo Média de chutes a gol por jogo.

Escanteios/Jogo Média de escanteios por jogo.

Como usar esta aba:

5. Cligue no nome de uma equipe Belecione a(s) equipe@lecione a lista para adicict@ao
gréafico. Cligue novamente para desmataa

6. Selecione varias equipes (mantenha a tecla CTRL pressionada) para comparar suas tendéncias
lado a lado.

7. Use as abas de tipo de grafico (ELO, Pontos/Jogo, etc.) para alternar entre diferentes métricas.

Use &elecdo rapidalse 0 menu suspenso na parte inferior para selecionar rapidamente grupos
de equipe predefinidos ou escolRadréo (Manualara selecdo manual.

9. CligueReiniciaEliminar todas as equipes selecionadas e comecar do zero.

O DicaComparar os graficos de ELO é particularmente Gtil antes de uma partida: se o ELO de uma equipe
estiver subindo enquanto o da outra estiver caindo, isso pode indicar uma mudanca de desempenho que a
classificacdo bruta ndo captura.
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2.4 Estatisticas da Liga

Oestatisticas da ligA aba fornece uma visao geral estatistica de toda a liga, classificando todas as
equipes pela métrica selecionada. Isso € Util para identificar tendéncias da liga, comparar os pontos
fortes das equipes em areas especificas e detectar equipes supervasrmadubvalorizadas.

[ pr—— \_/ - 8 ox
= CGMBet System - Beta version 2.16.2 [t LDl wounucnE S B B @B O
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Games draam

1228 1228 Games lost

Games Oven/Uncler 0.5

15

Games Oves/Undder 2.5

s 1330 Games Oves/Under 1.3

Games Ovex/Under 4.5

GGING

Figura 2.4t Aba de estatisticas da liga (chutes a favor e chutes contra)

O painel a direita lista todas as estatisticas disponiveis que vocé pode selecionar. Clique em qualquer

estatistica para atualizar a tabela de classificagdo:

Estatistica ‘ O que isso mostra

Metas Média de gols marcados e sofridos por jogo para cada equipe.
Tiros Média total de chutes a favor e contra por jogo.

Chutes a gol Média de chutes a gol a favor e contra por jogo.

Cantos Média de escanteios a favor e contra por jogo.

Posse de bola Percentual médio de posse de bola para cada equipe.
Jogos vencidos Numero total de jogos vencidos por cada equipe.

Jogos sorteados Numero total de jogos empatados.

Jogos perdidos Numero total de jogos perdidos.

Jogos com mais/menos de 0,5 Numero de jogos com mais ou menos de 0,5 gols no total.
Jogos com mais/menos de 1,5 Numero de jogos com mais ou menos de 1,5 gols no total.
Jogos com mais/menos de 2,5 NUmero de jogos com mais ou menos de 2,5 gols no total.
Jogos com mais/menos de 3,5 NUmero de jogos com mais ou menos de 3,5 gols no total.
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Jogos acima/abaixo de 4,5 Numero de jogos com mais ou menos de 4,5 gols no total.
GG/NG

Numero de jogos em que ambas as equipes marcaram (GG) versus
em que pelo menos uma equipe nao marcou (NG).

A tabela de classificacdo mostra cada equipe com duas colunas de dados: o valor "A Favor" (quanto a
equipe produz nessa estatistica) e o valor "Contra" (quanto a equipe sofre). As equipes sao classificadas

da maior para a menor na coluna "A Favaduipe médid linha é incluida como ponto de referéncia,
mostrando a média de toda a liga.

O DicaA equipe selecionada (na tabela de classificacao a esquerda) é destacada no ranking, facilitando a
visualizacdo de sua posicdo em relacdo ao restante da liga.

O DicalUse esta aba para encontrar apostas de valor: por exemplo, uma equipe com um alto numero de

"Chutes a gol", mas um baixo nimero de "Gols", pode estar com desempenho abaixo do esperado e
precisar de uma correcao no nimero de gols.
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3. H2H (Confronto Direto)

A visualizacdo H2H estéa disponiveBetn(i G Na G A O & LINA y @dbadralateralidy / 2 Y F NB y
através dei2HAtalho na secéo Favoritos. Ele fornece uma comparacao detalhada lado a lado de duas

equipes, exibindo seus resultados recentes, resumos estatisticos e andlise do momento dos gols. Esta é

uma das ferramentas de pesquisa $0§o mais poderosas do SistemaMEzt.

3.1 Selecao de Equipe e Filtros Globais

Na parte superior da visualizacdo H2H, vocé encontrara a area de selecao de equipe e trés menus
suspensos de filtro global que afetam todos os dados exibidos na tela.

Para selecionar as duas equipes que deseja comparar, use 0s quatro menus suspensos no centro da tela.
Para cada equipe (esquerda e direita), primeiro escdilga,a&ntéo selecioneequipeNa segunda lista
suspensa. As equipes nao precisam ser da mesnm ligeeé pode comparar quaisquer duas equipes

de qualquer competicdo compativel.

Os filtros globais na parte superior da visualizagéo controlam o contexto dos dados:

Filtro Descricdo

Estatistica calculada antey Define uma data limite para as estatisticas. Somente as partidas disputad
antes dessa data séo incluidas nos célculos. Isso é (til para analisar o
desempenho das equipes antes de um jogo especifico.

Modo de sincronizagdo | Controla se os painéis esquerdo e direito compartilham as mesmas
configuracdes de filtro. Quando definido como "Estatisticas de casa e forg
sincronizadas”, alterar um filtro em um lado aplica automaticamente a me
alteracdo ao outro. Quando definido corfiBstatisticas de casa e fora néo
sincronizadas", os filtros de cada painel sdo independentes, permitindo
comparar diferentes conjuntos de dados (por exemplo, Time A em casa v
Time B fora).

Status do jogo 98402t KI SyiNB daazaidNINI ILSyla 2a
NBadzZ GF R2a 02y Of dzZNR2&0 2dz aazaiNt
préximos jogos).
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3.2 Aba Resultados

OResultadog\ aba é a visualizacdo padrdo quando a janela H2H é aberta. Ela exibe dois painéis lado a
ladot um para cada equipe selecionadacada um contendo uma lista de partidas na parte superior e
um resumo estatistico abaixo.
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Figura 3.1 Aba de Resultados H2H (Arsenal x Aston Villa, Premier League 2025/2026)

3.2.1 Lista de Correspondéncias

A parte superior de cada painel exibe uma lista rolante de partidas do time selecionado. Cada linha
representa uma partida, com cores que indicam o resultaslolepara vitériasamarelo/laranjgpara
empates, e@ermelhgpor perdas.

Coluna Significado

# Numero da partida na temporada.

S Identificador de temporada.

Data Data em que a partida foi disputada.

R NUmero redondo.

Lar O time da casa.

Ausente A equipe visitante. O nome da equipe selecionada aparece em negrito e destacado.

Final Placar final (ex.:cl).

Metade Placar do intervalo.
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3.2.2 Filtros de painel

Abaixo da lista de partidas (nha parte inferior de cada painel), um conjunto de filtros permite personalizar

os dados de cada equipe. Quando a sincronizagao esta ativada, alterar um filtro em um painel atualiza

automaticamente o outro.

Local

Opcao

Descricdo

Todos Exibir todas as partidas, independentemente do local (padréo).
Lar Mostrar apenas as partidas em que a equipe jogou em casa.
Ausente Mostrar apenas as partidas em que a equipe jogou fora de casa.

Confronto direto

Mostre apenas os confrontos diretos entre as duas equipes selecionadas.
Quando essa opc¢éo € selecionada, uma caixa de sele¢éo "Dividir por loca
aparece, permitindo que vocé detalhe ainda mais o histérico de confronto
diretos, separando os resultados pgos em casa e fora.

Periodo

Opcéao

Temporada atual

Descricdo

Exibir apenas partidas da temporada atual (padréo).

Ultimas 2 temporadas

Exibir partidas da temporada atual e da temporada anterior.

Todas as estagbes

Exibir todas as partidas historicas disponiveis no banco de dados.

Ultimos 5 jogos

Mostrar apenas as 5 partidas mais recentes.

Ultimos 10 jogos

Mostrar apenas as 10 partidas mais recentes.

Ultimos 30 dias

Exiba partidas disputadas nos dltimos 30 dias.

Ultimos 60 dias

Exiba partidas disputadas nos dltimos 60 dias.

Destaque

Opcéo

Descricéo

Resultado da partida Codifique as linhas por cores de acordo com vitdria (verde), empate (ama
e derrota (vermelho). Esta é a configuragao padréo.

O/U 0.5 Destaque baseado em Mais/Menos de 0,5 gols no total.

O/U 1.5 Destaque baseado no total de gols (Mais/Menos de 1,5).

O/U 2.5 Destaque baseado no total de gols (Mais/Menos de 2,5).

O/U 3.5 Destaque baseado no total de gols (Mais/Menos de 3,5).

O/U 4.5 Destaque baseado no total de gols (Mais/Menos de 4,5).
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GG/NG Destaque baseado em se ambas as equipes marcaram (GG) ou ndo (NG

Dados adicionais

Opcéao Descricdo

Sem dados adicionais Exibir apenas as colunas de correspondéncia padréao (padréo).

Classificacdo ELO Exibir as classificacdes ELO de ambas as equipes no momento de cada

Classificacé@o do formulari| Exibir os valores de classificagéo do formulario para cada partida.

Classificacao Mostre a posicao de cada equipe na tabela da liga no momento da partidg
Tiros Mostrar o total de chutes a favor e contra.

Chutes a gol Mostre os chutes a gol a favor e contra.

Cantos Mostrar contagem de escanteios a favor e contra.

Posse de bola Mostrar a porcentagem de posse de bola.

Minutos (1¢90)

Restrinja as estatisticas a um intervalo de minutos especifico. Por exemplo, igdBriindita todos os
célculos apenas aos dados do primeiro tempo. Clipuelizapara aplicar o intervalo de minutos
atualizado.

3.2.3 Resumo Estatistico

Abaixo da lista de partidas, cada painel exibe uma se¢éo de resumo estatistico dividida em trés
areasResultadgMédia de gols e Estatisticas de desempenhbn adiciondtstatisticas do primeiro gél
secao também é exibida.

Resultado

Exibe a porcentagem de vitérias, empates e derrotas da equipe selecionada nas partidas filtradas,
representada por graficos de barras verticais com cores diferentes (verde para vitérias, amarelo para
empates e vermelho para derrotas). Quando o filtro detdque € definido para a op¢cado Mais/Menos

ou Ambas as Equipes/Nenhuma Equipe, a secdo Resultado se adapta para exibir as porcentagens
relevantes (por exemplo, Mais ou Menos).

Média de gols

Mostra a média de gols marcados e sofridos por partida, exibida como barras de progresso horizontais
com valores numéricos. Verde representa gols marcados e vermelho representa gols sofridos.

Estatisticas de desempenho

Um conjunto de indicadoreshave de desempenho com barras de progresso horizontais e valores
percentuais:

Estatistica O que isso mostra
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Folha em branco Percentagem de jogos em que a equipe nao sofreu gols.
Nenhum gol marcado Percentagem de jogos em que a equipe ndo conseguiu marcar gols.
Empate 60 Percentagem de jogos que terminaram em empate sem gols.

Estatisticas do primeiro gol

Andlise de quem marcou o primeiro gol em cada partida:

Estatistica O que isso mostra

Marcou primeiro Percentagem de jogos em que a equipa marcou o primeiro golo.

Concedido em primeiro | Percentagem de jogos em que 0 adversario marcou primeiro.
lugar

Sem gols Percentagem de jogos em que nao foram marcados quaisquer golos.

O DicaCompare as estatisticas do primeiro gol entre as duas equipes para identificar qual delas
tende a tomar a iniciativa. Uma equipe que marca primeiro com frequéncia pode ter uma vantagem
psicolégica em um confronto direto.

3.3 Aba Objetivos

O MetasA aba fornece uma analise visual minuto a minuto de quando cada equipe marca e sofre gols.
Ela foi projetada para ajudar vocé a identificar padrdes de pontuagédo, como equipes que comeg¢am bem
ou terminam o jogo no final.
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Figura 3.2t Aba de gols do confronto direto (Arsenal x Aston Villa, analise de gols minuto a minuto)

3.3.1 Lista de partidas com cronograma de gols

A aba Gols é dividida em dois painéis sobrepostos (o superior para o primeiro time, o inferior para o
segundo). Cada painel exibe uma lista de partidas no lado esquerdo, idéntica a aba Resultados (com as
mesmas colunas #, S, Data, R, Casa, Fora, Fitahvalim). No entanto, em vez do resumo estatistico, o
lado direito de cada linha apresenta barra de tempo da meta uma faixa horizontal que abrange os
minutos 1 a 90. Cada gol é representado por uma marca vertical colorida na linha do tempo:

Cor Significado
Verde Um gol marcado pela equipe selecionada.
Vermelho Gol sofrido pela equipe selecionada.

Essa visualizacédo facilita a identificacdo de padrfes rapidameptea exemplo, grupos de gols nos
tltimos 15 minutos ou um time que sofre gols com frequéncia nos primeiros minutos.

3.3.2 Filtros da guia Metas

Cada painel na aba Metas possui seu préprio conjunto de filtros na parte inferior:

Filtro Descricdo
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Local As mesmas opcdes da aba Resultados: Todos, Casa, Fora ou Confronto

Periodo As mesmas opcoes da aba Resultados: Temporada atual, Ultimas 2
temporadas, Todas as temporadas, Ultimos 5/10 jogos, Ultimos 30/60 dia:

Destaque As mesmas opcoes da aba Resultados: Resultado da partida, Mais/Meno
0,5 a 4,5 ou GG/NG. Controla a codificacéo por cores das linhas da partid

Atualizar Recarrega os dados com as configura¢c@es de filtro atuais.

3.3.3 Gréficos de Distribuicdo de Metas

No lado direito de cada painel, dois graficos de barras fornecem uma visdo agregada do momento em
gue os gols foram marcados em todas as partidas filtradas:

Grafico O que isso mostra

Gols Marcados A porcentagem de gols marcados pela equipe em cada intervalo de temp
barras estdo coloridas de verde.

Gols sofridos A porcentagem de gols sofridos em cada intervalo de tempo. As barras sa
coloridas de vermelho/rosa.

O eixo horizontal é dividido em intervalos de tempo (por exem@dQP1&H n =~ ¢0), § a1
porcentagem acima de cada barra mostra a propor¢éo do total de gols que se enquadram nesse
intervalo.

Alntervalo de tempdD menu suspenso abaixo de cada grafico permite que vocé escolha a granularidade
dos intervalos de tempo:

Opcéo Descricéo

A cada 5 minutos Granularidade mais fire 18 intervalos de €6 a 8%90.

A cada 10 minutos Padréor 9 intervalos de §10 a 8@90.

A cada 15 minutos 6 intervalos de 15 a 7%90.

A cada 30 minutos 3 intervalos: @30, 30;60, 6@ 90.

A cada 45 minutos 2 intervalos: primeira metade €@5) e segunda metade (490).

O Dical aS 2a& AYydSNWIf2a RS a! OFRI mn YAydzizaég 2dz a
SljdzAif NoNA2 SyiNB RSOlIftKSa S tS3IA0AftARIFRS® ! fGSNYy
muito especificos, como gols marcados imediatamente ap6s o intervalo

O DicaSe uma equipe marca um namero desproporcional de gols na faixa de 70 a 90 minutos,
enquanto a outra sofre muitos gols no mesmo periodo, isso é um forte indicio para considerar apostas
no final da partida, como Mais de 1,5 gols no segundo tempo.
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Sistema CGMBet Guia do Usuario Capitulo 4: Estatisticas

4. Estatisticas

A visualizaco Estatisticas esta disponivl @i I G Na G A OF & LINNap&a laleral.Elay 9adl G
fornece uma viséo geral estatistica entre ligas e equipes, permitindo comparar as principais métricas
relevantes para apostas em todas as ligas e todas as equipes do banco de dados. Os dados séo
apresentados em duas abas separaldgsise Equipe®\mbas as abas compartilham o mesmo conjunto

de filtros na parte inferior da tela e exibem uma variedade de colunas que abrangem resultados, limites

de metas e statisticas do primeiro gol.

4.1 Selecéo da Liga e da Equipe

Na parte superior da visualizacéo de Estatisticas, dois menus suspensos permitem filtrar os dados antes
de serem carregados:

Suspenso Descricao

Liga Selecione uma liga especifica para visualizar (por exemplo, Inglatéresmier
[ SI 3dz2S0 2dz RSAES &St SOA2yIR2 a¢2RI A
de dados.

Equipes Selecione uma equipe especifica ou deixe a opgao "Todas as equipes"” seleciq
para incluir todas as equipes. Quando uma liga é selecionada, 0 menu suspen
"Equipes" filtra para mostrar apenas as equipes pertencentes a essa liga.

Esses menus suspensos de nivel superior controlam quais ligas ou equipes aparecem nas abas Ligas e
Equipes.

4.2 Aba Ligas

OLigas\ aba exibe uma linha por liga, resumindo as estatisticas agregadas de todas as partidas daquela
liga para os filtros selecionados. Esta é a aba padrao quando a visualizacédo de Estatisticas é aberta.
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Figura 4.1t Visao de estatisticas Aba Ligas (todas as ligas, temporada atual, modo de porcentagens)

Cada linha representa uma liga e inclui as seguintes colunas:

Coluna Significado

# Posicédo no ranking (ordenado por padréo por "Acima de 2,5%").

(Bandeira) A bandeira do pais associada a liga.

Liga O nome completo da liga.

Jogos Numero total de partidas disputadas no campeonato durante o periodo seleciong

Ganho Percentagem (ou sequéncia) de jogos vencidos pela equipe da casa.

Retirou Percentagem (ou sequéncia) de partidas que terminaram em empate.

Perdido Percentagem (ou sequéncia) de jogos vencidos pela equipe visitante.

005/U05 Percentagem de jogos com mais de 0,5 ou menos de 0,5 golos no total.

015/U15 Percentagem de jogos com mais de 1,5 gols ou menos de 1,5 no total.

025/U25 Percentagem de jogos com mais de 2,5 gols ou menos de 2,5 gols no total.

035/U35 Percentagem de jogos com mais de 3,5 gols ou menos de 3,5 gols no total.

045/U45 Percentagem de jogos com mais de 4,5 gols ou menos de 4,5 gols no total.

GG Percentagem de jogos em que ambas as equipas marcaramiBAirBas as
equipas marcam).

DE Percentagem de jogos em que pelo menos uma equipa ndo marcou (Sem golos
ambas as equipas marcarem).
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G Sco

Média de gols marcados por partida em todo o campeonato.

G Con

Média de gols sofridos por partida em todo o campeonato.

Sco 1°

Percentagem de jogos em que a equipa da casa marcou primeiro.

Com 1°

Percentagem de jogos em que a equipa visitante marcou primeiro.

Sem gols

Percentagem de jogos que terminaram sem gole8)(0

O picaCquue em qualquer cabecalho de coluna para classificar a tabela por essa métrica. Por
SESYLX 2> Ot AljdzZS SY aDDé¢ LI NF¥ SyO2yaGNI NI & ATl
GOGAE LI NF¥ ARSYGAFAOFINI O2YLISGApEBa0aY NOI Vg PLINE

4.3 Aba Equipes

OEquipe#\ aba exibe uma linha por equipe, mostrando as estatisticas individuais de cada time. Ela
compartilha a maioria das colunas da aba Ligas, mas inclui dados adicionais especificos de cada equipe.

BN ComBet Software

- x

= CGMBet System - Beta version 2.17.1 [l Ll somnucense 3 B @ @ B O

Leag
A i Lengues
ba, /2
.

A Teams

. Teamms
. Team NextOpponent  Games | Won Drawn lot | 005 w0s | 015 uLs [025 u2s [02s 3s (045 4s| 66 NG | S0 Con | Gio GCon | Sl Coalst NosGoss
# Home 111 Orogneda unitea Ourant sy : | woew  ox  on [wox ox | S ton | ox o | o wow | on woow | ox 00w | wo% 0% | 150 000 | W% ox o
y . 2w fova 2 [ wox  ow  on |wox 0% | 0w on | wo%  ox | 5% sos | 0% toow | wox 0% | wo% doos | 250 100 | wow  ox 0%
1 I Faansense Corinthians (home) 2 0% 0% O% | 00% 0% | SO% SO | SO%  S0% | O%  00% | 0% 100% | 50N S0 | W00% S0% | 150 050 00% o o
() Doy Bricing! + - vien 2 [ o v 0% | 0w | s sow | see stw | o% wew | 0w tos | s; sow o s | 10 o0 | ww 0% ox
S 1| awione town ey o) T [ ow  on |wox on |oon ow % me | ox wow | ox wow | oon  ow |wo% wow | 20 10 | ox wow  ox
@ Favourt 5 1| conciy Wentord o) ' s ox  ox |mos 0% | 0% w0x | 0% 0% | 0% Wo% | O0v ook | 0% 0% | W0x 0% | 0 om0 | Wk ox 0%
T s T [ o on |wox on |oon 0w % me | ox wow | ox wow | oon  ow | % toow | 20 10 | ww  ox  ox
60 vpcaming & 11 ucoumn i Forps (et T [wox v ox | ox |mow ox |ww o% | ox mox | ox 0w | oox 0w | eew won | 2w w0 | % wox 0%
§ coiutatons s | | Wedoa Cork ity frome) 1 | wow  ow  on |wow ox |00 o |toow 0% | on wow | on toow | ow  wow | wow 0w | o0 oo | wew  ow o
0 s 6 | o mw 0% | tm 0% | e 0w | ste 5w | 4% Sow | o o | e e | wmw Sew | 2% om | s 6% on
= Tabies 1w B severen 23 | e tw 0% | weow o | awe | sme  aew | 2% Tew | e | 7w e | weow s | am om0 | e ow
N 2 E oo 2 | s sn s | %% % | em % | see S | Wk ses | 0% wos | 2 mw | ses | 195 om | mx
1 B tndhaven Heereaween fhome) 23 | e ew 9w | doox 0w | s v | mam | 4ew Saw | 1n 6w | Tow dow | sew mw | am 122 | e o ow
B wen W m wnsa mtrica L ikt (s v | m%  wn 0% | wow 0% | 7% 2ew | 57 ame | am e | W ms | 4™ s W% ame | 29 o065 | mw W ox
s Wl 8 Munien 2 2% [ty S% | W00% 0% | 100% 0% | 100% 0% | TN 2T% | 4% S9N | 9% 4% | 00%  Se% | AT3 086 e ELY o
sl My Leagues % I Bmo * B R 6% | G4% 6% | TS% 2% 69% 3R | M 69% | 25% TSR | S6% 4% Se% 250 0B AW % C
v i ol W | em mn on [oow on | e mw | em s | 3n n | em s |wow wm | 2% oes | o am ow
4 Reset favaurites 1w Bl w e B e 5% M W% 0% | ;% 0% | a7 3% | 4% ST | 2% T | s% 4w | W0% 52N | 232 046 | O s )
5 focnase 3 M a | om ow | o on son | am o | o o | 1w oe | mx ax w
@ ore statstics BRI B [ wn o ws W ox | mm wm  am a0 wn | an Tn | ek e | we | 20 om | wm wn o
1 T g s | mm 2w on | wow  ow 0% | 4% 6% | 40%  60% | 0% BON | 60N  4o% | W% 60N | 220 060 | WO%  O% o
2 = parcions | e ms e o | oow o | 4% s | o mw | @ om | ws o | 20 14 | 6 s ow
=T % | % uw ew | sew 4w % | sex  az% | 2% T | % eam | s a%  sa% | a; om | mw -
24 W pyremberg Wurzturg (home) " e SR W% 0% 0% | W% IR 63% 3T | B2% 68N | W% BN | 53 4T% | e sex | an L 6% 3% %
25 [ Galstasaray [——— 22 | 7w Ew | sen 5w | mew  ten | eaw 3 | 46w Sew | e | s 46w | o e | 250 o6 | 7 am s
o 2% 01 e 5 Monaco o) 2 | 7w wn | % on | 7 o | o0 e | 2% T | o | s | m@n s | on o
21 Bl NewSsints 22 | 1 % wm | 96w % | 1% % | ee% 3% | Sow  Sow | arw 1% | 41 saw | oM 46w | 268 o6 | m% us =~
(%) Goals Statistics 25 [ sporting Moreirense {away) 2 | TR W% 5% | W0% 0% | 9% 9% | 64% 8% | Z7% TI% | W% B2% | 0% 0% | WO S0% | 255 055 2% o
23 D Condeul Huneda: ‘Concondia Chisa m | 7w aem 0w | T aem | e s | asw esw | 3% T | aen Tim |z T | e aww | ues oS | e um aw
© Ratings
©ools NG <] [ cametsosson r 2 | |Pecemages Retrech Eo
L

Ready

Figura 4.2t Visao de estatisticas Aba Equipes (todas as equipes, temporada atual, modo de porcentagens)

A aba Equipes inclui todas as colunas descritas na aba Ligas acima, além das seguintes colunas

adicionais:

Coluna Significado

Equipe

O nome da equipe (substitui a coluna Liga).

Préximo oponente

O préximo adversario agendado da equipe, incluindo se a partida sera em cas|
fora (indicado entre parénteses).
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Escécia Percentagem de jogos em que a equipe marcou pelo menos um gol.

Com Percentagem de jogos em que a equipe sofreu pelo menos um gol.

As colunas restantes (Vitérias, Empates, Derrotas, Limiares de Mais/Menos, GG, NG, Gols Marcados,
Gols Convertidos, Gols Marcados no 1° Lugar, Convertidos no 1° Lugar, Sem Gols) tém o0 mesmo
significado que na aba Ligas, mas séo calculadas no nivel degeage individualmente, em vez de no
nivel da liga como um todo.

O DicaA aba "Equipes" é particularmente Gtil quando combinada com filtros. Por exemplo, defina o
local como "Visitante" e classifique por "Vitérias" para encontrar as equipes com a melhor taxa de
vitorias fora de casa em todas as ligas.

4.4 Filtros
Na parte inferior de ambas as abas, uma barra de filtros compartilhada permite refinar os dados. Altere
qualquer filtro e clique erdtualizarAtualiza as abas Ligas e Equipes.

Local

Todos os jogos Incluir todas as partidas, independentemente do local (padréo).

Lar Incluir apenas jogos em casa (na aba Ligas, isso significa todos os dados
jogos em casa; na aba Equipes, mostra apenas 0s jogos em que a equipg
em casa).

Ausente Incluir apenas jogos fora de casa.

Periodo

Temporada atual Exibir apenas os dados da temporada atual (padrao).

Ultimas 2 temporadas Combine a temporada atual com a anterior.

Todas as estagbes Inclua todos os dados historicos disponiveis no banco de dados.

Ultimos 5 jogos Exibir apenas as 5 partidas mais recentes por liga ou equipe.

Ultimos 10 jogos Exibir apenas os 10 jogos mais recentes por liga ou equipe.

Ultimos 30 dias Incluir apenas partidas disputadas nos ultimos 30 dias.

Ultimos 60 dias Incluir apenas partidas disputadas nos ultimos 60 dias.

Minutos (1¢90)

Restrinja os célculos a um intervalo de minutos especifico. Por padréo, esta definidog8ih{pdrtida
completa). Alterar para, por exemplog4s recalculara todas as estatisticas com base apenas nos dados
do primeiro tempo.
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4.4.1 Modo de Exibicao

OModo de exibicd® menu suspenso controla como os valores estatisticos sdo apresentados na tabela.
Essa é uma funcionalidade poderosa que transforma os mesmos dados subjacentes em trés perspectivas
analiticas completamente diferentes:

Opcéo Descricdo

Percentagens Modo padrédo. Cada célula mostra a porcentagem de partidas que atende
critério especificado. Por exemplo, um valor de "69%" para Mais de 2,5
significa que 69% das partidas do campeonato tiveram mais de 2,5 gols n
total. As médias de gols (G Sco, G Gan)exibidas como valores decimais
(por exemplo, 1,86).

Sequéncias Positivas Cada célula mostra a sequéncia positiva atua nimero de partidas
consecutivas mais recentes em que a condi¢éo foi verdadeira. Por exemp
um valor de "4" para "Mais de 2,5" significa que as Ultimas 4 partidas
consecutivas tiveram mais de 2,5 gols atat. A sequéncia é contada a parti
da partida mais recente e para assim que uma partida quebra o padrao. U
valor de 0 significa que a partida mais recente ndo atendeu a condigéo.

Sequéncias negativas Cada célula mostra a sequéncia negativa atual nimero de partidas
consecutivas mais recentes em que a condicdo NAO foi atendida. Por exg
um valor de "3" para "Mais de 2,5" significa que as Ultimas 3 partidas segy
NAO tiveram mais de 2,5 gols twal. Isso é util para identificar periodos de
seca ou padrdes que podem precisar de correcao.

O DicaO modo Sequéncias Positivas é essencial para identificar tendéncias promissoras. Por
exemplo, se uma equipe apresentar uma sequéncia positiva de 7 jogos com gols de ambas as equipes
(GG- Both Teams To Score), significa que nos ultimos 7 jogos dessa amlips as equipes

marcaram gols um forte indicio de que a tendéncia pode continuar.

O DicaO modo Sequéncias Negativas ajuda vocé a identificar apostas com potencial de valor. Se uma
equipe tiver uma sequéncia negativa de 5 jogos com mais de 2,5 gols, significa que as ultimas 5
partidas tiveram 2 gols ou menos. Isso pode indicar uma equipe noatague realmente fraco ou

uma correcao de desempenho prestes a acontecerse essa informacéo juntamente com outros

dados para tomar sua deciséo.

4.5 Export

O ExportaiO botdo no canto inferior direito da tela permite exportar a tabela atual (Ligas ou Equipes,
dependendo da aba ativa) para um arquivo para posterior analise em um software de planilha. Os dados
exportados refletem os filtros e 0 modo de exibicdo aplicadomomento.
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Sistema CGMBet Guia do Usuario Capitulo 5: Préximos Passos

5. Proximos eventos

A proxima visualizag&o esta disponiveRanviNa barra lateral. E a central de partidas do Sistema
CGMBet, onde vocé pode navegar por todas as partidas agendadas e realizadas, aplicar filtros
avancados, configurar colunas estatisticas personalizadas (chamadas de "abas do sistema") e executar
calculospara cada partida no banco de dados. Esta é a visualizacdo mais completa do aplicativo e o
principal espaco de trabalho para criar e testar sistemas de apostas.

5.1 Visao Geral

A visualizagéo "Em breve" esta dividida em duas areas principaigramieade correspondéncia

esquerda e urpainel de guias do sisterfadireita, a grade de partidas exibe todos os jogos do periodo
selecionado. Ao mesmo tempo, o painel de guias do sistema, também a direita, permite configurar até
27 colunas estatisticas personalizadas, que séo adicionadas a grade de partidas quana®. ativad
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Figura 5.11 Visao futurar visdo geral com grade de partidas e painel de guias do sistema
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5.1.1 Filtros principais

A linha superior da visualizacao "Em breve" fornece um conjunto de filtros e controles de visibilidade de
colunas:

Filtro / Botédo Descricdo

Liga/Equipe Selecione uma liga ou equipe especifica para filtrar a lista de partidas. Comj

com grupos personalizados "Minhas Ligas". A opcéo padréo é "Todas as Lig

Status Filtre as partidas por estado: Todas as partidas (padréo), Somente partidas
jogadas ou Somente partidas agendadas.

Periodo Selecione o periodo para as partidas: Ultimos 7 dias, Ultimos 3 dias, Ontem
(padrao), Amanha, Proximos 3 dias, Proximos 7 dias, Entre datas (intervalo
datas personalizado), Temporada atual ou Entre temporadas.

c Abre uma janela popip para mostrar ou ocultar as colunas ELOH/ELO A e
definir filtros de intervalo ELO minimo/maximo para equipes da casa e visita

Formulariog, Abre uma janela popip para mostrar ou ocultar as colunas Formulario H /
Formulario A e definir filtros de classificacdo minima/méxima para times da
e visitantes.

Probabilidadeg Abre uma janela popip para mostrar ou ocultar as colunas de probabilidades

X, 2, O/U 0,84,5, GG, NG) e definir filtros de intervalo de probabilidades
minimas/méximas para cada mercado.

Estatisticag, Abre uma janela popip para mostrar ou ocultar as colunas de estatisticas dal
partida (Chutes, Chutes a Gol, Escanteios, Posse de Bola) e definir filtros
minimos/méximos. Inclui um seletor de periodo (Tempo integral, Primeiro
tempo, Segundo tempo).

Atualizar Recarrega a lista de resultados com as configuracdes de filtro atuais.

Limpar filtros Remove todos os filtros de coluna ativos (ELO, Formulario, Probabilidades,
Intervalos de Estatisticas) e os redefine para os valores padréo.

5.1.2 Combinar colunas da grade

A tabela de resultados exibe as seguintes colunas. Algumas colunas estéo ocultas por padrdo e podem
ser exibidas usando os bot6es pop descritos acima.

Coluna Significado

(Caixa de Selecione correspondéncias individuais para operacdes em lote.
selecao)

Alertas Mostra se um alerta foi configurado para esta partida.

Meus jogos Mostra se a partida foi adicionada aos favoritos em Meus Jogos.
Liga O nome da liga.

Data/OU Data e horario de inicio da partida.

Estrada Numero redondo.

Equipe da casa | O nome do time da casa.
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T(h)

Posicao (classificacdo) da equipe mandante na tabela de classificacdo do campeo

Equipe visitante

O nome da equipe visitante.

T(a)

Posicdo na tabela (classificacdo) da equipe visitante.

Resultado O placar final (das partidas disputadas).

ELO H/ELO A | Classificagbes ELO para as equipes da casa e visitantes (ocultas por padréo).

Formulario H/ | Avaliacdes de desempenho das equipes da casa e visitante (ocultas por padrao).

Formulério A

1/X/2 Probabilidades préogo para vitéria em casa, empate e vitoria fora (ocultas por padr

00,504,5/ Probabilidades de mais/menos para varios limites de gols (ocultas por padréo).

uUo0,5U4,5

GG /NG Probabilidades de ambas as equipes marcarem e de ambas as equipes ndo marcg
(ocultas por padréo).

ShH/ShA Total de chutes a gol das equipes da casa e visitantes (oculto por padréao).

STH/STA Chutes a gol das equipes da casa e visitantes (ocultos por padréo).

CorH/CorA Escanteios para os times da casa e visitantes (ocultos por padréo).

Pos H/ Pos A Percentagem de posse de bola para equipas da casa e visitantes (oculta por

predefini¢cdo).

5.1.3 Barra de ferramentas inferior

Na parte inferior da grade de partidas, uma barra de ferramentas oferece as seguintes agoes:

Botao Descricdo

Filtro

Um menu suspenso que permite filtrar as partidas visiveis: "Todos 0s jogq
mostra tudo, "Somente meus jogos" mostra apenas as partidas salvas co
favoritas.

Reinicializacdo em breve!

Redefine toda a visualizagdo "Proximos" para o seu estado padréo, limpal
todos os filtros, configuracdes da guia do sistema e resultados calculados

Backtest e valor P

Executa um backtest estatistico das tabelas do sistema atualmente calcul
em comparacao com os resultados historicos e computa um valor P para
avaliar a significAncia estatistica do sistema. Este recurso sera descrito e
detalhes em um capitulo separado

Verificar meus alertas

Analisa as correspondéncias atuais em relacdo aos alertas configurados ¢
destaca quaisquer correspondéncias que acionem uma condicdo de alert

Atualizar pontuacéo

Atualiza os resultados ao vivo das partidas de hoje diretamente do servidq

Exportar Exporta a grade de partidas atual (incluindo todas as colunas visiveis e 04
valores calculados da guia do sistema) para um arquivo.
Abas Alterna a visibilidade do painel de guias do sistema no lado direito. Clique

ocultar ou exibir o painel.
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Sistema CGMBet Guia do Usuario Capitulo 5: Préximos Passos

5.2 Painel de guias do sistema

O lado direito da visualizacao "Em breve" contémainel de guias do sistenta o recurso analitico mais
poderoso do Sistema CGMBet. Ele oferece 27 abas configu(ay2i3, cada uma representando uma
coluna estatistica personalizada que pode ser adicionada a grade de partidas. Ao configurar varias abas
com diferentes mercadosytiervalos e filtros, vocé pode criar um sistema de apostas completo e-avalia

lo em todas as partidas simultaneamente.
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Figura 5.2t Painel de guias do sistema (Coluna 1, estado padrédo/desativado)

5.2.1 Opc¢obes de Configuragao da Aba

Cada aba pode ser configurada independentemente com as seguintes configuracoes:

Estado e Equipe

Contexto Descricdo
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Estado Defina como Desativado (a coluna fica inativa) ou Ativado (a coluna sera
calculada e exibida na grade). Quando ativado, o cabecalho da guia fica larg
for uma "guia inicial" ou azul se for uma "guia externa".

Equipe Escolha a perspectiva da equipe a partir da qual calcular: Casa ou Fora.

Reiniciar Redefine a aba atual para seu estado padréo (desativada).

Cabecalho Um nome personalizado para a coluna (visivel apenas quando a guia esta
ativada). Esse nome aparece como cabecalho da coluna na grade de result

Copiar de Copie a configuragédo de outra aba para duplicar as configuracdes rapidame

Aba Importar / Aba Importe ou exporte a configuragdo de uma Unica aba para/de um arquivo,

Exportar permitindo que vocé compartilhe configuracées de colunas individuais.

Tipo

Opcéao Descricdo

Selecione um mercado | Escolha em uma lista de mercados predefinidos (consulte Mercados abaixo
€ 0 modo padrdo para a maioria dos célculos.

Personalizado Abre o editor de formulas de coluna personalizada, permitindo que vocé esg
férmulas avancadas usando func@es integradas. Esse recurso poderoso € d
em detalhes em um capitulo separado.

Mercados

Quando o Tipo esta definido como "Selecionar um mercado”, 0 menu suspenso Mercados oferece uma
lista completa de mercados de apostas para analise. Os mercados disponiveis incluem:

Grupo de Mercado ‘ Opcodes

Resultado da partida Vitéria, Empate, Derrota, Nao Vitéria, Ndo Empate, Nado Derrota.

Objetivos (nivel de jogo) Mais de (jogo), Menos de (jogo), Exatamente (jagaom limite de gol
configuravel e handicap opcional.

Ambas as equipes marcam GG (ambas as equipes marcaram), NG (pelo menos uma equipe néo
marcou).

Gols (estatisticas da equipe) | Marcados, Sofridos, Total média de gols por partida.

Objetivos (nivel de equipe) Mais de (equipe), Menos de (equipe), Exatamente (equipgpls apenas
da equipe selecionada.

Gols (nivel do adversério) Mais de (adversario), Menos de (adversario), Exatamente (adversarid
gols apenas do adversario.

Pontos Pontos/jogo, Pontos/jogo (adversario) média de pontos por partida.

Estatisticas da partida Chutes, chutes a gol, escanteios, posse de bola.

Pontuacéo correta Probabilidade de pontuacdes exatas especificas (por exemgilp241).

Mercados combinados HT/FT (resultado ao intervalo/final de jogo), 1°/2° (vencedor do prime

tempo vs. vencedor do segundo tempo).
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Faixa

A secao Intervalo controla quais correspondéncias sdo usadas para o calculo estatistico:

Contexto Descricdo

Faixa A temporada atual (padrao), os ultimos X jogos (com um ndmero
configuravel), as ultimas X temporadas ou todas as temporadas.
Tipo de jogo Todos os jogos (padréo), somente jogos em casa ou somente jogos fora.

Periodo de tempo

Tempo integral (padréo), Primeiro tempo, Segundo tempo ou Minutos
intermediarios (com minutos de inicio e término configuraveis).

Destaque

A secao Destaque permite que vocé codifique por cores os valores calculados na grade de
correspondéncia para identificar rapidamente as entradas que atendem aos seus critérios:

Opcéo ‘ Descricao

Né&o destacar

Nenhuma codificacdo de cores aplicada (padréo).

Destaque se >=

Destaque em verde as células onde o valor for maior ou igual a um li
gue vocé especificar.

Destaque se <=

Destaque as células cujos valores sejam menores ou iguais a um lim
predefinido.

Destaque se estiver entre

Destaque as células cujos valores estejam entre dois limites.

Destaque se néo estiver entre| Destaque as células cujos valores estejam fora de dois limites.

Destaque se for verdade

Destaque as células onde a condic&o € verdadeira (para mercados
booleanos).

Destaque se for falso.

Destaque as células onde a condicéo é falsa.

Destaque apenas se o nimerd Uma caixa de selecdo adicional que restringe o destaque as equipes
de jogos for maior ou igual a | disputaram um niimero minimo de jogos, evitando resultados engang

decorrentes de amostras pequenas.

Mostrar

Contexto Descricdo

Mostrar estilo padrao

Exibe o valor calculado usando o formato padrao (percentagem, média oy
contagem, dependendo do mercado).

Mostrar porcentagem

Forca a exibicdo em porcentagem.

Mostrar nimero

Forca a exibicdo como um numero bruto.

Do total

Quando selecionada, acrescenta o numero total de correspondéncias (po
exemplo, "4/10" em vez de apenas "40%").
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Calcule a coluna

Depois de configurar uma guia, clique @aicule a coluna Blotdo para executar o célculo. O sistema
processara cada correspondéncia na grade e preenchera a coluna correspondente com os valores
calculados. Se vocé alterar as configuracdes apés um calculo, o rétulo do botéo sera atualizado para
indicar que um novodaiculo é necessario.

5.3 Calculando uma colurma Exemplo passo a passo

Este exemplo demonstra como configurar uma aba de sistema simples que calcula a porcentagem de
vitérias do time da casa em seus Ultimos 5 jogos em casa, com destaque aplicado aos valores de 60% ou
mais.

) CoMBet Software - 8 x

= CoMBet System - Beta version 2.17.1 [y [T o 3 @ @ @B O

B :|: 4+ 5 6 7 8 3
M 1z B 11 16 7.

T Aen LR R R R R R R

]
]
A Home S
] State: [ Ennoed ~ | Taay [tome | RN
« > O
] == Wesder, [y Catamn
(3 oaiy seefing! =) 22 Copy trom: | Derit copy
=] oo | [ eoonue
@ Favourt . = 7
=] £ |so00%.
ol S| ) [aomon L T
—— S| o romon " Won 7| [~
m) =3 ™ [zo0ow
B Coaton =S = oo
=5 i coon.
S T[] ™ =)
=] coon R
== =
) Tre est X games
& suggestions (A1) =] ey = E‘
=] =3 A Home games
B wex ok o
m =S oo E—— =)
=] [y
2 Wy Leagues m=s 2000
== oo Highlight:
=5 3 Highiget f > = 4
) Rasat T S =
Tl = @ Hgnigntony vgames == 3 &
m] =S So0%.
m|ES Ty Show:
=3 Goon.
= autatto
] 23 2000% =
= [z Fiter: | Sangare | [ cracean || s
=] =
== o O
& dens O[] =
] = o
=S [so00m
b Suggestions () =5 o
m == [sonow
(%) Goals Statistics.
Save/Load System
@ atirgs [omaie P —r

Ready

Figura 5.3 Uma coluna calculada ("Minha Coluna") com valores destacados >= 60%

Passo IClique na ablna grade numerada na parte superior do painel de guias do sistema.

Etapa 2Alterar cEstadde "Desativado” para "Ativado”. O cabecalho da aba fica laranja para confirmar
gue esta ativa.

Etapa 3Digite unCabegalhaomet por exemplo, "Minha Coluna". Este texto aparecera como o
cabecalho da coluna na grade de correspondéncia.

Passo Defina dipapara "Selecionar um mercado" e escolBanha partir do menu suspenso
Mercados.

Etapa 5SobFaixa defina o intervalo como "Os ultimos X jogos" com um valébeééina o tipo de jogo
como "Jogos em casa" e o periodo de tempo como "Entre minutos" com os \tglareg5(apenas a
primeira metade).
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Etapa 6SobDestaque selecione "Destacar se >=" e in6@pcionalmente, marque "Destacar somente
se jogos >=" e defina 0 minimo papara evitar dar destaque a equipes com pouquissimos jogos.

Etapa 7CliqueCalcular" na coluna @ sistema processa cada correspondéncia e preenche a coluna
"Minha Coluna" na tabela. Valores de 60% ou mais sdo destacados em verde.

O DicaVocé pode configurar varias guias simultaneamente e, em seguida, clicar em "Calcular tudo"
na parte inferior do painel para executar todas as colunas ativadas de uma sé vez, economizando

bastante tempo.

5.4 Secéo de filtro

Abaixo do painel de guias do sistema, a secéo Filtro permite filtrar a grade de correspondéncia por
valores de coluna calculados. O modo de filtro pode ser definido como:

Modo Descricdo

Padréo Exibe uma lista de caixas de selecdo, uma para cada guia do sistema ativaq
Marcar uma caixa de selecao filtra a grade para mostrar apenas as
correspondéncias em que a condicao de destaque daquela coluna é atendiq
Use os botdes "Selecionar tudo" e "Deswar tudo" para ativar/desativar todos
os filtros de uma sé vez.

Avancado Oferece um mecanismo de filtragem mais poderoso com condi¢des
personalizadas.

5.5 Editor de Férmulas de Coluna Personalizadas

Quando d@ipoO menu suspenso esta definido como "PersonalizadoCriemn ou modificar uma
consulta personalizada botéo aparece. Clicar nele abre o editor de férmulas de coluna personalizada
T uma caixa de didlogo poderosa onde vocé pode escrever férmulas avancadas usando uma biblioteca

de fungdes integradas.
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Figura 5.6t Editor de formulas de coluna personalizadas com categorias de funcdes e painel de ajuda

O editor oferece categorias de funcdes (Funcgdes predefinidas, Funcdes de nivel de jogo, Funcbes de

nivel de liga, Colunas definidas, Fun¢des salvas e Fungdes do sistema), uma lista de funcdes disponiveis e
um painel de ajuda detalhado que explica os parfiogede cada funcdo. Vocé pode compor consultas
complexas combinando vérias funcdes, salvar formulas para reutilizacéo e carregar férmulas salvas
anteriormente.

ObservacgaoO editor de formulas de colunas personalizadas é um recurso premium (VIP Plus) e sera
apresentado em detalhes em um capitulo separado.
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5.6 Sistema de Salvar/Carregar

O Sistema de Salvar/Carregarbotdo abre uma caixa de didlogo que permite salvar e carregar
configuracdes completas do sistema. Uma configuracdo do sistema inclui todas as 27 configuracdes de
abas (mercados, intervalos, destaques, férmulas), para que vocé possa alternar rapidantente e
diferentes estratégias de apostas.

B Save/lLoad System X

System Configurations

01-Test 1 : Name: Test 1

02 - Test 2
03 - This is a saved systen Comments
04 - Empty
05 - Empty
06 - Empty
O7 - Empty
08 - Empty
09 - Empty
10 - Empty
11 - Empty
12 - Empty

»

| Save to Slot | | Load from Slot | ‘ Delete Slot |

Figura 5.4t Dialogo Salvar/Carregar Sistema com multiplos slots de configuracao

O dialogo oferece o0s seguintes recursos:

Elemento Descricéo

Lista de slots Uma lista rolavel de espacos de configuragao (até 99). Cada espago mostra
namero e nome. Espacos vazios séo rotulados como "Vazio".

Nome Um campo de texto para atribuir um nome descritivo ao espaco selecionadqg

Comentarios Area de texto livre para anotacdes sobre o sistema (por exemplo, quais mer
ele visa, quando usi®).

Salvar no slot Salva a configurag&o atual de 27 abas no slot selecionado.

Carregar do Slot Carrega uma configuracao previamente salva no slot selecionado, substituir]

todas as configuragfes atuais da aba.

Excluir Slot Limpa o espaco selecionado.

O nome do sistema atualmente carregado é exibido na parte inferior do painel de guias do sistema
como "Sistema atual: [nome]".

O DicaCrie sistemas diferentes para diferentes ligas ou estratégias (por exemplo, "Sistema de Mais
de 2,5 Gols", "Buscador de Valor para Ambos os Times Marcam") e alterne entre eles usando
Salvar/Carregar. Isso € muito mais rapido do que reconfigurar manualiuefes as 27 abas.
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5.7 Menu de contexto de correspondéncia (clique com o botdo direito do
mouse)

Clicar com o botéo direito do mouse em qualquer linha de correspondéncia na grade abre uma janela
pop-up de contexto com op¢des de navegacao rapida para essa correspondéncia especifica:

17/02/2026, 19:45, Round 33

Head to Head

Tables

Manage My Games

Analyse with Goals

Analyse with Score Evoluticn

Analyse with A.G.5.

Analyse with Rating M

Send to Poisson

Calculated Xg:  « H+A W

Figura 5.5t Menu de contexto (clique com o botéo direito do mouse) para uma correspondéncia

Opcéao ‘ Descricao

Confronto direto Abre a visualizagdo H2H com as duas equipes desta partida pré
selecionadas.

Tabelas Navega até a visualizacéo de tabelas com a liga da partida pré
selecionada.
Gerenciar meus jogos Adicione ou remova esta partida dos seus favoritos "Meus Jogos".

Analisar com foco em objetivoy Abre a visualizacdo de Estatisticas de Gols focada nas equipes dests
partida.

Analise com a Evolucédo da Abre a visualizacdo da Evolucao do Resultado para esta partida.
Pontuacéo

Analise com A.G.S. Abre a visualizagdo de Estatisticas Avancadas de Gols para todos o9
disputados na tabela.

Analisar com classificacdo M | Abre a visualizacdo de Classificacdo M (classificagdo de momentum)
esta partida.

Enviar para Poisson Envia a partida para a calculadora de Poisson, preenchendo
opcionalmente os valores de xG calculados. O menu suspenso na p4g
inferior permite escolher entre xG em casa + fora ou XxG médio da ligd
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O DicaO menu de contexto acessivel com o botdo direito do mouse é a maneira mais rapida de
analisar detalhadamente uma partida especifica.-t)para alternar rapidamente da visualizacéo

"Préximos" para qualquer médulo analitico sem perder seus filtros atuascounfiguracdo da guia
do sistema.
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6. Gerenciador de Alertas

O Gerenciador de Alertas pode ser acessado a pafirde 0 NB @ S itdh na HaraNietalzou

através doé 2 Y ¥ A 3 dzNJ ocep S amefb. Redniteddefihirtregddide dlerta personalizadas que séo
verificadas automaticamente em relacdo as proximas partidas. Quando uma partida atende a todas as
condicOes definidas em um alerta, ela é sinalizada na visualiza¢do "Proximas partidas" eldestaca
janela de Resumo Diario.

O Gerenciador de Alertas suporta 88vagas para alert&3ada uma delas pode conter uma
configuracao de alertas completa e independente. Isso significa que vocé pode criar uma ampla gama de
alertas direcionados a diferentes mercados, ligas ou estratégias simultaneamente.

6.1 Visao Geral

A janela do Gerenciador de Alertas esta dividida em duas areas principalistaita slots de alerta
esquerda e urpainel de configuracaa direita.

] N/
= CGMBet System - Beta version 2.17.1 [ & pcisamt | somnucense 2 B O @ B O

1 dets Mensger - o x
Alert Stots (1-99) Mames

Conditions:
£ Uncoering

# Coabten ) vsiis v
= Tables e e
Draue Do
& Sugestions (A1
B won . v oweras
Underas Under 25
2 Wy Leogues

Filter odds: Comments:

iy Statitics

Resed all siots Feset siot Save Close

() Upcorming

[ -

& Suggestions (A

)
Or

@ ots

Figura 6.11 Gerenciador de Alertas visédo geral com lista de slots e painel de configuracéo

6.1.1 Lista de Slots de Alerta

O painel esquerdo exibe uma lista rolavel de espacos para alertas, numerados de 1 a 99. Cada espaco
mostra seu numero e nome. Os espacos que ainda ndo foram configurados séo rotulados como "Vazio".
Os espacos com um alerta salvo exibem o nome do alertaegmito.

Clique em qualquer slot para selecieldaO painel a direita carrega imediatamente a configuragéo
desse slot, permitindo que vocé a visualize ou edite.
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6.1.2 Painel de Configuracao

O lado direito da janela contém todas as configuracdes para o intervalo de alerta selecionado. Esta
organizado nas seguintes areas:

Nome

Um campo de texto na parte superior onde vocé pode dar um nome descritivo ao alerta (por exemplo,
"Mais de 2,5 favoritos"). Se deixado em branco, o alerta padrao sera "Alerta X", onde X é o nimero do

slot.

I/ 2Y0AYS a O2yFA3IAdzNI eepSa RSX

Um bot&o no canto superior direito que abre a caixa de didlogo Combinar Configuragdes (consulte a

secao 6.3).

6.2 Condicoes

A area de Condic6es € o nucleo do Gerenciador de Alertas. Ela esta dividida em trétaeqgidi0es
da equipe (com cabecalho laranfaysentecondicdes da equipe (com cabecalho azH)lter
probabilidade®s secdes "Em Casa" e "Fora de Casa" sdo independentes e podem ser ativadas ou

desativadas separadamente.

6.2.1 Condic¢des das equipes

mandante e visitante

Cada painel de equipe (Casa e Visitante) terAtivado/DesativaddVenu suspenso na parte superior.
vdzr yR2 RSTAYAR2 02Y2 aGa5Sal iA@FIR2¢ 02 LI RNh203X

G!' GAQDIFR2¢ LI NI

FGAGENI a8 O2yRAepSa RS44S

fl R2®

Abaixo do botdo de alternancia, é exibida uma lista rolavel das condi¢cdes de mercado. Cada mercado
aparece como uma linha com gaixa de selec&@ara ativar ou desativar essa condicdo. Quando uma

caixa de selecdo é marcada, controles adicionais aparecem na mesma linha, permitindo que vocé ajuste

a condi¢do com mais precisao.

As condi¢Bes de mercado disponiveis sao:

Grupo de Mercado Condigbes

Resultado da partida

Vitéria, empate, derrota.

Limiares de metas

Mais de 0,5, Menos de 0,5, Mais de 1,5, Menos de 1,5, Mais de 2,5
Menos de 2,5, Mais de 3,5, Menos de 3,5, Mais de 4,5, Menos de 4

Ambas as equipes marcam

GG (ambas as equipes marcaram), NG (pelo menos uma equipe n
marcou).

médias de gols

Média de gols marcados, média de gols sofridos.

Estatisticas da partida

Média de chutes, Média de chutes a gol, Média de escanteios, Méq
de posse de bola.
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Quando uma condi¢do de mercado ¢é ativada (caixa de selecdo marcada), os seguintes controles ficam
disponiveis para essa linha:

Controlar Descricdo

Filtro de jogo Restrinja o calculo a um contexto de local especifico: Todos os jogos (padrg
Casa, Fora ou H2H (somente confrontos diretos).

Entre (minutos) Defina o intervalo de minutos para o calculo (padrag@Qlpara a partida
completa). Por exemplo,c#5 limita a condicdo apenas aos dados do primeirg
tempo.

Entre (valor) Defina os limites minimo e maximo para que a condic¢ao seja atendida. Pard

mercados baseados em porcentagem (por exemplo, Vitérias, Mais de 2,5), 1
se de um intervalo percentual¢000). Para médias (por exemplo, Média de g
marcados), o intervalo §ustado para a escala apropriada (por exempltg)0
De {StSOA2yS 2 AYy(iSNWIf2 RS RIFIR2aY a¢
Fddzt £t 0 2dz aw232&8¢ odziAt ATl & ¢taa

O DicaUm alerta é acionado para uma partida somente quando TODAS as condi¢des ativadas nos
painéis "Casa" e "Visitante" forem atendidas simultaneamente. Isso significa que vocé pode criar
alertas complexos com mdltiplas condi¢des, como "O time da casa vencederz0% dos seus

ultimos 10 jogos em casa E o time visitante sofreu mais de 1,5 gols em média".

6.2.2 Filtrar probabilidades

OFiltrar probabilidade#\ sec¢éo, localizada abaixo dos painéis de condi¢des "Casa" e "Fora", permite
adicionar condi¢Bes baseadas em probabilidades ao alerta. Cada linha representa um mercado de
apostas e possui uma caixa de selecdo para-&ivQuando ativado, vocé pode definim intervalo de
probabilidades minimo e maximo.

Os mercados de probabilidades disponiveis sao:

Grupo de Mercado Mercados

probabilidades de resultado da | Casa (1), Empate (X), Fora (2).
partida

probabilidades de limite de meta| Mais de 0,5, Menos de 0,5, Mais de 1,5, Menos de 1,5, Mais de 2,5
Menos de 2,5, Mais de 3,5, Menos de 3,5, Mais de 4,5, Menos de 4

Probabilidades de ambas as GG, NG.
equipes marcarem

O DicaOs filtros de odds sao particularmente Gteis para apostas de valor. Por exemplo, vocé pode
criar um alerta que seja acionado quando o time da casa tiver um histérico de vitérias expressivo
(acima de 70%), mas as odds para uma vitoria do time da casaeatndaem acima de 2.00,

sugerindo que a casa de apostas pode estar subestimando o time da casa.

6.2.3 Comentarios
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Um texto livreComentario®\o lado da sec¢do "Filtrar probabilidades", ha uma area para anotacées.
Utilize-a para escrever observacdes sobre a finalidade do alerta, a estratégia por tras dele ou quaisquer
outras informacgfes que vocé queira lembrar ao reldsposteriormente.
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Sistema CGMBet Guia do Usuario Capitulo 6: Gerenciador de Alertas

6.3 Combinar configuracoes

O/ 2Y0AYS | & O2yofdateddinepasade Ri&ogo que permite mesclar as condi¢cdes
de um ou mais alertas existentes no alerta selecionado. Essa é uma funcionalidade poderosa para criar
alertas complexos combinando alertas mais simples.

3 Alerts Manager - u} X
AlestS RS Name: (Leave empty for default Alert X) Combine settings from...
Siotl:  MyAlertno 1 @

Conditions:
Slot 2: Empty @ Combine Settings From x
siot3:  Empty
~ Select slots to combine (in order): ~
Siot4:  Empty "
Disabled ~ + Disabled  +

Siots:  Emply Slot 1; MyAlert no 1

Siote:  Empty wen won

Slot7: - Empty Dravn Drawn

Siots:  Empty

Lost Lost

Siote:  Empty

Slot10:  Empty Over05 Overos

Siot1l:  Empty Under 05 Under 05

Siot12:  Empty

Siot13:  Empty

R Filter odds: Comments: | L
Siot15:  Empty Hons

Setie e Draw

otie:  Empty

Slot17:  Empty =

Slot18:  Empty Over 03
Siot19:  Empty Uri=ts
Siot20:  Empty Over15 | Select All “ Apply H Cancel ‘
Siot2t:  Empty Unger 15, »
siot22:  Empty
Siot23:  Empty
Siot24:  Empty ‘ Reset all slots | ‘ Reset slot ‘ ‘ Save ‘ | Close ‘

Figura 6.2r Dialogo Combinar Configuracdesselecione os slots para mesclar no alerta atual

A caixa de dialogo exibe uma lista de todos os espacos de alerta disponiveis (excluindo o selecionado no
momento). Cada espaco é mostrado com uma caixa de selecao. Vocé pode selecionar um ou mais
espacos para combinar.

Botéo Descricéo

Selecionar tudo Verifica todos os horarios disponiveis.
Claro Desmarca todas as opc¢oes.
Aplicar Combina as condi¢bes dos slots selecionados no slot atual. As condicdes

existentes no slot atual séo preservadas; novas condi¢des dos slots seleciol
séo adicionadas por cima.

Cancelar Encerra a caixa de didlogo sem fazer nenhuma alteracéo.

O DicalUse a opgdo Combinar Configuracdes para criar um "alerta mestre”, primeiro criando varios
alertas especificos em slots separados (por exemplo, Slot 1 para condi¢des de vitéria em casa, Slot 2
para limites de gols, Slot 3 para filtros de probabilidadesjreseguida, combinandas todos em um

anico slot que verifica tudo de uma so vez.

6.4 BotOes de acao

Na parte inferior da janela do Gerenciador de Alertas, quatro botbes fornecem ac¢des de gerenciamento
de slots:

Pagin®1de 150



Sistema CGMBet Guia do Usuario

Botao Descricdo

Reiniciar todos os slots| Limpa todos os 99 espacos de alerta, removendo todas as configuracdes dg
alerta salvas. Uma caixa de dialogo de confirmacéo é exibida antes de pros

Slot de reinicializacdo | Limpa apenas o espaco selecionado no momento, restauraramseu estado
padréo (vazio).

Salvar Salva a configurag&o do slot atual (nome, condig¢des, filtros de probabilidadg
comentarios) em disco. Os alertas séo armazenados localmente e persisten
entre as sessées do aplicativo.

Fechar Fecha a janela do Gerenciador de Alertas.

Importante: Sempre cliguBalvaApos fazer alteracdes em um espaco de alerta, as alteracfes nao séao
salvas automaticamente ao alternar entre espacos ou fechar a janela.

6.5 Alertas em acéo

Apos configurar e salvar um ou mais alertas, eles séo avaliados automaticamente em relagéo as
préximas partidas. Os alertas s@o exibidos em dois locais dentro do sistema CGMBet:

) CoMBet Software - 8 x

= CoMBet System - Beta version 2.17.1 [y [T s 3 @ @ @B O

B :|: 4+ 5 6 7 8 3
M 1z B 11 16 7.

R RN R R A

e |Emoe | Team: [Home | Y

Hesder: 431

T

Copy trom: | Derit copy
MO0t 130 [ Expont ]

Type: | Sectamariet  +

TR TE

3 upcoming

harkere [ o |[ v«

-

= bies

Range:
The curent seasen v

& Suggestions (Al]

B won

T

My Leagues

Highlight:

£ Resat favauries

TR TTEE

(%) Core statistics

= Tables.

B v

Do ot nighiight
[ Highiight eny # games ==

Show:
Showdefautisiye | []outoftots

C gy | = =

a

il Statizics
@

(3 upcaming
. =
e [ T

TR T
AHHHAHAH[H AR A AR A

B
=

Save/Load System

Current system: Test 1

& Suggestions (Al] Filter: | A games. “| sno

e
) Gosls Siatstics
ey

Figura 6.3 A coluna Alertas na visualizagdo Proximos, mostrando os alertas acionados para cada partida.

Proxima visualizacaé tabela de partidas inclui uiertascoluna. Quando uma correspondéncia

satisfaz todas as condi¢cdes de um ou mais espacos de alerta, os indicadores de alerta correspondentes
sdo exibidos nesta coluna. Vocé também pode clicsienficar meus alertaBotdo na barra de

ferramentas inferior "Proximos" para acionar uma verificagdo de alerta manual em todas as
correspondéncias visiveis.
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Resumo diaridOs alertas acionados também sao apresentadd®asoimo diarioA janela de Resumo
Diario fornece um resumo rapido das partidas de hoje que atendem aos seus critérios de alerta. A janela
de Resumo Diério seré descrita em detalhes em um capitulo separado.

O DicaOs alertas sdo uma maneira poderosa de automatizar sua triagejogneEm vez de
verificar manualmente dezenas de partidas todos os dias, defina seus critérios uma Unica vez no
Gerenciador de Alertas e deixe o sistema sinalizar as partidas que merezenescao.
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Sistema CGMBet Guia do Usuario Capitulo 7: Sugestoes (I1A)

7. Sugestoes (I1A)

A visualizacdo de Sugestdes pode ser acessada a p&ty¥ded NB @S Th {telmh&kaidap S& oL ! 0
lateral. Ele fornece previsées autométicas para 0s proximos jogos, geradas pela analise das estatisticas

da temporada atual de ambas as equipes. O sistema avalia multiplos metcadesltado da partida,

namero de gols e ambas as equipes caant e apresenta cada previsdo com um nivel de confianga e

um fundo com cdodigo de cores, facilitando a identificacdo rapida de oportunidades de alta

probabilidade de acerto.

B coMBet Software - ] x
= CGMBet System - Beta version 2.17.1 [ LRSS ownucense 3 B & ¢ B o Bl
;k Match Suggestions Period: | Today < e | IETEEE
:!.' & Predictions based on current season statistics —_—
= Show only: [] Strong predictions only (270%) [ Highlight cnly i there is a valve ] M, pre 453

Awy e owos owis  ouas  Om3s  owas  sTTs Contdence  Games
e 18 opem  omw  omm  uew  vmw  mem
o 1% oem  omw  omm  use  uoen  wem
TR 186 oo omow  omw  umw  Uom)  wmem
RIS 16 owm  oow  omwm  uem  uom e
= T omsw  omsw  umsw | umew  vmow e
= T omow  omm  omw  umw  umw e
T, 10 omm  omw  uss  umm umw e
TS 1o oo om  omm use v won
AR, T omw  omw  omw | umw  umm  mem
S 160N omm  omw  umw  umw  ugw  Nesm
A 1™ omm  oam  opw  uge uew  wem
A Tem o omm  Umw  umw  upw teom
(& Score Eroluion = 16N opm  opw  omw  umw  umm o

© vt e em oom opu o vmw vem wem
B Adwnced Posx J— 60w omw  omw  usw e ugs wmew
A c 6% ome  omw  omw  Usw  umow e
Sy o TN omow  omw  omw  uem o e

o 2@%  omwm  omm  omm  umm  uew  mee
% Rating M

s Nompion & ichmon| 1A 0OM  Omm  omw  upw  bmw  weow

D Tools e 1659 opm oM uew e use e
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Figura 7.1t Visualizacdo de Sugestfes ({Aprevisdes de partidas para os jogos de hoje com niveis de confianga
codificados por cores.

7.1 Cabecalho e Controles

A parte superior da visualizag&o exibe o titBlogestdes de partidd32 ¥ 2 & dzo G NG dzZ 2 at NB O
olFlaSIFRIFa yla SadraiNaGdGAOlra RI GSYLRNIRI |idzrféad b2

Controlar Descricao

Periodo Um menu suspenso para selecionar o periodo de tempo em que as partidas s
exibidas: Hoje (padréo), Amanha, Préximos 3 dias ou Proximos 7 dias.

Atualizar Recarrega as previsdes com as configuracdes atuais.

Exportar Exporta a tabela de sugestdes atual para um arquivo. Os formatos suportados
incluem Excel (.xIsx), CSV (.csv) e PDF (.pdf).
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7.2 Barra de filtro

Abaixo do cabecalho, uma barra de filtros permite refinar quais previsdes séo exibidas:

Filtro ‘ Descricéo

' LISy I a LINBJA ap Ao verificar, apenas as previsdes com um nivel de confianca de 70%
superior sdo exibidas. Isso oculta sinais de previsdo médios e fracos,
deixando apenas os sinais mais fortes.

Destaque apenas se houver ul Quando selecionada (padrdo), as células sao codificadas por cores a|
valor. guando a previsao também representa uma "aposta de valodu seja,
guando a probabilidade implicita das estatisticas é pelo menos 10% 1
do que a probabilidade sugerida pelas edth casa de apostas. As célu
sem valor sdo exibidas em cinza claro, mesmo que a confian¢a na
previsdo seja alta.

Ocultar resultados com dados| Quando selecionada (padréo), as partidas em que uma ou ambas as
insuficientes. equipes tém menos jogos do que o numero minimo exigido séo
completamente ocultadas.

Jogos minimos para previsao | Define o nimero minimo de partidas que uma equipe deve ter disput
antes que uma previsao seja geradaopg¢oes: 3, 5 (padréo), 8 ou 10.
91ljdAaLISa O2Y YSyz2a 2282 aSY2a@8INI R
previséo.

O Dicah FAEAONR a5SadlOFNIIFLISYylFra &S K2dzdSNJ @It 2NE S
visualizacdo. Uma alta confianca estatistica por si s6 ndo torna uma aposta lucrasvadds

também precisam oferecer valor. Quando este filtro esta ativo, apasgsevisdes em que a

vantagem estatistica excede o preco da casa de apostas em pelo menos 10% recebem um fundo
colorido.

7.3 Grade de Previsoes

A grade principal exibe uma linha por partida, com as seguintes colunas:

Coluna Significado

Data A data e o horario de inicio da partida.

Liga A liga a qual a partida pertence.

Lar O nome do time da casa.

Ausente O nome da equipe visitante.

1X2 t NE@Aan2 R2 NBadzZ G§FR2 RI LI NGARFY amé
(vitéria do time visitante), seguido da porcentagem de confianca entre parénteses.
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SESYLX 25 am O6yy::0é AAIYAFAOL ljdzS 2 &A
de confianca.

O/U 0.5 t NBgAanz2 RS alAdkaSyza RS nzZp 3I2faY 4
RS O2yFTAlIycel ® t2NJ SESYLX 22 adaa 0dy::0€ D

O/U 1.5 Previséo de mais/menos de 1,5 gols.

O/U 2.5 Previséo de mais/menos de 2,5 gols.

O/U 3.5 Previsédo de mais/menos de 3,5 gols.

O/U 4.5 Previsédo de mais/menos de 4,5 gols.

BTTS t NE@Aan2 RS FYola Fa SljdzAiLlSa Y NDFNBY

O2yFAlL Yl & t 2N SESYLIE 22 a{AY O6cy20é®

Confianca Uma classificacao geral de confianca é exibida de 1 a 5 estrelad\ais estrelas
indicam maior confianca geral, calculada como a média dos niveis de confianca de
Mais/Menos de 2,5 e Ambas as Equipes Marcam, ajustada pela quantidade de dag
disponiveis.

Jogos O numero de jogos disputados por ambas as equipes, apresentado como uma frag
(por exemplo, "20/20" significa que a equipe da casa tem 20 jogos e a equipe Visitg
tem 20 jogos, ou "14/20" se a equipe da casa tiver apenas 14 jogos).

Sistema CGMBet Guia do Usuario Capitulo 7: Sugestdes (I1A)

7,4 Confianca geral (estrelas)

A confianca geral € a média de trés previsdes principais: 1X2, Mais/Menos de 2,5 e Ambas as Equipes
Marcam. Essa média é entdo ajustada com base no nimero de partidas disputadages com mais
partidas recebem um bdnus, enquanto equipes com poucasdaarsdo penalizadas. A pontuacao final

é convertida em uma classificacdo de 1 a 5 estrelas.

Estrelas Nivel de confian¢a

bN@St RS O2yFAlFycel YdAG2 St S@FR2 o0LRY]
(5 estrelas)

@ [1thl O2yFAlycel 6LRYy(Gdzd en2 F2adadl RE x

estrelas)
(3 /| 2y FAlL Yool Y2RSNIRF 6LRyddzr en2 F2dzadl R

estrelas)
2 . FAELF O2yFTALFYyoel 6LRy(dd en2 | 2dzaidl RI X

estrelas)

(1 estrela) Nivel de confianga muito baixo (pontuacao ajustada < 45%).

7.5 Codificacdo por Cores
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Cada célula de previsao na grade é codificada por cores para fornecer uma avaliagdo visual instantanea
da forca da previsao. A porcentagem de confianca determina a cor e, quando o filtro de valor esta ativo,
se a previsédo também representa uma aposta derva

Cor Significado

Verde Previsédo sélida confianca de 70% ou superior. Os dados estatisticos apq
fortemente esse resultado.

Amarelo Previsdo média o nivel de confianca esta entre 55% e 70%. Os dados
apontam para esse resultado, mas ndo sdo conclusivos.

Vermelho/Rosa Previséo fraca confiancga inferior a 55%. Os dados fornecem apenas umg
vantagem marginal, ou o resultado é préximo de um langcamento de moed

Cinza N&o ha dados disponiveis (a equipe tem menos jogos do que o minimo
exigido)our lj dzZ yR2 2 TFAEfGNR as5Sadl OF NJ &
T a previsdo ndo representa uma aposta de valor, apesar de ter confiang
suficiente.

Este esquema de cores também é mostrado na barra de legenda na parte inferior da visualizacdo para
referéncia rapida.

7.6 Deteccao de Apostas de Valor

Um conceito fundamental por tras da visualizacdo de Sugestii#ectdo de apostas de valdoma
previsao é considerada "valiosa" quando a probabilidade estatistica implicita nos dados da temporada
da equipe é pelo menos 10% maior do que a probabilidade implicita nas odds da casa de apostas.

Por exemplo, suponha que o sistema calcule que o time da casa vence 70% das partidas (odds implicitas
de 1,43). Se a casa de apostas oferecer odds de 1,60 ou superiores para uma vitoria do time da casa, o
sistema considera isso uma aposta de valor, ppi®babilidade implicita da casa de apostas (~62,5%) é
significativamente menor que a probabilidade estatistica (70%). A célula recebera um fundo verde.

Por outro lado, se as probabilidades da casa de apostas forem muito baixas (por exemplo, 1,30), a
vantagem estatistica ndo é suficiente em relacéo as probabilidades, e a célula aparece em cinza claro
guando o filtro de valor esta ativb mesmo que a prevé® em si seja confiavel.

O DicaPrevisbes sem valor ainda podem estar corretas, mas tém menos probabilidade de serem
lucrativas a longo prazo, porque as odds da casa de apostas nao oferecem um retorno suficiente em
relacéo a probabilidade real. Concenge nas células verdes ao procuapostas com valor esperado
positivo.

7.7 Dicas de ferramentas

Ao posicionar o cursor sobre qualquer célula de previsdo na grade, uma dica detalhada é exibida,
mostrando as taxas e probabilidades subjacentes usadas para gerar a previsdo. Por exemplo, ao
posicionar o cursor sobre uma célula 1x2, sdo exibidas a taxgdda em casa, a taxa de vitoria fora, a

taxa de empate e as probabilidades da casa de apostas para os trés resultados. Ao posicionar o cursor
sobre uma célula de Mais/Menos, séo exibidas a taxa de Mais e as probabilidades de Mais/Menos. Essas
dicas sa@ssenciais para entender por que o sistema fez uma previséo especifica e para comparar com
sua prépria analise.
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O DicalUse a secdo Sugestdes como ponto de partida para sua pesquisa, ndo como uma estratégia de
apostas independente. As previsfes sdo baseadas em estatisticas gerais da temporada e nédo levam
em consideracéao fatores como lesdes, suspensdes, mudancas recenesedepenho ou ajustes

taticos. Sempre compare com as sec¢des Histérico de Confrontos Diretos, Estatisticas e Proximos Jogos
antes de tomar uma decisao final.

Pagin®8 de 150



Sistema CGMBet Guia do Usuario

Sistema CGMBet Guia do Usuario Capitulo 8: A.G.S. (Estatisticas Avancadas de Metas)

8. A.G.S. (Estatisticas Avancadas de Gols)

A vista da A.G.S. pode ser acessada a palirGl&0 A.G.S. esta localizado na barra lateral. E uma das
ferramentas analiticas mais poderosas do CGMBet, projetada para pesquisas historicas aprofundadas de
partidas. O A.G.S. permite consultar todo o banco de dados de partidas usando uma combinacao flexivel
de filtros de liga, equipe, intervalo de datas, classificacdo, ELO e condicdo de placar, e entédo calcula
instantaneamente taxas de vitoria, probabilidades, rendimento e significAncia estatistica panasiez

de mercados de apostas no conjunto de resultados filtrado.

A vista esta dividida em trés areas principais: paiael de configuracaa esquerda, ufGrade de jogos
com barra de ferramentas de filtneo centro, e urpainel de estatisticas de mercadodireita. Uma

barra de ferramentas inferior fornece os controles de Atualizar, Reiniciar, Salvar/Carregar e Jogo ao
Vivo.
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Figura 8.1t Visdo geral do A.G.8. visdo geral mostrando o painel de configuracao a esquerda, a grade de jogos
ao centro e o painel de estatisticas de mercado a direita.
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8.1 Painel Esquerdo Configuragao

O painel esquerdo contém todos os controles para definir quais correspondéncias recuperar e como
filtra-las. Cada alteracéo neste painel entra em vigor quando vocé\tlietizar.

League/Team
England - Premier League ¥

Ramge:
Seasons v 2020 .|- 2026 o

Teams & ELO | Home and away team  w

Home: | Any team v || All games v

DELD

Away: Amy team w || All games v

DELO

Filters:

[] Rank total
[C] Rank H/A

Condition Logic
(® AND () OR () Custom () Manual

1AND 2 AND 3 AND 4 AND 5

[#f] c1 | Homeleads v || Betweenminuter » | 1 ;- @0
ez |20 w || Anytime betweer v | 1 [J- 8D
c3 Away leads v || Between minutes v | {0 [2. g5
[Jca
[Jes
Mo

Figura 8.2t Painel esquerdo Secdes Liga/Equipe, Intervalo, Equipes e ELO, Filtros e Légica Condicional

8.1.1 Liga / Equipe

OLiga/Equip&® menu suspenso seleciona a liga cujos jogos histéricos serdo consultados. As ligas sao
agrupadas por pais (com cabecalhos e separadores). Se vocé coigumasi Ligaslém disso, os

grupos também aparecem para acesso rapido. Selecionar uma liga preenche automaticamente as listas
suspensas de times da casa e visitantes com o0s times que jogaram nessa liga durante o periodo da
temporada selecionado.
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8.1.2 Intervalo
OFaixa controle determina quais esta¢cées do ano ou intervalo de datas incluir. Ele possui dois modos:

Modo ‘ Descricéo

Selecione uma temporada de inicio e uma temporada de término usa|
0s controles deslizantes para cima/para baixo. Por exe@2phf)q

Estacoes 2026Recupera todas as partidas da temporada 2019/20 até a tempor
atual de 2025/26.
Selecione um intervalo de datas especifico usando dois seletores de
Datas (De¢ Até). Somente as partidas disputadas dentro desse periodo ser{

incluidas.

8.1.3 Equipes e ELO

Esta secdo controla quais equipes seréo incluidas na consulta e oferece dois modos, selecionaveis
através do menu suspenso ao lado do titulo da secao:

Modo ‘ Descricéo

O modo padrdo. Vocé pode selecionar uma equipe especifica (ou ou
Equipe da casa e equipe de forma independenteualquer equipg para as posi¢cdes de mandanty
visitante e visitante. Cada equipe também possui um filtro de IoEatl¢s os
jogoscasa ou fora) para restringir ainda mais as partidas

Concentra toda a andlise em uma Unica equipe, independentemente
ela ter jogado em casa ou fora. A linha da equipe visitante fica oculta
rétulo muda para "equipe”. Nesse modo, o painel de estatisticas de
mercado se ajusta automaticamente para semapeesentar 0s
resultados da perspectiva da equipe selecionada (por exemplo, "Vitol
em casa" se torna "Vitéria da equipe").

Uma equipe

Abaixo de cada menu suspenso de equipeQWANT®@ma caixa de selecdo esté disponivel. Quando
marcada, dois indicadores giratorios aparecem, permitindo que vocé defina uma classificagdo ELO
minima e maxima para essa equipe. Somente partidas em que o ELO da equipe no momento da partida
estiver dentro dontervalo especificado serdo incluidas.

0O Dicalse o filtro ELO para comparar o desempenho de uma equipe contra adverséarios de uma classe
de forca especifica. Por exemplo, filtrar o ELO da equipe visitante parg32000mostra apenas
partidas contra adversarios muito fortes.

8.1.4 Filtros
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OFiltrosEsta secao oferece dois filtros de classificagdo opcionais, cada um com intervalos
independentes para "Casa" e "Fora", controlados por botdes giratérios para cima/para baixo:

Filtro ‘ Descricéo

Os filtros correspondem a posicéo geral de cada equipe na liga (a me
classificacdo exibida na visualizacédo de tabelas). Defina um intervalo
jogos em casa e um intervalo de jogos fora; por exemplo, "Gg@saHora
1¢6" retorna apenas partidas entresaeis melhores equipes.

Classificacao total

Filtra por classificacdo de cada equipe apenas em casa ou apenas fg
Classificacéo H/A Isso é util porque algumas equipes séao significativamente mais forteg
casa do que fora, e viegersa.

Cada filtro esta desativado por padrao. Marque a caixa de selecao pardoatiexibir os controles
giratorios. O formato Klinimo em casa; Maximo em casa / Minimo forag Maximo fora

8.1.5 Ldégica Condicional

OLdgica Condicion&l secdo € uma das caracteristicas mais distintivas do A.G.S. Ela permite definir até
seis condi¢bes baseadas em pontuagdmfravésc6) e combindos com l6gica booleana para filtrar
partidas com base no que aconteceu durante o jogo em minutos especificos.

Modo l6gica Quatro botdes de opc¢ao controlam como as condi¢fes ativadas sdo combinadas:

Modo ‘ Descricéo

E Todas as condicdes ativadas devem ser verdadeiras simultaneament
expressdo € "1E2E3E4ES"

Pelo menos uma das condic¢des ativadas deve ser verdadeira. A expf

ou €"10U20U30U40U5"

Vocé pode escrever uma expressao booleana personalizada usando
Personalizado nameros de condic&o e os operadoE®UNAQCe parénteses. Por
exemplo(1 E 2) OU.3

A caixa de texto da expressao tors@ totalmente editavel, e vocé digita
YFydzl £f YSYGS 2 YAydziz S | S@2f dzg
30; a evolugédo do placar foi Casa/Casa/Fora, entdo o placara®dg 30
minutos®minuto, com a evolucao da pontuagéo apresentada.

Manual

Condic¢des (cdc6)t Cada linha de condig&o possui 0os seguintes controles:

Controlar ‘ Descrigéo

Ativa ou desativa a condicdo. Quando selecionada, a lista suspensa

Caixa de selegéo ) S
resultados e os controles de tempo ficam visiveis.

Seleciona o que a condicao verifica. As op¢Bes sdo agrupadas em:

Men n resul . L
enu suspenso de resultados placares exatos (Q, 21, etc.), resultados gerais (Casa na frente, Visitg
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na frente, Empate), margens de vantagem (Casa na frente por 1, Cag
frente por 2, etc.), verificagcdes negativas (Casa nao esta na frente,
Visitante ndo esta na frente, Sem empate), totais (Mais/Menos de 0,5
4,5), GG/NG (Gols marcados/Sem gols marcagosneiro gol (Casa
marcou o primeiro, Visitante marcou o primeiro, Sem gols) e nimero
exato de gols da equipe (Casa marcou 1, Visitante marcou mais de 2
etc.).

Duas opc¢be&ntre minutoserifica a pontuacdo em um intervalo de
minutos especifico (por exemplo, entre 0 minuto 1 e 0 minuto 90 parg
tempo regulamentar), enquant qualquer momento entr&/erifica se a
condicao era verdadeira em algum ponto dentro do intervalo.

Modo de tempo

Defina os minutos inicial e final para a condi¢cdo. O padrao é de 1 a 9

Giradores de minutos .
(tempo integral).

O DicaAs condi¢cdes sao extremamente poderosas para pesquisas durante o jogo. Por exemplo, vocé
pode definir c1 como "O time da casa esta na frente" entre os minutos 1 e 45 e c2 como "Empate" entre
0s minutos 1 e 90 para encontrar todas as partidas em que odar@sa estava vencendo no intervalo,
mas o jogo terminou empatado. Combine isso com filtros de ELO e classificag&o para refinar a busca e
encontrar perfis de equipes especificos.

8.1.6 Atualizar e redefinir

Na parte inferior do painel esquerdo, estédo disponiveis dois pequenos botbdes:

Botédo ‘ Descricéo

Aplica a configuracao atual e carrega o0s jogos correspondentes na g

Atualizar 3 - . oS
central. Também recalcula as estatisticas de mercado no painel direit

Redefine todos os controles do painel esquerdo para seus valores p4d
Reiniciar (Qualquer equipe, todas as temporadas, sem filtros de classificag&o/H
sem condic¢des ativadas).

8.2 Painel Centrat Filtros e Grade de Jogos

8.2.1 Barra de ferramentas de filtro

Na parte superior do painel central, fiftrosA barra de ferramentas fornece botdes pop que
controlam a visibilidade das colunas e oferecem filtros adicionais na grade de jogos:

‘ Descrigéo

Abre uma janela popp para filtrar partidas por faixas de ELO em cass
fora (seletores de minimo/méximo para cada equigg)bir colunas EL®
caixa de selecédo alterna a exibi¢éo das colunas ELO na grade.
CliqueAplicarPara ativar.

QUANTO
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Abre uma janela popp para filtrar pela classificacdo do desempenho
equipe (uma pontuacao numeérica el&0 a +50EXxibir colunas do
formularioA caixa de selec¢éo alterna as colunas do formulario.
CliqueAplicarPara ativar.

Forma

Abre uma janela popp listando todos os mercados de odds suportadq
Casa (1), Empate (X), Fora (2) e linhas de Mais/Menos de 0,5 a 4,5, i
de Ambas as Equipes/N&do Marcam. Cada mercado possui uma caixg
Chances selecdo, um intervalo minimo e um intervalo nmagi Habilite um
mercado para exibir sua coluna de odds na grade e filtrar partidas for
intervaloMostrar tudo/ Ocultar tuddOs botbes alternam entre todos os
mercados simultaneamente.

Abre uma janela popp para alternar a exibig&o das colunas de
estatisticas da partida: Chutes (Casa/Fora), Chutes a Gol (Casa/Fora
Escanteios (Casa/Fora) e Posse de Bola (Casalfras&ar tudo/ Ocultar
tudoOs botbes alternam todas as estatisticas de uma so6 vez.

Estatisticas

Um menu suspenso que alterna trés colunas de minutos para cada
gol:Gols em casgols fora de casae Todos os golRuando definido
comaoSobreCada coluna mostra os minutos em que os gols foram
Y NDIFR2& 6LRNI SESYLX 2% 4173 MpI

Objetivos: Ligado / Desligado

Um pequenditualizare Reinicia©O par de botdes a direita da barra de ferramentas do filtro reaplica ou
limpa as configuracdes da barra de ferramentas do filtro.

8.2.2 Barra de Abas

Abaixo da barra de ferramentas de filtro, uma barra de abas oferece oito

abasJogosEstacded. igasEquipesMercadosMinutos,Metas, e Rodadagtualmente, dogo#\ aba ativa
contém a grade de dados principal. As sete abas restantes sao reservadas para futuras analises
detalhadas e exibem um marcador de posigcéo "Em breve".

8.2.3 Grade de Jogos

OJogo#\ aba exibe uma grade de dados classificavel e rolavel, com uma linha por correspondéncia. As
colunas sempre visiveis sao:

Coluna ‘ Descricéo

Bandeira A bandeira do pais da liga.

Liga O nome da liga.

Data/OU Data e horario da partida.

Estrada O numero da rodada (dia da partida).

Equipe da casa Nome da equipe da casa (em negrito).

T(h) A Qo§igéo do time da' casfa nalliga, rrlostrada chotal (?asa) pqr
SESYLX 2X dodmLE aAIYATAOlL o006 y2

Equipe visitante Nome da equipe visitante.
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T(a) A posicdo da equipe visitante na liga, mostrada cbatal (Fora)

O resultado final no formatdcA (HT HHT AY LJ2 NJ S E S¥(Ddi (24

Result L ;
esultado significa 31 no tempo regulamentar e-0 no intervalo.

Minutos em que a equipe da casa marcou (visivel quando a opgéo G

Gols em casa L.
esta ativada).

Minutos em que a equipe visitante marcou (visivel quando a opgéo G

Gols fora de casa P
esta ativada).

Lista cronologica combinada de todos os gols com indicadores de eq

Is em for -, ~ P
Gols em casa e fora (visivel quando a opcéo "Gols" esta ativada).

Colunas adicionais pa@dJANT@Casa/Foral,ormgCasa/Fora;hanceél, X, 2, O/U 0,5, GG, NG)
eEstatisticagChutes, Chutes a Gol, Escanteios, Posse de Bola para cada equipe) podem ser ativados e
desativados nas janelas pop da barra de ferramentas de filtro descritas acima.

8.2.4 Rodapé de Estatisticas
Abaixo da grade de jogos, séo exibidos dois marcadores:

Jogos na liga e periodo selecionado® numero total de partidas no banco de dados para a liga e o
intervalo escolhidos, antes da aplicacao de qualquer condicao ou filtro.

Jogos exibidos na tabeta o nimero de partidas exibidas atualmente na grade apds a aplicacao de
todas as condigdes, filtros de classificacao, filtros ELO e filtros da barra de ferramentas. A porcentagem
em relacdo ao total € mostrada entre parénteses.

Um ExportaiO botdo no canto inferior direito permite exportar 0s jogos exibidos no momento para um
arquivo para analise externa.
8.3 Painel Direitar Estatisticas de Mercado

O painel direito calcula e exibe automaticamente estatisticas para uma ampla variedade de mercados de
apostas com base nas partidas exibidas na grade de jogos. Sempre que vocé atualiza os dados ou clica
em uma linha de mercado, as estatisticas sédo atwizautomaticamente.
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Between min: v 1 2{- a0 :

Full-time results v Resat
Markst Won  Won%  Odds Yield Povalus
¥ 12
Home win 1105 A3.5% 230 -4.3% 5B.6%
Exr tod  234% 4285 -50% T
Aoy win 241 33.1% 3.0z 0.5% 10.8%

¥ Double Chance

Double 1% 1609 66.0% 149 - =
Double 12 1945 T6.6% 131 - =
Double X2 1435 56.5% 177 - =

¥ Draw Mo Bet

DME Home 1105 43.5% 230 - -
DME Away 541 33.1% 302 - =

¥ Totals
Over 0.5 2309 04.4% 106 -12%  0.0017%
Over 1.5 2003 79.1% 126 -0.6% 0.15%
Qer 2.5 1385 54.0% 182 -2.6% 41.7%
Oer 3.5 825 325% 308 -4.0% o4 6%
Oer 4.5 408 16.1% 621 -15.1% 95.5%
Ower 5.5 164 6.5% 15.49 - =
Qver 6.5 L] 27% 3735 - 5
Under 0.5 141 S6% 1801  -330% 1000%
Under 1.5 532 20.9% 47T -174% 20.3%
Under 25 1145 45.1% 222 -35% LB3%
Under 35 1715 67.5% 148 -33% 45.4%
Under45 213 83.0% 119 -2.3% 1.1%
Under 55 2376 03.5% 107 - -
Under 6.5 2472 97.3% 103 - -

¥ GG/NG
GG 1363 53.7% 186 -2.1% 23.4%
NG 1177 463% 216 -5.7% T6.6%

» Odd/Even

» HT/FT

» Scored First

» Correct Score

- Goals Sequence

Figura 8.3t Painel direitor estatisticas de mercado mostrando a taxa de acerto, probabilidades, rendimento e
valor P para cada mercado.

8.3.1 Modo de Calculo

Na parte superior do painel direito, um menu suspenso seleciona o modo de calculo:

‘ Descricéo

Calcula os resultados do mercado entre dois minutos especificos
(definidos pelos seletores). O intervalo padrdgq@0(Partida completa).
Vocé pode restringir isso a qualquer subintervalo, por exempicQ@6
para analise do segundo tempo.

Entre minutos:
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Préximo minuto:

Calcula o que acontece no proxiMminutos a partir do minuto de
condicao mais alta. Este modo foi projetado para analise durante o jo
defina uma condi¢&o para o estado atual do jogo e veja a probabilida
do que acontecera em seguida.

8.3.2 Periodo

Abaixo do modo de calculo, irerioddd menu suspenso seleciona qual parte da partida sera analisada:

Periodo ‘ Descricéo

Resultados em tempo integral

As estatisticas de mercado séo calculadas usando o resultado compl
dos 90 minutos. Esta € a configuragao padréo.

Resultados do primeiro tempo

As estatisticas de mercado utilizam apenas o placar do primeiro temg
(minutos 1 a 45).

Resultados do segundo tempo

As estatisticas de mercado utilizam apenas o placar do segundo tem
(minutos 46 a 90).

AReinicia© botédo ao lado do menu suspenso do periodo limpa qualquer selecao de mercado e retorna

as estatisticas a visualizagdo completa e sem filtros.

8.3.3 Grade de Resultados

A tabela principal de resultados exibe as estatisticas de mercado em grupos expansiveis. Clique no
cabecalho de um grup@ (/ 3 ) para expandio ou recolhélo. Os grupos de mercado disponiveis sdo:

Grupo de Mercado ‘ Mercados incluidos

1X2

Vitéria em casa, empate, vitéria fora.

Dupla Chance

Duplo 1X, Duplo 12, Duplo X2.

Empate Anula Aposta

DNB em casa, DNB fora.

Totais Acima e abaixo para as linhas 0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5, 5,5 e 6,5.
Ambas as equipes marcaram (GG), e pelo menos uma equipe ndo m
GG/ING
(NG).
impar/Par O total de gols é par ou impar.
HT/ET Todas as nove combinag@es de intervalo/tempo integral (1/1, 1/X, 1/2

XI1, XIX, X/2, 211, 2/X, 2/2).

Marcou primeiro

O time da casa marcou primeiro, o time visitante marcou primeiro,
nenhum gol.

Pontuacéo correta

Todos os placares exatos comuns (@44, agrupados por vitéria em
casa, empate e vitdria fora).

Sequéncia de Obijetivos

Sequéncias de objetivos baseadas em padrfes usando notaggol: em
casaz= gol fora de cas&= qualquer objetiva;= nenhum gol. Exemplo:
GmM- - &€ I GAYS RI OFa&al YI ND2dz LINX
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8.3.4 Definicdes de Colunas

Cada linha na tabela de resultados exibe as seguintes colunas:

Coluna ‘ Significado

Mercado

O nome do mercado ou submercado (por exemplo, "Vitéria em casa"
"Mais de 2,5 gols").

Ganho

O numero de partidas (do conjunto exibido) em que este mercado ter|
vencido.

Ganho%

A taxa de vitorias é expressa em porcentagem: Vitorias + Total de jog
100.

Chances

As odds médias das casas de apostas para este mercado nos jogos
exibidos. Calculadas apenas a partir de jogos com dados de odds va
Exibidas com@géQuando os dados de probabilidades néo estédo

disponiveis ou o periodo nao é o tempo integral (as probabilidades dg
casa de apostas aplicase apenas a partida completa).

Colheita

O retorno tedrico do investimento caso vocé tivesse feito uma apostal
de 1 unidade neste mercado para cada partida. Calculado como:
(retornos totaisg apostas totais) + apostas totais x 100. Um retorno
positivo significa que o mercado foi lucrativo; vehorno negativo
significa prejuizo. Calculado apenas para resultados finais com odds
validas, mostradas condgé de outra forma.

Valor de p

Um indicador de significancia estatistica. Representa a probabilidade
taxa de vitérias observada ter ocorrido apenas por acaso, consideran
probabilidades médias. Um valor P baixo (por exemplo, abaixo de 59
sugere que o resultado é estatisticantersignificativo, e ndo uma
flutuacao aleatoria. Apresentado comiggquando os dados de
probabilidades nao estao disponiveis.

O DicaCliqgue em qualquer linha de mercado na grade de resultados para filtrar a grade de jogos e
exibir apenas as partidas em que esse mercado foi vencedor. Essa é uma maneira rapida de inspecionar

0S jogos reais por tras de uma estatistica. Clique no botacefiR@t ao lado do menu suspenso do
periodo para remover o filtro e exibir todos os jogos novamente.

Importante: O rendimento e o valor P s&o calculados apenas para resultados de tempo integral, pois as
probabilidades das casas de apostas estao disponiveis somente para a partida completa de 90 minutos.

Ao usar periodos de primeiro ou segundo tempo, ou um intervalmidetos personalizado, essas
O2f dzy & Y2&GNI Nh2 a

8.4 Barra de ferramentas inferior
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A barra de ferramentas inferior ocupa toda a largura da janela e fornece os seguintes controles:

Controlar ‘ Descricéo

O botao principal Atualizar (verde) aplica todas as configuracdes e

Atualizar . L
uallza recarrega a grade de jogos e as estatisticas do mercado.

Redefine toda a visualizacdo do A.G.S. para o seu estado padrao,

Reiniciar . . .
einicia limpando todos os filtros, condicdes e resultados.

Abre a janela Salvar/Carregar, onde vocé pode salvar a configuracéo
do A.G.S. em um dos seguintes lo&diszagasu carregar uma
configuracdo salva anteriormente. Cada slot armazena todas as
Salvar/Carregar configuracdes: liga, intervalo, modo de equipe, ELO, filtros de
classificacdo, condicdes, expressao légica, configuracbes de filtro da
de ferramentas e modo/periodo de calo. Isso é util para manter uma
biblioteca de consultas de pesquisa.

Uma lista suspensa exibe as partidas ao vivo de hoje. Ao selecionar
partida ao vivo, o A.G.S. é configurado automaticamente para
corresponder a liga, aos times e ao placar atual daquela partida,
permitindo que vocé pesquise instantaneamente o histédecsitua¢des
semelhantes durante o jogo. Um botéo de atualizagéprécarrega a
lista de partidas ao vivo.

Jogo ao vivo

Define o intervalo de atualizagcdo automatica para o jogo ao vivo
selecionadat5 segundos0 segundo$0 segundosouPare de

A cada (intervalo) atualizarQuando um jogo ao vivo é selecionado e um intervalo esta af
0 A.G.S. consulta periodicamente o placar ao vivo e atualiza
automaticamente as condi¢cBes e estatisticas.

O Dica0O sistema Salvar/Carregar € um dos recursos mais valiosos do A.G.S. Crie uma biblioteca de
consultas de pesquisa para diferentes estratégigsor exemplo, um espaco para "times da casa entre
0s 6 melhores vencendo no intervalo”, outro para "azarbes enmuktanos 60 minutost e recarregue

as instantaneamente antes de cada rodada.

O DicaO recurso Jogo ao Vivo transforma o A.G.S. em um assistente de pesquisa em tempo real. Ao
selecionar uma partida ao vivo, o sistema configura automaticamente a liga, as equipes e o placar atual
como condi¢cdes e, em seguida, calcula a probabilidade densadzdo para o restante da partida.

Com a atualizagéo automéatica ativada, as estatisticas séo atualizadas conforme o jogo avanga,
fornecendo uma visdo em constante evolugéo dos resultados mais provaveis.
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9. Estatisticas de gols

A visualizacao Estatisticas de Gols esta disponiv@lzer G Na G A O HabR& la@ralfElm M D2 f

fornece uma analise detalhada, minuto a minuto, das probabilidades para uma ampla gama de
mercados de apostas, com base em dados histéricos de partidas envolvendo equipes de forca
semelhante (medida pela classificagdo ELO).

Os dados sao apresentados em formato de tabela, com cada linha representando um mercado (Vitoria
do time da casa, Mais de 2,5 gols, Placar corre@ étc.) e cada coluna representando um momento

da partida (dos 5 aos 90 minutos, além dos totais do teinfagral e do intervalo). Vocé pode abrir

varias abas de analise simultaneamente, cada uma acompanhando uma partida diferente.
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Figura 9.11 Visualizacdo das Estatisticas de Gols com duas abas abertas

9.1 Seletor de jogos (Barra superior)

A barra superior permite criar novas abas de analise a partir de jogos ao vivo, agendados ou finalizados.
Ela contém os seguintes controles:

Controlar Descricao

Adicionar aba de jogos | Uma lista suspensa exibe todas as partidas disponiveis no momento,
obtidas do servidor ao vivo da CGMBet. As partidas sdo agrupadas e
categorias: Ao Vivo (em andamento, mostrando o minuto e o placar),
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Agendadas (ainda ndo iniciadas, mostrando o horario de inicio) e
Finalizadas (resultado final exibido).

+ Adicionar guia Cria uma nova aba para o jogo selecionado. Vocé também pode clica
vezes em um jogo no menu suspenso para adiciom@ediatamente.

Seletor de cores Um pequeno quadrado colorido ao lado do botédo Adicionar Aba. Cligy
nele para alternar entre 10 cores pastel; a proxima aba que vocé criar,
usara a cor selecionada como plano de fundo do cabecalho.

v Atualizar Baixa novamente a lista de jogos ao vivo do servidor.

Personalizado O primeiro item da lista suspensa. Selecionar esta opcao e clicar em
Adicionar guia cria uma guia em branco onde vocé escolhe manualmé
liga e as equipes.

O DicaVocé pode ter até 10 abas abertas simultaneamente. Cada aba funciona de forma indepen
com sua propria liga, times, filtros e crondmetro de atualizacéo ao vivo.

9.2 Gerenciamento de guias

Cada aba exibe um cabecalho colorido mostrando as informagdes da partida (liga, times e placar ao vivo,
se aplicavel). Principais comportamentos:

Fechar uma ab&lique no botdo x no cabecalho da guia. Se vocé fechar a ultima guia, uma nova guia
vazia "Personalizada" seréa criada automaticamente.

Atualizagfes ao viv@Quando uma aba é criada a partir de um jogo ao vivo, ela automaticamente

consulta o servidor a cada 15 segundos para atualizar o minuto e o placar da partida. A grade de dados é
recalculada sempre gque o placar ou 0 minuto mudarquando o jogo termina (Tepo Final), a

atualizacdo automatica para.

Cabecalho da ab&ara jogos ao vivo, o cabegalho mostra 0 nome da liga, 0s nomes das equipes, 0
placar atual e o minuto (ex.: "Espantiarimeira Divisao, Levanit&/illarreal 60 32"). Para abas
personalizadas, mostra "Personalizada 1", "Personalizada 2", etc.

Navegacéo a partir de Proximos Eventdecé pode clicar com o botéo direito do mouse em uma
partida na visualizacdo "Proximos jogos" e selecionar "Abrir no Goal" para criar automaticamente uma
aba préconfigurada com a liga, os times e o placar ao vivo corretos.
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9.3 Controles de filtro (Linha 1)

Abaixo da barra de abas, cada aba possui seu préprio conjunto independente de controles de filtro:

Filtro Descrigéo

Liga Selecione a liga. Isso determina quais times aparecerdo nas listas
suspensas "Casa" e "Visitante".

Time da casa Selecione a equipe da casa (exibida com uma borda laranja). A
classificacao ELO é mostrada entre parénteses ao lado do nome da €
por exemplo, "Levante (1598)".

Equipe visitante Selecione a equipe visitante (exibida com uma borda azul). A mesma
exibicdo do ELO se aplica.

9[ h bkb Quando selecionada, a opcao considera apenas partidas historicas e
ambas as equipes tinham classificacées ELO dentro do intervalo
especificado (275 por padrdo) das equipes selecionadas. Desmarque
incluir todas as partidas, independentemente dectn

G Importante:O filtro ELO é um dos recursos mais poderosos da visualizacdo de Gols. Ao restringi
dados a partidas entre equipes com classificacdes semelhantes, as probabilidades se tornam muit
relevantes para a partida especifica que vocé esta analisando.

9.4 Opcoes de Exibicao (Linha 2)

Opgéo Descri¢ao

Mostrar Alterne entre a porcentagem (ex.: 82%) e as probabilidades implicitas
1,22). As probabilidades implicitas sao calculadas divigied)O0 pela
porcentagem.

Intervalo Controla quais colunas de minutos séo visiveis: a cada 5 min (todas a

colunas), a cada 10 min, a cada 15 min, a cada 30 min ou a cada 45
Util para reduzir a polui¢do visual em telas menores.

Entre minutos Um filtro de intervalo (de/para). Somente as colunas de minutos dentr
desse intervalo sédo exibidas. Por exemplo, definindif®@5sao exibidas
apenas as colunas da segunda metade.

Contagem de jogos Exibe quantas partidas histéricas foram encontradas que corresponde
aos filtros atuais (por exemplo, "Jogos: 219"). Um nimero maior signif|
estatisticas mais confiaveis.
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9.5 A Grade de Dados

A area principal de cada aba é uma grade rolavel que exibe as probabilidades para cada mercado em
cada intervalo de tempo. A grade possui 21 colunas:

Coluna Descricéo

Mercado O nome do mercado (coluna mais a esquerda). Os mercados séo agr
por categoria com finas linhas escuras separando 0s grupos.

T completo Probabilidade de uma partida completa;8® minutos).

Meia T A probabilidade se refere apenas ao primeiro tempgt@minutos).

p YAydzi2aX |Aprobabilidade a cada intervalo de 5 minutos. Essas colunas respong
pergunta: "Dado o placar atual no minuto X, qual é a probabilidade de
esta previsao de mercado seja verdadeira?"

9.5.1 Categorias de Mercado

A grade contém 0s seguintes grupos de mercado, separados por linhas horizontais escuras:

Grupo Mercados

1X2 Casa, Empate, Fora probabilidades de resultado apds o tempo
regulamentar.

Mais/Menos 00,5/U0,5até O4,5/U 45total de gols acima ou abaixo de um
determinado limite.

Ambas as equipes GG (ambas as equipes marcam) e NG (pelo menos uma equipe ndo n

marcam nenhum gol).

Dupla Chance DC 1X, DC X2, DCrlZombinacdes de dois resultados.

Lider em casa/fora H +1g até H +4g, A +1g até A #4pgrobabilidade de uma equipe estar

vencendo por exatamente N gols.

Placar correto (vitéria do| CS €0, CS @0, CS21,CS 81 >~ X¢371 fodosi os placares corretos de
time da casa) vitoria do time da casa com até 4 gols.

Placar correto (Vitériadg CSQ1l,CSE2, CS4dH = Xc4t1 {odos placares corretos de vitéria do
visitante) visitante.

Placar correto (empates) CS @0, CS {41, CS @2, CS &3, CS ¢4.

Metas exatas de H SCO 0 aH SCO 4, A SCO 0 a AtS@dabilidade de uma equipe
casa/fora marcar exatamente N gols.
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9.6 Controles inferiores

A parte inferior de cada aba contém duas linhas de controles para andlise de partidas ao vivo e
gerenciamento de dados.

9.6.1 Controles de Partida ao Vivo (Primeira Linha)

Controlar Descri¢ao

Minuto atual Um indicador (90) representando o minuto atual da partida. Para jogq
ao vivo, ele é atualizado automaticamente; para analises manuais, vo
configura.

Tipo de mercado Um menu suspenso para filtrar o célculo da linha inferior; Placar Exatq

Vantagem do Time da Casa, Empate, Vantagem do Time Visitante,
handicaps especificos (Visitante com 1 a 4 gols de vantagem, Casa c(
4 gols de vantagem), Mais/Menos de 0,5 a 4/8bAs Marcam, Nenhum
Gol.

roletas de pontuacao Dois indicadores (0 por padrao) para o placar atual. Visiveis apenas
guando "Placar Correto" é selecionado como tipo de mercado. Apsste
para o placar ao vivo para ver como as probabilidades mudam.

ATUALIZAR Recalcula manualmente toda a grade com os filtros e configuracdes a

Salvar/Carregar Abre uma janela com 99 espacos para salvar. Vocé pode salvar toda
configuracéo da aba (liga, times, minuto, placar, filtros, op¢des de exil
em um espaco nomeado e recarreiggposteriormente.

9.6.2 Fonte de dados e destaque (segunda linha)

Controlar Descri¢ao

Fonte dos dados Escolha entre "Todas as temporadas” (banco de dados completo) ou '
ultimas N temporadas" (limitado as N temporadas mais recentes, pad
10). Limitar as temporadas recentes pode fornecer resultados mais
relevantes caso os estilos de jogo ou os pontae$odas equipes tenham
mudado.

Gerencie seus mercadog Abre uma caixa de dialogo que permite ocultar ou exibir linhas de mer|
favoritos individuais. Util para organizar a grade se vocé s se interessa por
determinados mercados.
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Destaque se a Ao selecionar a opc¢ao, dois indicadores giratérios aparecem (padcao ]

porcentagem estiver 100). Todas as células com uma porcentagem dentro desse intervalo

entre destacadas em verde, facilitando a identificagdo de resultados de alta
probabilidade a primeira vista.

9.7 Como ler a grade

A tabela responde a seguinte pergunta: dado o placar atual em um minuto especifico, qual a
porcentagem de partidas histricas semelhantes que terminaram com um resultado especifico?

Exemplo:Na captura de tela, a partida é Levante x Villarreal com o placar de 0 a 0 no minute O (pré
jogo). A linha "Mais de 2,5" na coluna "Total" mostra 41%. Isso significa que em 41% das partidas
historicas entre times com classificacdo semelhante nesta ligiacar final foi superior a 2,5 gols.

Conforme a partida avangslpcé atualiza os minutos e o placar. Se, aos 30 minutos, o placar ainda
estiver 0 a 0, a probabilidade de "Mais de 2,5" na coluna de 30 minutos podera mostrar uma
porcentagem menor, refletindo que, com menos tempo restante e nenhum gol marcado, a
probabildade de mais de 2,5 gols diminui.

O DicaAjuste o minuto e o placar atuais para corresponder ao estado atual do jogo. As colunas
minutos a ESQUERDA do minuto atual torssnirrelevantes (elas representam estados anteriores|
Concentrese nas colunas do minuto atual até a coluna de 90 minutos.

9.8 Sistema de Salvar/Carregar

A janela Salvar/Carregar oferece 99 espacos numerados para armazenar e recuperar configuracoes
completas de abas. Cada espaco armazena:

Liga, time da casa, time visitante, configuracdo ELO, modo de exibicao (porcentagem/probabilidades),
intervalo, intervalo de minutos, fonte de dados (todas/ultimas N temporadas), minuto atual, tipo de
mercado, placar atual e configuractes de destaque.

Para salvar: selecione um espago, insira um nome e comentarios opcionais e cligue em Salvar. Para
carregar: selecione um espaco salvo e cligue em Carregaaba sera reconfigurada com todas as
configuracdes armazenadas e a grade sera recalculada imediate.

O DicalJse Salvar/Carregar para criar modelos-goéfigurados. Por exemplo, salve um espacgo
chamado "Modelo da Premier League" com sua faixa de ELO, intervalo e configuracbes de des|
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preferidas. Ao analisar uma nova partida da Premier League, carregue o modelo e simplesment
os times.

9.9 Dicas Praticas

Acompanhe a contagem de jog&e a contagem for muito baixa (menos de 30), o filtro ELO pode estar
muito restritivo. Tente aumentar o intervalo do ELO de 75 para 100 ou 150, ou desmarque o filtro ELO
completamente.

Utilize a funcéo de realcétive a opcédo "Destacar se % estiver entre” e defina o valor entre 75 e 100
para identificar imediatamente mercados com alta probabilidade de resultados.

Comparar transmissfes ao vivo com transmissdes-jogo:Abra duas abas para a mesma partida
uma com o minuto 0 e o placac@ (préjogo) e outra com o estado atual do jogo. Isso permite que vocé
veja como as probabilidades mudaram durante a partida.

Limitar as temporadas recenteSe uma equipe sofreu mudancas significativas em seu elenco ou
comissao técnica, limitase as Ultimas 3 a 5 temporadas pode fornecer previsées mais precisas do que
usar todo o banco de dados histérico.

Mercados favoritostUse a opgéo "Gerenciar mercados favoritos” para ocultar os mercados que vocé
nunca usa. Isso torna a tabela mais compacta e facil de ler durante as partidas ao vivo, quando a
velocidade é crucial.
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10. Evolucéo da Pontuacao

~

A visualizacio da Evolucdo da Pontuacao esta disponigeBeint G NA G A OF & RS 3I@af a M 90

barra lateral. Ela analisa como o placar provavelmente mudara durante uma partida, examinando todas
as progressodes possiveis de placares com base em dados histéricos de jogos semelhantes. Ao contrario
da tabela de Estatisticas de Gols, que mostra pritidabes fixas a cada minuto, a Evolucao do Placar se
concentra haaminho® placar pode variar desde o placar atual, passando por cada possivel evento

de ool, até o resultado final.

A visualizacéo apresenta os dados em quatro formatos visuais diferentes (abas), um painel de resultados
estatisticos a direita e compartilha a mesma arquitetura de seletor de jogos e multiplas abas que a
visualizacdo de Estatisticas de Gols.

10.1 Seletor de jogos e gerenciamento de abas

A barra superior € idéntica a visualizagdo de Estatisticas de Gols: um menu suspenso listando jogos ao
vivo, agendados e finalizados, obtidos do servidor, com um botédo + Adicionar Aba, um seletor de cores e
um botdo de atualizagéo. Vocé pode ter até 10saipalependentes abertas simultaneamente. Cada aba
possui um cabecgalho colorido mostrando os nomes dos times e um botéo x para fechar.

Navegacéo a partir de Proximos EventGicar com o botdo direito do mouse em uma partida na
visualizagdo "Proximos jogos" e selecionar "Abrir no Score Evolution” cria uma atmnfigéirada com
a liga, as equipes e o placar ao vivo corretos.

10.2 Controles de filtro

Abaixo da barra de abas, cada aba possui duas linhas de controles de filtro que determinam quais
correspondéncias historicas serao incluidas na analise.

10.2.1 Linha I Liga, Equipes e Filtros Avangados

Controlar Descri¢ao

Liga Selecione a liga. Isso determina quais times aparecem nas listas susp
"Casa" e "Visitante".

Time da casa Exibido com borda laranja. Classificacdo ELO mostrada entre parénte
por exemplo, “Levante (1598)".

Equipe visitante Exibido com borda azul. Mesmo visor ELO.

c Abre uma janela popip com filtros de intervalo ELO para os times da ¢

e visitante (Minimo/Maximo). Somente as partidas em que os valores
dos times se enquadram nos intervalos especificados serdo incluidas.
Clique em Aplicar para ativar e em Redefpara limpar.

Formulariog Abre uma janela popip com filtros de desempenho para os times da c3
e visitante (minimo/méximo, geralmente €80 a +50). O indicador de
desempenho mede a tendéncia recente de desempenho. Cliqgue em A
para ativar e em Redefinir para limpar.

Probabilidadeg Abre uma janela popp onde vocé pode filtrar pelas odds gogo das
casas de apostas. Ha caixas de selecao para Casa, Empate, Fora, M4
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0,5 a Mais de 2,5 gols e Menos de 0,5 a Menos de 2,5 gols, cada umg
um intervalo minimo e maximo. Somente as partidas cujas odds se
enquadram nos intervalos selecionados séo incluidas.

10.2.2 Linha 2 Fonte de dados e intervalo de minutos

Controlar Descricéo

Fonte dos dados Escolha entre "Todas as temporadas" (banco de dados histdrico comy
ou "Ultimas N temporadas" (padr&o: 10).

Entre minutos Um intervalo de tempo inicial/final que define o periodo da partida a s¢
analisada (padréo:q@0).

Contagem de jogos Mostra quantas correspondéncias histdricas foram encontradas que
correspondem aos filtros atuais (por exemplo, "Jogos: 117").

10.3 Arvore Gréfica (Aba 1)

Esta € a visualizagao principal e mais detalhada. Ela mostra um diagrama de arvore ramificada onde cada
né representa um possivel placar e cada ramo representa um gol marcado por uma das equipes.
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Figura 10.r Visdo em arvore grafica mostrando a evolucao do placar de Levante x Villarreal
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10.3.1 Barra de resumo superior

Na parte superior desta aba, uma faixa de resumo exibe as principais probabilidades do mercado de
forma clara e concisa:

Elemento Descricéo

Péagina inicial / Empate /| Percentagens de jogadores em tempo integral (1X2) com base em pa
Fora histdricas filtradas.

Mais/Menos Probabilidade de o total de gols ser superior ou inferior a um limite
selecionavel (0,5, 1,5, 2,5, 3,5 ou 4,5).

GG /NG Probabilidade de ambas as equipes marcarem (GG) ou de pelo meno
equipe ndo marcar gols (NG).

Modo de exibi¢do Alternar entre exibir porcentagens ou probabilidades.

Intervalo de minutos Seletor rapido: Entre¢®0 (jogo completo), d45 (primeiro tempo) ou 46

90 (segundo tempo).

10.3.2 Painel do filtro esquerdo

A aba Arvore Gréfica possui seu proprio painel de filtros independente no lado esquerdo. Isso permite
refinar a analise da arvore separadamente dos filtros da aba principal:

Filtro Descri¢ao

QUANTO Quando selecionada, essa opcéo filtra pelas classificacdes ELO das €
escolhidas, com uma tolerancia de £75 (por padrdo). Exibe os valores
ambas as equipes (ex.: 1598 / 1857).

diferenca ELO Filtra pela diferenca de ELO entre as duas equipes, com um valor de
tolerancia.
Forma Quando selecionada, a opcao filtra pelo valor da forma recente de cad

equipe com uma tolerancia (10 por padrao).

Diferenca de forma Filtra pela diferenca de desempenho entre as equipes.

As Ultimas N temporadag Limitar a andlise as N temporadas mais recentes (padrao: 10).

Apenas na mesma liga | Quando selecionada, apenas as partidas da liga escolhida séo utilizad

Entre minutos O intervalo de minutos dentro da partida a ser analisado (padc80)1

Pontuacao inicial O placar inicial da arvore (padraqQ). Para jogos ao vivo, este valor é
automaticamente definido para o placar atual.
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AtualizarClique no botdo verde Atualizar para recalcular a arvore com as configuracées de filtro atuais.
A contagem do jogo é exibida abaixo.

Botdes de acadEnviar para A.G.S." envia a configuracao de filtro atual para a visualiza¢do de
Estatisticas Avancadas de Gols. "Procurar" abre os jogos correspondentes em uma lista. "Exportar” salva
os dados.

10.3.3 O Diagrama de Arvore

A arvore comecga com o placar atual (por exempld) @ esquerda e se ramifica para a direita para cada
possivel proximo gol. Cada né mostra:

O placatpor exemplo, "t0", "0¢1"), gprobabilidadede atingir essa pontuag&o (em percentagem), e
oprobabilidade cumulativa partir da pontuagéo inicial. Os nés sdo codificados por canekspara gols
em casagzul/turquesgpara gols fora de casaaeanja/amarelgpara resultados de empate.

10.3.4 Tira de Pontuacao Correta

Na parte inferior da aba Arvore Gréfica, uma faixa horizontal mostra as probabilidades de pontuac&o
correta em ordem decrescente (por exemplog1016,24%", "t1 15,38%", "¢0 11,97%", etc.). Isso
fornece uma visao geral instantanea dos placares finais pravaveis.

10.4 Visualizacdo em arvore (Aba 2)

A visualizagdo em arvore apresenta os mesmos dados que a arvore grafica, mas em um formato baseado
em texto, expansivel/recolhivel. Cada n6 pode ser expandido ou recolhido clicando no icone de
triangulo.

CGMBet Software U - X
= ; 5 .
= CGMBet System - Beta version 2.18.1 MNucERsE 2 B O @B ® O
\\ PO o) " (i T e e )
,.\% Keciorengucu vs Erzurumspor x| Levante vs Villarreal <
o B
League: | Spain ivision ] Home team: [ Levante (1598) | Away teams  Villrea! (1857) -] ‘:mmv“caagv‘
At Home
Source of data: | Last seasons. DIRIRE Betweenminutes:| 0 |3 - 90 |1  Games: 117
<« >
Graphical Tree | Tree view | Diagram - main path | Diagram - full Beweenmin: v || 1 2]-| o0 :
9 Daily Bricfing!
. Market | won | Won | cocs | vieia | pvaue ||
e
(®) Favourites 4@ 10| enes 3761% 266) Hamevin 32 zem 3% w7
4 3 20 279%(335) 1049% (9.53) Draw 33 2% 355 65% 64%
2 Upcoming A 52 asx 225 60%  305%
b3 30| 200500 210% (47.64) 2
= Tables + @[ 21| sooneoy s525%(1906) =
) . » Totals
b @] 3-1 | 143% (700 0.75% (13340)
B Calaulators e ! ¢ g > GGG
b @ 22] woxesm 225%waan » coa/even
> e
& suggestions (A) 210 re goals) | 429% (233) 2.25% (44.47)
> Scorsd st
more goals) | 300%(333) 3.15%@3176) ] e Comect Score
B v e > Comeats:

v @[ 11| asme 1574% 635
121 Wy Lesgues nomore goals) | 302%(331) 1137% (8.30)
« @0 | ssexne0 5556% (180)

B) s D@ 11| 381%@e) 2116% 472
4 B 02| 345086 1940% (515)
© Core statistics . )
b3 12| seseTs 705%(1417)
© Upcoming 1@ 03| Zaxeen saownes
02 9| amET 1.05% (1417)
© Goals statistcs 0100 5| 270G 1499% (667)
0.0(nomore osk) | 68%(1462)  6.84% (1462)
(® Ratings
[ Advanced Poi
A Paisson

robable paths:
>(e-1)->(e-1) NG 14.99%
)

S Rating V (0 N 1137
S(aia)-a(ae1) w6 923
Y Rating M
Select the current minute and score: | 0 | 3| | Comectscore “[[o]il-[o]: [ Auto refresh
@ Tools (@)
Ready

Figura 10.Z Visdo em arvore mostrando a progressdo expansivel da pontuagdo com probabilidades e chances
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Cada linha na arvore mostra;

Elemento Descricéo

Distintivo de pontuacédo | Um emblema colorido mostrando o placar (ex0%, "0c1"). A cor indica
guem esta ganhando.

Probabilidade de A probabilidade de este objetivo especifico acontecer a partir da
transicao pontuacao parental (por exemplo, "37,6% (2,66)"). O valor entre
parénteses é a probabilidade implicita.

Probabilidade cumulativq A probabilidade combinada da pontuacao inicial ao longo de todo o
caminho para alcancar este no (por exemplo, "37,61% (2,66)").

(sem mais gols) Os nds terminais marcados como "sem mais gols" indicam a probabili
de o placar permanecer inalterado a partir desse ponto até o final da
partida.

Caminhos mais provaveida parte inferior desta aba, o sistema calcula e exibe os 3 caminhos de
evolucao de placar mais provaveis. Por exemplad'(0 Moo O M) NG 14,99%" significa que o
caminho mais provavel é: o time visitante marca primeiro e nenhum outro gol € marcadoyncam
probabilidade de aproximadamente 15%.

10.5 Diagrama Caminho Principal (Aba 3)

Esta aba exibe um diagrama visual interativo focado no caminho de pontuag¢éo mais provavel. Ela
apresenta cada possivel linha de pontuagdo como uma caixa colorida conectada por linhas, dispostas em
um padrao de losango/grade.
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Figura 10.3 Diagrama do Caminho Principal mostrando as progressfes de pontuacdo mais provaveis

Cada caixa de n6 contém:

Elemento Descricéo

Pontuacao Texto grande mostrando o placar (ex.c02).

Probabilidade (Chance) | A probabilidade de atingir essa pontuacdo com odds implicitas, por
exemplo, "27,9% (3,58)".

Cumulativo Abaixo: a probabilidade cumulativa a partir da pontuacéo inicial, por
exemplo, "10,49% (9,53)".

icone de gol Um pequeno icone indica se um gol em casa, um gol fora ou "nenhum
mais" leva ao préximo ramo.

O caminho principdfota mais provavel) esta destacada dovnas verdes mais gross@enectando 0s
nos. As caixas com a etiqueta "NG" (sem mais gols) representam estados terminais nos quais a
pontuagdo ndo muda posteriormente.

10.6 Diagrama Completo (Aba 4)

O Diagrama Completo mostra a arvore de ramificagdo completa de todas as evolucdes de pontuagéo
possiveis, incluindo todos os gols possiveis em cada etapa. Esta é a visdo mais abrangente, mas pode
ficar muito extensa para partidas com muitos resultados pess
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Figura 10.4 Diagrama completo mostrando todos os possiveis ramos de pontuagdo (ampliado em 70%)

A aba inclui controles de zoom na parte superior:
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Controlar Descricéo

02GpSa& b «k |Diminuaouaumente o nivel de zoom gradualmente.

Reiniciar Retorna ao zoom de 100%.

Ctrl+Rolar Vocé também pode usar o zoom com Ctrl + a roda de rolagem do mol
Exibir zoom Mostra a porcentagem de zoom atual (por exemplo, "70%").

O diagrama completo utiliza 0 mesmo estilo de ndés do diagrama do Caminho Principal: caixas coloridas
com pontuagdes, probabilidades, chances e valores cumulativos. Os nds terminais "NG" mostram onde
um caminho de pontuagao termina sem mais gols.

O DicaO diagrama completo pode ficar muito grande. Use os controles de zoom para obter um
visdo geral (diminua o zoom parac@®%) e, em seguida, amplie os ramos especificos de seu
interesse.

10.7 Tabela de Resultados (Painel Direito)

No lado direito de cada aba, um painel de resultados estatisticos fornece uma analise detalhada,
mercado por mercado, com base nos dados de evolugdo da pontuacgdao.
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Between min: 1 +1-| 90 :

Markst | Won | Wond | Odds | Yield | P-valus | |
¥ K2
Home win 32 27.4% 366 -6.9% T35%
Draw 33 282% 355  -65%  638%
Away win 52 444% 235 6.0% 36.5%

¥ Double Chance

Double 1% 65 55.6% 1.80 -5.9% 82.0%
Double 12 a4 71.8% 139 -1.6% 60.3%
Double X2 85 726% 138 0.1% 40.1%

W Draw No Bet

DME Home 32 274% 3.66 - >
DME Away 52 444% 235 -

¥ Totals
Over 0.5 109 03.2% 1.07 0.9% 41.5%
Over 1.5 76 65.0% 154 -5.3% T6.1%
Over 25 4z 33.5% 260 -17.2% 92.3%
QOver 3.5 21 17.9% E5T -51.0% 98.2%
Cwver 4.5 g T.7% 1300 -22.6% TO.0%
Over 5.5 3 26% 38.00 - >
Over 6.5 1 0.9% 100.00 -
Under 0.5 8 6.3% 1462 -46.7% 90.4%
Under 1.5 41 35.0% 235 4.0% 46.4%
Under 2.5 T2 61.5% 162 4.8% 21.5%
Under 3.5 o8 Bl1% 122 0.0% To%
Under 4.5 108 02.3% 1.08 -14% 65.4%
Under 5.5 114 07.4% 1.02 -
Under 6.5 1186 09.1% 1.01 - =

¥ GG/NG
GG 57 437% 205 -8.2% TE.8%
NG 60 51.3% 1.05 47% 41.2%

» Odd/Even

» HT/FT

® Scored First

B Correct Score

Figura 10.5 Tabela de Resultados com grupos de mercado expansiveis

10.7.1 Modo de Célculo

Na parte superior do painel, um seletor de modo de célculo controla como os resultados séo
computados:

Modo Descri¢ao
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Entre min Calcula as probabilidades de gols marcados dentro do intervalo de mi
especificado (por exemplo, do minuto 1 ao 90). Este € o modo padrdo
mais comum.

Préximo minuto Calcule a probabilidade de o préximo gol ser marcado dentro do intery
de minutos especificado.

Ambos os modos incluem indicadores de tempo inicial e final e um bot&o de apljqaaré recalcular.

10.7.2 Grupos de Mercado

Os resultados estdo organizados em grupos que podem ser recolhidos. Clique no cabecalho de um grupo
para expandlo ou recolhéo:

Grupo Mercados incluidos

1X2 Vitéria em casa, empate, vitdria fora.

Dupla Chance Duplo 1X, Duplo 12, Duplo X2.

Empate Anula Aposta | DNB em casa, DNB fora.

Totais Mais/Menos de 0,5 a 6,84 mercados no total).

GG/NG Ambas as equipes marcam (GG), nenhuma equipe marca (NG).

impar/Par Se o numero total de gols for par ou impar.

HT/FT Todas as 9 combinagfes de intervalo/tempo integral (1/1, 1/X, 1/2, X/1
XIX, XI2, 211, 2/X, 2/2).

Marcou primeiro O time da casa marcou primeiro (H Sc 1st), o time visitante marcou

primeiro (A Sc 1st).

Pontuacéo correta Todas as pontuacdes corretas d®@ 44, mais "CS Outros".

10.7.3 Definicbes de Colunas

Coluna Descricéo

Mercado O nome do mercado. Os cabecalhos dos grupos estdo em negrito e s
clicaveis; as linhas filhas estéo recuadas.

Ganho O numero de partidas histéricas (do conjunto filtrado) em que esse
resultado de mercado foi verdadeiro.

Ganho% Percentagem de jogos em que este mercado venceu (Vitorias / Total g
Jogos).

Chances As probabilidades implicitas (100 / Vitérias%).

Colheita O retorno tedrico, caso vocé tivesse apostado neste mercado com as

probabilidades reais, que estdo armazenadas no banco de dados. Val
negativos indicam que o mercado esta sobrevalorizado.

Valor de p Significancia estatistica do resultado. Valores mais baixos (abaixo de
indicam que € improvéavel que o resultado se deva apenas ao acaso.
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10.8 Controles inferiores

A barra inferior de cada aba contém os controles da partida ao vivo, compartilhados entre todas as
guatro abas de visualizagéao:

Controlar Descricao

Minuto atual Indicador de tempo (€00) para o minuto atual da partida. Para jogos a
vivo, ele é atualizado automaticamente quando a atualizacdo automat
esta ativada.

Tipo de mercado Menu suspenso para selecionar o contexto do mercado: Resultado E
Vantagem do Time da Casa/Visitante, handicaps especificos (vantage
1 a 4 gols para o time da casalvisitante), Mais/Menos de 0,5 a 4,5 gol
Ambos Marcam, Nenhum Gol.

roletas de pontuacao Dois indicadores giratorios para a pontuagéo atual (visiveis apenas qu
"Pontuacéo Correta" esta selecionado).

Atualizar Recalcula manualmente todos os dados com as configurac@es atuais

Atualizacdo automatica | Caixa de sele¢do (padrdo: marcada). Quando ativada e a aba estiver
acompanhando uma partida ao vivo, o placar e as atualizagbes de mi
sao atualizados automaticamente a cada 15 segundos a partir do ser
ao vivo.

G Importante:Desmarcar a opg&o "Atualizagdo automatica” é Util se vocé quiser congelar o estado
explorar os dados sem que eles sejam sobrescritos por atualizagées em tempo real.

10.9 Dicas Praticas

Comece com a arvore gréaficaferece a melhor visdo geral de como a pontuagao provavelmente
evoluira. A barra de resumo superior mostra as principais probabilidades de mercado, e a arvore exibe
visualmente os caminhos ramificados.

Utilize a visualizacao em arvore para obter detalh@siando precisar de nimeros exatos ou quiser
explorar um ramo especifico em detalhes, mude para a Visualizagdo em Arvore. Expanda apenas 0s
ramos que Ihe interessam e verifique as probabilidades cumulativas.

Verifique os caminhos mais provaveléa parte inferior da aba "Visualizacido em Arvore", o sistema
mostra os 3 caminhos mais provavgige a pontuagéo seguira. Esta € uma maneira rapida de identificar
0s cenarios predominantes.

Utilize o diagrama completo para uma visualizacdo compl&aando precisar visualizar todas as
ramificagfes possiveis, use a guia Diagram@ompleto. Afaste o zoom para ter uma viséo geral e, em
seguida, amplie as areas especificas de interesse.

Combinar filtrosUse os filtros pojup ELO, Forma e Probabilidades em conjunto para restringir os dados
a partidas que se assemelham mais a situacao atual. Isso torna as previsdes de evolugéo do placar mais
relevantes.
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Expandir os grupos de mercado na tabela de resulta@disjue nos cabecalhos dos grupos (1X2, Totais,

Pontuacédo Correta, etc.) para expaiwh e ver estatisticas detalhadas com valores P para cada
mercado.

O DicaPara andlise de partidas ao vivo, mantenha a caixa de selecdo "Atualizacdo automatica'
ativada. O sistema atualizar4 o minuto e o placar a cada 15 segundos, e todas as quatro abas @
visualizacdo serao recalculadas para refletir o estado atual da partida.
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Sistema CGMBet Guia do Usuario Capitulo 11: Poisson

11. Peixes

A vista de Poisson pode ser acessada a parfioidsoritem na barra lateral, abaixo
doClassificacddssta sec¢ao fornece uma calculadora independente de distribuicdo de Poisson que
permite inserir 0s gols esperados (xG) para duas equipes e visualizar instantaneamente a analise
completa de probabilidade para cada mercado de apostas padrao.

Esta visualizacao € ideal para analises rapidas e manuais de cenarios hipotéticos. Vocé digita (ou recebe
da visualizacao "Préximos Jogos") um valor de gols esperados para cada equipe, aplica opcionalmente
uma correcao percentual, e o sistema recalcul&imsneamente a probabilidade de cada placar, as
probabilidades implicitas para a quantidade de gols, as probabilidades dos mercados
1X2/Mais/Menos/GE@NG e um ranking completo de placar correto.
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Figura 11.-t Vista de Poisson mostrando todas as quatro se¢fes de saida
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11.1 Objetivos Esperados e Correcdes (Barra Superior)

A barra superior esta dividida em dois grupos de contrOlBfetivos esperadod esquerda Eorrecfesa
direita.

11.1.1 Objetivos Esperados

52A4 O2yGNRfSa IANFGsNAR2A LISN¥YAGSY RSTAYANI 2a 32f¢
forma independente. Cada controle giratério consiste em uma caixa de texto (onde vocé pode digitar

um valor diretamente) e pequenos botdes de setaapeima/para baixo que incrementam ou

decrementam o valor em 0,01 por cligue. Manter o bot&o pressionado repete o ajuste. O intervalo

vélido é de 0,00 a 9,99.

Ao lado de cada indicador de desempenho, 0 nhome da equipe é exibido em negrito. Por padrao, os
rétulos mostram "Equipe da casa" e "Equipe visitante", mas quando a visualizacdo é aberta por meio da
navegacao a partir da visualizacéo "Proximos jogos" (aligoeo botdo direito em uma partida e

selecione "Abrir em Poisson"), 0s nomes reais das equipes e seus valores de xG calculados sdo
preenchidos automaticamente.

Controlar Descricdo

Objetivos esperados h YgYSNR YSRA2 RS 32fa ljdzS as §
(Casa) a distribuicdo de Poisson do time da casa). Valor padréo: 1,70.

Gols esperados (Fora) |h Y gYSNR YSRA2 RS 32fa ljdzS as §
para a distribuicdo de Poisson do time visitante). Valor padréo: 1,70.

z | & setas Aumente ou diminua o valor de metas esperadas adjacentes em 0,01
cligue. Mantenha pressionado para repetir.

Rétulo do nome da Exibe o0 nome da equipe. Preenchido automaticamente ao navegar a

equipe da visualizagcéo "Préximos".

11.1.2 Correcgdes

Dois controles deslizantes horizontais permitem aplicar uma corre¢do percentual aos gols esperados de
cada equipe. O intervalo é d80% a +50%. O valor corrigido é calculado da seguinte forma:

& AEOOOAAT . -AOAO AOPAOGAAAOG |, s% . #1 O0OAepi Y WM
t2NJ SESYLX 2z a8 I YSGl S&aLISNIRF Sy OFal F2NI mITtn
1,70 x 1,20 = 2,04. O valor percentual € mostrado a direita de cada controle deslizante (por exemplo,

GbHF?¢ 2dz dbprévd 'Y O2apdS en?z2 RS m: airA3ayAaAFaol yS

O Dicaltilize corre¢des quando acreditar que uma equipe é mais forte ou mais fraca do que o xG bruto
sugeret por exemplo, se um jogador importante estiver lesionado ou suspenso, ou se a partida tiver
importancia especial (classico, luta contra o rebaixamento).
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11.2 Numero de gols (Tabela 1)

Esta tabela mostra a distribuicdo de probabilidade de Poisson para cada equipe que marcou exatamente
0,1, 2,..,9gols. Ela possui quatro linhas de dados:

Linha Descrigcéo

Lar A probabilidade (%) de a equipe da casa marcar exatamente k gols, par:
ao.

Probabilidades A probabilidade decimal implicita de a equipe da casa marcar exatamen

(Péagina Inicial) gols. Calculada como 1 + probabilidade. Valores acima de 999,99 ou ab
RS nIm: anz2 Y@&®&INIR2&a 02Y2 «

Ausente A probabilidade (%) de a equipe visitante marcar exatamente k gols, par
0ao.

Probabilidades As probabilidades decimais implicitas para a equipe visitante marcar

(Visitante) exatamente k gols.

/' F R OFoScel f K2 RS O2fdzyl 6nX MXI HI X d0 NBLINBaSyil
aproximadamente 100% ao longo da linha (qualquer valor restante esta na cauda >9 gols, que é
AYAaAAYATFAOIY(GS LI NY @Ff2NBa GNLAO2a RS <0o

A férmula subjacente é a fung&o de probabilidade de Poisson padréo:

058 . E& . sZA¥E Y Ens

11.3 Linhas e Totais (Tabela 2)

Esta tabela ampla, com rolagem horizontal, mostra as probabilidades derivadas e as odds implicitas para
os mercados de apostas mais comuns. Ela esta dividida em trés grupos, separados por linhas verticais
finas:

Grupo Mercados ‘ Calculo

1X2 Vitoria em casa, empate, vitéria for; Somando as probabilidades conjuntas
P(casa=h) x P(fora=a) em todos os (h, a) of
h>a, h=a ou h<a, respectivamente.

Mais/Menos | Mais de 0,5/ Menos de 0,5 até Ma] Somando as probabilidades conjuntas para

de 4,5/ Menos de 4,5 todas as linhas de pontuacéo onde h+a esti
acima ou abaixo do limite.
GG /NG Ambas as equipes marcam (GG) ¢ GG = X P(casa=0g P(fora=0) + P(0,0). NG 7
nenhum gol de um lado (NG) ¢ GG.
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Cada grupo mostra duas linhas:

Linha Descricao

% A probabilidade do resultado do mercado é expressa em porcentagem.

Chances As probabilidades decimais justas (implicitas) sé@o calculadas como 1 + (percen
/ 100). Estas ndo incluem qualquer margem da casa de apostas.

G Importante:As probabilidades apresentadas sdo probabilidades justas, sem margem. As
probabilidades reais das casas de apostas serao sempre menores. Para avaliar o valor da aposta,
compare as probabilidades de Poisson com as probabilidades oferecidas pela casdater apesas
probabilidades da casa de apostas forem maiores do que as probabilidades justas de Poisson, a aposta
pode representar valor.

11,4 Pontuacao Correta (Tabela 3)

A tabela inferior mostra todos os placares possiveis, de 0 a 0 até todas as combinagdes possiveis,
chegando a 4 a 4 (e além, dependendo dos valores derd@nado por probabilidade, do maior para o
menor.(da esquerda para a direita).

/' RE O2f dzy I NB LINB av&Eyxin 14 Xprts o1 LIS TR MO NS EOKNEAmME A YK &Y
Linha Descricao
Mercado (cabecalho) |! f SISy Rl R2MEFHIEHBINI 6 SEDY am

% A probabilidade de ocorrer esse placar exato. Calculada como P(casq
P(visitante=a).

Chances As probabilidades decimais implicitas para esse placar exato.

A tabela pode ser rolada horizontalmente, pois pode conter mais de 50 colunas de pontuacdo. As
pontuacdes mais provavesparecem a esquerda, facilitando a identificag@o dos principais resultados
previstos num relance.

O DicaPara valores tipicos de xG em torno de;2,0, os placares mais provavgeralmente saodl,
1¢0, 0zl e 1. Apostadores casuais costumam superestimar os empates, portanto, preste atencéo as
porcentagens reais da distribuicdo de Poisson.

11.5 Navegacao a partir de Proximos

A visdo de Poisson integsa diretamente comRor virAo clicar com o botéo direito do mouse em uma
partida em Préximos Jogos, 0 menu de contexto incluiAlmeato em Poissoopgéo. Selecionanda:

1.Navega automaticamente para a vista de Poisson.

2. Preenche automaticamente os campos de gols esperados (xG) em casa e fora com os valores
calculados pelo sistema para aquela partida.

3.Define os rétulos dos nomes das equipes com 0s nomes reais das equipes.
4 Redefine os controles deslizantes de correcao para 0%.
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Este fluxo de trabalho permite que vocé passe rapidamente da andlise de uma partida agendada para a
exploracao de suas projecdes de Poisson com um Unico clique e, em seguida, ajuste os gols esperados
usando as corre¢des, se desejar.
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Sistema CGMBet Guia do Usuario Capitulo 12: Poisson Avancado

12. Poisson Avancado

A visualizac&o Poisson avancada pode ser acessada a pRdissten Avancadtem na barra lateral,

abaixo d&lassificactes secdo [nome da secéo] € o mecanismo analitico mais poderoso do CGMBet,
combinando um construtor de formulas de gols esperados (xG) totalmente personalizavel com célculos
de Poisson em lote para todas as partidas de uma liga. Enquanto a visualizac#&sde pPadrao

(Capitulo 11) analisa uma Unica partida, o Poisson Avancado processa centenas de partidas
simultaneamente, calcula probabilidades e odds implicitas para cada mercado em cada partida,
comparaas comas odds reais das casas de apostas e relata as taxas de acerto e o rendimento.

A vista dividese em duas areas principais: ypa@nel de contetdo principa esquerda (contendo a
barra de ferramentas, o construtor de férmulas, a grade de dados e os bot6es de acgmiraim
laterala direita (contendo controles de destaque, filtros e estatisticas de mercado).
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Figura 12.7t Visédo avancada de Poissonvisdo geral mostrando a barra de ferramentas, o construtor
de férmulas, a grade de dados e a barra lateral direita.
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12.1 Barra de ferramentas de controles (Linha 0)

A barra de ferramentas superior contém todos os seletores de escopo que correspondem a analise.

Controlar Descrigéo

Liga/Equipe

Um menu suspenso lista todas as ligas agrupadas por pais (com os gruf
"Minhas Ligas", se configurados). Selecionar uma liga preenche os men
suspensos de times da casa e visitantes. Vocé também pode selecionar
time especifico para filtrar os resultasl e exibir apenas as partidas que
envolvem esse time.

Equipe da casa/
Equipe visitante

Filtros opcionais por equipe. Por padrédo, ambos estéo configurados pare
exibir todas as equipes da liga. Selecione uma equipe especifica para re
os resultados.

Periodo

Selecione o periodo: Temporada atual, Ultimas 2 temporadas, Ultimas 3
temporadas, Todas as temporadas ou um intervalo de datas personaliza
(os seletores de data inicial e final serdo exibidos).

Estatisticas

Selecione o periodo estatistico para a contagem de gols: FT (Tempo Int¢
1¢90 min), 1° Tempo @5), 2° Tempo (4€P0) ou Personalizado (onde voc
insere 0 minuto inicial e o minuto final).

Filtros: ELO

Bot&o para alternar entre mostrar e ocultar a coluna de classificacédo EL(
tabela.

Filtros: Formulario

Botéo de alternancia para mostrar/ocultar a coluna do formulario.

Filtros: Probabilidade

Bot&o para alternar entre mostrar e ocultar as colunas de probabilidades
casas de apostas.

Filtros: Estatisticas

Bot&o para alternar entre mostrar e ocultar as colunas de fotos e cantos,

Filtros: Pontuacao

Botéo para alternar entre mostrar e ocultar as colunas do mercado de
pontuacéo correta.

Atualizar

Executa a consulta, recalcula todos os valores de xXG e probabilidades d
Poisson e preenche a grade.

G Importante:Se o periodo de estatisticas selecionado usar um intervalo de minutos para o qual ndo ha
probabilidades disponiveis no banco de dados (por exemplo, probabilidades do 1° tempo quando s6

existem probabilidades do tempo integral), uma faixa de aviso améasehils

SEAOARFY atlk NI S

n&o ha probabilidades, portanto, somente os célculos que NAO dependem de probabilidades ser&o
NEFfATIR24¢éd bSaasS OFraz2zz +a O2fdzyla I t2N S wSyRA

12,2 xG Construtor de Formulas (Linha 1)

Este € o coracdo do Advanced Poisson. O construtor de formulas permite que vocéxdedimente
como os gols esperados (xG) para cada equipe séo calcula@osiclhe controlo total sobre quais os

dados histéricos que alimentam o modelo de Poisson.
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O construtor esta dividido em duas metade3ime da cas@abecalho laranja)Egquipe
visitante(cabecalho azuf) cada um com controles idénticos:

12.2.1 Componentes da Formula

Cada formula é construida a partir de um ou mais componentes que vocé adiciona usando os controles
suspensos eAdicionabotdo. Cada componente é codificado como um cédigo curto e anexado a caixa
de texto da formula. As listas suspensas séao:

Suspenso Opcodes ‘ Significado

Tipo de equipe| H = Time da casa, A = Time | Os objetivos a serem utilizados sé&o: H utiliza os
visitante, L = Média da liga | dados historicos do time da casa, A utiliza os dd
time visitante e L utiliza a média de toda a liga.

Gol marcado / | Gol marcado, gol sofrido Se devem ser contabilizados os gols marcados
Gol sofrido equipe ou os gols sofridos (ou seja, 0s gols
marcados contra ela).

Local Todos, em casa, fora Filtre os jogos histdricos por local. "Casa" signif
apenas jogos em que a equipe jogou em casa,
"Fora" significa apenas jogos fora de casa; "Tog
inclui ambos.

Partidas S (Temporada),q20 Quantas partidas recentes devo incluir? "S"
significa a temporada atual inteira. Um nimero
como "5" significa apenas as Ultimas 5 partidas.

12.2.2 Sintaxe da férmula
Ao clicaAdicionalO sistema gera um codigo no seguinte formato:

XY(V,M,RRRR)

onde:
Papel Significado Exemplo
X Tipo de equipe: H (Equipe da casa)| H
(Equipe visitante) ou L (Liga)
E S = Marcado, C = Sofrido S
Em Filtro de local: H (Casa), A (Visitantg H
ou em branco para Todos
M Contagem de partidas: S (Tempora( S
ou um numero
RRRR Intervalo de minutos: codigo de 4 | 0190
digitos (ex.: 0190 = @20 min =
Tempo Integral)

Exemplos de férmulas completas:
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HS(H,S,0190)

Esta é a formula padréo para jogos em casa. Ela diz: Gols do time Szecasado, enhApenas
algumas partidas, para todsé@poca, durante minutd¥lc90(tempo integral). O sistema calcula a média
de gols por partida dessas partidas filtradas para produzir o xG.

AS(A,S,0190)

A férmula padrdo para jogos fora de casa. Gols da equipe visBpatturado, enUMSomente partidas,
temporada completa, tempo integral.

(HS(H,5,0190)+LC(,S,0190))/2
DYl FsN¥dzZ I YFEA&E O2YLX SEF 1jdzS O2YoAyl R2A&a O02YLRY
marcados pelo time da casa nos ultimos 5 jogos e adiciona a média de gols sofridos pela equipe na
temporada completa. O xG final é a média dos dois composeltacé pode combinar qualquer
namero de componentes para criar um modelo personalizado.

O DicaA caixa de texto da férmula é diretamente editavel’océ pode digitar ou modificar formulas
manualmente sem usar 0s controles suspensos. Isso € (til para usuérios avangcados que desejam ajustar
uma férmula rapidamente.

12.2.3 Como o xG é calculado

Ao clicaAtualizalO sistema processa cada partida na grade individualmente. Para cada partida, ele:
1) yEFtAal F FsN¥YdAZl AYyAOAlLf SY aSdza O02YLRySyidiSa oL
2.Para cada componente, consulte o banco de dados para obter os jogos histéricos da equipe relevante

(filtrados por local, numero de jogos e intervalo de minutos) que foram disputados ANTES da data da
partida.

3.Calcula a média de gols por partida a partir dos dados histéricos desse componente.

4{S I Fs N¥dzZ I GAGBSNI @t NA2a O2YLRyYySyidSa dzyAR2a& LJ2NJ
produzir o valor final de xG.

5.Repete o0 processo para a formula de auséncia.

6. GAtATL 2a R2Aa OFft2NB&a RS ED 02Y2 LI NNYSINRA < |
calcula todas as probabilidades de mercado (1X2, Acima/Abaixo, GG/NG, Placar Correto).

12.3 Atualizacéo e Ajuste (Linha 2)

Controlar Descricéao

Atualize os calculos de jogos | Botdo de acao principal. Executa o célculo de xG para cada part
em casa e fora. no escopo selecionado e preenche a tabela.

Menu suspenso de ajuste Selecione um ajuste estatistico para aplicar ao modelo de Poiss
bruto: Sem ajustes (Poisson puro), ajuste de DiRofes (corrige a
tendéncia conhecida do modelo de Poisson de subestimar empa
com placares baixos, comag®@ 1c0, 01 e I¢1) ou ajuste de
inflacdo de zeros (adiciona massa de probabilidade extra aos
empates @0).
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Excluir valores discrepantes | Ao serem verificadas, as partidas em que o numero de gols de
qualquer uma das equipes for superior a 2 desvios padrédo da m
sdo excluidas do calculo do xG. Isso evita que resultados atipicg
(como 7 a 0) distorcam as médias.

12.4 A grade de dados (linha 3)

A grade principal exibe uma linha por partida. As colunas sao divididas em colunas fixas a esquerda e
colunas de grupo de mercado a direita.

12.4.1 Colunas Fixas

Coluna Descri¢ao

Bandeira O icone da bandeira do pais da liga.
Liga Nome da liga.

Data/OU Data e horario da partida.

Estrada Numero redondo na liga.

Equipe da casa Nome da equipe da casa (em negrito).

T(h) Posicdo da equipe mandante na tabela da liga, mostrada como
TotalPosition(VenuePosition).

Equipe visitante Nome da equipe visitante.

T(a) Posicdo da equipe visitante na tabela.

Resultado h LI OFNgidayeEf OBSEOYRAHZ2 RS O2NBa
amarelo para empate, vermelho para vitéria fora. Os proximos jogos sdo
AYRAOI R2& L322 NJ &

ExpG H/ ExpG A | Os gols esperados para os times da casa e visitantes sdo calculados usan
férmula xG.

12.4.2 Colunas de Grupos de Mercado

Para cada mercado habilitado, quatro subcolunas aparecem sob um cabecalho agrupado:

Subcoluna Descricédo

% A probabilidade calculada pelo método de Poisson para esse resultado de
mercado.

o(C) Probabilidade justa calculada (1 + probabilidade). Essas séo as probabilidad
implicitas no modelo de Poisson.
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0]V)] Cotag0es reais de casas de apostas, retiradas diretamente do banco de dad
para esse mercado.
Valor A porcentagem de valor: ((O(R) + O¢CD) x 100. Valores positivos indicam qus

casa de apostas esta oferecendo odds melhores do que 0 modeloprawéa
possivel aposta de valor. Destacado em cor quando dentro do intervalo de v
configurado.

Os grupos de mercado disponiveis (alternados pelos botbes da barra de ferramentas) sdo: 1X2 (Vitoria
em casa, Empate, Vitéria fora), Mais/Menos {0,5) GG/NG e Pontuacfes corretgdodos os placares
comuns).

12.5 Barra de ferramentas inferior (linha 6)

Botao Descricédo

Valor P do backtest | Executa um teste de significAncia estatistica nos resultados filtrados,
comparando as previsées do modelo com os resultados reais para deter
se a taxa de acerto observada é estatisticamente diferente do que seria
esperado por acaso.

Salvar e carregar Abre uma janela de Salvar/Carregar com 99 espacos. Vocé pode salvar
configuracao (liga, férmulas, filtros, ajustes) e recarf@gdosteriormente.

As configuragfes salvas sdo mantidas entre as sessdes e incluidas no b
das configuracdes gerais.

Exportar Exporta os dados da grade atual para um arquivo para analise externa.

12.6 Barra lateral direita Controles de destaque e filtro

O painel da direita (com 300px de largura) esta dividido em duas @aasoles de destaque/filtrmo
topo eEstatisticas de mercad@ parte inferior.

Pagin®8 de 150



Sistema CGMBet Guia do Usuario

Hignlight:
Value | 15 |-| 70 | []Oniyifitwon
O 70 |-| 100 | ] Onlyifitwon

Filters:
Resutts: | All results v
%: All v
Value: All games L
Markets
Calculate HR and Y for: | All games v
s HR Y
(=) %2
Home win 00 425 66
Draw W00 260 L]
Away win 200 315 56
(®) overuna
Qver 05 200 240 27
[] under0s 200 60 -243
[] ower 15 00 825 34
[] under 15 00 175 310
[] overz2s 200 545 -0
[] under 25 200 455 49
[] overzs 200 290 138
[] under 25 200 710 24
[] overas 200 150 -208
[] under4s 200 850 -5
(® seme
[Oas W0 570 16
[ ne W00 430 40
(®Topcs
Top
[JTep2
[] Top3
[[] Topa
[ Teps
[] Tope
@ CS Home '
(%) cs Away
@ CS Draw

Figura 12.2 Barra lateral direita mostrando os painéis Destaque, Filtros e Mercados.

12.6.1 Realce

O recurso de realce permite marcar visualmente as células na grade de dados que atendem a
determinados critérios:

Controlar ‘ Descricéo

Valor (caixa de selecdo + | Quando selecionada, as células da coluna Valor que se encontra

intervalo) dentro do intervalo especificado (padraod®) sao destacadas com
um fundo colorido. Isso facilita a identificacdo de apostas de valor
primeira vista.
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SO se ganhar Um filtro adicional: destacar apenas as células de Valor se o resul
do mercado estiver correto (ou seja, se a aposta teria sido venced
% (caixa de selecao + Quando selecionada, as células na coluna % que se encontram dg
intervalo) do intervalo especificado (padrédo @ID0) sdo destacadas.
% Somente se ganhar Igual ao anterior destague apenas se o resultado estiver correto.
Atualizar (Destacar) Aplica as configurac6es de realce atuais a grade.
12.6.2 Filtros

Os filtros restringem a grade para mostrar apenas as linhas que correspondem a critérios especificos:

Filtro Descrigcéao

Resultados Filtrar por resultado da partida: Todos os resultados, Vitéria em casa,
Empate, Vitdria fora ou qualquer resultado especifico de Mais/Menos, Al
marcam/Nenhum gol marcado ou Placar exato.

% Todas (mostrar tudo) ou Somente destacadas (mostrar apenas as linhas
a regra de porcentagem destaca pelo menos uma célula).

Valor Todos os jogos, valor em qualquer mercado (mostrar apenas partidas er
pelo menos um mercado tenha valor) ou valor em um mercado especific
(por exemplo, "Valor em Mais de 2,5").

Atualizar (Filtros) Aplica as configuracgdes de filtro atuais a grade.

12.7 Barra lateral direita Estatisticas de mercado

Abaixo dos filtros, a barra lateral exib®lercadodPainelt uma lista rolavel de todos os mercados de
apostas agrupados em secdes expansiveis (1X2, Mais/Menos, Ambas as Equipes Combinam/Nao
Combinam, Principais Placar Correto, Vit6ria do Cliente em Casa, Vitéria do Cliente Fora, Vitdria do
Cliente Empate).

Cada linha do mercado exibe trés estatisticas principais:

Coluna Descricao

S Tamanho da amostra o numero de correspondéncias no conjunto de dados atual.

RH Taxa de acerto (96) a porcentagem de partidas em que o resultado do mercado es
correto. Por exemplo, se a taxa de acerto para "Mais de 2,5" for 54,5%, significa qu
54,5% das partidas tiveram 3 ou mais gols no total.

E Rendimento (%) o retorno sobre o investimento caso vocé tivesse feito uma apost
fixa em todas as partidas daquele mercado. Calculado como: ((pagamentq \tatat
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total apostado) + valor total apostado) x 100. Um rendimento positivo significa lucr
rendimento negativo significa prejuizo.

Na parte superior do painel Mercado$alcule HR e Y pafamenu suspenso permite alternar entre
dois modos:

Modo Descricédo

Todos os jogos As estatisticas sdo calculadas com base em todas as partidas do conjun
dados.

Probabilidades de As estatisticas sa@o calculadas apenas para partidas em que o modelo d¢
valor Poisson identificou um valor (ou seja, as probabilidades reais foram maic
do que as probabilidades justas calculadas). Essa é a principal métrica
avaliar se 0 modelo gera sinagntaveis.

Cada mercado também possui caixa de selecague controla se as colunas correspondentes ficam
visiveis na grade de dados. Marcar ou desmarcar uma opc¢édo exibe ou oculta imediatamente as colunas
correspondentes.

O DicaConcentrese nos mercados em que o retorno € positivo no modo "Probabilidades de Valor".
Isso indica que, historicamente, apostar nos sinais de valor do modelo para esse mercado teria sido
lucrativo. Compare diferentes formulas de xG para encontrar a gpetup 0 melhor retorno.

G Importante:Resultados passadogio garantem desempenho futuro. Sempre considere o tamanho da
amostra (coluna §) um alto rendimento com apenas 10 resultados é muito menos confiavel do que
um rendimento moderado com 200 resultados. Use o botdo Valor P do Backtastqrificar a
significancia estatistica.
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Sistema CGMBet Guia do Usuario Capitulo 13: Classificagdo V

13. Classificacao V

A visualizacéo Classificacdo V pode ser acessada a p@iasdiicacdo itém na barra lateral, abaixo
doClassificacdesecdo. Ela fornece um poderoso mecanismo de andlise estatistica baseado em locais
gue calcula probabilidades de mercado examinando as distribui¢cdes historicas de gols em partidas
disputadas em condi¢Bes semelhantes. Ao contrario da visao Poisson Avabgpidald 12), que usa

um construtor de formulas xG personalizavel, o Rating V se concentra na analise de frequéncia empirica
T contabiizando a frequéncia com que resultados especificos ocorreram em partidas histéricas
comparaveigara derivar estimativas de probabilidade.

A vista dividese em duas areas principais: upainel de conteudo principa esquerda (contendo a
barra de ferramentas, filtros, grade de dados e botdes de acao)painel laterab direita (contendo
controles de destaque e a legenda).

Figura 13.1r Viséo geral da classificacaa Vvisdo geral mostrando a barra de ferramentas, filtros, grade de
dados e barra lateral direita.

13.1 Barra de ferramentas de controles (Linha 0)

A barra de ferramentas superior contém todos os seletores de escopo e controles de filtro que
determinam quais correspondéncias aparecem na grade e como os dados historicos sdo consultados.

Controlar Descricédo

Um menu suspenso lista todas as ligas agrupadas por pais (com 0s gruf
"Minhas Ligas", se configurados). Selecionar uma liga filtra a grade para
mostrar apenas as partidas dessa liga. Vocé também pode selecionar "
as Ligas" para visualizar partidastddas as competicoes.

Liga/Equipe
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Status

Filtrar por status da partida: Todos os jogos (tanto os disputados quanto
agendados), Somente jogos disputados (partidas finalizadas com resultg
ou Somente jogos agendados (partidas futuras sem resultados ainda).

Periodo

Selecione o periodo para exibir as partidas: Ultimos 7 dias, Ultimos 3 dig
Ontem, Hoje, Préximos 3 dias, Proximos 7 dias, Entre datas (seletores d
datas personalizados serdo exibidos), Temporada atual ou Entre tempor|
(seletores de intervalo de tempadas serdo exibidos).

QUANTO

Boté&o de filtro popup. Abre um painel para mostrar/ocultar colunas ELO ¢
definir filtros de intervalo ELO. O intervalo especifica 0 quéo préximas as
classificac6es ELO das equipes em partidas histéricas devem ser das e
da partida atual (+ o valor pecificado).

Forma

Botao popup de filtro. Abre um painel para mostrar/ocultar colunas do
formulario e definir filtros de classificagcdo do formulario (minimo/maximo
para times da casa e visitantes).

Mercados

Botao popup de filtro. Abre um painel para ativar/desativar colunas de
mercado (1X2, Mais/Menos de @45, GG/NG) e definir filtros de intervalo
de probabilidades para cada mercado.

Estatisticas

Botao de filtro popup. Abre um painel para mostrar/ocultar colunas de
estatisticas da partida (Chutes, Chutes a Gol, Escanteios, Posse de Bola
definir filtros de intervalo.

Atualizar

Recarrega os dados da partida a partir do banco de dados e aplica os fil
atuais.

Limpar filtros

Redefine todos os controles de filtro para seus valores padréo.

Fonte dos dados

Especifica quantas temporadas de dados histéricos usar no célculo das
probabilidades. Opc¢des: "As ultimas temporadas”, com um ndmero
configuravel (padrédo 10), ou "Todas as temporadas", para usar todo o
histérico do banco de dados.

13.2 Como o Rating V calcula as probabilidades

O Rating V utiliza um método empirico de frequéncia baseado em locais de jogo para calcular as
probabilidades de mercado. Para cada partida na tabela, o sistema:

1.Consulta partidas histéricas disputadas na mesma liga que ocorreram ANTES da data da partida.
2.Aplica os filtros configurados (intervalo ELO, intervalo de forma, intervalo de probabilidades) para

selecionar apenas partidas comparaveis.

3.Calcula a distribuicdo de gols para times da casa (gols marcados pelos times da casa em casa) e times

visitantes (gols marcados pelos times visitantes fora de casa) a partir dessas partidas historicas.

4.Constréi uma matriz de probabilidade de pontuagé&o multiplicando as distribui¢cdes independentes de
gols em casa e fora.

5.Deriva todas as probabilidades de mercado (1X2, Acima/Abaixo, GG/NG) desta matriz.
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O AmostraA coluna na tabela mostra quantas correspondéncias histéricas foram usadas para cada
célculo. Um minimo de 10 correspondéncias € necessario para estatisticas significatéeshsuver
menos correspondéncias disponiveis, as colunas de porcentagem perm@mgagias.

G Importante:O filtro ELO funciona em relagdo a cada partida. Por exemplo, se o time da casa tiver um
ELO de 1500 e o intervalo de ELO estiver definido para +75, somente partidas histéricas em que o ELO
do time da casa estava entre 1425 e 1575 seréo incluidas. |sstegue vocé esteja comparando

times de forca semelhante.

13.3 A grade de dados (linha 2)

A grade principal exibe uma linha por partida. As colunas sao divididas em colunas fixas a esquerda e
colunas de mercado a direita.

13.3.1 Colunas Fixas

Coluna Descricao

Bandeira O icone da bandeira do pais da liga.

Liga Nome da liga.

Data/OU Data e horario da partida.

Estrada Numero redondo na liga.

Equipe da casa Nome da equipe da casa (em negrito).

T(h) Posicéo da equipe manglgnte na tabela da liga, mostrada como
TotalPosition(VenuePosition).

Equipe visitante Nome da equipe visitante.

T(a) Posigéo da equipe visitante na tabela.
O placar final (ex.: D (1c0)", mostrando o tempo regulamentar e 0

Resultado intervalo), com codigo de cores: verde para vitoria do time da casa, ama

para empate e vermelho para vitoria do time visitante. Os proximos jogoy
aparecem em branco.

O numero de correspondéncias historicas usadas para calcular as
Amostra probabilidades desta linha. Tamanhos de amostra maiores produzem
estimativas mais confiaveis.

Classificacbes ELO para equipes da casa e visitantes (ocultas por padr§

ELOH/ELOA ative/desative usando o bot&o de filtro ELO).
Formulério H / Avaliagcbes de desempenho das equipes da casa e visitantes (ocultas po
Formulério A padréo, ative/desative usando o botéo de filtro de desempenho).
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13.3.2 Colunas de Mercado

Para cada mercado habilitado, duas subcolunas aparecem sob um cabecalho agrupado:

Subcoluna Descricédo

%

A probabilidade calculada para esse resultado de mercado é derivada d:
analise historica da distribuicdo de gols.

O

Cotac0es reais de casas de apostas, retiradas diretamente do banco de
dados, para esse mercado.

Os mercados disponiveis (selecionaatiavés do botdo de filtro "Mercados") sAX2 Vitéria em casa,

Empate, Vitoria foralais/Menos(0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,538&/NGAmbas as equipes marcam / Sem gol).

13.4 Barra de ferramentas inferior (linha 3)

Botéo ‘ Descri¢ao

Redefinir visualiza¢éo

Redefine todos os controles para seus valores padréo: Todas as li
Todos os jogos, Hoje, e limpa todos os filtros e destaques.

Mostrar a coluna "Meus
Alertas".

Marque a caixa de sele¢do para exibir a coluna Alertas na grade,
mostrando todos os alertas que vocé configurou para as partidas.

Verificar meus alertas

Avalia os alertas configurados em relagdo as correspondéncias at
preenche a coluna Alertas.

Mostrar a coluna Meus
Jogos.

Marque a caixa de sele¢&o para exibir a coluna Meus Jogos, most
seus jogos registrados/salvos.

Mostrar todos 0s jogos /
Somente meus jogos.

Menu suspenso para filtrar a grade: mostrar todas as partidas ou
apenas as partidas que vocé salvou em Meus Jogos.

Backtest e valor P

Executa um teste de significancia estatistica nos resultados atuais
comparando as previsdes do modelo com os resultados reais pare
determinar se a taxa de acerto observada é estatisticamente
significativa.

Abre uma janela de Salvar/Carregar com 99 espacos. Vocé pode
toda a configuracao (liga, periodo, filtros, configuracdes de destaq

Salvar/Carregar A . . ~ ~ .
e recarregda posteriormente. As configuracdes salvas sdo mantid
entre as sessoes.

Exportar Exporta os dados da grade atual para um arquivo para analise ext]

13.5 Barra lateral direita Destaque e mostre os controles

O painel a direita fornece controles para destacar visualmente as células que atendem a critérios
especificos e filtrar a grade para mostrar apenas as linhas destacadas.
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Highlight & Show:
Highlight only if sample »= 100 E

The % if between
70 |- 100 |%
[] Show only highlighted
The back value is between
15 -] 70 | %
[_] Show only highlighted
The lay value is between
0 - 5 %
["1 Show only highlighted

Legend:

[ inrang=
[ Back value (positive)
[ Lay value (negative)

Figura 13.2 Barra lateral direita mostrando os controles de Realce e Exibicdo e a legenda.

13.5.1 Filtro de tamanho da amostra

Controlar Descricao

Define o tamanho minimo da amostra necessario para
Destacar somente se a amostra fo| destacar. Partidas com menos jogos histéricos do que esse
maior ou igual a limite ndo serdo destacadas, mesmo que atendam a outros
critérios. Padrao: 100.

13.5.2 Destaque de porcentagem

Controlar Descricéao

Quando selecionada, as células da coluna % que se encon
A porcentagem se estiver entre dentro do intervalo especificado sédo destacadas em amare
Intervalo padrdo: 7§100%.

Aplicar Aplica as configuracfes de destaque percentual a grade.

Ao ser selecionada, a grade é filtrada para mostrar apenas
Mostrar apenas os itens destacadd linhas onde pelo menos uma célula com a porcentagem (%
esta destacada.

13.5.3 Destaque de valor traseiro

O valor de aposta identifica situacdes em que as probabilidades da casa de apostas sdo maiores do que
as probabilidades justas do modalouma possivel aposta de valor para apostar nesse resultado.

O valor é calculado da seguinte forma: £ 2 N> I mMmnn B 6how0 b ho/ 00 k hov

Onde O(R) sé&o as probabilidades reais da casa de apostas e O(C) sé@o as probabilidades justas calculadas
(100 / %).

Controlar Descrigcéo
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Quando selecionadas, as células da coluna O onde o valor
aposta se encontra dentro do intervalo positivo especificad
séo destacadas com um fundo azul (cor de aposta da Betfe
Intervalo padréo: 1§70%.

O valor de retorno esta entre

Aplicar Aplica as configurac6es de realce de valor traseiro a grade

Ao ser selecionada, a grade é filtrada para mostrar apenas
Mostrar apenas os itens destacadd linhas onde pelo menos uma célula O possui um valor pret
destacado.

13.5.4 Destaque de valor para leigos

O valor de aposta contra identifica situacées em que as probabilidades da casa de apostas sdo menores
do que as probabilidades justas do modelaima possivel aposta de valor para apostar contra esse
resultado (apostar contra ele).

Controlar Descricédo

Quando selecionadas, as células na coluna O onde o valor
aposta contra se encontra dentro do intervalo negativo
especificado sdo destacadas com um fundo rosa (cor de af
contradaBetfairy A Y G SNl f 2 LI RNh2Y

O valor de lay estéa entre

Aplicar Aplica as configuracfes de realce de valor de layout a grad

Ao ser verificada, a grade é filtrada para mostrar apenas as
Mostrar apenas os itens destacadd linhas onde pelo menos uma célula O possui um valor de |z
destacado.

13.5.5 Legend

A legenda na parte inferior da barra lateral explica as cores de destaque:

Cor Significado

% dentro do intervala A probabilidade calculada esta dentro do

Amarelo , .
intervalo percentual configurado.

Valor da aposta (positiva) As odds da casa de apostas oferecem um
Azul valor positivo para a aposta. As odds reais sdo maiores do que as od
justas calculadas.

Valor negativo para apostar contra (lay valueAs odds da casa de
Rosa apostas oferecem um valor positivo para apostar contra. As odds rea
menores do que as odds justas calculadas.

13.6 Dicas praticas de utilizac&o
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O DicaComece com um filtro de tamanho de amostra grande (por exemplo, 100 ou mais) para garantir
estimativas de probabilidade confiaveis. Tamanhos de amostra menores podem gerar porcentagens
volateis e ndo confiaveis.

O DicalJse o filtro de intervalo ELO para comparar partidas envolvendo equipes de forca semelhante.
Um intervalo mais restrito (por exemplo, +50) proporciona comparacdes mais precisas, mas reduz o
tamanho da amostra; um intervalo mais amplo (por exemplo, +10®)eata o tamanho da amostra,

mas inclui menos partidas comparaveis.

O DicaConcentrese em partidas onde a porcentagem seja alta (forte confianca do modelo) E o valor
de aposta a favor/contra seja significativo. Isso indica um resultado provavel e probabilidades
favoraveis.

G Importante:O desempenho passado ndo garante resultados futuros. Sempre utilize a fungdo Backtest

e ValorP para verificar se sua estratégia possui significancia estatistica antes ddaupibza decisdes
de apostas reais.
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Sistema CGMBet Guia do Usuario Capitulo 14: Classificacdo M

14. Classificacédo M

A visualizagéo da Classificacdo M pode ser acessada a p&ittssiéicacdo em na barra lateral,

abaixo d€lassificacbexecao. Ela fornece um médulo de analise de partidas em tempo real que calcula
as distribuicdes de probabilidade de gols e as probabilidades de mercado com base em dados histéricos.
Ao contrario da Classificacdo V (Capitulo 13), que analisa varias psirtiditaneamente, a

Classificagdo M concentse enanalise individual de partidasom distribuicdo de objetivos ajustavel e
cenarios ondicionais.

Classificacdo M apaiadlises simultaneas multiplastravés de uma interface com abas, vocé pode
acompanhar vérias partidas simultaneamente. Cada aba funciona de forma independente, com sua
propria liga, times e configuracdes de filtro. Para partidas ao vivo, o sistema atualiza automaticamente
os dados a aa 30 segundos.

Figura 14.1r Visdo do Rating M mostrando a interface de abas, o painel de distribuicdo de metas e a grade de
resultados de mercado.

14.1 Barra de gerenciamento de guias

A barra superior contém controles para criar e gerenciar guias de analise.

Controlar Descricao

Adicionar menu suspeng As listas de partidas disponiveis, ao vivo e agendadas, sdo obtidas d(
a aba de jogos. servidor CGMBet. Mostram o horario da partida, a liga e as equipes.
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