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¢Ŝƴ ǊƻȊŘȊƛŀƱ ƻƳŀǿƛŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧťΣ ŀƪǘȅǿŀŎƧť ƛ ǇƛŜǊǿǎȊŜ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛŜ ǎȅǎǘŜƳǳ /Da.ŜǘΦ bƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ 
ǘŜƎƻΣ ŎȊȅ ǇƻǎƛŀŘŀǎȊ ƪƭǳŎȊ ƭƛŎŜƴŎȅƧƴȅΣ ŎȊȅ ŎƘŎŜǎȊ ȊŀǇƻȊƴŀŏ ǎƛť Ȋ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜƳ ǿ ǘǊȅōƛŜ ŘŀǊƳƻǿȅƳΣ ǘŀ 
ǎŜƪŎƧŀ ǇƻƳƻȍŜ /ƛ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ǇǊŀŎťΦ 

1.1 Instalacja 

!ōȅ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀŏ ǎȅǎǘŜƳ /Da.Ŝǘ ƴŀ ǎǿƻƛƳ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜΥ 

1. Pobierz najnowszy plik instalacyjny z oficjalnej strony CGMBet. 

2. Uruchom instalator (CGMBetSetup.exeύ ƛ ǇƻǎǘťǇǳƧ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧŀƳƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅƳƛ ƴŀ 
ekranie. 

3. ²ȅōƛŜǊȊ ƪŀǘŀƭƻƎ ƛƴǎǘŀƭŀŎȅƧƴȅ ƭǳō ȊŀŀƪŎŜǇǘǳƧ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť ŘƻƳȅǏƭƴŊΦ 

4. tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǳǊǳŎƘƻƳ ǎȅǎǘŜƳ /Da.Ŝǘ ȊŜ ǎƪǊƽǘǳ ƴŀ ǇǳƭǇƛŎƛŜ ƭǳō ƳŜƴǳ {ǘŀǊǘΦ 

Wymagania systemowe:{ȅǎǘŜƳ ²ƛƴŘƻǿǎ мл ƭǳō ƴƻǿǎȊȅΣ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪƻ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛƻǿŜ Φb9¢ уΦл όǿ 
ǇŀƪƛŜŎƛŜ ƛƴǎǘŀƭŀǘƻǊŀύ ƻǊŀȊ ŀƪǘȅǿƴŜ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜ ǿ ŎŜƭǳ ŀƪǘȅǿŀŎƧƛ ƭƛŎŜƴŎƧƛ ƛ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ŘŀƴȅŎƘΦ 

1.2 Aktywacja licencji 

tǊȊȅ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ǎȅǎǘŜƳ /DaōŜǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛ ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ ŀƪǘȅǿŀŎƧƛ Ȋ ǇǊƻǏōŊ ƻ ǇƻŘŀƴƛŜ 
ƪƭǳŎȊŀ ƭƛŎŜƴŎȅƧƴŜƎƻΦ WŜǏƭƛ ȊŀƪǳǇƛƱŜǏ ƭƛŎŜƴŎƧťΣ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ƻǘǊȊȅƳŀƴȅ ƪƭǳŎȊ ƛ ƪƭƛƪƴƛƧAktywuj 
ƭƛŎŜƴŎƧťhǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ȊǿŜǊȅŦƛƪǳƧŜ ¢ǿƽƧ ƪƭǳŎȊ ƴŀ ǎŜǊǿŜǊȊŜ ƛ ƻŘōƭƻƪǳƧŜ ŦǳƴƪŎƧŜ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊŎŜ 
Twojemu poziomowi licencji. 

 
Rysunek 1.1 τ Okno dialogowe aktywacji licencji przy pierwszym uruchomieniu 
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{ȅǎǘŜƳ /Da.Ŝǘ ƻŦŜǊǳƧŜ ƪƛƭƪŀ ǇƻȊƛƻƳƽǿ ƭƛŎŜƴŎƧƛΣ Ȋ ƪǘƽǊȅŎƘ ƪŀȍŘȅ ƻŘōƭƻƪƻǿǳƧŜ ƛƴƴȅ ǇƻȊƛƻƳ 
ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛΥ 

Poziom licencji Opis 

.ŜȊǇƱŀǘƴȅ tƻŘǎǘŀǿƻǿȅ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪ ƛ ǘŀōŜƭ ƻǊŀȊ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴȅ ŘƻǎǘťǇ 
do ligi. 

VIP ²ǎȊȅǎǘƪƻ Ȋ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ŦǳƴƪŎƧƛ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ±Lt tƭǳǎΦ 

VIP Plus ²ǎȊȅǎǘƪƻ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ±LtΣ ŀ Řƻ ǘŜƎƻ ŦƻǊƳǳƱȅ ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅŎƘ ƪƻƭǳƳƴΣ 
ǇŜƱƴȅ ŜƪǎǇƻǊǘΣ ŜƪǎǇƻǊǘ !LΣ ƪƻǇƛŜ ȊŀǇŀǎƻǿŜ ǎŜǊǿŜǊŀ ƛ ƛƴƴŜ ŦǳƴƪŎƧŜ ǇǊŜƳƛǳƳΣ ƪǘƽǊŜ 
ȊŜǎǇƽƱ /Da.Ŝǘ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛ ǿ ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛΦ 

 

1.3 Tryb swobodny 

WŜȍŜƭƛ ƴƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀǎȊ ƪƭǳŎȊŀ ƭƛŎŜƴŎȅƧƴŜƎƻΣ ƳƻȍŜǎȊ ƪƭƛƪƴŊŏKontynuuj jako darmowy!ōȅ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ 
ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ǿ ǘǊȅōƛŜ ŘŀǊƳƻǿȅƳΦ ¢Ǌȅō ŘŀǊƳƻǿȅ ȊŀǇŜǿƴƛŀ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪΣ 
ǘŀōŜƭ ƭƛƎƻǿȅŎƘ ƛ ŦǳƴƪŎƧƛ Řƭŀ ŘǊǳƎƛŜƧ ƭƛƎƛΣ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎ ȊŀǇƻȊƴŀƴƛŜ ǎƛť Ȋ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜƳ ǇǊȊŜŘ ȊŀƪǳǇŜƳ 
licencji. Funkcje zaawansowane, takie jak sugestie AI, zaawansowany kalkulator Poissona, rozszerzone 
ƻǇŎƧŜ ŜƪǎǇƻǊǘǳ ƛ ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜ ŦƻǊƳǳƱȅ ƪƻƭǳƳƴƻǿŜΣ ōťŘŊ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŜΦ 

1.4 Resetowanie licencji 

WŜǏƭƛ ƳǳǎƛǎȊ ȊƳƛŜƴƛŏ ƪƭǳŎȊ ƭƛŎŜƴŎȅƧƴȅ όƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ Ǉƻ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ƭƛŎŜƴŎƧƛύΣ ƳƻȍŜǎȊ Ǝƻ ȊǊŜǎŜǘƻǿŀŏ ǿ 

aplikacji. KliknijUstawieniamenu (ikona ᾛ  ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛύ ƛ ǿȅōƛŜǊȊ½ǊŜǎŜǘǳƧ ƭƛŎŜƴŎƧťAplikacja 
ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊŀƳƪƴƛťǘŀΦ tǊȊȅ ƴŀǎǘťǇƴȅƳ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ ŀƪǘȅǿŀŎƧƛΣ 
ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ƴƻǿŜƎƻ ƪƭǳŎȊŀ ƭƛŎŜƴŎȅƧƴŜƎƻΦ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rysunek 1.2 τ Resetowanie licencji. 
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мΦр tǊȊŜƎƭŊŘ ƎƱƽǿƴŜƎƻ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎǳ 

tƻ ŀƪǘȅǿŀŎƧƛ ȊƻōŀŎȊȅǎȊ ƎƱƽǿƴŜ ƻƪƴƻ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΦ LƴǘŜǊŦŜƧǎ ǎƪƱŀŘŀ ǎƛť Ȋ Ǉŀǎƪŀ ƴŀǿƛƎŀŎȅƧƴŜƎƻ Ǉƻ ƭŜǿŜƧ 
ǎǘǊƻƴƛŜΣ ƻōǎȊŀǊǳ ǘǊŜǏŎƛ ǇƻǏǊƻŘƪǳ ƛ Ǉŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛ ǳ ƎƽǊȅΦ 

 
Rysunek 1.3 τ DƱƽǿƴȅ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ǎȅǎǘŜƳǳ /Da.Ŝǘ 

 

 

мΦрΦм tǊȊȅŎƛǎƪƛ Ǉŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛ 

tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅ ǎƛť ǿ ǇǊŀǿȅƳ ƎƽǊƴȅƳ ǊƻƎǳ ƻƪƴŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǎȊȅōƪƛ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘ 
funkcji: 

Przycisk Opis 

½ƎƱƻǏ ǇǊƻōƭŜƳ hǘǿƛŜǊŀ ŘƛŀƭƻƎ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎȅ ȊƎƱŀǎȊŀƴƛŜ ōƱťŘƽǿ ƭǳō ǇǊƻōƭŜƳƽǿ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ 
ȊŜǎǇƻƱƻǿƛ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘƽǿΦ 

Asystent AI Uruchamia asystenta opartego na sztucznej inteligencji, który udziela pomocy w 
ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƳƻŘǳƱƽǿ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΦ 

ḛ Preferencje hǘǿƛŜǊŀ ǇŀƴŜƭ tǊŜŦŜǊŜƴŎƧŜ ƻƎƽƭƴŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ Řƻǎǘƻǎƻǿŀŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜΣ 
format daty i inne ustawienia. 

ᾛ  Ustawienia hǘǿƛŜǊŀ ƳŜƴǳ ǳǎǘŀǿƛŜƵ όǇŀǘǊȊ ǎŜƪŎƧŀ мΦрΦн ǇƻƴƛȍŜƧύΦ 

 Aktualizacja {ǇǊŀǿŘȊŀ ŘƻǎǘťǇƴƻǏŏ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ōŀȊȅ ŘŀƴȅŎƘ ƛ ǇƻōƛŜǊŀ ƴŀƧƴƻǿǎȊŜ ǇŀǎǳƧŊŎŜ ŘŀƴŜ Ȋ 
serwera. 
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 Czat hǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ ŎȊŀǘǳ ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŎƛƻǿŜƎƻΣ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧť Ȋ ƛƴƴȅƳƛ 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀƳƛ ǿ ŎȊŀǎƛŜ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅƳΦ 

 Opinia hǘǿƛŜǊŀ ƪŀƴŀƱ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŎƘΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ȊƻōŀŎȊȅŏ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ 
pomocy technicznej CGMBet. 

²¸W|/L9 ½ŀƳȅƪŀ ŀǇƭƛƪŀŎƧťΦ 

мΦрΦн aŜƴǳ ǳǎǘŀǿƛŜƵ 

tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ όᾛ ύ ƻǘǿƛŜǊŀ ǎƛť ƳŜƴǳ Ȋ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅƳƛ ƻǇŎƧŀƳƛΥ 

 
Rysunek 1.4 τ aŜƴǳ ǳǎǘŀǿƛŜƵ 

Pozycja menu Opis 

Preferencje ogólne 5ƻǎǘƻǎǳƧ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΣ ŦƻǊƳŀǘ ŘŀǘȅΣ ŘƻƳȅǏƭƴȅ ȊŀƪǊŜǎ ǇƽǊ Ǌƻƪǳ ƛ ƛƴƴŜ 
ǇǊŜŦŜǊŜƴŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ŎŀƱŜƧ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΦ 

WťȊȅƪ ½ƳƛŜƵ ƧťȊȅƪ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΦ 5ƻǎǘťǇƴŜ ƧťȊȅƪƛ ǘƻ ŀƴƎƛŜƭǎƪƛΣ ƴƛŜƳƛŜŎƪƛΣ ƘƛǎȊǇŀƵǎƪƛΣ 
ŦǊŀƴŎǳǎƪƛΣ ǿťƎƛŜǊǎƪƛΣ ǿƱƻǎƪƛΣ ǇƻǊǘǳƎŀƭǎƪƛΣ ǊǳƳǳƵǎƪƛ ƛ ƎǊŜŎƪƛΦ 

Moje ligi ½ŀǊȊŊŘȊŀƧ ǎǿƻƛƳƛ ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅƳƛ ƎǊǳǇŀƳƛ ƭƛƎƻǿȅƳƛ ƛ ƪƻǊȊȅǎǘŀƧ Ȋ ǎȊȅōƪƛŜƎƻ 
filtrowania we wszystkich widokach. 

aƻƧŜ ȊŜǎǇƻƱȅ ½ŀǇƛǎǳƧ ƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧ ǎǿƻƛƳƛ ǳƭǳōƛƻƴȅƳƛ ŘǊǳȍȅƴŀƳƛΣ ŀōȅ ƳƛŜŏ Řƻ ƴƛŎƘ ǎȊȅōƪƛ 
ŘƻǎǘťǇΦ 

Moje gry 5ƻŘŀƧ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ Řƻ ȊŀƪƱŀŘŜƪΣ ŀōȅ ƳƽŎ Řƻ ƴƛŎƘ ǿǊƽŎƛŏ ǇƽȋƴƛŜƧ ƛ ƧŜ 
ǏƭŜŘȊƛŏΦ 

Moje alerty {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ŀƭŜǊǘȅ ƛ ǇƻǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀ Řƭŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ŘƻǇŀǎƻǿŀƵ ƭǳō ǇǊƻƎƽǿ 
statystycznych. 

Konto tǊȊŜƎƭŊŘŀƧ ǎȊŎȊŜƎƽƱȅ ǎǿƻƧŜƧ ƭƛŎŜƴŎƧƛΣ Řŀǘť ǿŀȍƴƻǏŎƛ ƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ƪƻƴŎƛŜΦ 

½ǊŜǎŜǘǳƧ ƭƛŎŜƴŎƧť 5ŜȊŀƪǘȅǿǳƧ ƻōŜŎƴȅ ƪƭǳŎȊ ƭƛŎŜƴŎȅƧƴȅΦ !ǇƭƛƪŀŎƧŀ ǳǊǳŎƘƻƳƛ ǎƛť ǇƻƴƻǿƴƛŜ ƛ ǇƻǇǊƻǎƛ ƻ 
podanie nowego klucza. 

¦ǘǿƽǊȊ ƪƻǇƛť ȊŀǇŀǎƻǿŊ 
swojego stanu 

9ƪǎǇƻǊǘǳƧ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǎǿƻƧŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƻǎƻōƛǎǘŜΣ ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜ ƭƛƎƛΣ ŘǊǳȍȅƴȅΣ 
alerty i preferencje do pliku kopii zapasowej. 
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tǊȊȅǿǊƽŏ ǎǿƽƧ ǎǘŀƴ ½ŀƛƳǇƻǊǘǳƧ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ȊŀǇƛǎŀƴŊ ƪƻǇƛť ȊŀǇŀǎƻǿŊΣ ŀōȅ ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǎǿƻƧŜ 
ustawienia osobiste. 

O CGMbet ²ȅǏǿƛŜǘƭ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ǿŜǊǎƧƛ ƛ ǘǿƽǊŎŀŎƘΦ 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƻǇŎƧŜ ǎŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǘȅƭƪƻ ǿ ǘǊȅōƛŜ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀŎȅƧƴȅƳΦ 
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1.5.3 Pasek boczny nawigacji 

[Ŝǿȅ ǇŀǎŜƪ ōƻŎȊƴȅ ȊŀǇŜǿƴƛŀ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǎŜƪŎƧƛ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΣ ȊƻǊƎŀƴƛȊƻǿŀƴȅŎƘ ǿ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜ ƎǊǳǇȅΦ 
tŀǎŜƪ ōƻŎȊƴȅ ȊŀǿƛŜǊŀ ǊƽǿƴƛŜȍZ powrotemόҥύ ƛDo przoduόҦύ ǎǘǊȊŀƱƪƛ ƴŀǿƛƎŀŎȅƧƴŜ ǳ ƎƽǊȅΣ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ 
ǇƻǊǳǎȊŀƴƛŜ ǎƛť ǇƻƳƛťŘȊȅ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛƻ ƻŘǿƛŜŘȊƻƴȅƳƛ ǿƛŘƻƪŀƳƛΦ 

 
Rysunek 1.5 τ tŀǎŜƪ ōƻŎȊƴȅ ƴŀǿƛƎŀŎƧƛ Ȋ ǊƻȊǿƛƴƛťǘȅƳƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳƛ ǎŜƪŎƧŀƳƛΦ 

 

Sekcja / Element Opis 

 {ǘǊƻƴŀ ƎƱƽǿƴŀ Powrót do ekranu powitalnego. 

 /ƻŘȊƛŜƴƴȅ ǇǊȊŜƎƭŊŘΗ YǊƽǘƪƛŜ ǇƻŘǎǳƳƻǿŀƴƛŜ ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ŘȊƛǎƛŜƧǎȊȅŎƘ ƳŜŎȊƽǿ ƛ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪΣ ǿ 
oparciu o Twoje wybory. 

Ulubione YƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƭƴŀ ǎŜƪŎƧŀ ȊŜ ǎƪǊƽǘŀƳƛ Řƻ ƴŀƧŎȊťǏŎƛŜƧ ǳȍȅǿŀƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪƽǿΦ YƭƛƪƴƛƧ 
αwŜǎŜǘǳƧ ǳƭǳōƛƻƴŜέ ǳ ŘƻƱǳΣ ŀōȅ ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜΦ 

 bŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜ {ƪǊƽǘ Řƻ ǿƛŘƻƪǳ bŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜ ƳŜŎȊŜΦ 

 Kalkulatory Skrót do widoku Kalkulatorów. 

 Tabele Skrót do widoku Tabeli ligowych. 

 Sugestie (AI) Skrót do widoku Sugestie AI. 

H2H {ƪǊƽǘ Řƻ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ Řƻ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŀ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŎƘ ǎǇƻǘƪŀƵΦ 

 Moje ligi Skrót do Twoich niestandardowych grup ligowych. 

Statystyki podstawowe {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ ƭƛƎƛ ƛ ŀƴŀƭƛȊŀ ŘŀƴȅŎƘΦ 

 Tabele ¢ŀōŜƭŜ ǿȅƴƛƪƽǿ ƭƛƎƻǿȅŎƘ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴȅŎƘ ƭƛƎΦ 

H2H bŀǊȊťŘȊƛŜ Řƻ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŜƎƻ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŀ ŘǿƽŎƘ ȊŜǎǇƻƱƽǿΦ 

 Statystyki YƻƳǇƭŜƪǎƻǿŜ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ƭƛƎƛ ƛ ŘǊǳȍȅƴΦ 

bŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜ tŜƱƴŜ ŎŜƴǘǊǳƳ ƴŀŘŎƘƻŘȊŊŎȅŎƘ ƳŜŎȊƽǿ Ȋ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅƳ ŦƛƭǘǊƻǿŀƴƛŜƳΦ 



System CGMbet τ tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

Strona14 z 148 

 bŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜ bŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜ ƳŜŎȊŜ Ȋ ƪǳǊǎŀƳƛΣ ȊŀƪƱŀŘƪŀƳƛ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅƳƛ ƛ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅƳƛ 
filtrami. 

 Alerty tǊȊŜƎƭŊŘŀƧ ƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧ ŀƭŜǊǘŀƳƛ ƛ ǇƻǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀƳƛ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅƳƛ ƳŜŎȊƽǿΦ 

 Sugestie (AI) {ǳƎŜǎǘƛŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ ƛ ŀƴŀƭƛȊŀ ǿǎǇƻƳŀƎŀƴŜ ǎȊǘǳŎȊƴŊ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎƧŊ 
όǿȅƳŀƎŀƴŀ ƭƛŎŜƴŎƧŀ ±Lt ƭǳō ǿȅȍǎȊŀύΦ 

Statystyki bramek {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿŀ ŀƴŀƭƛȊŀ ŎŜƭƽǿ ƛ ǿȊƻǊŎƽǿ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛΦ 

 A.G.S. Zaawansowane statystyki celów τ ŀƴŀƭƛȊǳƧ ǊƽȍƴŜ ǎŎŜƴŀǊƛǳǎȊŜ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 
minut celów. 

 Cele [ƛŎȊōŀ ƎƻƭƛΣ ǘǊŜƴŘȅ ǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ ƛ ŘŀƴŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛ ǿŜŘƱǳƎ ƭƛƎƛ ƛ 
ŘǊǳȍȅƴȅΦ 

 Ewolucja wyników |ƭŜŘȋ ȊƳƛŀƴȅ ǿȅƴƛƪƽǿ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ƎǊȅΦ 

Oceny hŎŜƴŀ ǎƛƱȅ ȊŜǎǇƻƱǳ ƛ ƳƻŘŜƭŜ ǇǊŜŘȅƪŎȅƧƴŜΦ 

 ½ŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅ ǊƻȊƪƱŀŘ 
Poissona 

½ŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅ ƪŀƭƪǳƭŀǘƻǊ ǊƻȊƪƱŀŘǳ tƻƛǎǎƻƴŀ Ȋ ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅƳƛ ǿȊƻǊŀƳƛ ȄD 
i filtrami. 

 Poissona {ǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅ ƪŀƭƪǳƭŀǘƻǊ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ tƻƛǎǎƻƴŀ Řƭŀ ǿȅƴƛƪƽǿ ƳŜŎȊƽǿΦ 

 Ocena V hŎŜƴŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ȊŜǎǇƻƱǳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǿȅƴƛƪƽǿ ƛ ŀƴŀƭƛȊȅ ǎȊŀƴǎΦ 

 Ocena M hŎŜƴŀ ŘȅƴŀƳƛƪƛ ȊŜǎǇƻƱǳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǿȅƴƛƪƽǿ ǿ ǇƻŘƻōƴȅŎƘ ƎǊŀŎƘΦ 

bŀǊȊťŘȊƛŀ ½ŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ ŀƴŀƭƛǘȅŎȊƴŜ ƛ ǳȍȅǘƪƻǿŜΦ 

 Kalkulatory YŀƭƪǳƭŀǘƻǊȅ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴŜΥ tƻƛǎǎƻƴŀΣ ȊŀƪƱŀŘƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ ŀƪǳƳǳƭŀǘƻǊƻǿŜ 
i oparte na kryterium Kelly'ego. 

 Eksport AI 9ƪǎǇƻǊǘǳƧ ŘŀƴŜΣ ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ ŦƻǊƳŀǘƻǿŀƴƛŀ ƛ ŀƴŀƭƛȊȅ 
ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǎȊǘǳŎȊƴŊ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎƧťΦ 
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2. Tabele 

²ƛŘƻƪ ¢ŀōŜƭŜ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴȅ ǿ{ǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ Ҧ ¢ŀōŜƭŜna pasku bocznym. Zapewnia 
ƪƻƳǇƭŜƪǎƻǿȅ ǇǊȊŜƎƭŊŘ ƪƭŀǎȅŦƛƪŀŎƧƛ ƭƛƎƻǿŜƧΣ ǿȅƴƛƪƽǿ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ŘǊǳȍȅƴΣ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴȅŎƘ ǿȅƪǊŜǎƽǿ 
ŦƻǊƳȅ ƛ ǇƻǊƽǿƴŀƵ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ ŎŀƱŜƧ ƭƛƎƛΦ 

2.1 Tabela ligowa i filtry 

 

 

 

 

 

 

 

Rysunek 2.1 τ Widok tabeli 

 

tƻ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ŜƪǊŀƴǳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ƧŜǎǘ ǘŀōŜƭŀ ǊŀƴƪƛƴƎƻǿŀ ƭƛƎƛΦ ¦ ƎƽǊȅ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ȊŜǎǘŀǿ ŦƛƭǘǊƽǿ 
ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎȅ ŘƻǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ŘŀƴȅŎƘΥ 

Filtr Opis 

Liga ²ȅōƛŜǊȊ ƭƛƎťΣ ƪǘƽǊŊ ŎƘŎŜǎȊ ƻōŜƧǊȊŜŏ όƴǇΦ !ƴƎƭƛŀ ς Premier League). 

Sezon ²ȅōƛŜǊȊ ǎŜȊƻƴ όƴǇΦ нлнрκнлнсύΦ aƻȍŜǎȊ ǊƽǿƴƛŜȍ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀŏ ǎŜȊƻƴȅ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴŜΦ 

Lokal CƛƭǘǊǳƧ ǿŜŘƱǳƎ ƳƛŜƧǎŎŀΥ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ƳŜŎȊŜΣ ǘȅƭƪƻ ǳ ǎƛŜōƛŜ ƭǳō ǘȅƭƪƻ ƴŀ ǿȅƧŜȋŘȊƛŜΦ 

Gry / Okres CƛƭǘǊǳƧ ǿŜŘƱǳƎ ȊŀƪǊŜǎǳ ǊƻȊƎǊȅǿŜƪΥ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ǊƻȊƎǊȅǿƪƛΣ tƛŜǊǿǎȊŀ ǇƻƱƻǿŀΣ 5ǊǳƎŀ 
ǇƻƱƻǿŀ ƭǳō ȊŀƪǊŜǎ ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅΦ 

Minuty (1ς90) hƎǊŀƴƛŎȊ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛ Řƻ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ȊŀƪǊŜǎǳ Ƴƛƴǳǘ όƴǇΦ мς45 tylko w przypadku 
ŘŀƴȅŎƘ Ȋ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ǇƻƱƻǿȅύΦ 

Atrakcja tƻŘǏǿƛŜǘƭŀƧ ƳŜŎȊŜ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǿȅƴƛƪƽǿ όƴǇΦ α²ȅƴƛƪ ƳŜŎȊǳέ ǇƻŘǏǿƛŜǘƭŀ 
ȊǿȅŎƛťǎǘǿŀΣ ǊŜƳƛǎȅ ƛ ǇƻǊŀȍƪƛ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜ ƳŜŎȊƽǿ ŘǊǳȍȅƴȅύΦ 

hŘǏǿƛŜȍŀŏ tƻƴƻǿƴƛŜ ƱŀŘǳƧŜ ŘŀƴŜ Ȋ ōƛŜȍŊŎȅƳƛ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀƳƛ ŦƛƭǘǊǳΦ 

bŀǎǘŀǿƛŏ tǊȊȅǿǊŀŎŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŦƛƭǘǊȅ Řƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŘƻƳȅǏƭƴȅŎƘΦ 
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¢ŀōŜƭŀ ǿȅƴƛƪƽǿ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƪƻƭǳƳƴȅ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƧ ŘǊǳȍȅƴȅΥ 

Kolumna hȊƴŀŎȊŀƧŊŎȅ 

# Pozycja w lidze. 

½ŜǎǇƽƱ bŀȊǿŀ ȊŜǎǇƻƱǳΦ YƭƛƪƴƛƧ ȊŜǎǇƽƱΣ ŀōȅ ȊƻōŀŎȊȅŏ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ŘŀƴŜ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜΦ 

tƻǎŜƱ Rozegrane mecze. 

W Wygrywa. 

D Remisy. 

L Straty. 

GF Bramki zdobyte (zdobyte). 

DO Bramki stracone (stracone). 

GD wƽȍƴƛŎŀ ōǊŀƳƪƻǿŀ όDC ς GA). 

Punkty Suma punktów. 

H ²ȅƴƛƪƛ ŘǊǳȍȅƴȅ ǳ ǎƛŜōƛŜΦ 

A ²ȅƴƛƪƛ ŘǊǳȍȅƴȅ ǎŊ Ƨǳȍ ƴƛŜŀƪǘǳŀƭƴŜΦ 

 

□ Wskazówka:YƭƛƪƴƛƧ ŘƻǿƻƭƴŊ ŘǊǳȍȅƴť ǿ ǘŀōŜƭƛ ǊŀƴƪƛƴƎƻǿŜƧΣ ŀōȅ ȊŀƱŀŘƻǿŀŏ ƧŜƧ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ŘŀƴŜ ǿ 
ǇŀƴŜƭǳ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜΦ tŀƴŜƭ Ƴŀ ǘǊȊȅ ȊŀƪƱŀŘƪƛΥ ²ȅƴƛƪƛ ŘǊǳȍȅƴȅΣ CƻǊƳŀ ŘǊǳȍȅƴȅ ƛ {ǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ƭƛƎƛΦ 
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нΦн ²ȅƴƛƪƛ ȊŜǎǇƻƱǳ 

Tenǿȅƴƛƪƛ ȊŜǎǇƻƱǳ½ŀƪƱŀŘƪŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǇŜƱƴŊ ƭƛǎǘť ƳŜŎȊƽǿ ǿȅōǊŀƴŜƧ ŘǊǳȍȅƴȅ ǿ ǿȅōǊŀƴȅƳ ǎŜȊƻƴƛŜΦ 
YŀȍŘȅ ǿƛŜǊǎȊ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ ƧŜŘŜƴ ƳŜŎȊΤ ǿȅƴƛƪƛ Ȋ ǇǊȊŜǎȊƱƻǏŎƛ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊ ǇŜƱƴŜ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛΣ ŀ ǇǊȊȅǎȊƱŜ ƳŜŎȊŜ 
ǇƻƪŀȊǳƧŊ ǘȅƭƪƻ ƴŀȊǿť ǇǊȊŜŎƛǿƴƛƪŀΦ 

 

 
Rysunek 2.2 τ YŀǊǘŀ ǿȅƴƛƪƽǿ ŘǊǳȍȅƴȅ ό!ǊǎŜƴŀƭΣ tǊŜƳƛŜǊ [ŜŀƎǳŜ нлнрκнлнсύ 

 

 

[ƛǎǘŀ ŘƻǇŀǎƻǿŀƵ ȊŀǿƛŜǊŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƪƻƭǳƳƴȅΥ 

Kolumna hȊƴŀŎȊŀƧŊŎȅ 

# Numer meczu w sezonie. 

S Identyfikator sezonu. 

Data Data rozegrania meczu (lub jego zaplanowania). 

R [ƛŎȊōŀ ƻƪǊŊƎƱŀΦ 

Dom / Wyjazd DƻǎǇƻŘŀǊȊŜ ƛ ƎƻǏŎƛŜΦ 

CƛƴŀƱ Wynik po meczu (np. 1ς0). 

tƻƱƻǿŀ ²ȅƴƛƪ ǿ ǇƻƱƻǿƛŜ ƳŜŎȊǳΦ 

Ball-p tǊƻŎŜƴǘ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŀ ǇƛƱƪƛ ǇǊȊŜȊ ǿȅōǊŀƴŊ ŘǊǳȍȅƴťΦ 

{ǘǊȊŀƱȅ _ŊŎȊƴŀ ƭƛŎȊōŀ ǎǘǊȊŀƱƽǿ 

{ǘǊȊŀƱȅ¢ {ǘǊȊŀƱȅ ŎŜƭƴŜΦ 
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Kor Rogi. 

Elo H / Elo A wŀƴƪƛƴƎ 9[h ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƛ ƎƻǏŎƛ ǿ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ƳŜŎȊǳΦ 

wƽȍƴƛŎŀ I κ 
wƽȍƴƛŎŀ ! 

wƽȍƴƛŎŀ 9[h όȊƳƛŀƴŀύ Řƭŀ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƛ ƎƻǏŎƛ Ǉƻ ƳŜŎȊǳΦ 

1 / X / 2 YǳǊǎȅ ǇǊȊŜŘƳŜŎȊƻǿŜ ƴŀ ȊǿȅŎƛťǎǘǿƻ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΣ ǊŜƳƛǎ ƛ ȊǿȅŎƛťǎǘǿƻ ƎƻǏŎƛΦ 

O0,5 ς O4,5 YǳǊǎȅ ǇǊȊŜŘƳŜŎȊƻǿŜ ƴŀ ǇƻǿȅȍŜƧ лΣрΣ мΣрΣ нΣрΣ оΣр ƛ пΣр ƎƻƭŀΦ 

U0,5 ς U4,5 YǳǊǎȅ ǇǊȊŜŘƳŜŎȊƻǿŜ ƴŀ ǇƻƴƛȍŜƧ лΣрΣ мΣрΣ нΣрΣ оΣр ƛ пΣр ƎƻƭŀΦ 

GG YǳǊǎȅ ǇǊȊŜŘƳŜŎȊƻǿŜ ƴŀ ǘƻΣ ȍŜ ƻōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ǎǘǊȊŜƭŊ Ǝƻƭŀ όDDκ.¢¢{ύΦ 

 

□ Wskazówka:bŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜ ƳŜŎȊŜ ǎŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƴŀ ŘƻƭŜ ƭƛǎǘȅ 

□ Wskazówka:²ȅƴƛƪƛ ǎŊ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜ ƪƻƭƻǊŀƳƛΥ ȊƛŜƭƻƴȅ ƻȊƴŀŎȊŀ ǿȅƎǊŀƴŜΣ ȍƽƱǘȅκǇƻƳŀǊŀƵŎȊƻǿȅ ǊŜƳƛǎȅΣ ŀ 
ŎȊŜǊǿƻƴȅ ǇƻǊŀȍƪƛΦ 5Ȋƛťƪƛ ǘŜƳǳ ƴŀ ǇƛŜǊǿǎȊȅ ǊȊǳǘ ƻƪŀ Ƴƻȍƴŀ Ʊŀǘǿƻ ǊƻȊǇƻȊƴŀŏ ǿȊƻǊŎŜ ŦƻǊƳȅΦ 

 

нΦо CƻǊƳŀ ȊŜǎǇƻƱǳ 

TenCƻǊƳŀ ŘǊǳȍȅƴYŀǊǘŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ǇƻǊƽǿƴŀŏ ǿȅƴƛƪƛ ǿƛŜƭǳ ŘǊǳȍȅƴ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǎŜȊƻƴǳ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ 
ƛƴǘŜǊŀƪǘȅǿƴȅŎƘ ǿȅƪǊŜǎƽǿ ƭƛƴƛƻǿȅŎƘΦ ²ȅōƛŜǊȊ ƧŜŘƴŊ ƭǳō ǿƛťŎŜƧ ŘǊǳȍȅƴ Ȋ ƭƛǎǘȅ Ǉƻ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜΣ ŀ ǿȅƪǊŜǎ 
Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊŀƪǘǳŀƭƛȊƻǿŀƴȅΣ ŀōȅ ǇƻƪŀȊŀŏ ǘǊŜƴŘȅ ǿ ƛŎƘ ǿȅƴƛƪŀŎƘΦ 

 

 
Rysunek 2.3 τ YŀǊǘŀ ŦƻǊƳȅ ŘǊǳȍȅƴȅ όǇƻǊƽǿƴŀƴƛŜ 9[hΥ !ǊǎŜƴŀƭ ƪƻƴǘǊŀ ²ƻƭǾŜǎύ 
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½ŀƪƱŀŘƪƛ ǿȅƪǊŜǎƽǿ ǳ ƎƽǊȅ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ ǊƽȍƴȅƳƛ ǿǎƪŀȋƴƛƪŀƳƛ ǿȅŘŀƧƴƻǏŎƛΥ 

Typ wykresu Co to pokazuje 

ILE tǊƻƎǊŜǎƧŀ ǊŀƴƪƛƴƎǳ 9[h ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǎŜȊƻƴǳΦ ²ȅȍǎȊŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƻȊƴŀŎȊŀƧŊ ƭŜǇǎȊŊ 
ŦƻǊƳťΦ 

Punkty/Gra |ǊŜŘƴƛŀ ƭƛŎȊōŀ Ǉǳƴƪǘƽǿ ƴŀ ƳŜŎȊ ǿ ŘŀƴȅƳ ŎȊŀǎƛŜΦ 

Zdobyty/Gra |ǊŜŘƴƛŀ ƭƛŎȊōŀ ōǊŀƳŜƪ ȊŘƻōȅǘȅŎƘ ǿ ƳŜŎȊǳΦ 

Przyznane/Gra |ǊŜŘƴƛŀ ƭƛŎȊōŀ ǎǘǊŀŎƻƴȅŎƘ ōǊŀƳŜƪ ƴŀ ƳŜŎȊΦ 

{ǘǊȊŀƱȅκDǊŀ |ǊŜŘƴƛŀ ƭƛŎȊōŀ ǎǘǊȊŀƱƽǿ ƴŀ ƳŜŎȊΦ 

{ǘǊȊŀƱȅ ƴŀ ŎŜƭκDǊŀ |ǊŜŘƴƛŀ ƭƛŎȊōŀ ǎǘǊȊŀƱƽǿ ŎŜƭƴȅŎƘ ƴŀ ƳŜŎȊΦ 

Rogi/Gra |ǊŜŘƴƛŀ ƭƛŎȊōŀ ǊȊǳǘƽǿ ǊƻȍƴȅŎƘ ƴŀ ƳŜŎȊΦ 

 
 
 
 
 

Wŀƪ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ǘŜƧ ȊŀƪƱŀŘƪƛΥ 

5. YƭƛƪƴƛƧ ƴŀȊǿť ȊŜǎǇƻƱǳ ǿ²ȅōƛŜǊȊ ŘǊǳȍȅƴťόȅύŀōȅ ŘƻŘŀŏ Ǝƻ Řƻ ǿȅƪǊŜǎǳΦ YƭƛƪƴƛƧ ǇƻƴƻǿƴƛŜΣ ŀōȅ 
ƻŘȊƴŀŎȊȅŏΦ 

6. ²ȅōƛŜǊȊ ƪƛƭƪŀ ȊŜǎǇƻƱƽǿ όǘǊȊȅƳŀƧ ǿŎƛǏƴƛťǘȅ ƪƭŀǿƛǎȊ /¢w[ύΣ ŀōȅ ǇƻǊƽǿƴŀŏ ƛŎƘ ǘǊŜƴŘȅ ƻōƻƪ ǎƛŜōƛŜΦ 

7. ¦ȍȅƧ ȊŀƪƱŀŘŜƪ ǘȅǇƽǿ ǿȅƪǊŜǎƽǿ ό9[hΣ tǳƴƪǘȅκDǊŀ ƛǘǇΦύΣ ŀōȅ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀŏ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ ǊƽȍƴȅƳƛ 
metrykami. 

8. ¦ȍȅƧSzybki wybórǊƻȊǿƛƧŀƴŜƧ ƭƛǎǘȅ ƴŀ ŘƻƭŜΣ ŀōȅ ǎȊȅōƪƻ ǿȅōǊŀŏ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ƎǊǳǇȅ 
ȊŜǎǇƻƱƽǿ ƭǳō ǿȅōǊŀŏ5ƻƳȅǏƭƴŜ όǊťŎȊƴŜύŘƻ ǿȅōƻǊǳ ǊťŎȊƴŜƎƻΦ 

9. Kliknijbŀǎǘŀǿƛŏŀōȅ ǿȅŎȊȅǏŎƛŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǿȅōǊŀƴŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ƛ ȊŀŎȊŊŏ ƻŘ ƴƻǿŀΦ 

 

□ Wskazówka:tƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŜ ǿȅƪǊŜǎƽǿ 9[h ƧŜǎǘ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜ ǇǊȊȅŘŀǘƴŜ ǇǊȊŜŘ ƳŜŎȊŜƳΥ ƧŜǏƭƛ 9[h ƧŜŘƴŜƧ 
ŘǊǳȍȅƴȅ ǊƻǏƴƛŜΣ ŀ ŘǊǳƎƛŜƧ ǎǇŀŘŀΣ ƳƻȍŜ ǘƻ ƻȊƴŀŎȊŀŏ ȊƳƛŀƴť ŦƻǊƳȅΣ ƪǘƽǊŜƧ ǎǳǊƻǿŜ ǘŀōŜƭŜ ƴƛŜ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀƧŊΦ 
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2.4 Statystyki Ligi 

Tenstatystyki ligi½ŀƪƱŀŘƪŀ ȊŀǇŜǿƴƛŀ ǇǊȊŜƎƭŊŘ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴȅ ŎŀƱŜƧ ƭƛƎƛΣ ƪƭŀǎȅŦƛƪǳƧŊŎ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ 
ǿŜŘƱǳƎ ǿȅōǊŀƴŜƧ ƳƛŀǊȅΦ WŜǎǘ ǘƻ ǇǊȊȅŘŀǘƴŜ Řƻ ƛŘŜƴǘȅŦƛƪƻǿŀƴƛŀ ǘǊŜƴŘƽǿ ǿ ƭƛŘȊŜΣ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŀ ƳƻŎƴȅŎƘ 
ǎǘǊƻƴ ŘǊǳȍȅƴ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ƻōǎȊŀǊŀŎƘ ƻǊŀȊ ǿȅƪǊȅǿŀƴƛŀ ǇǊȊŜŎŜƴƛŀƴƛŀ ƛ ƴƛŜŘƻŎŜniania. 

 
Rysunek 2.4 τ YŀǊǘŀ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪ ƭƛƎƛ όǎǘǊȊŀƱȅ ƻŘŘŀƴŜ ƛ ǎǘǊȊŀƱȅ ǇǊȊŜŎƛǿƴŜύ 

 
² ǇǊŀǿȅƳ ǇŀƴŜƭǳ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻȍŜǎȊ ǿȅōǊŀŏΦ YƭƛƪƴƛƧ ŘƻǿƻƭƴŊ 
ǎǘŀǘȅǎǘȅƪťΣ ŀōȅ ȊŀƪǘǳŀƭƛȊƻǿŀŏ ǘŀōŜƭť ǊŀƴƪƛƴƎƻǿŊΥ 

Statystyczny Co to pokazuje 

Cele |ǊŜŘƴƛŀ ƭƛŎȊōŀ ōǊŀƳŜƪ ȊŘƻōȅǘȅŎƘ ƛ ǎǘǊŀŎƻƴȅŎƘ ǿ ƪŀȍŘȅƳ ƳŜŎȊǳ ǇǊȊŜȊ 
ƪŀȍŘŊ ŘǊǳȍȅƴťΦ 

{ǘǊȊŀƱȅ |ǊŜŘƴƛŀ ƭƛŎȊōŀ ǎǘǊȊŀƱƽǿ ƻŘŘŀƴȅŎƘ ƛ ƴƛŜƻŘŘŀƴȅŎƘ ǿ ƪŀȍŘȅƳ ƳŜŎȊǳΦ 

{ǘǊȊŀƱȅ ŎŜƭƴŜ |ǊŜŘƴƛŀ ƭƛŎȊōŀ ǎǘǊȊŀƱƽǿ ŎŜƭƴȅŎƘ Ȋŀ ƛ ǇǊȊŜŎƛǿ ǿ ƪŀȍŘȅƳ ƳŜŎȊǳΦ 

Rogi |ǊŜŘƴƛŀ ƭƛŎȊōŀ ǊȊǳǘƽǿ ǊƻȍƴȅŎƘ ȊŘƻōȅǘȅŎƘ ƛ ƴƛŜƻŘŘŀƴȅŎƘ ǿ ƳŜŎȊǳΦ 

tƻǎƛŀŘŀƴƛŜ ǇƛƱƪƛ |ǊŜŘƴƛ ǇǊƻŎŜƴǘ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŀ ǇƛƱƪƛ ǇǊȊŜȊ ƪŀȍŘŊ ŘǊǳȍȅƴťΦ 

Wygrane gry _ŊŎȊƴŀ ƭƛŎȊōŀ ƎƛŜǊ ǿȅƎǊŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ƪŀȍŘŊ ŘǊǳȍȅƴťΦ 

Gry remisowe _ŊŎȊƴŀ ƭƛŎȊōŀ ƎƛŜǊ ȊǊŜƳƛǎƻǿŀƴȅŎƘΦ 

Przegrane gry _ŊŎȊƴŀ ƭƛŎȊōŀ ǇǊȊŜƎǊŀƴȅŎƘ ƎƛŜǊΦ 

DǊȅ ǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ лΣр [ƛŎȊōŀ ƳŜŎȊƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ǇŀŘƱƻ ǿƛťŎŜƧ ƭǳō ƳƴƛŜƧ ƴƛȍ лΣр ƎƻƭƛΦ 

DǊȅ ǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ мΣр [ƛŎȊōŀ ƳŜŎȊƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ǇŀŘƱƻ ǇƻǿȅȍŜƧ ƭǳō ǇƻƴƛȍŜƧ мΣр ƎƻƭŀΦ 

DǊȅ ǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ нΣр [ƛŎȊōŀ ƳŜŎȊƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ǇŀŘƱƻ ǇƻǿȅȍŜƧ ƭǳō ǇƻƴƛȍŜƧ нΣр ƎƻƭƛΦ 
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DǊȅ ǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ оΣр [ƛŎȊōŀ ƳŜŎȊƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ǇŀŘƱƻ ǇƻǿȅȍŜƧ ƭǳō ǇƻƴƛȍŜƧ оΣр ƎƻƭƛΦ 

DǊȅ ǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ пΣр [ƛŎȊōŀ ƳŜŎȊƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ǇŀŘƱƻ ǇƻǿȅȍŜƧ ƭǳō ǇƻƴƛȍŜƧ пΣр ƎƻƭƛΦ 

GG/NG [ƛŎȊōŀ ƳŜŎȊƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ƻōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ȊŘƻōȅƱȅ ōǊŀƳƪƛ όDDύ ǿ 
ǇƻǊƽǿƴŀƴƛǳ Řƻ ƳŜŎȊƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ǇǊȊȅƴŀƧƳƴƛŜƧ ƧŜŘƴŀ ŘǊǳȍȅƴŀ ƴƛŜ 
ȊŘƻōȅƱŀ ōǊŀƳƪƛ όbDύΦ 

 

¢ŀōŜƭŀ ǊŀƴƪƛƴƎƻǿŀ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ƪŀȍŘŊ ŘǊǳȍȅƴť Ȋ ŘǿƛŜƳŀ ƪƻƭǳƳƴŀƳƛ ŘŀƴȅŎƘΥ ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ α½ŀέ όƛƭŜ ŘǊǳȍȅƴŀ 
ȊŘƻōȅǿŀ ǿ ŘŀƴŜƧ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎŜύ ƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ αtǊȊŜŎƛǿέ όƛƭŜ ŘǊǳȍȅƴŀ ǘǊŀŎƛ ōǊŀƳŜƪύΦ ² ƪƻƭǳƳƴƛŜ α½ŀέ ŘǊǳȍȅƴȅ 
ǎŊ ƪƭŀǎȅŦƛƪƻǿŀƴŜ ƻŘ ƴŀƧǿȅȍǎȊŜƧ Řƻ ƴŀƧƴƛȍǎȊŜƧΦtǊȊŜŎƛťǘƴȅ ȊŜǎǇƽƱwiersz jest podany jako punkt 
ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛŀΣ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎȅ ǏǊŜŘƴƛŊ Řƭŀ ŎŀƱŜƧ ƭƛƎƛΦ 

□ Wskazówka:²ȅōǊŀƴŀ ŘǊǳȍȅƴŀ όȊ ǘŀōŜƭƛ Ǉƻ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜύ ƧŜǎǘ ǿȅǊƽȍƴƛƻƴŀ ǿ ǊŀƴƪƛƴƎǳΣ ŘȊƛťƪƛ ŎȊŜƳǳ 
Ƴƻȍƴŀ Ʊŀǘǿƻ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏΣ ƧŀƪŊ ǇƻȊȅŎƧť ȊŀƧƳǳƧŜ ǿ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛǳ Ȋ ǊŜǎȊǘŊ ƭƛƎƛΦ 

□ Wskazówka:¦ȍȅƧ ǘŜƧ ȊŀƪƱŀŘƪƛΣ ŀōȅ ȊƴŀƭŜȋŏ ȊŀƪƱŀŘȅ ƻ ŘƻōǊŜƧ ǿŀǊǘƻǏŎƛΥ ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ŘǊǳȍȅƴŀ Ȋ ŘǳȍŊ ƭƛŎȊōŊ 
αǎǘǊȊŀƱƽǿ ŎŜƭƴȅŎƘέΣ ŀƭŜ ƳŀƱŊ ƭƛŎȊōŊ αōǊŀƳŜƪέ ƳƻȍŜ ƎǊŀŏ ǎƱŀōƻ ƛ ƴŀƭŜȍȅ ƧŜƧ ǇǊȊȅȊƴŀŏ ƪƻǊŜƪǘť ǿȅƴƛƪǳΦ 
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3. H2H (pojedynek jeden na jednego) 

²ƛŘƻƪ IнI ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴȅ ǇƻŘ{ǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ Ҧ IнIƴŀ Ǉŀǎƪǳ ōƻŎȊƴȅƳ ƭǳō Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊH2HSkrót 
ǿ ǎŜƪŎƧƛ ¦ƭǳōƛƻƴŜΦ ½ŀǇŜǿƴƛŀ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŜ ŘǿƽŎƘ ŘǊǳȍȅƴΣ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƧŊŎ ƛŎƘ ƻǎǘŀǘƴƛŜ ǿȅƴƛƪƛΣ 
ǇƻŘǎǳƳƻǿŀƴƛŀ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴŜ ƛ ŀƴŀƭƛȊť ŎȊŀǎǳ ǎǘǊȊŜƭŜƴƛŀ ƎƻƭƛΦ ¢ƻ ƧŜŘƴƻ Ȋ ƴŀƧǎƪǳǘŜŎȊƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ƴŀǊȊťŘȊƛ 
analitycznych przed meczem w systemie CGMBet. 

оΦм ²ȅōƽǊ ȊŜǎǇƻƱǳ ƛ ŦƛƭǘǊȅ ƎƭƻōŀƭƴŜ 

bŀ ƎƽǊȊŜ ǿƛŘƻƪǳ IнI ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƻōǎȊŀǊ ǿȅōƻǊǳ ȊŜǎǇƻƱǳ ƻǊŀȊ ǘǊȊȅ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜ ƭƛǎǘȅ ŦƛƭǘǊƽǿ ƎƭƻōŀƭƴȅŎƘΣ 
ƪǘƽǊŜ ƳŀƧŊ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŘŀƴŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜΦ 

!ōȅ ǿȅōǊŀŏ ŘǿƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅΣ ƪǘƽǊŜ ŎƘŎŜǎȊ ǇƻǊƽǿƴŀŏΣ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀƧ Ȋ ŎȊǘŜǊŜŎƘ ƳŜƴǳ ǊƻȊǿƛƧŀƴȅŎƘ ƴŀ ǏǊƻŘƪǳ 
ŜƪǊŀƴǳΦ 5ƭŀ ƪŀȍŘŜƧ ŘǊǳȍȅƴȅ όƭŜǿŜƧ ƛ ǇǊŀǿŜƧύ ǿȅōƛŜǊȊ ƴŀƧǇƛŜǊǿligaΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅōƛŜǊȊȊŜǎǇƽƱz drugiego 
ƳŜƴǳ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜƎƻΦ ½ŜǎǇƻƱȅ ƴƛŜ ƳǳǎȊŊ ōȅŏ Ȋ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ƭƛƎƛ τ ƳƻȍŜǎȊ ǇƻǊƽǿƴŀŏ ŘƻǿƻƭƴŜ ŘǿƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ Ȋ 
ŘƻǿƻƭƴȅŎƘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴȅŎƘ ǊƻȊƎǊȅǿŜƪΦ 

DƭƻōŀƭƴŜ ŦƛƭǘǊȅ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǳ ƎƽǊȅ ǿƛŘƻƪǳ ƪƻƴǘǊƻƭǳƧŊ ƪƻƴǘŜƪǎǘ ŘŀƴȅŎƘΥ 

Filtr Opis 

Statystyka obliczona przed ¦ǎǘŀǿƛŀ Řŀǘť ƎǊŀƴƛŎȊƴŊ Řƭŀ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪΦ ² ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀŎƘ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀƴŜ ǎŊ ǘȅƭƪƻ 
ƳŜŎȊŜ ǊƻȊŜƎǊŀƴŜ ǇǊȊŜŘ ǘŊ ŘŀǘŊΦ WŜǎǘ ǘƻ ǇǊȊȅŘŀǘƴŜ Řƻ ŀƴŀƭƛȊȅΣ Ƨŀƪ ŘǊǳȍȅƴȅ 
ǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƱȅ ǎƛť ǇǊȊŜŘ ƪƻƴƪǊŜǘƴȅƳ ƳŜŎȊŜƳΦ 

Tryb synchronizacji hƪǊŜǏƭŀΣ ŎȊȅ ƭŜǿȅ ƛ ǇǊŀǿȅ ǇŀƴŜƭ ƳŀƧŊ ǘŜ ǎŀƳŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŦƛƭǘǊƽǿΦ tƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛǳ 
ƻǇŎƧƛ α{ǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ƳŜŎȊƽǿ ǳ ǎƛŜōƛŜ ƛ ƴŀ ǿȅƧŜȋŘȊƛŜ ǎŊ ȊǎȅƴŎƘǊƻƴƛȊƻǿŀƴŜέΣ ȊƳƛŀƴŀ 
filtra po jednej stronie automatycznie powoduje zastosowanie tej samej 
zmiany po drugiej stronie. Pƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ƻǇŎƧƛ α{ǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ƳŜŎȊƽǿ ǳ ǎƛŜōƛŜ ƛ ƴŀ 
ǿȅƧŜȋŘȊƛŜ ƴƛŜ ǎŊ ȊǎȅƴŎƘǊƻƴƛȊƻǿŀƴŜέΣ ŦƛƭǘǊȅ ƪŀȍŘŜƎƻ ǇŀƴŜƭǳ ǎŊ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴŜΣ Ŏƻ 
ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŜ ǊƽȍƴȅŎƘ ŦǊŀƎƳŜƴǘƽǿ ŘŀƴȅŎƘ όƴǇΦ ŘǊǳȍȅƴŀ ! ǳ 
ǎƛŜōƛŜ ƪƻƴǘǊŀ ŘǊǳȍȅƴŀ . ƴŀ ǿȅƧŜȋŘȊƛŜύΦ 

Status gry ²ȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť αtƻƪŀȍ ǘȅƭƪƻ ǊƻȊŜƎǊŀƴŜ ƳŜŎȊŜέ όŀōȅ ȊƻōŀŎȊȅŏ ƪƻƳǇƭŜǘƴŜ 
ǿȅƴƛƪƛύ ƭǳō αtƻƪŀȍ ǘȅƭƪƻ ȊŀǇƭŀƴƻǿŀƴŜ ƳŜŎȊŜέ όŀōȅ ȊƻōŀŎȊȅŏ ƴŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜ 
mecze). 
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3.2 Karta wyników 

TenWynikiYŀǊǘŀ ǘƻ ŘƻƳȅǏƭƴȅ ǿƛŘƻƪ Ǉƻ ƻǘǿŀǊŎƛǳ ƻƪƴŀ IнIΦ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ƻƴŀ Řǿŀ ǎŊǎƛŀŘǳƧŊŎŜ ǇŀƴŜƭŜ ς po 
ƧŜŘƴȅƳ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƧ ǿȅōǊŀƴŜƧ ŘǊǳȍȅƴȅ ς ƪŀȍŘȅ Ȋ ƭƛǎǘŊ ƳŜŎȊƽǿ ǳ ƎƽǊȅ ƛ ǇƻŘǎǳƳƻǿŀƴƛŜƳ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴȅƳ 
ǇƻƴƛȍŜƧΦ 

 

Rysunek 3.1 τ Karta wyników H2H (Arsenal kontra Aston Villa, Premier League 2025/2026) 

оΦнΦм [ƛǎǘŀ ŘƻǇŀǎƻǿŀƵ 

² ƎƽǊƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƪŀȍŘŜƎƻ ǇŀƴŜƭǳ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǇǊȊŜǿƛƧŀƴŀ ƭƛǎǘŀ ƳŜŎȊƽǿ ǿȅōǊŀƴŜƧ ŘǊǳȍȅƴȅΦ YŀȍŘȅ ǿƛŜǊǎȊ 
ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ ƧŜŘŜƴ ƳŜŎȊΣ ƻȊƴŀŎȊƻƴȅ ƪƻƭƻǊŜƳ ǿŜŘƱǳƎ ǿȅƴƛƪǳΥzielonydla 
ȊǿȅŎƛťǎǘǿΣȍƽƱǘȅκǇƻƳŀǊŀƵŎȊƻǿȅŘƻ ƭƻǎƻǿŀƵ ƛczerwonyza straty. 

Kolumna hȊƴŀŎȊŀƧŊŎȅ 

# Numer meczu w sezonie. 

S Identyfikator sezonu. 

Data Data rozegrania meczu. 

R [ƛŎȊōŀ ƻƪǊŊƎƱŀΦ 

Dom 5Ǌǳȍȅƴŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΦ 

Z dala 5Ǌǳȍȅƴŀ ƎƻǏŎƛΦ bŀȊǿŀ ǿȅōǊŀƴŜƧ ŘǊǳȍȅƴȅ ƧŜǎǘ ǇƻƎǊǳōƛƻƴŀ ƛ ǿȅǊƽȍƴƛƻƴŀΦ 

CƛƴŀƱ ²ȅƴƛƪ ǿ ǇŜƱƴȅƳ ǿȅƳƛŀǊȊŜ ƎƻŘȊƛƴ όƴǇΦ мς1). 

tƻƱƻǿŀ ²ȅƴƛƪ ǿ ǇƻƱƻǿƛŜ ƳŜŎȊǳΦ 
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3.2.2 Filtry panelowe 

tƻƴƛȍŜƧ ƭƛǎǘȅ ƳŜŎȊƽǿ όƴŀ ŘƻƭŜ ƪŀȍŘŜƎƻ ǇŀƴŜƭǳύ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ȊŜǎǘŀǿ ŦƛƭǘǊƽǿΣ ƪǘƽǊȅ ǇƻȊǿŀƭŀ Řƻǎǘƻǎƻǿŀŏ 
ŘŀƴŜ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƧ ŘǊǳȍȅƴȅΦ tƻ ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ǎȅƴŎƘǊƻƴƛȊŀŎƧƛ ȊƳƛŀƴŀ ŦƛƭǘǊŀ ǿ ƧŜŘƴȅƳ ǇŀƴŜƭǳ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 
aktualizuje drugi. 
 
Lokal 

Opcja Opis 

Wszystko tƻƪŀȍ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƳŜŎȊŜ ōŜȊ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ƳƛŜƧǎŎŜ όŘƻƳȅǏƭƴŜύΦ 

Dom tƻƪŀȍ ǘȅƭƪƻ ƳŜŎȊŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘǊǳȍȅƴŀ ƎǊŀƱŀ ǳ ǎƛŜōƛŜΦ 

Z dala tƻƪŀȍ ǘȅƭƪƻ ƳŜŎȊŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘǊǳȍȅƴŀ ƎǊŀƱŀ ƴŀ ǿȅƧŜȋŘȊƛŜΦ 

¢ǿŀǊȊŊ ǿ ǘǿŀǊȊ tƻƪŀȍ ǘȅƭƪƻ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŜ ǎǇƻǘƪŀƴƛŀ ƳƛťŘȊȅ ŘǿƻƳŀ ǿȅōǊŀƴȅƳƛ ŘǊǳȍȅƴŀƳƛΦ tƻ 
ǿȅōǊŀƴƛǳ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ αtƻŘȊƛŜƭ ǿŜŘƱǳƎ ƳƛŜƧǎŎŀέΣ 
ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ŘŀƭǎȊŜ ǊƻȊōƛŎƛŜ ǿȅƴƛƪƽǿ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŎƘ ǎǇƻǘƪŀƵ ƴŀ ƳŜŎȊŜ ǳ 
ǎƛŜōƛŜ ƛ ƴŀ ǿȅƧŜȋŘȊƛŜΦ 

 

Okres 

Opcja Opis 

Aktualny sezon tƻƪŀȍ ǘȅƭƪƻ ƳŜŎȊŜ Ȋ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ǎŜȊƻƴǳ όŘƻƳȅǏƭƴŜύΦ 

Ostatnie 2 sezony tƻƪŀȍ ƳŜŎȊŜ Ȋ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ƛ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƎƻ ǎŜȊƻƴǳΦ 

Wszystkie pory roku tƻƪŀȍ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴŜ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿ ōŀȊƛŜ ŘŀƴȅŎƘΦ 

Ostatnie 5 gier tƻƪŀȍ ǘȅƭƪƻ р ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǿȅƴƛƪƽǿΦ 

Ostatnie 10 gier tƻƪŀȍ ǘȅƭƪƻ мл ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǿȅƴƛƪƽǿΦ 

Ostatnie 30 dni tƻƪŀȍ ƳŜŎȊŜ ǊƻȊŜƎǊŀƴŜ ǿ ŎƛŊƎǳ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ол ŘƴƛΦ 

Ostatnie 60 dni tƻƪŀȍ ƳŜŎȊŜ ǊƻȊŜƎǊŀƴŜ ǿ ŎƛŊƎǳ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ сл ŘƴƛΦ 

 

Atrakcja 

Opcja Opis 

Wynik meczu hȊƴŀŎȊ ǿƛŜǊǎȊŜ ƪƻƭƻǊŀƳƛ ǿŜŘƱǳƎ ǿȅƎǊŀƴŜƧ όȊƛŜƭƻƴȅύΣ ǊŜƳƛǎǳ όȍƽƱǘȅύ ƛ ǇƻǊŀȍƪƛ 
όŎȊŜǊǿƻƴȅύΦ ¢ƻ ƧŜǎǘ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ŘƻƳȅǏƭƴŜΦ 

O/U 0,5 tƻŘǏǿƛŜǘƭ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƱŊŎȊƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ Ǝƻƭƛ ǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ лΣрΦ 

O/U 1,5 tƻŘǏǿƛŜǘƭ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƭƛŎȊōȅ Ǝƻƭƛ ǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ мΣрΦ 

O/U 2,5 tƻŘǏǿƛŜǘƭ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƱŊŎȊƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ Ǝƻƭƛ ǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ нΣрΦ 

O/U 3.5 tƻŘǏǿƛŜǘƭ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƱŊŎȊƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ Ǝƻƭƛ ǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ оΣрΦ 

O/U 4.5 tƻŘǏǿƛŜǘƭ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƱŊŎȊƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ Ǝƻƭƛ ǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ пΣрΦ 
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GG/NG tƻŘǏǿƛŜǘƭ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ǘƻΣ ŎȊȅ ƻōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ȊŘƻōȅƱȅ ƎƻƭŜ όDDύΣ ŎȊȅ ƴƛŜ όbDύΦ 

 

 

Dodatkowe dane 

Opcja Opis 

Brak dodatkowych danych ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƧ ǘȅƭƪƻ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜ ƪƻƭǳƳƴȅ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜύΦ 

Ocena ELO tƻƪŀȍ ǊŀƴƪƛƴƎƛ 9[h ƻōǳ ŘǊǳȍȅƴ ǿ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ƪŀȍŘŜƎƻ ƳŜŎȊǳΦ 

Ocena formularza tƻƪŀȍ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƻŎŜƴȅ ŦƻǊƳǳƭŀǊȊŀ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀΦ 

{ǘƻǇƛŜƵ tƻƪŀȍ ǇƻȊȅŎƧť ƭƛƎƻǿŊ ƪŀȍŘŜƧ ŘǊǳȍȅƴȅ ǿ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ƳŜŎȊǳΦ 

{ǘǊȊŀƱȅ tƻƪŀȍ ŎŀƱƪƻǿƛǘŊ ƭƛŎȊōť ǎǘǊȊŀƱƽǿ Ȋŀ ƛ ǇǊȊŜŎƛǿΦ 

{ǘǊȊŀƱȅ ŎŜƭƴŜ tƻƪŀȍ ǎǘǊȊŀƱȅ ŎŜƭƴŜ ƛ ƴƛŜŎŜƭƴŜΦ 

Rogi tƻƪŀȍ ƭƛŎȊōť Ȋŀ ƛ ǇǊȊŜŎƛǿ ǊȊǳǘƻƳ ǊƻȍƴȅƳΦ 

tƻǎƛŀŘŀƴƛŜ ǇƛƱƪƛ tƻƪŀȍ ǇǊƻŎŜƴǘ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŀ ǇƛƱƪƛΦ 

 

Minuty (1ς90) 

hƎǊŀƴƛŎȊ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛ Řƻ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ȊŀƪǊŜǎǳ ƳƛƴǳǘΦ bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ мς45 ograniczy 
ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀ ǘȅƭƪƻ Řƻ ŘŀƴȅŎƘ Ȋ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ǇƻƱƻǿȅΦ YƭƛƪƴƛƧhŘǏǿƛŜȍŀŏŀōȅ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ 
zaktualizowany zakres minut. 

3.2.3 Podsumowanie statystyczne 

tƻƴƛȍŜƧ ƭƛǎǘȅ ŘƻǇŀǎƻǿŀƵΣ ƪŀȍŘȅ ǇŀƴŜƭ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǎŜƪŎƧť ǇƻŘǎǳƳƻǿŀƴƛŀ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴŜƎƻ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŊ ƴŀ ǘǊȊȅ 
obszary:Wynik,|ǊŜŘƴƛŜ ŎŜƭŜ, I {ǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ǿȅŘŀƧƴƻǏŎƛ. DodatkowyStatystyki pierwszego golaSekcja jest 
ǊƽǿƴƛŜȍ ǇƻƪŀȊŀƴŀΦ 

Wynik 

²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ǇǊƻŎŜƴǘ ǿȅƎǊŀƴȅŎƘΣ ǊŜƳƛǎƽǿ ƛ ǇƻǊŀȍŜƪ ǿȅōǊŀƴŜƧ ŘǊǳȍȅƴȅ ǿ ǇǊȊŜŦƛƭǘǊƻǿŀƴȅŎƘ ƳŜŎȊŀŎƘΣ 
ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ǇƛƻƴƻǿȅŎƘ ǿȅƪǊŜǎƽǿ ǎƱǳǇƪƻǿȅŎƘ Ȋ ƪƻƭƻǊƻǿȅƳƛ ǎƱǳǇƪŀƳƛ όȊƛŜƭƻƴȅ Řƭŀ 
ǿȅƎǊŀƴȅŎƘΣ ȍƽƱǘȅ Řƭŀ ǊŜƳƛǎƽǿΣ ŎȊŜǊǿƻƴȅ Řƭŀ ǇǊȊŜƎǊŀƴȅŎƘύΦ DŘȅ ŦƛƭǘǊ α²ȅǊƽȍƴƛŜƴƛŜέ ƧŜǎǘ ǳǎǘŀǿƛƻƴȅ ƴŀ 
ƻǇŎƧť αtƻǿȅȍŜƧκtƻƴƛȍŜƧέ ƭǳō αDDκbDέΣ ǎŜƪŎƧŀ α²ȅƴƛƪέ ŘƻǎǘƻǎƻǿǳƧŜ ǎƛťΣ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ 
ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿŜ όƴǇΦ αtƻǿȅȍŜƧκtƻƴƛȍŜƧέύΦ 

|ǊŜŘƴƛŜ ŎŜƭŜ 

tƻƪŀȊǳƧŜ ǏǊŜŘƴƛŊ ƭƛŎȊōť ōǊŀƳŜƪ ȊŘƻōȅǘȅŎƘ ƛ ǎǘǊŀŎƻƴȅŎƘ ǿ ƳŜŎȊǳΣ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŊ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ǇƻȊƛƻƳȅŎƘ 
Ǉŀǎƪƽǿ ǇƻǎǘťǇǳ Ȋ ǿŀǊǘƻǏŎƛŀƳƛ ƭƛŎȊōƻǿȅƳƛΦ YƻƭƻǊ ȊƛŜƭƻƴȅ ƻȊƴŀŎȊŀ ōǊŀƳƪƛ ǎǘǊȊŜƭƻƴŜΣ ŀ ŎȊŜǊǿƻƴȅ ς bramki 
stracone. 

{ǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ǿȅŘŀƧƴƻǏŎƛ 

½Ŝǎǘŀǿ ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘ ǿǎƪŀȋƴƛƪƽǿ ŜŦŜƪǘȅǿƴƻǏŎƛ Ȋ ǇƻȊƛƻƳȅƳƛ ǇŀǎƪŀƳƛ ǇƻǎǘťǇǳ ƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛŀƳƛ 
procentowymi: 
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Statystyczny Co to pokazuje 

Czysta karta tǊƻŎŜƴǘ ƳŜŎȊƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘǊǳȍȅƴŀ ƴƛŜ ǎǘǊŀŎƛƱŀ ŀƴƛ ƧŜŘƴŜƧ ōǊŀƳƪƛΦ 

Nie strzelono gola tǊƻŎŜƴǘ ƳŜŎȊƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘǊǳȍȅƴƛŜ ƴƛŜ ǳŘŀƱƻ ǎƛť ȊŘƻōȅŏ ōǊŀƳƪƛΦ 

0ς0 Remis tǊƻŎŜƴǘ ƳŜŎȊƽǿ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴȅŎƘ ōŜȊōǊŀƳƪƻǿȅƳ ǊŜƳƛǎŜƳΦ 

 

 

 

Statystyki pierwszego gola 

!ƴŀƭƛȊȅΣ ƪǘƻ ǎǘǊȊŜƭƛƱ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ Ǝƻƭŀ ǿ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƳŜŎȊŀŎƘΥ 

Statystyczny Co to pokazuje 

½ŘƻōȅƱ ǇƛŜǊǿǎȊȅ Ǉǳƴƪǘ tǊƻŎŜƴǘ ƳŜŎȊƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘǊǳȍȅƴŀ ǎǘǊȊŜƭƛƱŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜƎƻ ƎƻƭŀΦ 

Przyznany pierwszy tǊƻŎŜƴǘ ƳŜŎȊƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ǇǊȊŜŎƛǿƴƛƪ ȊŘƻōȅƱ ǇƛŜǊǿǎȊŊ ōǊŀƳƪťΦ 

Brak bramek tǊƻŎŜƴǘ ƳŜŎȊƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ƴƛŜ ǇŀŘƱȅ ȍŀŘƴŜ ƎƻƭŜΦ 

□ Wskazówka:tƻǊƽǿƴŀƧ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ǇƛŜǊǿǎȊȅŎƘ ōǊŀƳŜƪ ƻōǳ ŘǊǳȍȅƴΣ ŀōȅ ƻƪǊŜǏƭƛŏΣ ƪǘƽǊŀ ŘǊǳȍȅƴŀ 
ǇǊȊŜƧƳǳƧŜ ƛƴƛŎƧŀǘȅǿťΦ ½ŜǎǇƽƱΣ ƪǘƽǊȅ ŎȊťǎǘƻ ȊŘƻōȅǿŀ ƎƻƭŜ Ƨŀƪƻ ǇƛŜǊǿǎȊȅΣ ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ ǇǊȊŜǿŀƎť 
ǇǎȅŎƘƻƭƻƎƛŎȊƴŊ ǿ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƳ ǎǘŀǊŎƛǳΦ 

 

3.3 Karta Cele 

TenCele½ŀƪƱŀŘƪŀ ȊŀǇŜǿƴƛŀ ǿƛȊǳŀƭƴŜ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ Ƴƛƴǳǘ Ǉƻ ƳƛƴǳŎƛŜΣ ƪƛŜŘȅ ƪŀȍŘŀ ŘǊǳȍȅƴŀ ȊŘƻōȅǿŀ ƛ ǘǊŀŎƛ 
ƎƻƭŜΦ ½ƻǎǘŀƱŀ ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŀΣ ŀōȅ ǇƻƳƽŎ /ƛ ȊƛŘŜƴǘȅŦƛƪƻǿŀŏ ǿȊƻǊŎŜ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛΣ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ŘǊǳȍȅƴȅΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ 
ǎƛƭƴŜ ǿ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ǎƪƱŀŘȊƛŜ ƭǳō ƪƻƵŎȊŊ ƳŜŎȊ ǇƽȋƴƻΦ 
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Rysunek 3.2 τ Karta bramek H2H (Arsenal kontra Aston Villa, analiza bramek minuta po minucie) 

 

 

 

оΦоΦм [ƛǎǘŀ ƳŜŎȊƽǿ Ȋ ƻǎƛŊ ŎȊŀǎǳ ŎŜƭǳ 

YŀǊǘŀ α/ŜƭŜέ ƧŜǎǘ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŀ ƴŀ Řǿŀ ǳƱƻȍƻƴŜ ǇŀƴŜƭŜ όƎƽǊƴȅ Řƭŀ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ŘǊǳȍȅƴȅΣ Řƻƭƴȅ Řƭŀ ŘǊǳƎƛŜƧύΦ 
YŀȍŘȅ ǇŀƴŜƭ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ƭƛǎǘť ƳŜŎȊƽǿ Ǉƻ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜΣ ƛŘŜƴǘȅŎȊƴƛŜ Ƨŀƪ ƪŀǊǘŀ α²ȅƴƛƪƛέ όȊ ǘȅƳƛ ǎŀƳȅƳƛ 
ƪƻƭǳƳƴŀƳƛΥ ІΣ {Σ 5ŀǘŀΣ wΣ DƻǎǇƻŘŀǊȊΣ ²ȅƧŀȊŘΣ CƛƴŀƱ ƛ tƻƱowa). Jednak zamiast podsumowania 
ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴŜƎƻΣ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƪŀȍŘŜƎƻ ǿƛŜǊǎȊŀ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛťpasek osi czasu celuτpoziomy pasek 
ƻōŜƧƳǳƧŊŎȅ Ƴƛƴǳǘȅ ƻŘ м Řƻ флΦ YŀȍŘȅ ŎŜƭ ƧŜǎǘ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ƪƻƭƻǊƻǿȅ Ǉƛƻƴƻǿȅ ȊƴŀŎȊƴƛƪ ƴŀ ƻǎƛ 
czasu: 

Kolor hȊƴŀŎȊŀƧŊŎȅ 

Zielony .ǊŀƳƪŀ ǎǘǊȊŜƭƻƴŀ ǇǊȊŜȊ ǿȅōǊŀƴŊ ŘǊǳȍȅƴťΦ 

Czerwony .ǊŀƳƪŀ ǎǘǊŀŎƻƴŀ ǇǊȊŜȊ ǿȅōǊŀƴŊ ŘǊǳȍȅƴťΦ 

5Ȋƛťƪƛ ǘŀƪƛŜƧ ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧƛ Ʊŀǘǿƻ ŘƻǎǘǊȊŜŎ ǇŜǿƴŜ ǿȊƻǊŎŜ τ ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ǎƪǳǇƛǎƪŀ Ǝƻƭƛ ǿ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ мр 
ƳƛƴǳǘŀŎƘ ƎǊȅ ƭǳō ŘǊǳȍȅƴťΣ ƪǘƽǊŀ ŎȊťǎǘƻ ǘǊŀŎƛ ōǊŀƳƪť ƴŀ ǿŎȊŜǎƴȅƳ ŜǘŀǇƛŜΦ 

 

3.3.2 Filtry karty Cele 

YŀȍŘȅ ǇŀƴŜƭ ǿ ȊŀƪƱŀŘŎŜ /ŜƭŜ Ƴŀ ǎǿƽƧ ǿƱŀǎƴȅ ȊŜǎǘŀǿ ŦƛƭǘǊƽǿ ƴŀ ŘƻƭŜΥ 
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Filtr Opis 

Lokal 5ƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ǘŜ ǎŀƳŜ ƻǇŎƧŜΣ Ŏƻ ƴŀ ƪŀǊŎƛŜ ²ȅƴƛƪƛΥ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜΣ DƻǎǇƻŘŀǊȊŜΣ 
DƻǏŎƛŜ ƛ tƻƧŜŘȅƴƪƛΦ 

Okres ¢Ŝ ǎŀƳŜ ƻǇŎƧŜΣ Ŏƻ ǿ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ²ȅƴƛƪƛΥ !ƪǘǳŀƭƴȅ ǎŜȊƻƴΣ hǎǘŀǘƴƛŜ н ǎŜȊƻƴȅΣ 
Wszystkie sezony, Ostatnie 5/10 gier, Ostatnie 30/60 dni. 

Atrakcja Te same opcje, co na karcie Wyniki: Wynik dopasowania, O/U 0,5ς4,5 lub 
GG/NG. Kontroluje kodowanie kolorami wierszy dopasowania. 

hŘǏǿƛŜȍŀŏ tƻƴƻǿƴƛŜ ƱŀŘǳƧŜ ŘŀƴŜ Ȋ ōƛŜȍŊŎȅƳƛ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀƳƛ ŦƛƭǘǊǳΦ 

3.3.3 Wykresy dystrybucji celów 

tƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƪŀȍŘŜƎƻ ǇŀƴŜƭǳ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť Řǿŀ ǿȅƪǊŜǎȅ ǎƱǳǇƪƻǿŜΣ ƪǘƽǊŜ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƧŊ ȊōƛƻǊŎȊȅ 
widok czasu strzelenia goli we wszystkich filtrowanych meczach: 

Wykres Co to pokazuje 

Zdobyte bramki tǊƻŎŜƴǘ ōǊŀƳŜƪ ȊŘƻōȅǘȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ŘǊǳȍȅƴť ǿ ŘŀƴȅƳ ǇǊȊŜŘȊƛŀƭŜ ŎȊŀǎƻǿȅƳΦ 
{ƱǳǇƪƛ ǎŊ ǿ ƪƻƭƻǊȊŜ ȊƛŜƭƻƴȅƳΦ 

Stracone bramki tǊƻŎŜƴǘ ǎǘǊŀŎƻƴȅŎƘ ōǊŀƳŜƪ ǿ ƪŀȍŘȅƳ ǇǊȊŜŘȊƛŀƭŜ ŎȊŀǎƻǿȅƳΦ {ƱǳǇƪƛ ǎŊ ǿ 
ƪƻƭƻǊȊŜ ŎȊŜǊǿƻƴȅƳκǊƽȍƻǿȅƳΦ 

 

hǏ ǇƻȊƛƻƳŀ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŀ ƧŜǎǘ ƴŀ ǇǊȊŜŘȊƛŀƱȅ ŎȊŀǎǳ όƴǇΦ лς10, 10ςнлΣ Χ улς90), a etykieta procentowa nad 
ƪŀȍŘȅƳ ǎƱǳǇƪƛŜƳ ǇƻƪŀȊǳƧŜΣ Ƨŀƪŀ ŎȊťǏŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŎŜƭƽǿ ǇǊȊȅǇŀŘƱŀ ƴŀ Řŀƴȅ ǇǊȊŜŘȊƛŀƱΦ 

A tǊȊŜŘȊƛŀƱ ŎȊŀǎǳǊƻȊǿƛƧŀƴŀ ƭƛǎǘŀ ǇƻƴƛȍŜƧ ƪŀȍŘŜƎƻ ǿȅƪǊŜǎǳ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻǏŎƛ ǇǊȊŜŘȊƛŀƱƽǿ 
czasowych: 

Opcja Opis 

Co 5 minut bŀƧǿƛťƪǎȊŀ ƎǊŀƴǳƭŀǊƴƻǏŏ τ му ǇǊȊŜŘȊƛŀƱƽǿ ƻŘ лς5 do 85ς90. 

Co 10 minut 5ƻƳȅǏƭƴŜ τ ф ǇǊȊŜŘȊƛŀƱƽǿ ƻŘ лς10 do 80ς90. 

Co 15 minut с ǇǊȊŜŘȊƛŀƱƽǿ ƻŘ лς15 do 75ς90. 

Co 30 minut о ƛƴǘŜǊǿŀƱȅΥ лς30, 30ς60, 60ς90. 

Co 45 minut н ƛƴǘŜǊǿŀƱȅΥ ǇƛŜǊǿǎȊŀ ǇƻƱƻǿŀ όлςпрύ ƛ ŘǊǳƎŀ ǇƻƱƻǿŀ όпрς90). 

□ Wskazówka:¦ȍȅƧ ƛƴǘŜǊǿŀƱƽǿ α/ƻ мл Ƴƛƴǳǘέ ƭǳō α/ƻ мр ƳƛƴǳǘέΣ ŀōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ƴŀƧƭŜǇǎȊȅ ōŀƭŀƴǎ 
ƳƛťŘȊȅ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻǏŎƛŊ ŀ ŎȊȅǘŜƭƴƻǏŎƛŊΦ tǊȊŜƱŊŎȊ ǎƛť ƴŀ α/ƻ р ƳƛƴǳǘέΣ ƎŘȅ ŀƴŀƭƛȊǳƧŜǎȊ ōŀǊŘȊƻ 
ǎǇŜŎȅŦƛŎȊƴŜ ǿȊƻǊŎŜ ǘŀƪǘȅŎȊƴŜΣ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ōǊŀƳƪƛ ǎǘǊȊŜƭƻƴŜ ǘǳȍ Ǉƻ ǇǊȊŜǊǿƛŜΦ 

□ Wskazówka:WŜȍŜƭƛ ƧŜŘƴŀ ŘǊǳȍȅƴŀ ǎǘǊȊŜƭƛ ƴƛŜǇǊƻǇƻǊŎƧƻƴŀƭƴƛŜ ŘǳȍŊ ƭƛŎȊōť Ǝƻƭƛ όǿ ǇǊȊŜŘȊƛŀƭŜ тлς90), a 
ŘǊǳƎŀ ǿ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ŎȊŀǎƛŜ ǎǘǊŀŎƛ ƛŎƘ ŘǳȍƻΣ ƧŜǎǘ ǘƻ ǿȅǊŀȋƴȅ ǎȅƎƴŀƱΣ ȍŜ ǿŀǊǘƻ ǊƻȊǿŀȍȅŏ Ǌȅƴƪƛ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ 
ǇƽȋƴŜƧ ŦŀȊȅ ƎǊȅΣ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ǇƻǿȅȍŜƧ мΣр Ǝƻƭŀ ǿ ŘǊǳƎƛŜƧ ǇƻƱƻǿƛŜΦ 
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System CGMbet τ tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ τ wƻȊŘȊƛŀƱ пΥ {ǘŀǘȅǎǘȅƪƛ 
 

4. Statystyka 

²ƛŘƻƪ {ǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴȅ ǿ{ǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ Ҧ {ǘŀǘȅǎǘȅƪƛna pasku bocznym. Zapewnia 
ǇǊȊŜƎƭŊŘ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪ ƳƛťŘȊȅƭƛƎƻǿȅŎƘ ƛ ƳƛťŘȊȅȊŜǎǇƻƱƻǿȅŎƘΣ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŜ ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘ 
ǿǎƪŀȋƴƛƪƽǿ ƛǎǘƻǘƴȅŎƘ Řƭŀ ȊŀƪƱŀŘƽǿ ǿŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƭƛƎŀŎƘ ƛ ȊŜǎǇƻƱŀŎƘ ǿ ōŀȊƛŜ ŘŀƴȅŎƘΦ 5ŀƴŜ ǎŊ 
ǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴŜ ǿ ŘǿƽŎƘ ƻǎƻōƴȅŎƘ ȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘΥLigi I ½ŜǎǇƻƱȅhōƛŜ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊ ǘŜƴ ǎŀƳ ȊŜǎǘŀǿ 
ŦƛƭǘǊƽǿ ǳ ŘƻƱǳ ŜƪǊŀƴǳ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƧŊ ōƻƎŀǘȅ ȊŜǎǘŀǿ ƪƻƭǳƳƴ ƻōŜƧƳǳƧŊŎȅŎƘ ǿȅƴƛƪƛΣ ǇǊƻƎƛ ŎŜƭƽǿ ƛ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛ 
pierwszych celów. 

пΦм ²ȅōƽǊ ƭƛƎƛ ƛ ŘǊǳȍȅƴȅ 

bŀ ƎƽǊȊŜ ǿƛŘƻƪǳ {ǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť Řǿŀ ƳŜƴǳ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ȊŀǿťȍŜƴƛŜ ŘŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜŘ ƛŎƘ 
ȊŀƱŀŘƻǿŀƴƛŜƳΥ 

Lista rozwijana Opis 

Liga ²ȅōƛŜǊȊ ƪƻƴƪǊŜǘƴŊ ƭƛƎťΣ ƪǘƽǊŊ ŎƘŎŜǎȊ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ όƴǇΦ !ƴƎƭƛŀ ς Premier League) lub 
ǇƻȊƻǎǘŀǿ ƻǇŎƧť α²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ƭƛƎƛέΣ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƭƛƎƛ ǿ ōŀȊƛŜ ŘŀƴȅŎƘΦ 

½ŜǎǇƻƱȅ ²ȅōƛŜǊȊ ƪƻƴƪǊŜǘƴŊ ŘǊǳȍȅƴť ƭǳō ǇƻȊƻǎǘŀǿ ƻǇŎƧť α²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅέΣ ŀōȅ 
ǳǿȊƎƭťŘƴƛŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅΦ tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƭƛƎƛΣ ƭƛǎǘŀ ǊƻȊǿƛƧŀƴŀ α5Ǌǳȍȅƴȅέ ŦƛƭǘǊǳƧŜ 
ƭƛǎǘť ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǘȅƭƪƻ ŘǊǳȍȅƴȅ ƴŀƭŜȍŊŎŜ Řƻ ǘŜƧ ƭƛƎƛΦ 

¢Ŝ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜ ƭƛǎǘȅ ƴŀƧǿȅȍǎȊŜƎƻ ǇƻȊƛƻƳǳ ƪƻƴǘǊƻƭǳƧŊΣ ƪǘƽǊŜ ƭƛƎƛ ƭǳō ŘǊǳȍȅƴȅ ōťŘŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƴŀ ƪŀǊǘŀŎƘ 
[ƛƎƛ ƛ ½ŜǎǇƻƱȅΦ 

пΦн ½ŀƪƱŀŘƪŀ [ƛƎƛ 

TenLigi½ŀƪƱŀŘƪŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ƧŜŘŜƴ ǿƛŜǊǎȊ ƴŀ ƭƛƎťΣ ǇƻŘǎǳƳƻǿǳƧŊŎ ƱŊŎȊƴŜ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƳŜŎȊƽǿ ǿ 
ŘŀƴŜƧ ƭƛŘȊŜ Řƭŀ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ŦƛƭǘǊƽǿΦ WŜǎǘ ǘƻ ŘƻƳȅǏƭƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪŀ Ǉƻ ƻǘǿŀǊŎƛǳ ǿƛŘƻƪǳ {ǘŀǘȅǎǘȅƪƛΦ 
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Rysunek 4.1 τ Widok statystyk τ ȊŀƪƱŀŘƪŀ [ƛƎƛ όǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƭƛƎƛΣ ōƛŜȍŊŎȅ ǎŜȊƻƴΣ ǘǊȅō ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅύ 

 

YŀȍŘȅ ǿƛŜǊǎȊ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ ƭƛƎť ƛ ȊŀǿƛŜǊŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƪƻƭǳƳƴȅΥ 

Kolumna hȊƴŀŎȊŀƧŊŎȅ 

# tƻȊȅŎƧŀ ǿ ǊŀƴƪƛƴƎǳ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǎƻǊǘƻǿŀƴŀ ǿŜŘƱǳƎ tƻƴŀŘ нΣр ǇǊƻŎŜƴǘύΦ 

(Flaga) CƭŀƎŀ ƪǊŀƧǳ ȊǿƛŊȊŀƴŀ Ȋ ƭƛƎŊΦ 

Liga tŜƱƴŀ ƴŀȊǿŀ ƭƛƎƛΦ 

Zawody sportowe _ŊŎȊƴŀ ƭƛŎȊōŀ ƳŜŎȊƽǿ ǊƻȊŜƎǊŀƴȅŎƘ ǿ ƭƛŘȊŜ ǿ ǿȅōǊŀƴȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜΦ 

²ȅƎǊŀƱ tǊƻŎŜƴǘ όƭǳō ǎŜǊƛŀύ ƳŜŎȊƽǿ ǿȅƎǊŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ŘǊǳȍȅƴť ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΦ 

tƻŎƛŊƎƴƛťǘȅ tǊƻŎŜƴǘ όƭǳō ǎŜǊƛŀύ ƳŜŎȊƽǿ ƪƻƵŎȊŊŎȅŎƘ ǎƛť ǊŜƳƛǎŜƳΦ 

Zaginiony tǊƻŎŜƴǘ όƭǳō ǎŜǊƛŀύ ƳŜŎȊƽǿ ǿȅƎǊŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ŘǊǳȍȅƴť ǇǊȊȅƧŜȊŘƴŊΦ 

O 0,5 / U 0,5 tǊƻŎŜƴǘ ƳŜŎȊƽǿ Ȋ ƭƛŎȊōŊ Ǝƻƭƛ ǇƻǿȅȍŜƧ ƭǳō ǇƻƴƛȍŜƧ лΣрΦ 

O 1,5 / U 1,5 tǊƻŎŜƴǘ ƳŜŎȊƽǿ Ȋ ƭƛŎȊōŊ Ǝƻƭƛ ǇƻǿȅȍŜƧ ƭǳō ǇƻƴƛȍŜƧ мΣрΦ 

O 2,5 / U 2,5 tǊƻŎŜƴǘ ƳŜŎȊƽǿ Ȋ ƭƛŎȊōŊ Ǝƻƭƛ ǇƻǿȅȍŜƧ ƭǳō ǇƻƴƛȍŜƧ нΣрΦ 

O 3,5 / U 3,5 tǊƻŎŜƴǘ ƳŜŎȊƽǿ Ȋ ƭƛŎȊōŊ Ǝƻƭƛ ǇƻǿȅȍŜƧ ƭǳō ǇƻƴƛȍŜƧ оΣрΦ 

O 4,5 / U 4,5 tǊƻŎŜƴǘ ƳŜŎȊƽǿ Ȋ ƭƛŎȊōŊ Ǝƻƭƛ ǇƻǿȅȍŜƧ ƭǳō ǇƻƴƛȍŜƧ пΣрΦ 

GG tǊƻŎŜƴǘ ƳŜŎȊƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ƻōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ȊŘƻōȅƱȅ ōǊŀƳƪƛ ό.¢¢{ τ Both Teams To 
Score). 

Z tǊƻŎŜƴǘ ƳŜŎȊƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ǇǊȊȅƴŀƧƳƴƛŜƧ ƧŜŘƴŀ ŘǊǳȍȅƴŀ ƴƛŜ ȊŘƻōȅƱŀ ōǊŀƳƪƛ όōǊŀƪ 
bramki / brak obu bramek). 
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G Sco |ǊŜŘƴƛŀ ƭƛŎȊōŀ Ǝƻƭƛ ȊŘƻōȅǘȅŎƘ ǿ ƳŜŎȊǳ ǿ ŎŀƱŜƧ ƭƛŘȊŜΦ 

G Con |ǊŜŘƴƛŀ ƭƛŎȊōŀ Ǝƻƭƛ ǎǘǊŀŎƻƴȅŎƘ ƴŀ ƳŜŎȊ ǿ ŎŀƱŜƧ ƭƛŘȊŜΦ 

Sco 1st tǊƻŎŜƴǘ ƳŜŎȊƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘǊǳȍȅƴŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ȊŘƻōȅƱŀ ǇƛŜǊǿǎȊŊ ōǊŀƳƪťΦ 

Con 1st tǊƻŎŜƴǘ ƳŜŎȊƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘǊǳȍȅƴŀ ǇǊȊȅƧŜȊŘƴŀ Ƨŀƪƻ ǇƛŜǊǿǎȊŀ ȊŘƻōȅƱŀ ōǊŀƳƪťΦ 

Brak bramek tǊƻŎŜƴǘ ƳŜŎȊƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ȊŀƪƻƵŎȊȅƱȅ ǎƛť ōŜȊōǊŀƳƪƻǿƻ όлς0). 

□ Wskazówka:YƭƛƪƴƛƧ ƴŀƎƱƽǿŜƪ ŘƻǿƻƭƴŜƧ ƪƻƭǳƳƴȅΣ ŀōȅ ǇƻǎƻǊǘƻǿŀŏ ǘŀōŜƭť ǿŜŘƱǳƎ ǘŜƧ ƳŜǘǊȅƪƛΦ bŀ 
ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ƪƭƛƪƴƛƧ αDDέΣ ŀōȅ ȊƴŀƭŜȋŏ ƭƛƎƛ Ȋ ƴŀƧǿȅȍǎȊȅƳ ǿǎƪŀȋƴƛƪƛŜƳ αhōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ǎǘǊȊŜƭŊ Ǝƻƭŀέ ς 
przydatne do identyfikacji rozgrywek towarzyskich GG. 

 

пΦо YŀǊǘŀ ½ŜǎǇƻƱȅ 

Ten½ŜǎǇƻƱȅ½ŀƪƱŀŘƪŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ƧŜŘŜƴ ǿƛŜǊǎȊ ƴŀ ŘǊǳȍȅƴťΣ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ȊŜǎǇƻƱƽǿΦ 
½ŀǿƛŜǊŀ ǿƛťƪǎȊƻǏŏ ǘȅŎƘ ǎŀƳȅŎƘ ƪƻƭǳƳƴ Ŏƻ ȊŀƪƱŀŘƪŀ α[ƛƎƛέΣ ŀƭŜ ȊŀǿƛŜǊŀ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ŘŀƴŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ 
ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ȊŜǎǇƻƱƽǿΦ 

 

Rysunek 4.2 τ Widok statystyk τ ƪŀǊǘŀ ½ŜǎǇƻƱȅ όǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ȊŜǎǇƻƱȅΣ ōƛŜȍŊŎȅ ǎŜȊƻƴΣ ǘǊȅō ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅύ 

YŀǊǘŀ ½ŜǎǇƻƱȅ ȊŀǿƛŜǊŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƪƻƭǳƳƴȅ ƻǇƛǎŀƴŜ ǇƻǿȅȍŜƧ ǿ ƪŀǊŎƛŜ [ƛƎƛΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ 
kolumny: 

Kolumna hȊƴŀŎȊŀƧŊŎȅ 

½ŜǎǇƽƱ bŀȊǿŀ ȊŜǎǇƻƱǳ όȊŀǎǘťǇǳƧŜ ƪƻƭǳƳƴť [ƛƎŀύΦ 
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bŀǎǘťǇƴȅ ǇǊȊŜŎƛǿƴƛƪ YƻƭŜƧƴȅ ȊŀǇƭŀƴƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜŎƛǿƴƛƪ ŘǊǳȍȅƴȅΣ ƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŊΣ ŎȊȅ ƳŜŎȊ ƻŘōťŘȊƛŜ 
ǎƛť ǳ ǎƛŜōƛŜ ŎȊȅ ƴŀ ǿȅƧŜȋŘȊƛŜ όǇƻƪŀȊŀƴŜ ǿ ƴŀǿƛŀǎŀŎƘύΦ 

Szkocja tǊƻŎŜƴǘ ƳŜŎȊƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘǊǳȍȅƴŀ ǎǘǊȊŜƭƛƱŀ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƧŜŘƴŜƎƻ ƎƻƭŀΦ 

Z tǊƻŎŜƴǘ ƳŜŎȊƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘǊǳȍȅƴŀ ǎǘǊŀŎƛƱŀ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƧŜŘƴŊ ōǊŀƳƪťΦ 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƪƻƭǳƳƴȅ ό²ȅƎǊŀƴŜΣ wŜƳƛǎȅΣ tƻǊŀȍƪƛΣ tǊƻƎƛ hκ¦Σ DDΣ bDΣ D {ŎƻΣ D /ƻƴΣ {Ŏƻ мΦΣ /ƻƴ мΦΣ .Ǌŀƪ Ǝƻƭƛύ 
ƳŀƧŊ ǘŀƪƛŜ ǎŀƳƻ ȊƴŀŎȊŜƴƛŜ Ƨŀƪ ǿ ȊŀƪƱŀŘŎŜ [ƛƎƛΣ ŀƭŜ ǎŊ ƻōƭƛŎȊŀƴŜ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ŘǊǳȍȅƴΣ ŀ ƴƛŜ 
ŎŀƱŜƧ ƭƛƎƛΦ 

□ Wskazówka:YŀǊǘŀ α½ŜǎǇƻƱȅέ ƧŜǎǘ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜ ǇǊȊȅŘŀǘƴŀ ǿ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛǳ Ȋ ŦƛƭǘǊŀƳƛΦ bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ǳǎǘŀǿ 
ƳƛŜƧǎŎŜ ƳŜŎȊǳ ƴŀ α²ȅƧŀȊŘέ ƛ ǇƻǎƻǊǘǳƧ ǿŜŘƱǳƎ α²ȅƎǊŀƴȅŎƘέΣ ŀōȅ ȊƴŀƭŜȋŏ ŘǊǳȍȅƴȅ Ȋ ƴŀƧƭŜǇǎȊȅƳ 
ǿǎƪŀȋƴƛƪƛŜƳ ȊǿȅŎƛťǎǘǿ ƴŀ ǿȅƧŜȋŘȊƛŜ ǿŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƭƛƎŀŎƘΦ 

4.4 Filtry 
bŀ ŘƻƭŜ ƻōǳ ƪŀǊǘ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿǎǇƽƭƴȅ ǇŀǎŜƪ ŦƛƭǘǊƽǿΣ ƪǘƽǊȅ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ȊŀǿťȍŜƴƛŜ ŘŀƴȅŎƘΦ ½Ƴƛŀƴŀ 
ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ŦƛƭǘǊŀ ƛ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜhŘǏǿƛŜȍŀŏŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŜ ȊŀƪƱŀŘƪƛ [ƛƎƛ ƛ 5ǊǳȍȅƴȅΦ 

Lokal 

Opcja Opis 

Wszystkie gry ¦ǿȊƎƭťŘƴƛƧ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƳŜŎȊŜ ōŜȊ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ƳƛŜƧǎŎŜ όŘƻƳȅǏƭƴŜύΦ 

Dom ¦ǿȊƎƭťŘƴƛƧ ǘȅƭƪƻ ƳŜŎȊŜ ŘƻƳƻǿŜ όƴŀ ƪŀǊŎƛŜ [ƛƎƛ ƻȊƴŀŎȊŀ ǘƻ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŘŀƴŜ 
ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƳŜŎȊƽǿ ǊƻȊƎǊȅǿŀƴȅŎƘ ǳ ǎƛŜōƛŜΤ ƴŀ ƪŀǊŎƛŜ ½ŜǎǇƻƱȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǎŊ 
ǘȅƭƪƻ ƳŜŎȊŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘǊǳȍȅƴŀ ƎǊŀƱŀ ǳ ǎƛŜōƛŜύΦ 

Z dala ¦ǿȊƎƭťŘƴƛƧ ǘȅƭƪƻ ƳŜŎȊŜ ǿȅƧŀȊŘƻǿŜΦ 

 

Okres 

Opcja Opis 

Aktualny sezon tƻƪŀȍ ŘŀƴŜ ǘȅƭƪƻ Ȋ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ǎŜȊƻƴǳ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜύΦ 

Ostatnie 2 sezony tƻƱŊŎȊ ōƛŜȍŊŎȅ ǎŜȊƻƴ Ȋ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛƳΦ 

Wszystkie pory roku ¦ǿȊƎƭťŘƴƛƧ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŘŀƴŜ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿ ōŀȊƛŜ ŘŀƴȅŎƘΦ 

Ostatnie 5 gier tƻƪŀȍ ǘȅƭƪƻ р ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ƳŜŎȊƽǿ ǿ ŘŀƴŜƧ ƭƛŘȊŜ ƭǳō ŘǊǳȍȅƴƛŜΦ 

Ostatnie 10 gier tƻƪŀȍ ǘȅƭƪƻ мл ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ƳŜŎȊƽǿ ǿ ŘŀƴŜƧ ƭƛŘȊŜ ƭǳō ŘǊǳȍȅƴƛŜΦ 

Ostatnie 30 dni ²Ŝȋ ǇƻŘ ǳǿŀƎť ǘȅƭƪƻ ƳŜŎȊŜ ǊƻȊŜƎǊŀƴŜ ǿ ŎƛŊƎǳ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ол ŘƴƛΦ 

Ostatnie 60 dni ²Ŝȋ ǇƻŘ ǳǿŀƎť ǘȅƭƪƻ ƳŜŎȊŜ ǊƻȊŜƎǊŀƴŜ ǿ ŎƛŊƎǳ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ сл ŘƴƛΦ 

 

Minuty (1ς90) 

hƎǊŀƴƛŎȊ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀ Řƻ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ȊŀƪǊŜǎǳ ƳƛƴǳǘΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƧŜǎǘ ǘƻ мςфл όǇŜƱƴȅ ƳŜŎȊύΦ ½Ƴƛŀƴŀ ƴŀ 
ǇǊȊȅƪƱŀŘ ƴŀ мς45 spowoduje przeliczenie wszystkich statystyk tylko na podstawie danych z pierwszej 
ǇƻƱƻǿȅΦ 
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пΦпΦм ¢Ǌȅō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ 

Ten¢Ǌȅō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀaŜƴǳ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜ ƪƻƴǘǊƻƭǳƧŜ ǎǇƻǎƽō ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ ǿ ǘŀōŜƭƛΦ 
¢ƻ Ǉƻǘťȍƴŀ ŦǳƴƪŎƧŀΣ ƪǘƽǊŀ ǇǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎŀ ǘŜ ǎŀƳŜ ŘŀƴŜ ōŀȊƻǿŜ ǿ ǘǊȊȅ ȊǳǇŜƱƴƛŜ ǊƽȍƴŜ ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿȅ 
analityczne: 

Opcja Opis 

Procenty ¢Ǌȅō ŘƻƳȅǏƭƴȅΦ YŀȍŘŀ ƪƻƳƽǊƪŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǇǊƻŎŜƴǘ ƳŜŎȊƽǿ ǎǇŜƱƴƛŀƧŊŎȅŎƘ ŘŀƴŜ 
ƪǊȅǘŜǊƛǳƳΦ bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ǿŀǊǘƻǏŏ αtƻǿȅȍŜƧ нΣрέ Ǌƽǿƴŀ αсф҈έ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ w 
сф҈ ƳŜŎȊƽǿ ƭƛƎƻǿȅŎƘ ǇŀŘƱƻ ƱŊŎȊƴƛŜ ǇƻƴŀŘ нΣр ƎƻƭŀΦ |ǊŜŘƴƛŜ ƎƻƭŜ όD {ŎƻΣ D 
/ƻƴύ ǎŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ Ƨŀƪƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŘȊƛŜǎƛťǘƴŜ όƴǇΦ мΣусύΦ 

Pozytywne passy YŀȍŘŀ ƪƻƳƽǊƪŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ŀƪǘǳŀƭƴŊ Ǉŀǎǎť ŘƻŘŀǘƴƛŊ ς ƭƛŎȊōť ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ 
ƳŜŎȊƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ǿŀǊǳƴŜƪ ōȅƱ ǎǇŜƱƴƛƻƴȅΦ bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ǿŀǊǘƻǏŏ αпέ ǿ Ǉƻƭǳ 
αtƻǿȅȍŜƧ нΣрέ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ǿ п ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ƳŜŎȊŀŎƘ Ȋ ǊȊťŘǳ ǇŀŘƱƻ ƱŊŎȊƴƛŜ ǇƻƴŀŘ 
2,5 gola. Passa jest liczona ƻŘ ƻǎǘŀǘƴƛŜƎƻ ƳŜŎȊǳ ǿǎǘŜŎȊ ƛ ƪƻƵŎȊȅ ǎƛťΣ ƎŘȅ ƳŜŎȊ 
ǇǊȊŜǊǿƛŜ ǘŜƴ ǎŎƘŜƳŀǘΦ ²ŀǊǘƻǏŏ л ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ƻǎǘŀǘƴƛ ƳŜŎȊ ƴƛŜ ǎǇŜƱƴƛƱ ǿŀǊǳƴƪǳΦ 

Negatywne serie YŀȍŘŀ ƪƻƳƽǊƪŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ŀƪǘǳŀƭƴŊ ƴŜƎŀǘȅǿƴŊ Ǉŀǎǎť ς ƭƛŎȊōť ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ 
ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ƳŜŎȊƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ǿŀǊǳƴŜƪ bL9 ȊƻǎǘŀƱ ǎǇŜƱƴƛƻƴȅΦ bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ 
ǿŀǊǘƻǏŏ αоέ ǿ Ǉƻƭǳ αtƻǿȅȍŜƧ нΣрέ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ǿ о ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ƳŜŎȊŀŎƘ Ȋ ǊȊťŘǳ 
bL9 ǇŀŘƱƻ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ нΣр ƎƻƭŀΦ WŜǎǘ ǘƻ ǇǊzydatne do identyfikacji okresów suszy 
ƭǳō ǿȊƻǊŎƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ ǿȅƳŀƎŀŏ ƪƻǊŜƪǘȅΦ 

□ Wskazówka:¢Ǌȅō αtƻȊȅǘȅǿƴŜ {ŜǊƛŜέ ƧŜǎǘ ƴƛŜƻŎŜƴƛƻƴȅ ǿ ƛŘŜƴǘȅŦƛƪŀŎƧƛ αƎƻǊŊŎȅŎƘέ ǘǊŜƴŘƽǿΦ bŀ 
ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ƧŜǏƭƛ ŘǊǳȍȅƴŀ Ƴŀ ǎŜǊƛť т Ǉǳƴƪǘƽǿ DD όhōƛŜ 5Ǌǳȍȅƴȅ {ǘǊȊŜƭŊ DƻƭŀύΣ ǿ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ т ƳŜŎȊŀŎƘ ǘŜƧ 
ŘǊǳȍȅƴȅ ƻōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ȊŘƻōȅǿŀƱȅ ƎƻƭŜ ς ǘƻ ƳƻŎƴȅ ǎȅƎƴŀƱΣ ȍŜ ǘŜƴ ǘǊŜƴŘ ƳƻȍŜ ǎƛť ǳǘǊȊȅƳŀŏΦ 

□ Wskazówka:¢Ǌȅō bŜƎŀǘƛǾŜ {ǘǊŜŀƪǎ ǇƻƳŀƎŀ ǿ ǿȅƪǊȅŎƛǳ ǇƻǘŜƴŎƧŀƭƴƛŜ ƻǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘ ȊŀƪƱŀŘƽǿΦ WŜǏƭƛ 
ŘǊǳȍȅƴŀ Ƴŀ ǎŜǊƛť р ōǊŀƳŜƪ όǇƻǿȅȍŜƧ нΣрύΣ ƻȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ǿ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ р ƳŜŎȊŀŎƘ ǇŀŘƱȅ Ŏƻ ƴŀƧǿȅȍŜƧ н 
ōǊŀƳƪƛΦ aƻȍŜ ǘƻ ƻȊƴŀŎȊŀŏΣ ȍŜ ŘǊǳȍȅƴŀ ȊŘƻōȅǿŀ ƴŀǇǊŀǿŘť ƳŀƱƻ ōǊŀƳŜƪ ƭǳō ȍŜ ŎȊŜƪŀ ƧŊ ƪƻǊŜƪǘŀ ς 
ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƧ ǘƻ ǿǊŀȊ Ȋ ƛƴƴȅƳƛ ŘŀƴȅƳƛΣ ŀōȅ ǇƻŘƧŊŏ ŘŜŎȅȊƧťΦ 

4.5 Eksport 

TenEksporttǊȊȅŎƛǎƪ ǿ ǇǊŀǿȅƳ ŘƻƭƴȅƳ ǊƻƎǳ ŜƪǊŀƴǳ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ŜƪǎǇƻǊǘ ōƛŜȍŊŎŜƧ ǘŀōŜƭƛ ό[ƛƎ ƭǳō 5ǊǳȍȅƴΣ ǿ 
ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ŀƪǘȅǿƴŜƧ ȊŀƪƱŀŘƪƛύ Řƻ Ǉƭƛƪǳ ǿ ŎŜƭǳ ŘŀƭǎȊŜƧ ŀƴŀƭƛȊȅ ǿ ŀǊƪǳǎȊǳ ƪŀƭƪǳƭŀŎȅƧƴȅƳΦ 
²ȅŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀƴŜ ŘŀƴŜ ƻŘȊǿƛŜǊŎƛŜŘƭŀƧŊ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴŜ ŦƛƭǘǊȅ ƛ ǘǊȅō ǿȅǏǿietlania. 
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System CGMbet τ tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ τ wƻȊŘȊƛŀƱ рΥ bŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜ 
 

рΦ bŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜ 

²ƛŘƻƪ bŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴȅ ǿbŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜna pasku bocznym. To centralne centrum meczowe 
ǎȅǎǘŜƳǳ /Da.ŜǘΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ȊŀǇƭŀƴƻǿŀƴŜ ƛ ǊƻȊŜƎǊŀƴŜ ƳŜŎȊŜΣ ǎǘƻǎƻǿŀŏ 
ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜ ŦƛƭǘǊȅΣ ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜ ƪƻƭǳƳƴȅ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴŜ όǘȊǿΦ αȊŀƪƱŀŘƪƛ ǎȅǎǘŜƳƻǿŜέύ 
ƻǊŀȊ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀŏ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ƳŜŎȊǳ ǿ ōŀȊƛŜ ŘŀƴȅŎƘΦ ¢ƻ ǿƛŘƻƪ ƻ ƴŀƧǿƛťƪǎȊŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ŦǳƴƪŎƧƛ ǿ 
ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ƛ ƎƱƽǿƴȅ ƻōǎȊŀǊ ǊƻōƻŎȊȅ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƛ ǘŜǎǘƻǿŀƴƛŀ ǎȅǎǘŜƳƽǿ ōǳƪƳŀŎƘŜǊǎƪƛŎƘΦ 

рΦм tǊȊŜƎƭŊŘ ƻƎƽƭƴȅ 

²ƛŘƻƪ bŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜ ƧŜǎǘ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ƴŀ Řǿŀ ƎƱƽǿƴŜ ƻōǎȊŀǊȅΥŘƻǇŀǎǳƧ ǎƛŀǘƪťpo lewej ipanel kart 
systemowychǇƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜΦ {ƛŀǘƪŀ ŘƻǇŀǎƻǿŀƵ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ Řƭŀ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ 
ƻƪǊŜǎǳΦ WŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ǇŀƴŜƭ ȊŀƪƱŀŘŜƪ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅŎƘ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŜ Řƻ нт 
ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅŎƘ ƪƻƭǳƳƴ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ŘƻƱŊŎȊŀƴŜ Řƻ ǎƛŀǘƪƛ ŘƻǇŀǎƻǿŀƵ Ǉƻ ǿƱŊŎȊŜƴƛǳΦ 

 

Rysunek 5.1 τ ²ƛŘƻƪ ƴŀŘŎƘƻŘȊŊŎȅ τ ƻƎƽƭƴȅ ǇǊȊŜƎƭŊŘ Ȋ ǎƛŀǘƪŊ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ ƛ ǇŀƴŜƭŜƳ ƪŀǊǘ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅŎƘ 
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5.1.1 Najlepsze filtry 

DƽǊƴȅ ǿƛŜǊǎȊ ǿƛŘƻƪǳ bŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀ ȊŜǎǘŀǿ ŦƛƭǘǊƽǿ ƛ ƪƻƴǘǊƻƭŜƪ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŎƛ ƪƻƭǳƳƴΥ 

Filtr / Przycisk Opis 

[ƛƎŀ κ 5Ǌǳȍȅƴŀ ²ȅōƛŜǊȊ ƪƻƴƪǊŜǘƴŊ ƭƛƎť ƭǳō ŘǊǳȍȅƴťΣ ŀōȅ ŦƛƭǘǊƻǿŀŏ ƭƛǎǘť ƳŜŎȊƽǿΦ hōǎƱǳƎǳƧŜ 
ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜ ƎǊǳǇȅ αaƻƧŜ ƭƛƎƛέΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛƻƴŀ ƻǇŎƧŀ α²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ƭƛƎƛέΦ 

Status CƛƭǘǊǳƧ ƳŜŎȊŜ ǿŜŘƱǳƎ ƛŎƘ ǎǘŀƴǳΥ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ƳŜŎȊŜ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜύΣ ¢ȅƭƪƻ ǊƻȊŜƎǊŀƴŜ ƭǳō 
Tylko zaplanowane. 

Okres ²ȅōƛŜǊȊ ǇǊȊŜŘȊƛŀƱ ŎȊŀǎƻǿȅ Řƭŀ ŘƻǇŀǎƻǿŀƵΥ hǎǘŀǘƴƛŜ т ŘƴƛΣ hǎǘŀǘƴƛŜ о ŘƴƛΣ 
²ŎȊƻǊŀƧΣ 5ȊƛǎƛŀƧ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜύΣ WǳǘǊƻΣ bŀǎǘťǇƴŜ о ŘƴƛΣ bŀǎǘťǇƴŜ т ŘƴƛΣ tƻƳƛťŘȊȅ 
ŘŀǘŀƳƛ όƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅ ȊŀƪǊŜǎ ŘŀǘύΣ .ƛŜȍŊŎȅ ǎŜȊƻƴ ƭǳō tƻƳƛťŘȊȅ ǎŜȊƻƴŀƳƛΦ 

Ƹ hǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ ǇƻŘǊťŎȊƴŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǇƻƪŀȊŀƴƛŜ ƭǳō ǳƪǊȅŎƛŜ ƪƻƭǳƳƴ 9[h Iκ9[h 
! ƻǊŀȊ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ŦƛƭǘǊƽǿ ƳƛƴƛƳŀƭƴŜƎƻκƳŀƪǎȅƳŀƭƴŜƎƻ ȊŀƪǊŜǎǳ 9[h Řƭŀ ŘǊǳȍȅƴ 
ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƛ ƎƻǏŎƛΦ 

Formularz Ƹ hǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ ǇƻŘǊťŎȊƴŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǇƻƪŀȊŀƴƛŜ ƭǳō ǳƪǊȅŎƛŜ ƪƻƭǳƳƴ CƻǊƳǳƭŀǊȊ 
H/Formularz A oraz ustawienie filtrów minimalnej/maksymalnej oceny 
ŦƻǊƳǳƭŀǊȊŀ Řƭŀ ŘǊǳȍȅƴ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƛ ƎƻǏŎƛΦ 

Kursy Ƹ hǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ ǇƻŘǊťŎȊƴŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǇƻƪŀȊŀƴƛŜ ƭǳō ǳƪǊȅŎƛŜ ƪƻƭǳƳƴ ƪǳǊǎƽǿ όмΣ 
X, 2, O/U 0,5ς4,5, GG, NG) oraz ustawienie filtrów minimalnego/maksymalnego 
ȊŀƪǊŜǎǳ ƪǳǊǎƽǿ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ǊȅƴƪǳΦ 

Statystyki Ƹ hǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƭǳō ǳƪǊȅŏ ƪƻƭǳƳƴȅ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪ ƳŜŎȊǳ 
ό{ǘǊȊŀƱȅΣ {ǘǊȊŀƱȅ ŎŜƭƴŜΣ wȊǳǘȅ ǊƻȍƴŜΣ tƻǎƛŀŘŀƴƛŜ ǇƛƱƪƛύ ƛ ǳǎǘŀǿƛŏ ŦƛƭǘǊȅ 
ƳƛƴƛƳǳƳκƳŀƪǎƛƳǳƳΦ ½ŀǿƛŜǊŀ ǎŜƭŜƪǘƻǊ ƻƪǊŜǎǳ όYƻƴƛŜŎ ƳŜŎȊǳΣ tƛŜǊǿǎȊŀ ǇƻƱƻǿŀΣ 
5ǊǳƎŀ ǇƻƱƻǿŀύΦ 

hŘǏǿƛŜȍŀŏ tƻƴƻǿƴƛŜ ƱŀŘǳƧŜ ƭƛǎǘť ŘƻǇŀǎƻǿŀƵ Ȋ ōƛŜȍŊŎȅƳƛ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀƳƛ ŦƛƭǘǊŀΦ 

²ȅŎȊȅǏŏ ŦƛƭǘǊȅ Usuwa wszystkie aktywne filtry kolumn (zakresy ELO, formy, kursów, statystyk) i 
ǇǊȊȅǿǊŀŎŀ ƧŜ Řƻ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ŘƻƳȅǏƭƴȅŎƘΦ 

5.1.2 Dopasuj kolumny siatki 

{ƛŀǘƪŀ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƪƻƭǳƳƴȅΦ bƛŜƪǘƽǊŜ ƪƻƭǳƳƴȅ ǎŊ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƪǊȅǘŜ ƛ Ƴƻȍƴŀ ƧŜ 
ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ǇǊȊȅŎƛǎƪƽǿ ǇƻŘǊťŎȊƴȅŎƘ ƻǇƛǎŀƴȅŎƘ ǇƻǿȅȍŜƧΦ 

Kolumna hȊƴŀŎȊŀƧŊŎȅ 

(Pole wyboru) Wybierz pojedyncze dopasowania do operacji wsadowych. 

Alerty Pokazuje, czy dla tego meczu ustawiono alert. 

Moje gry tƻƪŀȊǳƧŜΣ ŎȊȅ ƳŜŎȊ ȊƻǎǘŀƱ ŘƻŘŀƴȅ Řƻ ȊŀƪƱŀŘŜƪ ǿ aƻƛŎƘ ƎǊŀŎƘΦ 

Liga Nazwa ligi. 

Data/LUB 5ŀǘŀ ƛ ƎƻŘȊƛƴŀ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ ƳŜŎȊǳΦ 

Droga [ƛŎȊōŀ ƻƪǊŊƎƱŀΦ 

5Ǌǳȍȅƴŀ 
gospodarzy 

bŀȊǿŀ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΦ 

T(h) tƻȊȅŎƧŀ όǊŀƴƪƛƴƎύ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ǿ ǘŀōŜƭƛ ƭƛƎƻǿŜƧΦ 
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½ŜǎǇƽƱ 
wyjazdowy 

bŀȊǿŀ ŘǊǳȍȅƴȅ ǇǊȊȅƧŜȊŘƴŜƧΦ 

T(a) tƻȊȅŎƧŀ ǿ ǘŀōŜƭƛ όǊŀƴƪƛƴƎύ ŘǊǳȍȅƴȅ ǇǊȊȅƧŜȊŘƴŜƧΦ 

Wynik ²ȅƴƛƪ ƪƻƵŎƻǿȅ όȊŀ ǊƻȊŜƎǊŀƴŜ ƳŜŎȊŜύΦ 

ELO H / ELO A wŀƴƪƛƴƎƛ 9[h Řƭŀ ŘǊǳȍȅƴ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƛ ƎƻǏŎƛ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƪǊȅǘŜύΦ 

Formularz H / 
Formularz A 

hŎŜƴȅ ŦƻǊƳȅ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƛ ƎƻǏŎƛ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƪǊȅǘŜύΦ 

1 / X / 2 YǳǊǎȅ ǇǊȊŜŘƳŜŎȊƻǿŜ ƴŀ ȊǿȅŎƛťǎǘǿƻ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΣ ǊŜƳƛǎ ƛ ȊǿȅŎƛťǎǘǿƻ ƎƻǏŎƛ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ 
ukryte). 

O0,5ςO4,5 / 
U0,5ςU4,5 

YǳǊǎȅ ǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ Řƭŀ ǊƽȍƴȅŎƘ ǇǊƻƎƽǿ ōǊŀƳƪƻǿȅŎƘ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƪǊȅǘŜύΦ 

GG / NG YǳǊǎȅ ƴŀ ǘƻΣ ȍŜ ƻōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ǎǘǊȊŜƭŊ Ǝƻƭŀ ƛ ƴŀ ǘƻΣ ȍŜ ƻōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ƴƛŜ ǎǘǊȊŜƭŊ Ǝƻƭŀ 
όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƪǊȅǘŜύΦ 

Sh H / Sh A _ŊŎȊƴŀ ƭƛŎȊōŀ ǎǘǊȊŀƱƽǿ ŘǊǳȍȅƴ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƛ ƎƻǏŎƛ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƪǊȅǘŜύΦ 

ST H / ST A {ǘǊȊŀƱȅ ŎŜƭƴŜ Řƭŀ ŘǊǳȍȅƴ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƛ ƎƻǏŎƛ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƪǊȅǘŜύΦ 

Kor H / Kor A wƽƎ Řƭŀ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƛ ƎƻǏŎƛ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƪǊȅǘȅύΦ 

Pozycja H / 
Pozycja A 

tǊƻŎŜƴǘ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŀ ǇƛƱƪƛ ǇǊȊŜȊ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƛ ƎƻǏŎƛ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƪǊȅǘȅύΦ 

 

рΦмΦо 5ƻƭƴȅ ǇŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ 

bŀ ŘƻƭŜ ǎƛŀǘƪƛ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǇŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀƧŊŎȅ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŀƪŎƧŜΥ 

Przycisk Opis 

Filtr [ƛǎǘŀ ǊƻȊǿƛƧŀƴŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŀ ŦƛƭǘǊƻǿŀƴƛŜ ǿƛŘƻŎȊƴȅŎƘ ŘƻǇŀǎƻǿŀƵΥ α²ǎȊȅǎǘƪƛŜ 
ƎǊȅέ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƎǊȅΣ α¢ȅƭƪƻ ƳƻƧŜ ƎǊȅέ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǘȅƭƪƻ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ 
ŘƻŘŀƴŜ Řƻ ȊŀƪƱŀŘŜƪΦ 

wŜǎŜǘ Ƨǳȍ ǿƪǊƽǘŎŜΗ tǊȊȅǿǊŀŎŀ ŎŀƱȅ ǿƛŘƻƪ bŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜ Řƻ ǎǘŀƴǳ ŘƻƳȅǏƭƴŜƎƻΣ ŎȊȅǎȊŎȊŊŎ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ 
filtry, konfiguracje kart systemowych i obliczone wyniki. 

.ŀŎƪǘŜǎǘ ƛ ǿŀǊǘƻǏŏ Ǉ Przeprowadza statystyczny backtest aktualnie obliczonych kart systemu w 
ǇƻǊƽǿƴŀƴƛǳ Ȋ ǿȅƴƛƪŀƳƛ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴȅƳƛ ƛ ƻōƭƛŎȊŀ ǿŀǊǘƻǏŏ Ǉ ǿ ŎŜƭǳ ƻŎŜƴȅ 
ƛǎǘƻǘƴƻǏŎƛ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴŜƧ ǎȅǎǘŜƳǳΦ ¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻ ƻǇƛǎŀƴŀ ǿ 
osobnym rozdziale. 

{ǇǊŀǿŘȋ ƳƻƧŜ ŀƭŜǊǘȅ {ƪŀƴǳƧŜ ōƛŜȍŊŎŜ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴȅŎƘ ŀƭŜǊǘƽǿ ƛ 
ǇƻŘǏǿƛŜǘƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜ ǿȅȊǿŀƭŀƧŊ ǿŀǊǳƴŜƪ ŀƭŜǊǘǳΦ 

hŘǏǿƛŜȍ ǿȅƴƛƪ !ƪǘǳŀƭƛȊǳƧŜ ǿȅƴƛƪƛ ƴŀ ȍȅǿƻ ŘȊƛǎƛŜƧǎȊȅŎƘ ƳŜŎȊƽǿ Ȋ ǎŜǊǿŜǊŀΦ 

Eksport 9ƪǎǇƻǊǘǳƧŜ ōƛŜȍŊŎŊ ǎƛŀǘƪť ŘƻǇŀǎƻǿŀƵ όǿ ǘȅƳ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ƪƻƭǳƳƴȅ ƛ 
ƻōƭƛŎȊƻƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ȊŀƪƱŀŘŜƪ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅŎƘύ Řƻ ǇƭƛƪǳΦ 

Karty  tǊȊŜƱŊŎȊŀ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŏ ǇŀƴŜƭǳ ƪŀǊǘ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅŎƘ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜΦ YƭƛƪƴƛƧΣ ŀōȅ 
ǳƪǊȅŏ ƭǳō ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǇŀƴŜƭΦ 
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System CGMbet τ tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ τ wƻȊŘȊƛŀƱ рΥ bŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜ 
 

 

 

 

рΦн tŀƴŜƭ ȊŀƪƱŀŘŜƪ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅŎƘ 

tǊŀǿŀ ǎǘǊƻƴŀ ǿƛŘƻƪǳ bŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜ ȊŀǿƛŜǊŀpanel kart systemowychτ ƴŀƧǇƻǘťȍƴƛŜƧǎȊŀ ŦǳƴƪŎƧŀ 
ŀƴŀƭƛǘȅŎȊƴŀ ǎȅǎǘŜƳǳ /Da.ŜǘΦ hŦŜǊǳƧŜ нт ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƭƴȅŎƘ ȊŀƪƱŀŘŜƪ όмςнтύΣ Ȋ ƪǘƽǊȅŎƘ ƪŀȍŘŀ 
ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŊ ƪƻƭǳƳƴť ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴŊΣ ƪǘƽǊŊ Ƴƻȍƴŀ ŘƻŘŀŏ Řƻ ǎƛŀǘƪƛ ƳŜŎȊƽǿΦ YƻƴŦƛƎǳǊǳƧŊŎ 
ǿƛŜƭŜ ȊŀƪƱŀŘŜƪ Ȋ ǊƽȍƴȅƳƛ ǊȅƴƪŀƳƛΣ ȊŀƪǊŜǎŀƳƛ ƛ ŦƛƭǘǊŀƳƛΣ ƳƻȍŜǎȊ ȊōǳŘƻǿŀŏ ƪƻƳǇƭŜǘƴȅ ǎȅǎǘŜƳ ƻōǎǘŀǿƛŀƴƛŀ 
ƛ ƻŎŜƴƛŀŏ Ǝƻ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƳŜŎȊƽǿ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜΦ 
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Rysunek 5.2 τ tŀƴŜƭ ƪŀǊǘ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅŎƘ όƪƻƭǳƳƴŀ мΣ ǎǘŀƴ ŘƻƳȅǏƭƴȅκǿȅƱŊŎȊƻƴȅύ 

5.2.1 Opcje konfiguracji karty 

YŀȍŘŊ ȊŀƪƱŀŘƪť Ƴƻȍƴŀ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏΣ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΥ 

{ǘŀƴ ƛ ŘǊǳȍȅƴŀ 

Ustawienie Opis 
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tŀƵǎǘǿƻ ¦ǎǘŀǿ ƴŀ ²ȅƱŊŎȊƻƴŜ όƪƻƭǳƳƴŀ ƧŜǎǘ ƴƛŜŀƪǘȅǿƴŀύ ƭǳō ²ƱŊŎȊƻƴŜ όƪƻƭǳƳƴŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 
ƻōƭƛŎȊƻƴŀ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŀ ǿ ǎƛŀǘŎŜύΦ tƻ ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ƴŀƎƱƽǿŜƪ ƪŀǊǘȅ ȊƳƛŜƴƛŀ ƪƻƭƻǊ ƴŀ 
ǇƻƳŀǊŀƵŎȊƻǿȅΣ ƧŜǏƭƛ ƧŜǎǘ ǘƻ ƪŀǊǘŀ α{ǘǊƻƴŀ ƎƱƽǿƴŀέΣ ƭǳō ƴŀ ƴƛŜōƛŜǎƪƛΣ ƧŜǏƭƛ ƧŜǎǘ ǘƻ 
ƪŀǊǘŀ αtƻȊŀ ŜƪǊŀƴŜƳέΦ 

½ŜǎǇƽƱ ²ȅōƛŜǊȊ ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿť ŘǊǳȍȅƴȅΣ Ȋ ƪǘƽǊŜƧ ŎƘŎŜǎȊ Řƻƪƻƴŀŏ ƻōƭƛŎȊŜƵΥ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊŜ ŎȊȅ 
ƎƻǏŎƛŜΦ 

bŀǎǘŀǿƛŏ tǊȊȅǿǊŀŎŀ ōƛŜȍŊŎŊ ƪŀǊǘť Řƻ ǎǘŀƴǳ ŘƻƳȅǏƭƴŜƎƻ όǿȅƱŊŎȊƻƴŜƎƻύΦ 

Chodnikowiec bƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŀ ƴŀȊǿŀ ƪƻƭǳƳƴȅ όǿƛŘƻŎȊƴŀ ǘȅƭƪƻ Ǉƻ ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ƪŀǊǘȅύΦ ¢ŀ ƴŀȊǿŀ 
ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť Ƨŀƪƻ ƴŀƎƱƽǿŜƪ ƪƻƭǳƳƴȅ ǿ ǎƛŀǘŎŜ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀΦ 

Kopiuj z {ƪƻǇƛǳƧ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧť Ȋ ƛƴƴŜƧ ƪŀǊǘȅΣ ŀōȅ ǎȊȅōƪƻ ȊŘǳǇƭƛƪƻǿŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

Karta importu / karta 
eksportu 

LƳǇƻǊǘǳƧ ƛ ŜƪǎǇƻǊǘǳƧ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧť ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŜƧ ƪŀǊǘȅ ŘƻκȊ ǇƭƛƪǳΣ Ŏƻ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ 
ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƪƻƭǳƳƴΦ 

 

Typ 

Opcja Opis 

Wybierz rynek ²ȅōƛŜǊȊ Ȋ ƭƛǎǘȅ ǇǊŜŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘ Ǌȅƴƪƽǿ όǇŀǘǊȊ wȅƴƪƛ ǇƻƴƛȍŜƧύΦ ¢ƻ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅ 
ǘǊȅō Řƭŀ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ ƻōƭƛŎȊŜƵΦ 

Zwyczaj hǘǿƛŜǊŀ ŜŘȅǘƻǊ ŦƻǊƳǳƱ ƪƻƭǳƳƴ ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅŎƘΣ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎȅ ǇƛǎŀƴƛŜ 
ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅŎƘ ŦƻǊƳǳƱ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ǿōǳŘƻǿŀƴȅŎƘ ŦǳƴƪŎƧƛΦ ¢ŀ Ȋŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŀ 
ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻ ƻǇƛǎŀƴŀ ǿ ƻǎƻōƴȅƳ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜΦ 

 

Rynki 

tƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ƻǇŎƧƛ α¢ȅǇέ ƴŀ α²ȅōƛŜǊȊ ǊȅƴŜƪέΣ ƳŜƴǳ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜ αwȅƴƪƛέ ƻŦŜǊǳƧŜ ǇŜƱƴŊ ƭƛǎǘť Ǌȅƴƪƽǿ 
ȊŀƪƱŀŘƽǿ Řƻ ŀƴŀƭƛȊȅΦ 5ƻǎǘťǇƴŜ Ǌȅƴƪƛ ƻōŜƧƳǳƧŊΥ 

Grupa Rynkowa Opcje 

Wynik meczu Wygrana, remis, przegrana, nie wygrana, nie remis, nie przegrana. 

Cele (poziom gry) tƻǿȅȍŜƧ όƳŜŎȊύΣ tƻƴƛȍŜƧ όƳŜŎȊύΣ 5ƻƪƱŀŘƴƛŜ όƳŜŎȊύ τ z konfigurowalnym 
progiem celu i opcjonalnym handicapem. 

hōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ǎǘǊȊŜƭŊ Ǝƻƭŀ DD όƻōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ǎǘǊȊŜƭƛƱȅ ƎƻƭŀύΣ bD όǇǊȊȅƴŀƧƳƴƛŜƧ ƧŜŘƴŀ ŘǊǳȍȅƴŀ ƴƛŜ 
ǎǘǊȊŜƭƛƱŀ ƎƻƭŀύΦ 

.ǊŀƳƪƛ όǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ŘǊǳȍȅƴȅύ ½ŘƻōȅǘŜΣ {ǘǊŀŎƻƴŜΣ _ŊŎȊƴƛŜ τ ǏǊŜŘƴƛŀ ƭƛŎȊōŀ Ǝƻƭƛ ƴŀ ƳŜŎȊΦ 

/ŜƭŜ όƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ ȊŜǎǇƻƱǳύ tƻǿȅȍŜƧ όŘǊǳȍȅƴŀύΣ tƻƴƛȍŜƧ όŘǊǳȍȅƴŀύΣ 5ƻƪƱŀŘƴƛŜ όŘǊǳȍȅƴŀύ τ bramki tylko 
ǿȅōǊŀƴŜƧ ŘǊǳȍȅƴȅΦ 

Bramki (poziom przeciwnika) tƻǿȅȍŜƧ όǇǊȊŜŎƛǿƴƛƪύΣ tƻƴƛȍŜƧ όǇǊȊŜŎƛǿƴƛƪύΣ 5ƻƪƱŀŘƴƛŜ όǇǊȊŜŎƛǿƴƛƪύ τ 
ōǊŀƳƪƛ ȊŘƻōȅǘŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜŎƛǿƴƛƪŀΦ 

Zwrotnica Punkty/mecz, Punkty/mecz (przeciwnik) τ ǏǊŜŘƴƛŀ ƭƛŎȊōŀ Ǉǳƴƪǘƽǿ ƴŀ 
mecz. 

Statystyki meczu {ǘǊȊŀƱȅΣ {ǘǊȊŀƱȅ ŎŜƭƴŜΣ wȊǳǘȅ ǊƻȍƴŜΣ tƻǎƛŀŘŀƴƛŜ ǇƛƱƪƛΦ 
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tǊŀǿƛŘƱƻǿȅ ǿȅƴƛƪ tǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ ƪƻƴƪǊŜǘƴȅŎƘ ǿȅƴƛƪƽǿ όƴǇΦ мς0, 2ς1). 

Rynki kombinowane I¢κC¢ όǿȅƴƛƪ ǿ ǇƻƱƻǿƛŜκƪƻƵŎǳ ƳŜŎȊǳύΣ мΦκнΦ όȊǿȅŎƛťȊŎŀ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ǇƻƱƻǿȅ 
ƪƻƴǘǊŀ ȊǿȅŎƛťȊŎŀ ŘǊǳƎƛŜƧ ǇƻƱƻǿȅύΦ 

 

Zakres 

{ŜƪŎƧŀ ½ŀƪǊŜǎ ƪƻƴǘǊƻƭǳƧŜΣ ƪǘƽǊŜ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ ǎŊ ǳȍȅǿŀƴŜ Řƻ ƻōƭƛŎȊŜƵ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘΥ 

Ustawienie Opis 

Zakres !ƪǘǳŀƭƴȅ ǎŜȊƻƴ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜύΣ hǎǘŀǘƴƛŜ · ƎƛŜǊ όȊ ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƭƴŊ ƭƛŎȊōŊύΣ hǎǘŀǘƴƛŜ 
X sezonów lub Wszystkie sezony. 

Typ gry ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ƳŜŎȊŜ όŘƻƳȅǏƭƴŜύΣ ¢ȅƭƪƻ ƳŜŎȊŜ ǳ ǎƛŜōƛŜ ƭǳō ¢ȅƭƪƻ ƳŜŎȊŜ ƴŀ 
ǿȅƧŜȋŘȊƛŜΦ 

Okres czasu tŜƱƴȅ Ŝǘŀǘ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜύΣ tƛŜǊǿǎȊŀ ǇƻƱƻǿŀΣ 5ǊǳƎŀ ǇƻƱƻǿŀ ƭǳō tƻƳƛťŘȊȅ 
ƳƛƴǳǘŀƳƛ όȊ ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƭƴȅƳƛ ƳƛƴǳǘŀƳƛ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ ƛ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŀύΦ 

 

Atrakcja 

{ŜƪŎƧŀ tƻŘǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ƻȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƪƻƭƻǊŀƳƛ ƻōƭƛŎȊƻƴȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǿ ǎƛŀǘŎŜ ŘƻǇŀǎƻǿŀƵΣ Ŏƻ 
ǇƻȊǿŀƭŀ ǎȊȅōƪƻ ȊƴŀƭŜȋŏ ǿǇƛǎȅ ǎǇŜƱƴƛŀƧŊŎŜ ¢ǿƻƧŜ ƪǊȅǘŜǊƛŀΥ 

Opcja Opis 

Nie zaznaczaj .Ǌŀƪ ƪƻŘƻǿŀƴƛŀ ƪƻƭƻǊŀƳƛ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜύΦ 

tƻŘǏǿƛŜǘƭ ƧŜǏƭƛ ҔҐ ½ŀȊƴŀŎȊ ƴŀ ȊƛŜƭƻƴƻ ƪƻƳƽǊƪƛΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŏ ƧŜǎǘ ǿƛťƪǎȊŀ ƭǳō Ǌƽǿƴŀ 
ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƳǳ ǇǊƻƎƻǿƛΦ 

tƻŘǏǿƛŜǘƭ ƧŜǏƭƛ ғҐ ½ŀȊƴŀŎȊ ƪƻƳƽǊƪƛΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǎŊ ƳƴƛŜƧǎȊŜ ƭǳō ǊƽǿƴŜ ǇǊƻƎƻǿƛΦ 

tƻŘǏǿƛŜǘƭ ƧŜǏƭƛ ǇƻƳƛťŘȊȅ ½ŀȊƴŀŎȊ ƪƻƳƽǊƪƛΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƳƛŜǎȊŎȊŊ ǎƛť ǇƻƳƛťŘȊȅ ŘǿƻƳŀ 
progami. 

½ŀȊƴŀŎȊΣ ƧŜǏƭƛ ƴƛŜ ǇƻƳƛťŘȊȅ ½ŀȊƴŀŎȊ ƪƻƳƽǊƪƛΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǿȅƪǊŀŎȊŀƧŊ ǇƻȊŀ Řǿŀ ǇǊƻƎƛΦ 

½ŀȊƴŀŎȊΣ ƧŜǏƭƛ ǘƻ ǇǊŀǿŘŀ Zaznacz komórki, w których warunek jest prawdziwy (w przypadku 
rynków boolowskich). 

½ŀȊƴŀŎȊΣ ƧŜǏƭƛ ŦŀƱǎȊ ½ŀȊƴŀŎȊ ƪƻƳƽǊƪƛΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ǿŀǊǳƴŜƪ ƧŜǎǘ ŦŀƱǎȊȅǿȅΦ 

tƻŘǏǿƛŜǘƭŀƧ ǘȅƭƪƻ ƧŜǏƭƛ ƎǊȅ ҔҐ 5ƻŘŀǘƪƻǿŜ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ ƻƎǊŀƴƛŎȊŀƧŊŎŜ ǿȅǊƽȍƴƛŀƴƛŜ Řƻ ŘǊǳȍȅƴΣ ƪǘƽǊŜ 
ǊƻȊŜƎǊŀƱȅ ƳƛƴƛƳŀƭƴŊ ƭƛŎȊōť ƳŜŎȊƽǿΣ ȊŀǇƻōƛŜƎŀƧŊŎ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ƳȅƭŊŎȅƳ 
ǿȅƴƛƪƻƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƳŀƱŜƧ ǇǊƽōȅΦ 

 

tƻƪŀȊȅǿŀŏ 

Ustawienie Opis 

tƻƪŀȍ ǎǘȅƭ ŘƻƳȅǏƭƴȅ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ƻōƭƛŎȊƻƴŊ ǿŀǊǘƻǏŏΣ ǳȍȅǿŀƧŊŎ ŘƻƳȅǏƭƴŜƎƻ ŦƻǊƳŀǘǳ όǇǊƻŎŜƴǘΣ ǏǊŜŘƴƛŀ 
ƭǳō ƭƛŎȊōŀΣ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǊȅƴƪǳύΦ 

tƻƪŀȍ ǇǊƻŎŜƴǘ ²ȅƳǳǎȊŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅŎƘΦ 
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tƻƪŀȍ ƴǳƳŜǊ ²ȅƳǳǎȊŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ǎǳǊƻǿŜƧ ƭƛŎȊōȅΦ 

½ ŎŀƱƻǏŎƛ tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ŘƻŘŀƴŀ ŎŀƱƪƻǿƛǘŀ ƭƛŎȊōŀ ŘƻǇŀǎƻǿŀƵ όƴǇΦ 
αпκмлέ ȊŀƳƛŀǎǘ ǘȅƭƪƻ αпл҈έύΦ 

 

hōƭƛŎȊ ƪƻƭǳƳƴť 

Po skonfigurowaniu karty kliknijhōƭƛŎȊ ƪƻƭǳƳƴť b!ōȅ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀΣ ƴŀŎƛǏƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪΦ {ȅǎǘŜƳ 
ǇǊȊŜǘǿƻǊȊȅ ƪŀȍŘŊ ȊƎƻŘƴŊ Ȋ ǎƛŀǘƪŊ ǿŀǊǘƻǏŏ ƛ ǿȅǇŜƱƴƛ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ƪƻƭǳƳƴť ƻōƭƛŎȊƻƴȅƳƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛŀƳƛΦ WŜǏƭƛ 
ȊƳƛŜƴƛǎȊ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ Ǉƻ ǿȅƪƻƴŀƴƛǳ ƻōƭƛŎȊŜƵΣ ŜǘȅƪƛŜǘŀ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊŀƪǘǳŀƭƛȊƻǿŀƴŀΣ ƛƴŦƻǊƳǳƧŊŎ ƻ 
koƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ ǇƻƴƻǿƴŜƎƻ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀΦ 

 

5.3 Obliczanie kolumny τ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ƪǊƻƪ Ǉƻ ƪǊƻƪǳ 

² ǘȅƳ ǇǊȊȅƪƱŀŘȊƛŜ ǇƻƪŀȊŀƴƻΣ Ƨŀƪ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǇǊƻǎǘŊ ȊŀƪƱŀŘƪť ǎȅǎǘŜƳƻǿŊΣ ƪǘƽǊŀ ƻōƭƛŎȊŀ ǇǊƻŎŜƴǘ 
ȊǿȅŎƛťǎǘǿ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ǿ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ р ƳŜŎȊŀŎƘ ǳ ǎƛŜōƛŜΣ ǿȅǊƽȍƴƛŀƧŊŎ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǿȅƴƻǎȊŊŎŜ сл҈ ƛ 
ǿƛťŎŜƧΦ 

 

Rysunek 5.3 τ hōƭƛŎȊƻƴŀ ƪƻƭǳƳƴŀ όαaƻƧŀ ƪƻƭǳƳƴŀέύ Ȋ ǿȅǊƽȍƴƛƻƴȅƳƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛŀƳƛ җ сл҈ 

Krok 1:YƭƛƪƴƛƧ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪť1ǿ ǇƻƴǳƳŜǊƻǿŀƴŜƧ ǎƛŀǘŎŜ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜƧ ǎƛť ƴŀ ƎƽǊȊŜ ǇŀƴŜƭǳ ƪŀǊǘ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅŎƘΦ 

Krok 2:½ƳƛŜƵtŀƵǎǘǿƻȊ α²ȅƱŊŎȊƻƴŜέ ƴŀ α²ƱŊŎȊƻƴŜέΦ bŀƎƱƽǿŜƪ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ȊƳƛŜƴƛŀ ƪƻƭƻǊ ƴŀ 
ǇƻƳŀǊŀƵŎȊƻǿȅΣ ŀōȅ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊƛŏΣ ȍŜ ƧŜǎǘ ŀƪǘȅǿƴŀΦ 

Krok 3:²ǇǊƻǿŀŘȋChodnikowiecNazwa τ ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ αaƻƧŀ ƪƻƭǳƳƴŀέΦ ¢Ŝƴ ǘŜƪǎǘ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť Ƨŀƪƻ 
ƴŀƎƱƽǿŜƪ ƪƻƭǳƳƴȅ ǿ ǎƛŀǘŎŜ ŘƻǇŀǎƻǿŀƵΦ 
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Krok 4:UstawTypα²ȅōƛŜǊȊ ǊȅƴŜƪέ ƛ ǿȅōƛŜǊȊ²ȅƎǊŀƱz listy rozwijanej Rynki. 

Krok 5:Pod ZakresΣ ǳǎǘŀǿ ȊŀƪǊŜǎ ƴŀ αhǎǘŀǘƴƛŜ · ƎƛŜǊέ Ȋ ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ5Σ ǳǎǘŀǿ ǘȅǇ ƎǊȅ ƴŀ αaŜŎȊŜ ŘƻƳƻǿŜέ ƛ 
ǳǎǘŀǿ ƻƪǊŜǎ ŎȊŀǎǳ ƴŀ αtƻƳƛťŘȊȅ ƳƛƴǳǘŀƳƛέ Ȋ ǿŀǊǘƻǏŎƛŀƳƛ1 Do 45όǘȅƭƪƻ ǇƛŜǊǿǎȊŀ ǇƻƱƻǿŀύΦ 

Krok 6:Pod AtrakcjaΣ ǿȅōƛŜǊȊ αtƻŘǏǿƛŜǘƭ ƧŜǏƭƛ ҔҐέ ƛ ǿǇǊƻǿŀŘȋ60hǇŎƧƻƴŀƭƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊ αtƻŘǏǿƛŜǘƭŀƧ ǘȅƭƪƻ 
ǿǘŜŘȅΣ ƎŘȅ ƎǊȅ ҔҐέ ƛ ǳǎǘŀǿ ƳƛƴƛƳǳƳ ƴŀ3ŀōȅ ǳƴƛƪƴŊŏ ǿȅǊƽȍƴƛŀƴƛŀ ŘǊǳȍȅƴΣ ƪǘƽǊŜ ǊƻȊŜƎǊŀƱȅ ōŀǊŘȊƻ ƳŀƱƻ 
meczów. 

Krok 7:KliknijαhōƭƛŎȊέ ǿ ƪƻƭǳƳƴƛŜ м{ȅǎǘŜƳ ǇǊȊŜǘǿŀǊȊŀ ƪŀȍŘŜ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŜ ƛ ǿȅǇŜƱƴƛŀ ƪƻƭǳƳƴť αaƻƧŀ 
ƪƻƭǳƳƴŀέ ǿ ǎƛŀǘŎŜΦ ²ŀǊǘƻǏŎƛ сл҈ ƭǳō ǿȅȍǎȊŜ ǎŊ ǇƻŘǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ƴŀ ȊƛŜƭƻƴƻΦ 

□ Wskazówka:aƻȍŜǎȊ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǿƛŜƭŜ ƪŀǊǘ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ αhōƭƛŎȊ ǿǎȊȅǎǘƪƻέ 
ǳ ŘƻƱǳ ǇŀƴŜƭǳΣ ŀōȅ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴŜ ƪƻƭǳƳƴȅ ƴŀǊŀȊΣ Ŏƻ ǇƻȊǿƻƭƛ /ƛ ȊŀƻǎȊŎȊťŘȊƛŏ ǎǇƻǊƻ 
czasu. 

 

5.4 Sekcja filtra 

tƻƴƛȍŜƧ ǇŀƴŜƭǳ ƪŀǊǘ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅŎƘΣ ǎŜƪŎƧŀ CƛƭǘǊ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ŦƛƭǘǊƻǿŀƴƛŜ ǎƛŀǘƪƛ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ ǿŜŘƱǳƎ 
ƻōƭƛŎȊƻƴȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƪƻƭǳƳƴΦ ¢Ǌȅō ŦƛƭǘǊƻǿŀƴƛŀ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ƴŀΥ 

Tryb Opis 

Standard ²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ƭƛǎǘť Ǉƽƭ ǿȅōƻǊǳΣ Ǉƻ ƧŜŘƴȅƳ ƴŀ ƪŀȍŘŊ ǿƱŊŎȊƻƴŊ ƪŀǊǘť ǎȅǎǘŜƳƻǿŊΦ 
½ŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ Ǉƻƭŀ ǿȅōƻǊǳ ŦƛƭǘǊǳƧŜ ǎƛŀǘƪťΣ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǘȅƭƪƻ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀΣ Řƭŀ 
ƪǘƽǊȅŎƘ ǎǇŜƱƴƛƻƴȅ ƧŜǎǘ ǿŀǊǳƴŜƪ ǿȅǊƽȍƴƛŜƴƛŀ ŘŀƴŜƧ ƪƻƭǳƳƴȅΦ ¦ȍȅƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪƽǿ 
α½ŀȊƴŀŎȊ ǿǎȊȅǎǘƪƻέ ƛ αhŘȊƴŀŎȊ ǿǎȊȅǎǘƪƻέΣ ŀōȅ ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŦƛƭǘǊȅ 
ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜΦ 

Zaawansowany ½ŀǇŜǿƴƛŀ ōŀǊŘȊƛŜƧ ǿȅŘŀƧƴȅ ƳƻŘǳƱ ŦƛƭǘǊƻǿŀƴƛŀ Ȋ ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅƳƛ ǿŀǊǳƴƪŀƳƛΦ 

 

рΦр 9ŘȅǘƻǊ ŦƻǊƳǳƱ ƪƻƭǳƳƴ ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅŎƘ 

KiedyTypǊƻȊǿƛƧŀƴŀ ƭƛǎǘŀ ƧŜǎǘ ǳǎǘŀǿƛƻƴŀ ƴŀ αbƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜέΣUtwórz lub zmodyfikuj niestandardowe 
zapytanietƻƧŀǿƛŀ ǎƛť ǇǊȊȅŎƛǎƪΦ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ Ǝƻ ƻǘǿƛŜǊŀ ŜŘȅǘƻǊ ŦƻǊƳǳƱ ƪƻƭǳƳƴ ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅŎƘ τ 
ǊƻȊōǳŘƻǿŀƴŜ ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ Ǉƛǎŀŏ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜ ŦƻǊƳǳƱȅΣ ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ 
wbudowanych funkcji. 
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Rysunek 5.6 τ 9ŘȅǘƻǊ ŦƻǊƳǳƱ ƪƻƭǳƳƴ ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅŎƘ Ȋ ƪŀǘŜƎƻǊƛŀƳƛ ŦǳƴƪŎƧƛ ƛ ǇŀƴŜƭŜƳ ǇƻƳƻŎȅ 

9ŘȅǘƻǊ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀ ƪŀǘŜƎƻǊƛŜ ŦǳƴƪŎƧƛ όŦǳƴƪŎƧŜ ǇǊŜŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜΣ ŦǳƴƪŎƧŜ ǇƻȊƛƻƳǳ ƎǊȅΣ ŦǳƴƪŎƧŜ ǇƻȊƛƻƳǳ ƭƛƎƛΣ 
ƪƻƭǳƳƴȅ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜΣ ŦǳƴƪŎƧŜ ȊŀǇƛǎŀƴŜ ƛ ŦǳƴƪŎƧŜ ǎȅǎǘŜƳƻǿŜύΣ ƭƛǎǘť ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ŦǳƴƪŎƧƛ ƻǊŀȊ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ 
ǇŀƴŜƭ ǇƻƳƻŎȅΣ ƪǘƽǊȅ ǿȅƧŀǏƴƛŀ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƪŀȍŘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛΦ aƻȍƴŀ ǘǿƻǊȊȅŏ ȊƱƻȍƻƴŜ ȊŀǇȅǘŀƴƛŀΣ ƱŊŎȊŊŎ ǿƛŜƭŜ 
ŦǳƴƪŎƧƛΣ ȊŀǇƛǎȅǿŀŏ ŦƻǊƳǳƱȅ Řƻ ǇƻƴƻǿƴŜƎƻ ǳȍȅŎƛŀ ƛ ǿŎȊȅǘȅǿŀŏ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ȊŀǇƛǎŀƴŜ ŦƻǊƳǳƱȅΦ 

Notatka: 9ŘȅǘƻǊ ŦƻǊƳǳƱ ƪƻƭǳƳƴ ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅŎƘ ƧŜǎǘ ŦǳƴƪŎƧŊ ǇǊŜƳƛǳƳ ό±Lt tƭǳǎύ ƛ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 
ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻ ƻǇƛǎŀƴȅ ǿ ƻǎƻōƴȅƳ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜΦ 
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рΦс ½ŀǇƛǎȅǿŀƴƛŜκƱŀŘƻǿŀƴƛŜ ǎȅǎǘŜƳǳ 

Ten½ŀǇƛǎȊκ½ŀƱŀŘǳƧ ǎȅǎǘŜƳtǊȊȅŎƛǎƪ ƻǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜΣ ƪǘƽǊŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ȊŀǇƛǎŀƴƛŜ ƛ ǿŎȊȅǘŀƴƛŜ 
ƪƻƳǇƭŜǘƴȅŎƘ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧƛ ǎȅǎǘŜƳǳΦ YƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŀ ǎȅǎǘŜƳǳ ƻōŜƧƳǳƧŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ нт ǳǎǘŀǿƛŜƵ ȊŀƪƱŀŘŜƪ 
όǊȅƴƪƛΣ ȊŀƪǊŜǎȅΣ ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŜ ǿȅŘŀǊȊŜƴƛŀΣ ŦƻǊƳǳƱȅύΣ ŘȊƛťƪƛ ŎȊŜƳǳ ƳƻȍŜǎȊ ǎȊȅōƪƻ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀŏ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ 
ǊƽȍƴȅƳƛ ǎǘǊŀǘŜƎƛŀƳƛ ƻōǎǘŀǿƛŀƴƛŀΦ 

 

Rysunek 5.4 τ hƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ α½ŀǇƛǎȊκ½ŀƱŀŘǳƧ ǎȅǎǘŜƳέ Ȋ ǿƛŜƭƻƳŀ ǎƭƻǘŀƳƛ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧƛ 

5ƛŀƭƻƎ ȊŀǇŜǿƴƛŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŦǳƴƪŎƧŜΥ 

Element Opis 

Lista slotów tǊȊŜǿƛƧŀƭƴŀ ƭƛǎǘŀ ǎƭƻǘƽǿ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎȅƧƴȅŎƘ όŘƻ ффύΦ YŀȍŘȅ ǎƭƻǘ ȊŀǿƛŜǊŀ ƴǳƳŜǊ ƛ 
ƴŀȊǿťΦ tǳǎǘŜ ǎƭƻǘȅ ǎŊ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜ ŜǘȅƪƛŜǘŊ αtǳǎǘŜέΦ 

Nazwa tƻƭŜ ǘŜƪǎǘƻǿŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ƴŀŘŀƴƛŜ ǿȅōǊŀƴŜƳǳ ǎƭƻǘƻǿƛ ƴŀȊǿȅ ƻǇƛǎƻǿŜƧΦ 

Uwagi hōǎȊŀǊ ǘŜƪǎǘǳ ǎǿƻōƻŘƴŜƎƻ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅ ƴŀ ǳǿŀƎƛ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǎȅǎǘŜƳǳ όƴǇΦ ƧŀƪƛŜ 
Ǌȅƴƪƛ ǎŊ ƧŜƎƻ ŎŜƭŜƳΣ ƪƛŜŘȅ Ǝƻ ǳȍȅǿŀŏύΦ 

Zapisz w slocie ½ŀǇƛǎǳƧŜ ōƛŜȍŊŎŊ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧť нт ƪŀǊǘ ǿ ǿȅōǊŀƴȅƳ ǎƭƻŎƛŜΦ 

½ŀƱŀŘǳƧ Ȋ ƎƴƛŀȊŘŀ _ŀŘǳƧŜ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ȊŀǇƛǎŀƴŊ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧť Ȋ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǎƭƻǘǳΣ ȊŀǎǘťǇǳƧŊŎ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ 
ōƛŜȍŊŎŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƪŀǊǘȅΦ 

¦ǎǳƵ ǎƭƻǘ /ȊȅǏŎƛ ǿȅōǊŀƴȅ ǎƭƻǘΦ 

!ƪǘǳŀƭƴƛŜ ȊŀƱŀŘƻǿŀƴŀ ƴŀȊǿŀ ǎȅǎǘŜƳǳ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ƴŀ ŘƻƭŜ ǇŀƴŜƭǳ ƪŀǊǘ ǎȅǎǘŜƳǳ Ƨŀƪƻ α!ƪǘǳŀƭƴȅ 
ǎȅǎǘŜƳΥ ώƴŀȊǿŀϐέΦ 

□ Wskazówka:¢ǿƽǊȊ ǊƽȍƴŜ ǎȅǎǘŜƳȅ Řƭŀ ǊƽȍƴȅŎƘ ƭƛƎ ƭǳō ǎǘǊŀǘŜƎƛƛ όƴǇΦ α{ȅǎǘŜƳ hǾŜǊ нΦрέΣ 
α²ȅǎȊǳƪƛǿŀǊƪŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ .¢¢{έύ ƛ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƧ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ ƴƛƳƛ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƻǇŎƧƛ ½ŀǇƛǎȊκ²ŎȊȅǘŀƧΦ WŜǎǘ ǘƻ 
ȊƴŀŎȊƴƛŜ ǎȊȅōǎȊŜ ƴƛȍ ǊťŎȊƴŀ ǊŜƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ нт ȊŀƪƱŀŘŜƪΦ 
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рΦт 5ƻǇŀǎǳƧ ƳŜƴǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘƻǿŜ όƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅύ 

YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ƴŀ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ǿƛŜǊǎȊǳ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ ǿ ǎƛŀǘŎŜ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ƻǘǿŀǊŎƛŜ 
ƪƻƴǘŜƪǎǘƻǿŜƎƻ ƻƪƴŀ ǇƻŘǊťŎȊƴŜƎƻ Ȋ ƻǇŎƧŀƳƛ ǎȊȅōƪƛŜƧ ƴŀǿƛƎŀŎƧƛ Řƭŀ ǘŜƎƻ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƎƻ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀΥ 

 

Rysunek 5.5 τ aŜƴǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘƻǿŜ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ Řƭŀ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ 

Opcja Opis 

¢ǿŀǊȊŊ ǿ ǘǿŀǊȊ hǘǿƛŜǊŀ ǿƛŘƻƪ IнI Ȋ ǿǎǘťǇƴƛŜ ǿȅōǊŀƴȅƳƛ ŘǿƻƳŀ ŘǊǳȍȅƴŀƳƛ Ȋ ǘŜƎƻ 
meczu. 

Tabele tǊȊŜŎƘƻŘȊƛ Řƻ ǿƛŘƻƪǳ ¢ŀōŜƭŜ Ȋ ǿǎǘťǇƴƛŜ ǿȅōǊŀƴŊ ƭƛƎŊ ƳŜŎȊǳΦ 

½ŀǊȊŊŘȊŀƧ ƳƻƛƳƛ ƎǊŀƳƛ 5ƻŘŀƧ ƭǳō ǳǎǳƵ ǘť ǊƻȊƎǊȅǿƪť ȊŜ ǎǿƻƛŎƘ ȊŀƪƱŀŘŜƪ aƻƧŜ ƎǊȅΦ 

Analizuj z celami hǘǿƛŜǊŀ ǿƛŘƻƪ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪ ōǊŀƳŜƪ ǎƪƻƴŎŜƴǘǊƻǿŀƴȅ ƴŀ ŘǊǳȍȅƴŀŎƘ Ȋ ǘŜƎƻ 
meczu. 

!ƴŀƭƛȊǳƧ Ȋ ŜǿƻƭǳŎƧŊ ǿȅƴƛƪƽǿ Otwiera widok ewolucji wyniku dla tego meczu. 

!ƴŀƭƛȊǳƧ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ !ΦDΦ{Φ Otwiera widok zaawansowanych statystyk bramek dla wszystkich 
rozegranych gier w tabeli. 

!ƴŀƭƛȊǳƧ Ȋ ƻŎŜƴŊ a Otwiera widok oceny M (oceny dynamiki) dla tego meczu. 

²ȅǏƭƛƧ Řƻ tƻƛǎǎƻƴŀ ²ȅǎȅƱŀ ǿȅƴƛƪ ƳŜŎȊǳ Řƻ ƪŀƭƪǳƭŀǘƻǊŀ tƻƛǎǎƻƴŀΣ ƻǇŎƧƻƴŀƭƴƛŜ ǿǎǘťǇƴƛŜ 
ǿȅǇŜƱƴƛŀƧŊŎ ƻōƭƛŎȊƻƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ȄDΦ [ƛǎǘŀ ǊƻȊǿƛƧŀƴŀ ƴŀ ŘƻƭŜ ǇƻȊǿŀƭŀ 
ǿȅōǊŀŏ ƳƛťŘȊȅ ȄD ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƛ ƎƻǏŎƛ ŀ ǏǊŜŘƴƛŊ ƭƛƎƻǿŊ ȄDΦ 

□ Wskazówka:aŜƴǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘƻǿŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ǘƻ ƴŀƧǎȊȅōǎȊȅ 
ǎǇƻǎƽō ƴŀ ŘƻƎƱťōƴŜ ǇǊȊŜŀƴŀƭƛȊƻǿŀƴƛŜ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƎƻ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀΦ ¦ȍȅƧ ƎƻΣ ŀōȅ ǎȊȅōƪƻ ǇǊȊŜƧǏŏ Ȋ 
ǿƛŘƻƪǳ αbŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜέ Řƻ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳ ŀƴŀƭƛǘȅŎȊƴŜƎƻ ōŜȊ ǳǘǊŀǘȅ ōƛŜȍŊŎȅŎƘ ŦƛƭǘǊƽǿ ƭǳb 
konfiguracji kart systemowych. 
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сΦ aŜƴŜŘȍŜǊ ŀƭŜǊǘƽǿ 

5ƻ aŜƴŜŘȍŜǊŀ ŀƭŜǊǘƽǿ Ƴƻȍƴŀ ǳȊȅǎƪŀŏ ŘƻǎǘťǇ Ȋ ǇƻȊƛƻƳǳbŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜ Ҧ !ƭŜǊǘȅelement na pasku 
ōƻŎȊƴȅƳ ƭǳō Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ Ҧ aƻƧŜ ŀƭŜǊǘȅaŜƴǳΦ tƻȊǿŀƭŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜ ǊŜƎǳƱȅ 
ŀƭŜǊǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǎǇǊŀǿŘȊŀƴŜ ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ ƴŀŘŎƘƻŘȊŊŎȅŎƘ ŘƻǇŀǎƻǿŀƵΦ DŘȅ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŜ 
ǎǇŜƱƴƛŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǿŀǊǳƴƪƛ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ǿ ŀƭŜǊŎƛŜΣ ƧŜǎǘ ƻƴƻ ƻȊƴŀŎȊŀƴŜ ŦƭŀƎŊ ǿ ǿƛŘƻƪǳ bŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜ ƛ 
ǿȅǊƽȍƴƛŀƴŜ ǿ ƻƪƴie Codziennego podsumowania. 

aŜƴŜŘȍŜǊ ŀƭŜǊǘƽǿ ƻōǎƱǳƎǳƧŜ Řƻ99 slotów alertówΣ Ȋ ƪǘƽǊȅŎƘ ƪŀȍŘȅ ƳƻȍŜ ȊŀǿƛŜǊŀŏ ƪƻƳǇƭŜǘƴŊΣ 
ƴƛŜȊŀƭŜȍƴŊ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧť ŀƭŜǊǘƽǿΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ƳƻȍŜǎȊ ǘǿƻǊȊȅŏ ǎȊŜǊƻƪŊ ƎŀƳť ŀƭŜǊǘƽǿ ǳƪƛŜǊǳƴƪƻǿŀƴȅŎƘ 
ƴŀ ǊƽȍƴŜ ǊȅƴƪƛΣ ƭƛƎƛ ƭǳō ǎǘǊŀǘŜƎƛŜ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜΦ 

сΦм tǊȊŜƎƭŊŘ ƻƎƽƭƴȅ 

hƪƴƻ aŜƴŜŘȍŜǊŀ ŀƭŜǊǘƽǿ ƧŜǎǘ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŜ ƴŀ Řǿŀ ƎƱƽǿƴŜ ƻōǎȊŀǊȅΥlista slotów alertówpo lewej ipanel 
konfiguracyjnypo prawej stronie. 

 

Rysunek 6.1 τ aŜƴŜŘȍŜǊ ŀƭŜǊǘƽǿ τ ƻƎƽƭƴȅ ǇǊȊŜƎƭŊŘ Ȋ ƭƛǎǘŊ ǎƭƻǘƽǿ ƛ ǇŀƴŜƭŜƳ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧƛ 

6.1.1 Lista slotów alertów 

[Ŝǿȅ ǇŀƴŜƭ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǇǊȊŜǿƛƧŀƴŊ ƭƛǎǘť ǎƭƻǘƽǿ ŀƭŜǊǘƽǿΣ ǇƻƴǳƳŜǊƻǿŀƴȅŎƘ ƻŘ {ƭƻǘ м Řƻ {ƭƻǘ ффΦ YŀȍŘȅ ǎƭƻǘ 
Ƴŀ ǎǿƽƧ ƴǳƳŜǊ ƛ ƴŀȊǿťΦ {ƭƻǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ƧŜǎȊŎȊŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŜΣ ǎŊ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜ Ƨŀƪƻ αtǳǎǘŜέΦ 
{ƭƻǘȅ Ȋ ȊŀǇƛǎŀƴȅƳ ŀƭŜǊǘŜƳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƧŊ ƴŀȊǿť ŀƭŜǊǘǳ ǇƻƎǊǳōƛƻƴŊ ŎȊŎƛƻƴƪŊΦ 

YƭƛƪƴƛƧ Řƻǿƻƭƴȅ ǎƭƻǘΣ ŀōȅ Ǝƻ ǿȅōǊŀŏΦ tǊŀǿȅ ǇŀƴŜƭ ƴŀǘȅŎƘƳƛŀǎǘ ȊŀƱŀŘǳƧŜ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧť ǘŜƎƻ ǎƭƻǘǳΣ 
ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎ ƧŜƧ ǇƻŘƎƭŊŘ ƭǳō ŜŘȅŎƧťΦ 
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6.1.2 Panel konfiguracji 

Prawa strona okna zawiera wszystkie ustawienia dla wybranego slotu alertu. Jest ona podzielona na 
ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƻōǎȊŀǊȅΥ 

Nazwa 

tƻƭŜ ǘŜƪǎǘƻǿŜ ǳ ƎƽǊȅΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ƴŀŘŀŏ ŀƭŜǊǘƻǿƛ ƻǇƛǎƻǿŊ ƴŀȊǿť όƴǇΦ αtƻƴŀŘ нΣр ǳƭǳōƛƻƴȅŎƘέύΦ 
WŜǏƭƛ ǇƻȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǳǎǘŜΣ ŀƭŜǊǘ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱ ƴŀȊǿť α!ƭŜǊǘ ·έΣ ƎŘȊƛŜ · ǘƻ ƴǳƳŜǊ ǇƻȊȅŎƧƛΦ 

tƻƱŊŎȊ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ȊΧ 

tǊȊȅŎƛǎƪ ǿ ǇǊŀǿȅƳ ƎƽǊƴȅƳ ǊƻƎǳΣ ƪǘƽǊȅ ƻǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƱŊŎȊŜƴƛŀ όǇŀǘǊȊ ǎŜƪŎƧŀ сΦоύΦ 

6.2 Warunki 

hōǎȊŀǊ α²ŀǊǳƴƪƛέ ǎǘŀƴƻǿƛ ǎŜǊŎŜ aŜƴŜŘȍŜǊŀ !ƭŜǊǘƽǿΦ WŜǎǘ ƻƴ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ƴŀ ǘǊȊȅ ǎŜƪŎƧŜΥDomwarunki 
ȊŜǎǇƻƱǳ όȊ ǇƻƳŀǊŀƵŎȊƻǿȅƳ ƴŀƎƱƽǿƪƛŜƳύΣZ dalaǿŀǊǳƴƪƛ ȊŜǎǇƻƱǳ όȊ ƴƛŜōƛŜǎƪƛƳ ƴŀƎƱƽǿƪƛŜƳύ ƛFiltruj 
kursy{ŜƪŎƧŜ 5ƻƳ ƛ ²ȅƧŀȊŘ ǎŊ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴŜ ƛ Ƴƻȍƴŀ ƧŜ ǿƱŊŎȊŀŏ ƛ ǿȅƱŊŎȊŀŏ ƻǎƻōƴƻΦ 

сΦнΦм ²ŀǊǳƴƪƛ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƛ ƎƻǏŎƛ 

YŀȍŘȅ ǇŀƴŜƭ ŘǊǳȍȅƴȅ όŘƻƳƻǿŜƧ ƛ ǿȅƧŀȊŘƻǿŜƧύ Ƴŀ²ƱŊŎȊƻƴŜκ²ȅƱŊŎȊƻƴŜrozwijanej listy u góry. Po 
ǳǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ƴŀ α²ȅƱŊŎȊƻƴŜέ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜύ ǿŀǊǳƴƪƛ ǿ ǘȅƳ ǇŀƴŜƭǳ ǎŊ ƛƎƴƻǊƻǿŀƴŜΦ ½ƳƛŜƵ ƴŀ α²ƱŊŎȊƻƴŜέΣ 
ŀōȅ ŀƪǘȅǿƻǿŀŏ ǿŀǊǳƴƪƛ Řƭŀ ŘŀƴŜƧ ǎǘǊƻƴȅΦ 

tƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊŜƱŊŎȊƴƛƪŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜǿƛƧŀƴŀ ƭƛǎǘŀ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ǊȅƴƪƻǿȅŎƘΦ YŀȍŘȅ ǊȅƴŜƪ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť 
jako wiersz zpole wyboru!ōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊȅŏ ǘŜƴ ǿŀǊǳƴŜƪΦ tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ Ǉƻƭŀ ǿȅōƻǊǳ ǿ ǘȅƳ 
ǎŀƳȅƳ ǿƛŜǊǎȊǳ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊ ǎƛť ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ƪƻƴǘǊƻƭƪƛΣ ƪǘƽǊŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊ ǇǊŜŎȅȊȅƧƴŜ ŘƻǎǘǊƻƧŜƴƛŜ ǿŀǊǳƴƪǳΦ 

5ƻǎǘťǇƴŜ ǿŀǊǳƴƪƛ ǊȅƴƪƻǿŜ ǎŊ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜΥ 

Grupa Rynkowa Warunki 

Wynik meczu Wygrana, remis, przegrana. 

Progi docelowe tƻǿȅȍŜƧ лΣрΣ tƻƴƛȍŜƧ лΣрΣ tƻǿȅȍŜƧ мΣрΣ tƻƴƛȍŜƧ мΣрΣ tƻǿȅȍŜƧ нΣрΣ tƻƴƛȍŜƧ 
нΣрΣ tƻǿȅȍŜƧ оΣрΣ tƻƴƛȍŜƧ оΣрΣ tƻǿȅȍŜƧ пΣрΣ tƻƴƛȍŜƧ пΣрΦ 

hōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ǎǘǊȊŜƭŊ Ǝƻƭŀ DD όƻōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ǎǘǊȊŜƭƛƱȅ ƎƻƭŀύΣ bD όǇǊȊȅƴŀƧƳƴƛŜƧ ƧŜŘƴŀ ŘǊǳȍȅƴŀ ƴƛŜ 
ǎǘǊȊŜƭƛƱŀ ƎƻƭŀύΦ 

|ǊŜŘƴƛŜ ƎƻƭŜ |ǊŜŘƴƛŀ ƭƛŎȊōŀ ǎǘǊȊŜƭƻƴȅŎƘ ƛ ǎǘǊŀŎƻƴȅŎƘ ōǊŀƳŜƪΦ 

Statystyki meczu |ǊŜŘƴƛŀ ƭƛŎȊōŀ ǎǘǊȊŀƱƽǿΣ ǏǊŜŘƴƛŀ ƭƛŎȊōŀ ǎǘǊȊŀƱƽǿ ŎŜƭƴȅŎƘΣ ǏǊŜŘƴƛŀ ƭƛŎȊōŀ 
ǊȊǳǘƽǿ ǊƻȍƴȅŎƘΣ ǏǊŜŘƴƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŜ ǇƛƱƪƛΦ 

tƻ ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ǿŀǊǳƴƪǳ ǊȅƴƪƻǿŜƎƻ όȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ Ǉƻƭŀ ǿȅōƻǊǳύ Řƭŀ ŘŀƴŜƎƻ ǿƛŜǊǎȊŀ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎǘŀƧŊ ǎƛť 
ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎǘŜǊǳƧŊŎŜΥ 

Kontrola Opis 
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Filtr gry Ogranicz obliczenia do kontekstu konkretnego miejsca rozgrywek: Wszystkie 
ƳŜŎȊŜ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜύΣ DƻǎǇƻŘŀǊȊΣ ²ȅƧŀȊŘ ƭǳō IнI όǘȅƭƪƻ ƳŜŎȊŜ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŜύΦ 

tƻƳƛťŘȊȅ όƳƛƴǳǘŀƳƛύ ¦ǎǘŀǿ ȊŀƪǊŜǎ Ƴƛƴǳǘ Řƭŀ ƻōƭƛŎȊŜƵ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜΥ мςфл Řƭŀ ǇŜƱƴŜƎƻ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀύΦ bŀ 
ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ мςпр ƻƎǊŀƴƛŎȊŀ ǿŀǊǳƴŜƪ ǘȅƭƪƻ Řƻ ŘŀƴȅŎƘ Ȋ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ǇƻƱƻǿȅΦ 

tƻƳƛťŘȊȅ όǿŀǊǘƻǏŏύ ¦ǎǘŀǿ ƳƛƴƛƳŀƭƴȅ ƛ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴȅ ǇǊƽƎ ǎǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ǿŀǊǳƴƪǳΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ Ǌȅƴƪƽǿ 
ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅŎƘ όƴǇΦ ǿȅƎǊŀƴŀΣ ǇƻǿȅȍŜƧ нΣрύ ƧŜǎǘ ǘƻ ȊŀƪǊŜǎ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅ όлς100). W 
ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǏǊŜŘƴƛŎƘ όƴǇΦ ǏǊŜŘƴƛŀ ƭƛŎȊōŀ ǎǘǊȊŜƭƻƴȅŎƘ Ǝƻƭƛύ ȊŀƪǊŜǎ ƧŜǎǘ 
dostosowywany do odpowiedniej skali (np. 0ς5). 

Z ²ȅōƛŜǊȊ ȊŀƪǊŜǎ ŘŀƴȅŎƘΥ α.ƛŜȍŊŎȅ ǎŜȊƻƴέ όǳȍȅǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ŎŀƱȅ ōƛŜȍŊŎȅ ǎŜȊƻƴύ ƭǳō 
αaŜŎȊŜέ όǳȍȅǿŀƴŜ ǎŊ ƻǎǘŀǘƴƛŜ · ƳŜŎȊƽǿΣ Ȋ ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƭƴŊ ƭƛŎȊōŊύΦ 

□ Wskazówka:!ƭŜǊǘ ƧŜǎǘ ŀƪǘȅǿƻǿŀƴȅ Řƭŀ ƳŜŎȊǳ ǘȅƭƪƻ ǿǘŜŘȅΣ ƎŘȅ ²{½¸{¢YL9 ǿƱŊŎȊƻƴŜ ǿŀǊǳƴƪƛ ǿ 
ǇŀƴŜƭŀŎƘ αDƻǏŎƛŜέ ƛ α²ȅƧŀȊŘέ ȊƻǎǘŀƴŊ ǎǇŜƱƴƛƻƴŜ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ƳƻȍŜǎȊ ǘǿƻǊȊȅŏ ȊƱƻȍƻƴŜ 
ŀƭŜǊǘȅ ǿƛŜƭƻǿŀǊǳƴƪƻǿŜΣ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ αDƻǏŎƛŜ ǿȅƎǊŀƭƛ Ҕ сл҈ Ȋ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ мл ƳŜŎȊƽǿ ǳ ǎƛŜōƛŜ hw!½ ƎƻǏŎƛŜ 
ǎǘǊŀŎƛƭƛ ǏǊŜŘƴƛƻ Ҕ мΣр ƎƻƭŀέΦ 

 

6.2.2 Filtruj kursy 

TenFiltruj kursy{ŜƪŎƧŀΣ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŀ ǎƛť ǇƻŘ ǇŀƴŜƭŀƳƛ αDƻǏŎƛŜέ ƛ α²ȅƧŀȊŘέΣ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ŘƻŘŀƴƛŜ Řƻ ŀƭŜǊǘǳ 
ǿŀǊǳƴƪƽǿ ƻǇŀǊǘȅŎƘ ƴŀ ƪǳǊǎŀŎƘΦ YŀȍŘȅ ǿƛŜǊǎȊ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ ǊȅƴŜƪ ȊŀƪƱŀŘƽǿ ƛ ȊŀǿƛŜǊŀ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳΣ ŀōȅ 
Ǝƻ ǿƱŊŎȊȅŏΦ tƻ ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ƳƻȍŜǎȊ ǳǎǘŀǿƛŏ ƳƛƴƛƳŀƭƴȅ ƛ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴȅ zakres kursów. 

5ƻǎǘťǇƴŜ Ǌȅƴƪƛ ƪǳǊǎƽǿ ǘƻΥ 

Grupa Rynkowa Rynki 

Kursy na wynik meczu DƻǎǇƻŘŀǊȊŜ όмύΣ wŜƳƛǎ ό·ύΣ DƻǏŎƛŜ όнύΦ 

Kursy progowe dla goli tƻǿȅȍŜƧ лΣрΣ tƻƴƛȍŜƧ лΣрΣ tƻǿȅȍŜƧ мΣрΣ tƻƴƛȍŜƧ мΣрΣ tƻǿȅȍŜƧ нΣрΣ tƻƴƛȍŜƧ 
нΣрΣ tƻǿȅȍŜƧ оΣрΣ tƻƴƛȍŜƧ оΣрΣ tƻǿȅȍŜƧ пΣрΣ tƻƴƛȍŜƧ пΣрΦ 

YǳǊǎȅ ƴŀ ǘƻΣ ȍŜ ƻōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ 
ǎǘǊȊŜƭŊ Ǝƻƭŀ 

GG, NG. 

□ Wskazówka:CƛƭǘǊȅ ƪǳǊǎƽǿ ǎŊ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜ ǇǊȊȅŘŀǘƴŜ ǿ ȊŀƪƱŀŘŀŎƘ ǘȅǇǳ ǾŀƭǳŜΦ aƻȍŜǎȊ ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ 
ǳǘǿƻǊȊȅŏ ŀƭŜǊǘΣ ƪǘƽǊȅ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀ ǎƛťΣ ƎŘȅ ŘǊǳȍȅƴŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ Ƴŀ ƴŀ ƪƻƴŎƛŜ ǿƛŜƭŜ ȊǿȅŎƛťǎǘǿ όҔтл҈ύΣ 
ŀƭŜ ƪǳǊǎ ƴŀ ȊǿȅŎƛťǎǘǿƻ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƴŀŘŀƭ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ нΣллΣ Ŏƻ ǎǳƎŜǊǳƧŜΣ ȍŜ ōǳƪƳŀŎƘŜǊ ƳƻȍŜ 
ƴƛŜŘƻŎŜƴƛŀŏ ŘǊǳȍȅƴť ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΦ 

6.2.3 Komentarze 

Tekst swobodnyUwagihōǎȊŀǊ ǘŜƴ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƻōƻƪ ǎŜƪŎƧƛ αCƛƭǘǊǳƧ ǎȊŀƴǎŜέΦ ¦ȍȅƧ ƎƻΣ ŀōȅ ȊŀǇƛǎŀŏ ƴƻǘŀǘƪƛ 
ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ŎŜƭǳ ŀƭŜǊǘǳΣ ǎǘǊŀǘŜƎƛƛΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜƧ ǎƛť ƻǇƛŜǊŀΣ ƭǳō ǿǎȊŜƭƪƛŎƘ ƻōǎŜǊǿŀŎƧƛΣ ƪǘƽǊŜ ŎƘŎŜǎȊ ȊŀǇŀƳƛťǘŀŏ 
ǇƻŘŎȊŀǎ ǇƽȋƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŀ ŀƭŜǊǘǳΦ 
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сΦо tƻƱŊŎȊ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ 

TentƻƱŊŎȊ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ȊΧtǊȊȅŎƛǎƪ ƻǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜΣ ƪǘƽǊŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǎŎŀƭŀƴƛŜ ǿŀǊǳƴƪƽǿ Ȋ 
ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ƪƛƭƪǳ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ ǎƭƻǘƽǿ ŀƭŜǊǘƽǿ Ȋ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ǿȅōǊŀƴȅƳ ǎƭƻǘŜƳΦ WŜǎǘ ǘƻ Ǉƻǘťȍƴŀ ŦǳƴƪŎƧŀ Řƻ 
ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ȊƱƻȍƻƴȅŎƘ ŀƭŜǊǘƽǿ ǇƻǇǊȊŜȊ ƱŊŎȊŜƴƛŜ ǇǊƻǎǘǎȊȅŎƘΦ 

 

Rysunek 6.2 τ hƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ tƻƱŊŎȊ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ τ ǿȅōƛŜǊȊ ǎƭƻǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ƳŀƧŊ Ȋƻǎǘŀŏ ǇƻƱŊŎȊƻƴŜ ǿ ōƛŜȍŊŎȅ ŀƭŜǊǘ 

² ƻƪƴƛŜ ŘƛŀƭƻƎƻǿȅƳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ƧŜǎǘ ƭƛǎǘŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƴƛŜǇǳǎǘȅŎƘ ǎƭƻǘƽǿ ŀƭŜǊǘƽǿ όȊ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ 
ǿȅōǊŀƴŜƎƻύΦ YŀȍŘȅ ǎƭƻǘ ƧŜǎǘ ƻȊƴŀŎȊƻƴȅ ǇƻƭŜƳ ǿȅōƻǊǳΦ aƻȍŜǎȊ ǿȅōǊŀŏ ƧŜŘŜƴ ƭǳō ǿƛťŎŜƧ ǎƭƻǘƽǿ Řƻ 
ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀΦ 

Przycisk Opis 

Zaznacz wszystko {ǇǊŀǿŘȊŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎƭƻǘȅΦ 

Jasne Odznacza wszystkie sloty. 

{ǘƻǎƻǿŀŏ {Ŏŀƭŀ ǿŀǊǳƴƪƛ Ȋ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ǎƭƻǘƽǿ Ȋ ōƛŜȍŊŎȅƳ ǎƭƻǘŜƳΦ LǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ǿŀǊǳƴƪƛ ǿ 
ōƛŜȍŊŎȅƳ ǎƭƻŎƛŜ ȊƻǎǘŀƧŊ ȊŀŎƘƻǿŀƴŜΤ ƴƻǿŜ ǿŀǊǳƴƪƛ Ȋ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ǎƭƻǘƽǿ ǎŊ 
dodawane na górze. 

!ƴǳƭƻǿŀŏ ½ŀƳȅƪŀ ŘƛŀƭƻƎ ōŜȊ Řƻƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȍŀŘƴȅŎƘ ȊƳƛŀƴΦ 

□ Wskazówka:¦ȍȅƧ ƻǇŎƧƛ tƻƱŊŎȊ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΣ ŀōȅ ǳǘǿƻǊȊȅŏ αŀƭŜǊǘ ƎƱƽǿƴȅέΣ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ǘǿƻǊȊŊŎ ƪƛƭƪŀ 
ǳƪƛŜǊǳƴƪƻǿŀƴȅŎƘ ŀƭŜǊǘƽǿ ǿ ƻŘŘȊƛŜƭƴȅŎƘ ǎƭƻǘŀŎƘ όƴǇΦ ǎƭƻǘ м Řƭŀ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ȊǿȅŎƛťǎǘǿŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΣ 
ǎƭƻǘ н Řƭŀ ǇǊƻƎƽǿ ōǊŀƳŜƪΣ ǎƭƻǘ о Řƭŀ ŦƛƭǘǊƽǿ ƪǳǊǎƽǿύΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƱŊŎȊŊŎ ƧŜ ǿǎȊȅstkie w jeden slot, który 
sprawdza wszystko naraz. 

6.4 Przyciski akcji 

bŀ ŘƻƭŜ ƻƪƴŀ aŜƴŜŘȍŜǊŀ ŀƭŜǊǘƽǿ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ŎȊǘŜǊȅ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ŀƪŎƧƛ 
ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜƳ ǎƭƻǘŀƳƛΥ 
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Przycisk Opis 

Zresetuj wszystkie sloty /ȊȅǏŎƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ фф ǎƭƻǘƽǿ ŀƭŜǊǘƽǿΣ ǳǎǳǿŀƧŊŎ ƪŀȍŘŊ ȊŀǇƛǎŀƴŊ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧť 
ŀƭŜǊǘƽǿΦ tǊȊŜŘ ƪƻƴǘȅƴǳƻǿŀƴƛŜƳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƧŜǎǘ ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ Ȋ ǇǊƻǏōŊ ƻ 
potwierdzenie. 

Resetuj gniazdo /ȊȅǏŎƛ ǘȅƭƪƻ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ǿȅōǊŀƴȅ ǎƭƻǘΣ ǇǊȊȅǿǊŀŎŀƧŊŎ Ǝƻ Řƻ ǎǘŀƴǳ ŘƻƳȅǏƭƴŜƎƻ 
(pustego). 

wŀǘƻǿŀŏ ½ŀǇƛǎǳƧŜ ōƛŜȍŊŎŊ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧť ǎƭƻǘǳ όƴŀȊǿťΣ ǿŀǊǳƴƪƛΣ ŦƛƭǘǊȅ ƪǳǊǎƽǿ ƛ ƪƻƳŜƴǘŀǊȊŜύ 
ƴŀ ŘȅǎƪǳΦ !ƭŜǊǘȅ ǎŊ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴŜ ƭƻƪŀƭƴƛŜ ƛ ǎŊ ȊŀŎƘƻǿȅǿŀƴŜ ƳƛťŘȊȅ ǎŜǎƧŀƳƛ 
aplikacji. 

½ŀƳƪƴŊŏ ½ŀƳȅƪŀ ƻƪƴƻ aŜƴŜŘȍŜǊŀ ŀƭŜǊǘƽǿΦ 

²ŀȍƴȅΥ Zawsze klikajwŀǘƻǿŀŏǇƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ ȊƳƛŀƴ ǿ ǎƭƻŎƛŜ ŀƭŜǊǘǳΦ ½Ƴƛŀƴȅ ƴƛŜ ǎŊ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 
ȊŀǇƛǎȅǿŀƴŜ Ǉƻ ǇǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛǳ ƳƛťŘȊȅ ǎƭƻǘŀƳƛ ƭǳō ȊŀƳƪƴƛťŎƛǳ ƻƪƴŀΦ 

6.5 Alerty w akcji 

tƻ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛǳ ƛ ȊŀǇƛǎŀƴƛǳ ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ƪƛƭƪǳ ŀƭŜǊǘƽǿΣ ǎŊ ƻƴŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴŜ Ȋ 
ƴŀŘŎƘƻŘȊŊŎȅƳƛ ƳŜŎȊŀƳƛΦ !ƭŜǊǘȅ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊ ǎƛť ǿ ŘǿƽŎƘ ƳƛŜƧǎŎŀŎƘ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ /Da.ŜǘΥ 

 

Rysunek 6.3 τ YƻƭǳƳƴŀ !ƭŜǊǘȅ ǿ ǿƛŘƻƪǳ bŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜΣ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŀ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ŀƭŜǊǘȅ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ 

bŀŘŎƘƻŘȊŊŎȅ ǿƛŘƻƪΥSiatka meczowa zawieraAlertyƪƻƭǳƳƴŀΦ DŘȅ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŜ ǎǇŜƱƴƛŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ 
ǿŀǊǳƴƪƛ ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ǿƛťŎŜƧ ǎƭƻǘƽǿ ŀƭŜǊǘƽǿΣ ǿ ǘŜƧ ƪƻƭǳƳƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǎŊ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ǿǎƪŀȋƴƛƪƛ 
ŀƭŜǊǘƽǿΦ aƻȍŜǎȊ ǊƽǿƴƛŜȍ ƪƭƛƪƴŊŏ{ǇǊŀǿŘȋ ƳƻƧŜ ŀƭŜǊǘȅǇǊȊȅŎƛǎƪ ƴŀ ŘƻƭƴȅƳ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ bŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜΣ 
ŀōȅ ǊťŎȊƴƛŜ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ǎǇǊŀǿŘȊŀƴƛŜ ŀƭŜǊǘƽǿ ƻōŜƧƳǳƧŊŎȅŎƘ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀΦ 
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Codzienny briefing:²ȅȊǿŀƭŀƴŜ ŀƭŜǊǘȅ ǎŊ ǊƽǿƴƛŜȍ ǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴŜ ǿ/ƻŘȊƛŜƴƴȅ ǇǊȊŜƎƭŊŘΗOkno, które 
ȊŀǇŜǿƴƛŀ ǎȊȅōƪƛŜ ǇƻŘǎǳƳƻǿŀƴƛŜ ŘȊƛǎƛŜƧǎȊȅŎƘ ƳŜŎȊƽǿ ǎǇŜƱƴƛŀƧŊŎȅŎƘ ƪǊȅǘŜǊƛŀ ŀƭŜǊǘǳΦ hƪƴƻ α/ƻŘȊƛŜƴƴȅ 
tƻŘǎǳƳƻǿŀƴƛŜέ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻ ƻǇƛǎŀƴŜ ǿ ƻǎƻōƴȅƳ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜΦ 

□ Wskazówka:!ƭŜǊǘȅ ǘƻ ǎƪǳǘŜŎȊƴȅ ǎǇƻǎƽō ƴŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅȊŀŎƧť ǎŜƭŜƪŎƧƛ ǇǊȊŜŘƳŜŎȊƻǿŜƧΦ ½ŀƳƛŀǎǘ ǊťŎȊƴƛŜ 
ǎǇǊŀǿŘȊŀŏ ŘȊƛŜǎƛŊǘƪƛ ŘƻǇŀǎƻǿŀƵ ƪŀȍŘŜƎƻ ŘƴƛŀΣ ȊŘŜŦƛƴƛǳƧ ƪǊȅǘŜǊƛŀ ǊŀȊ ǿ aŜƴŜŘȍŜǊȊŜ !ƭŜǊǘƽǿ ƛ ǇƻȊǿƽƭ 
ǎȅǎǘŜƳƻǿƛ ƻȊƴŀŎȊŀŏ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜ ȊŀǎƱǳƎǳƧŊ ƴŀ ¢ǿƻƧŊ ǳǿŀƎťΦ 
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System CGMbet τ tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ τ wƻȊŘȊƛŀƱ тΥ {ǳƎŜǎǘƛŜ ό!Lύ 
 

7. Sugestie (AI) 

²ƛŘƻƪ {ǳƎŜǎǘƛŜ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴȅ ȊbŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜ Ҧ {ǳƎŜǎǘƛŜ ό!Lύelement na pasku bocznym. Zapewnia 
ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ǇǊƻƎƴƻȊȅ ƳŜŎȊƽǿ Řƭŀ ƴŀŘŎƘƻŘȊŊŎȅŎƘ ǎǇƻǘƪŀƵΣ ƎŜƴŜǊƻǿŀƴŜ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀƴŀƭƛȊȅ 
ǎǘŀǘȅǎǘȅƪ Ȋ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ǎŜȊƻƴǳ Řƭŀ ƻōǳ ŘǊǳȍȅƴΦ {ȅǎǘŜƳ ƻŎŜƴƛŀ ǿƛŜƭŜ Ǌȅƴƪƽǿ ς wynik meczu, progi 
ōǊŀƳƪƻǿŜ ƛ ƻōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ǎǘǊȊŜƭŊ Ǝƻƭŀ ς i ǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ ƪŀȍŘŊ ǇǊƻƎƴƻȊť Ȋ ǇƻȊƛƻƳŜƳ ǇŜǿƴƻǏŎƛ ƛ ƪƻƭƻǊƻǿȅƳ 
ǘƱŜƳΣ ǳƱŀǘǿƛŀƧŊŎ ǎȊȅōƪƛŜ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŜ ƻƪŀȊƧƛΦ 

 

Rysunek 7.1 τ Widok sugestii (AI) τ ǇǊȊŜǿƛŘȅǿŀƴƛŀ ƳŜŎȊƽǿ ƴŀ ŘȊƛǏ Ȋ ǇƻȊƛƻƳŀƳƛ ǇŜǿƴƻǏŎƛ ƻȊƴŀŎȊƻƴȅƳƛ ƪƻƭƻǊŀƳƛ 

тΦм bŀƎƱƽǿŜƪ ƛ ƪƻƴǘǊƻƭƪƛ 

² ƎƽǊƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ǿƛŘƻƪǳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ƧŜǎǘ ǘȅǘǳƱSugestie dopasowaniaȊ ǇƻŘǘȅǘǳƱŜƳ αtǊƻƎƴƻȊȅ ƻǇŀǊǘŜ ƴŀ 
ǎǘŀǘȅǎǘȅƪŀŎƘ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ǎŜȊƻƴǳέΦ tƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎǘŜǊǳƧŊŎŜΥ 

Kontrola Opis 

Okres [ƛǎǘŀ ǊƻȊǿƛƧŀƴŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŀ ǿȅōƽǊ ǇǊȊŜŘȊƛŀƱǳ ŎȊŀǎƻǿŜƎƻΣ Řƭŀ ƪǘƽǊŜƎƻ 
ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ōťŘŊ ǿȅƴƛƪƛΥ 5ȊƛǎƛŀƧ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜύΣ WǳǘǊƻΣ bŀǎǘťǇƴŜ о Řƴƛ ƭǳō bŀǎǘťǇƴŜ т 
dni. 

hŘǏǿƛŜȍŀŏ tƻƴƻǿƴƛŜ ƱŀŘǳƧŜ ǇǊȊŜǿƛŘȅǿŀƴƛŀ Ȋ ōƛŜȍŊŎȅƳƛ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀƳƛΦ 

Eksport 9ƪǎǇƻǊǘǳƧŜ ŀƪǘǳŀƭƴŊ ǘŀōŜƭť ǎǳƎŜǎǘƛƛ Řƻ ǇƭƛƪǳΦ hōǎƱǳƎƛǿŀƴŜ ŦƻǊƳŀǘȅ ǘƻ 9ȄŎŜƭ όΦȄƭǎȄύΣ 
CSV (.csv) i PDF (.pdf). 
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7.2 Pasek filtrów 

tƻƴƛȍŜƧ ƴŀƎƱƽǿƪŀ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǇŀǎŜƪ ŦƛƭǘǊƽǿ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎȅ ȊŀǿťȍŜƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜǿƛŘȅǿŀƵΥ 

Filtr Opis 

¢ȅƭƪƻ ǎƛƭƴŜ ǇǊƻƎƴƻȊȅ όҗтл҈ύ tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǎŊ ǘȅƭƪƻ ǇǊƻƎƴƻȊȅ ƻ ǿƛŀǊȅƎƻŘƴƻǏŎƛ 
тл҈ ƭǳō ǿȅȍǎȊŜƧΦ ¦ƪǊȅǿŀ ǘƻ ǎȅƎƴŀƱȅ ǇǊƻƎƴƻȊ ƻ ǏǊŜŘƴƛŜƧ ƛ ƴƛǎƪƛŜƧ ǘǊŀŦƴƻǏŎƛΣ 
ǇƻȊƻǎǘŀǿƛŀƧŊŎ ƧŜŘȅƴƛŜ ƴŀƧǎƛƭƴƛŜƧǎȊŜ ǎȅƎƴŀƱȅΦ 

tƻŘǏǿƛŜǘƭ ǘȅƭƪƻ ƧŜǏƭƛ ǿȅǎǘťǇǳƧŜ 
ǿŀǊǘƻǏŏΦ 

tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜύΣ ƪƻƳƽǊƪƛ ǎŊ ƻȊƴŀŎȊŀƴŜ ƪƻƭƻǊŜƳ ǘȅƭƪƻ ǿǘŜŘȅΣ 
ƎŘȅ ǇǊƻƎƴƻȊŀ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ ǊƽǿƴƛŜȍ αȊŀƪƱŀŘ ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛέ ς czyli gdy 
ŘƻƳƴƛŜƳŀƴŜ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ ȊŜ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪ ƧŜǎǘ Ŏƻ 
ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻ мл҈ ǿȅȍǎȊŜ ƴƛȍ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ǎǳƎŜǊƻǿŀƴŜ ǇǊzez kursy 
ōǳƪƳŀŎƘŜǊŀΦ YƻƳƽǊƪƛ ōŜȊ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǎŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǿ ƪƻƭƻǊȊŜ 
ƧŀǎƴƻǎȊŀǊȅƳΣ ƴŀǿŜǘ ƧŜǏƭƛ ǿƛŀǊȅƎƻŘƴƻǏŏ ǇǊƻƎƴƻȊȅ ƧŜǎǘ ǿȅǎƻƪŀΦ 

Ukryj wyniki, dla których nie ma 
ǿȅǎǘŀǊŎȊŀƧŊŎȅŎƘ ŘŀƴȅŎƘΦ 

WŜǏƭƛ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴƻ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜύΣ ƳŜŎȊŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ƧŜŘƴŀ ƭǳō ƻōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ 
ǊƻȊŜƎǊŀƱȅ ƳƴƛŜƧ ƎƛŜǊ ƻŘ ǿȅƳŀƎŀƴŜƧ ƭƛŎȊōȅΣ ȊƻǎǘŀƴŊ ŎŀƱƪƻǿƛŎƛŜ ǳƪǊȅǘŜΦ 

Min. gry do przewidywania ¦ǎǘŀǿƛŀ ƳƛƴƛƳŀƭƴŊ ƭƛŎȊōť ƳŜŎȊƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ŘǊǳȍȅƴŀ Ƴǳǎƛ ǊƻȊŜƎǊŀŏΣ ŀōȅ 
ǿȅƎŜƴŜǊƻǿŀƴƻ ǇǊƻƎƴƻȊť τ ƻǇŎƧŜΥ оΣ р όŘƻƳȅǏƭƴƛŜύΣ у ƭǳō млΦ ² 
ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ŘǊǳȍȅƴ Ȋ ƳƴƛŜƧǎȊŊ ƭƛŎȊōŊ ƳŜŎȊƽǿ ȊŀƳƛŀǎǘ ǇǊƻƎƴƻȊȅ 
ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ƧŜǎǘ ƳȅǏƭƴƛƪ όαςέύΦ 

□ Wskazówka:CƛƭǘǊ αtƻŘǏǿƛŜǘƭŀƧ ǘȅƭƪƻ ǿǘŜŘȅΣ ƎŘȅ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ǿŀǊǘƻǏŏέ ǘƻ ƧŜŘƴƻ Ȋ ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊȅŎƘ 
ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǿ ǘȅƳ ǿƛŘƻƪǳΦ ²ȅǎƻƪŀ ǇŜǿƴƻǏŏ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴŀ ǎŀƳŀ ǿ ǎƻōƛŜ ƴƛŜ ƎǿŀǊŀƴǘǳƧŜ ȊȅǎƪƻǿƴƻǏŎƛ 
ȊŀƪƱŀŘǳ τ ƪǳǊǎȅ ǊƽǿƴƛŜȍ ƳǳǎȊŊ ƻŦŜǊƻǿŀŏ ǿŀǊǘƻǏŏΦ DŘȅ ǘŜƴ ŦƛƭǘǊ ƧŜǎǘ ŀƪǘȅǿƴȅΣ ƪƻƭƻǊƻǿŜ ǘƱƻ ƻǘǊȊȅƳǳƧŊ 
tylko typy, w których przewaga statystyczna przekracza kurs bukmachera o co najmniej 10%. 

7.3 Siatka prognoz 

DƱƽǿƴŀ ǎƛŀǘƪŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ƧŜŘŜƴ ǿƛŜǊǎȊ ƴŀ ƳŜŎȊΣ Ȋ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅƳƛ ƪƻƭǳƳƴŀƳƛΥ 

Kolumna hȊƴŀŎȊŀƧŊŎȅ 

Data 5ŀǘŀ ƛ ƎƻŘȊƛƴŀ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ ƳŜŎȊǳΦ 

Liga [ƛƎŀΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƧ ƴŀƭŜȍȅ ƳŜŎȊΦ 

Dom bŀȊǿŀ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΦ 

Z dala bŀȊǿŀ ŘǊǳȍȅƴȅ ǇǊȊȅƧŜȊŘƴŜƧΦ 

1X2 tǊƻƎƴƻȊŀ ǿȅƴƛƪǳ ƳŜŎȊǳΥ αмέ όȊǿȅŎƛťǎǘǿƻ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅύΣ α·έ όǊŜƳƛǎύ ƭǳō αнέ όȊǿȅŎƛťǎǘǿƻ 
ƎƻǏŎƛύΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇǊƻŎŜƴǘ ǇŜǿƴƻǏŎƛ ǿ ƴŀǿƛŀǎƛŜΦ bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ αм όуу҈ύέ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ 
ǎȅǎǘŜƳ ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŜ ȊǿȅŎƛťǎǘǿƻ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ Ȋ уу҈ ǇŜǿƴƻǏŎƛŊΦ 
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O/U 0,5 tǊƻƎƴƻȊŀ ǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ лΣр ƎƻƭŀΥ αhέ όǇƻǿȅȍŜƧύ ƭǳō α¦έ όǇƻƴƛȍŜƧύΣ Ȋ ǇǊƻŎŜƴǘŜƳ 
ǳŦƴƻǏŎƛΦ bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ αh όфу҈ύέΦ 

O/U 1,5 tǊƻƎƴƻȊŀ ǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ мΣр ƎƻƭŀΦ 

O/U 2,5 tǊƻƎƴƻȊŀ ǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ нΣр ƎƻƭƛΦ 

O/U 3.5 tǊƻƎƴƻȊŀ ǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ оΣр ƎƻƭƛΦ 

O/U 4.5 tǊƻƎƴƻȊŀ ǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ пΣр ƎƻƭƛΦ 

BTTS ¢ȅǇƻǿŀƴƛŜΣ ȍŜ ƻōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ǎǘǊȊŜƭŊ ƎƻƭŀΥ α¢ŀƪέ ƭǳō αbƛŜέΣ Ȋ ǇǊƻŎŜƴǘŜƳ ǇŜǿƴƻǏŎƛΦ bŀ 
ǇǊȊȅƪƱŀŘ α¢ŀƪ όсу҈ύέΦ 

Zaufanie hƎƽƭƴŀ ƻŎŜƴŀ ǇŜǿƴƻǏŎƛ ǎƛŜōƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ƧŜǎǘ ǿ ǎƪŀƭƛ ƻŘ м Řƻ р ƎǿƛŀȊŘŜƪ όύΦ ²ƛťŎŜƧ 
ƎǿƛŀȊŘŜƪ ƻȊƴŀŎȊŀ ǿȅȍǎȊŊ ƻƎƽƭƴŊ ǇŜǿƴƻǏŏΣ ƻōƭƛŎȊŀƴŊ Ƨŀƪƻ ǏǊŜŘƴƛŀ ǇƻȊƛƻƳƽǿ ǇŜǿƴƻǏŎƛ 
м·нΣ ǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ нΣр ƛ .¢¢{Σ ǎƪƻǊȅƎƻǿŀƴŀ ƻ ƛƭƻǏŏ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ŘŀƴȅŎƘΦ 

Zawody 
sportowe 

[ƛŎȊōŀ ǊƻȊŜƎǊŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ƻōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ƳŜŎȊƽǿΣ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ Ƨŀƪƻ ǳƱŀƳŜƪ όƴǇΦ αнлκнлέ 
ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ŘǊǳȍȅƴŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ǊƻȊŜƎǊŀƱŀ нл ƳŜŎȊƽǿΣ ŀ ŘǊǳȍȅƴŀ ƎƻǏŎƛ нлΣ ƭǳō αмпκнлέΣ 
ƧŜǏƭƛ ŘǊǳȍȅƴŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ǊƻȊŜƎǊŀƱŀ ǘȅƭƪƻ мп ƳŜŎȊƽǿύΦ 

 
System CGMbet τ tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ τ wƻȊŘȊƛŀƱ тΥ {ǳƎŜǎǘƛŜ ό!Lύ 
 

тΦп hƎƽƭƴŀ ǇŜǿƴƻǏŏ ǎƛŜōƛŜ όƎǿƛŀȊŘƪƛύ 

/ŀƱƪƻǿƛǘŀ ǇŜǿƴƻǏŏ ǘƻ ǏǊŜŘƴƛŀ Ȋ ǘǊȊŜŎƘ ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘ ǘȅǇƽǿΥ м·нΣ ǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ нΣр ƛ .¢¢{Φ ¢ŀ ǏǊŜŘƴƛŀ 
ƧŜǎǘ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƻǊȅƎƻǿŀƴŀ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƭƛŎȊōȅ ǊƻȊŜƎǊŀƴȅŎƘ ƳŜŎȊƽǿ ς ŘǊǳȍȅƴȅ Ȋ ǿƛťƪǎȊŊ ƭƛŎȊōŊ ƳŜŎȊƽǿ 
ƻǘǊȊȅƳǳƧŊ ōƻƴǳǎΣ ŀ ŘǊǳȍȅƴȅ Ȋ ōŀǊŘȊƻ ƳŀƱŊ ƭƛŎȊōŊ ƳŜŎȊƽǿ ǎŊ ƪŀǊŀƴŜΦ ²ȅƴƛƪ ƪƻƵŎƻǿȅ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜƭƛŎȊŀƴȅ ƴŀ 
ƻŎŜƴť ƻŘ м Řƻ р ƎǿƛŀȊŘŜƪΥ 

Gwiazdy tƻȊƛƻƳ ǇŜǿƴƻǏŎƛ 

 
(5 gwiazdek) 

.ŀǊŘȊƻ ǿȅǎƻƪƛ ǇƻȊƛƻƳ ǇŜǿƴƻǏŎƛ όǎƪƻǊȅƎƻǿŀƴȅ ǿȅƴƛƪ җ тр҈ύΦ 

 (4 
gwiazdki) 

²ȅǎƻƪƛ ǇƻȊƛƻƳ ǇŜǿƴƻǏŎƛ όǎƪƻǊȅƎƻǿŀƴȅ ǿȅƴƛƪ җ ср҈ύΦ 

 (3 
gwiazdki) 

¦ƳƛŀǊƪƻǿŀƴŜ ȊŀǳŦŀƴƛŜ όǎƪƻǊȅƎƻǿŀƴȅ ǿȅƴƛƪ җ рр҈ύΦ 

 (2 
gwiazdki) 

bƛǎƪƛ ǇƻȊƛƻƳ ǇŜǿƴƻǏŎƛ όǎƪƻǊȅƎƻǿŀƴȅ ǿȅƴƛƪ җ пр҈ύΦ 

 (1 gwiazdka) Bardzo niskie zaufanie (skorygowany wynik < 45%). 

7.5 Kodowanie kolorami 

YŀȍŘŀ ƪƻƳƽǊƪŀ ǇǊƻƎƴƻȊȅ ǿ ǎƛŀǘŎŜ ƧŜǎǘ ƻȊƴŀŎȊƻƴŀ ƪƻƭƻǊŜƳΣ Ŏƻ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ƴŀǘȅŎƘƳƛŀǎǘƻǿŊ ǿƛȊǳŀƭƴŊ 
ƻŎŜƴť ǎƛƱȅ ǇǊƻƎƴƻȊȅΦ tǊƻŎŜƴǘ ǳŦƴƻǏŎƛ ƻƪǊŜǏƭŀ ƪƻƭƻǊ ƻǊŀȊΣ ƎŘȅ ŦƛƭǘǊ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƧŜǎǘ ŀƪǘȅǿƴȅΣ ŎȊȅ ǇǊƻƎƴƻȊŀ 
ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊŀƪƱŀŘ ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ 

Kolor hȊƴŀŎȊŀƧŊŎȅ 
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Zielony Mocna prognoza τ ǇƻȊƛƻƳ ǇŜǿƴƻǏŎƛ ǿȅƴƻǎƛ тл҈ ƭǳō ǿƛťŎŜƧΦ 5ŀƴŜ 
ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴŜ ȊŘŜŎȅŘƻǿŀƴƛŜ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŀƧŊ ǘŜƴ ǿȅƴƛƪΦ 

ÀƽƱǘȅ |ǊŜŘƴƛŀ ǇǊƻƎƴƻȊŀ τ ǇƻȊƛƻƳ ǇŜǿƴƻǏŎƛ ǿŀƘŀ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ рр҈ ŀ тл҈Φ 5ŀƴŜ 
ǎƪƱŀƴƛŀƧŊ ǎƛť ƪǳ ǘŜƳǳ ǿȅƴƛƪƻǿƛΣ ŀƭŜ ƴƛŜ ǎŊ ǊƻȊǎǘǊȊȅƎŀƧŊŎŜΦ 

/ȊŜǊǿƻƴȅκwƽȍƻǿȅ {Ʊŀōŀ ǇǊƻƎƴƻȊŀ τ ǇƻȊƛƻƳ ǇŜǿƴƻǏŎƛ ǇƻƴƛȍŜƧ рр҈Φ 5ŀƴŜ ŘŀƧŊ ƧŜŘȅƴƛŜ 
ƳŀǊƎƛƴŀƭƴŊ ǇǊȊŜǿŀƎť ƭǳō ǿȅƴƛƪ ƧŜǎǘ ōƭƛǎƪƛ ǊȊǳǘǳ ƳƻƴŜǘŊΦ 

Szary .Ǌŀƪ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ŘŀƴȅŎƘ όȊŜǎǇƽƱ ǊƻȊŜƎǊŀƱ ƳƴƛŜƧ ƳŜŎȊƽǿ ƴƛȍ ƳƛƴƛƳŀƭƴŀ ƭƛŎȊōŀύ 
lub τ ƎŘȅ ŀƪǘȅǿƴȅ ƧŜǎǘ ŦƛƭǘǊ α²ȅǊƽȍƴƛƧ ǘȅƭƪƻΣ ƧŜǏƭƛ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ǿŀǊǘƻǏŏέ τ prognoza 
ƴƛŜ ǎǘŀƴƻǿƛ ȊŀƪƱŀŘǳ ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛΣ ƳƛƳƻ ȍŜ ƧŜǎǘ ǿȅǎǘŀǊŎȊŀƧŊŎƻ ǇŜǿƴŀΦ 

¢Ŝƴ ǎŎƘŜƳŀǘ ƪƻƭƻǊƽǿ ƧŜǎǘ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƭŜƎŜƴŘȅ ǳ ŘƻƱǳ ǿƛŘƻƪǳΣ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎ ǎȊȅōƪƛ 
ŘƻǎǘťǇΦ 

тΦс ²ȅƪǊȅǿŀƴƛŜ ȊŀƪƱŀŘƽǿ ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 

tƻŘǎǘŀǿƻǿŊ ƪƻƴŎŜǇŎƧŊ ǿƛŘƻƪǳ {ǳƎŜǎǘƛŜ ƧŜǎǘǿȅƪǊȅǿŀƴƛŜ ȊŀƪƱŀŘƽǿ ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛtǊƻƎƴƻȊť ǳȊƴŀƧŜ ǎƛť Ȋŀ 
ƳŀƧŊŎŊ αǿŀǊǘƻǏŏέΣ ƎŘȅ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴŜ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ Ȋ ŘŀƴȅŎƘ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ǎŜȊƻƴǳ 
ŘǊǳȍȅƴȅ ƧŜǎǘ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻ мл҈ ǿȅȍǎȊŜ ƻŘ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜƎƻ Ȋ ƪǳǊǎƽǿ ōǳƪƳŀŎƘŜǊŀΦ 

½ŀƱƽȍƳȅ ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ȍŜ ǎȅǎǘŜƳ ƻōƭƛŎȊȅΣ ȍŜ ŘǊǳȍȅƴŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ǿȅƎǊȅǿŀ тл҈ ƳŜŎȊƽǿ όƪǳǊǎ 
ŘƻƳƴƛŜƳŀƴȅ мΣпоύΦ WŜǏƭƛ ōǳƪƳŀŎƘŜǊ ƻŦŜǊǳƧŜ ƪǳǊǎ мΣсл ƭǳō ǿȅȍǎȊȅ ƴŀ ȊǿȅŎƛťǎǘǿƻ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΣ ǎȅǎǘŜƳ 
ǳȊƴŀƧŜ ǘƻ Ȋŀ ȊŀƪƱŀŘ ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ŘƻƳƴƛŜƳŀƴŜ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ōǳkmachera (~62,5%) jest 
ȊƴŀŎȊƴƛŜ ƴƛȍǎȊŜ ƴƛȍ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴŜ όтл҈ύΦ YƻƳƽǊƪŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƻȊƴŀŎȊƻƴŀ ƴŀ ȊƛŜƭƻƴƻΦ 

½ ŘǊǳƎƛŜƧ ǎǘǊƻƴȅΣ ƧŜǏƭƛ ƪǳǊǎȅ ōǳƪƳŀŎƘŜǊŀ ǎŊ Ȋōȅǘ ƴƛǎƪƛŜ όƴǇΦ мΣолύΣ ǇǊȊŜǿŀƎŀ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ 
ǿȅǎǘŀǊŎȊŀƧŊŎŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ƪǳǊǎƽǿ ƛ ƪƻƳƽǊƪŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǎƛť ǿ ƧŀǎƴƻǎȊŀǊȅƳ ƪƻƭƻǊȊŜΣ ƎŘȅ ŦƛƭǘǊ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 
jest aktywny τ ƴŀǿŜǘ ƧŜǏƭƛ ǎŀƳŀ ǇǊƻƎƴƻȊŀ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǇŜǿƴŀΦ 

□ Wskazówka:tǊƻƎƴƻȊȅ ōŜȊ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴŀŘŀƭ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǘǊŀŦƴŜΣ ŀƭŜ ƳŀƧŊ ƳƴƛŜƧǎȊŜ ǎȊŀƴǎŜ ƴŀ Ȋȅǎƪ ǿ 
ŘƱǳȍǎȊŜƧ ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿƛŜΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƪǳǊǎȅ ōǳƪƳŀŎƘŜǊŀ ƴƛŜ ƻŦŜǊǳƧŊ ǿȅǎǘŀǊŎȊŀƧŊŎŜƎƻ ȊǿǊƻǘǳ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ 
Řƻ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘŜƎƻ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀΦ {ȊǳƪŀƧŊŎ ȊŀƪƱŀŘƽǿ Ȋ ŘƻŘŀǘƴƛŊ ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ ƻŎȊŜƪƛǿŀƴŊΣ ƴŀƭŜȍȅ 
ǎƪǳǇƛŏ ǎƛť ƴŀ ȊƛŜƭƻƴȅŎƘ ǇƻƭŀŎƘΦ 

7.7 Podpowiedzi 

bŀƧŜŎƘŀƴƛŜ ƪǳǊǎƻǊŜƳ ƴŀ ŘƻǿƻƭƴŊ ƪƻƳƽǊƪť ǇǊƻƎƴƻȊȅ ǿ ǎƛŀǘŎŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŊ ǇƻŘǇƻǿƛŜŘȋ Ȋ 
ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅƳƛ ƪǳǊǎŀƳƛ ƛ ǎǘŀǿƪŀƳƛ ǳȍȅǘȅƳƛ Řƻ ǿȅƎŜƴŜǊƻǿŀƴƛŀ ǇǊƻƎƴƻȊȅΦ bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ƴŀƧŜŎƘŀƴƛŜ 
ƪǳǊǎƻǊŜƳ ƴŀ ƪƻƳƽǊƪť м·н ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ǿȅƎǊŀƴȅŎƘ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΣ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ǿȅƎǊŀƴȅŎƘ ƎƻǏŎƛΣ 
ǿǎƪŀȋƴƛƪ ǊŜƳƛǎƽǿ ƻǊŀȊ ƪǳǊǎȅ ōǳƪƳŀŎƘŜǊŀ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǘǊȊŜŎƘ ǿȅƴƛƪƽǿΦ bŀƧŜŎƘŀƴƛŜ ƪǳǊǎƻǊŜƳ ƴŀ 
ƪƻƳƽǊƪť hǾŜǊκ¦ƴŘŜǊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǿǎƪŀȋƴƛƪ hǾŜǊ ƛ ƪǳǊǎȅ hǾŜǊκ¦ƴŘŜǊΦ ¢Ŝ ǇƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛ ǎŊ ƴƛŜƻŎŜƴƛƻƴŜ Řƭŀ 
ȊǊƻȊǳƳƛŜƴƛŀΣ ŘƭŀŎȊŜƎƻ ǎȅǎǘŜƳ ŘƻƪƻƴŀƱ ŘŀƴŜƧ ǇǊƻƎƴƻȊȅΣ ƻǊŀȊ Řƭŀ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛŀ Ȋ ǿƱŀǎƴŊ ŀƴŀƭƛȊŊΦ 

□ Wskazówka:¦ȍȅƧ ǿƛŘƻƪǳ α{ǳƎŜǎǘƛŜέ Ƨŀƪƻ Ǉǳƴƪǘǳ ǿȅƧǏŎƛŀ Řƻ ǎǿƻƛŎƘ ōŀŘŀƵΣ ŀ ƴƛŜ Ƨŀƪƻ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴŜƧ 
ǎǘǊŀǘŜƎƛƛ ƻōǎǘŀǿƛŀƴƛŀΦ tǊƻƎƴƻȊȅ ƻǇŀǊǘŜ ǎŊ ƴŀ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪŀŎƘ ŎŀƱŜƎƻ ǎŜȊƻƴǳ ƛ ƴƛŜ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀƧŊ ŎȊȅƴƴƛƪƽǿ 
takich jak kontuzje, zawieszenia, ostatnie zmiany formy czy korekty taktyczne. Zawsze sprawdzaj 
ǿƛŘƻƪƛ αtƻǊƽǿƴŀƧ Ȋ ƛƴƴȅƳƛέΣ α{ǘŀǘȅǎǘȅƪƛέ ƛ αbŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜέ ǇǊȊŜŘ ǇƻŘƧťŎƛŜƳ ƻǎǘŀǘŜŎȊƴŜƧ ŘŜŎȅȊƧƛΦ 
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System CGMBet τ tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ τ wƻȊŘȊƛŀƱ уΥ !ΦDΦ{Φ ό½ŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ōǊŀƳŜƪύ 

8. A.G.S. (Zaawansowane statystyki celów) 

²ƛŘƻƪ !ΦDΦ{Φ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴȅ ȊA.G.S.ŜƭŜƳŜƴǘ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ōƻŎȊƴȅƳΦ WŜǎǘ ǘƻ ƧŜŘƴƻ Ȋ ƴŀƧǇƻǘťȍƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ƴŀǊȊťŘȊƛ 
ŀƴŀƭƛǘȅŎȊƴȅŎƘ ǿ /Da.ŜǘΣ ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜ Řƻ ŘƻƎƱťōƴŜƧ ŀƴŀƭƛȊȅ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴȅŎƘ ƳŜŎȊƽǿΦ !ΦDΦ{Φ ǇƻȊǿŀƭŀ 
ƴŀ ǇǊȊŜǎȊǳƪƛǿŀƴƛŜ ŎŀƱŜƧ ōŀȊȅ ŘŀƴȅŎƘ ƳŜŎȊƽǿ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ŜƭŀǎǘȅŎȊƴŜƧ ƪƻƳōƛƴŀŎƧƛ ŦƛƭǘǊƽǿ ƭƛƎƛΣ ŘǊǳȍȅƴȅΣ 
ȊŀƪǊŜǎǳ ŘŀǘΣ ǊŀƴƪƛƴƎǳΣ 9[h ƛ ǿŀǊǳƴƪǳ ǿȅƴƛƪǳΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀǘȅŎƘƳƛŀǎǘ ƻōƭƛŎȊŀ ǿǎƪŀȋƴƛƪƛ ǿȅƎǊŀƴȅŎƘΣ 
ƪǳǊǎȅΣ ǊŜƴǘƻǿƴƻǏŏ ƛ ƛǎǘƻǘƴƻǏŏ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴŊ Řƭŀ ŘȊƛŜǎƛŊǘŜƪ Ǌȅƴƪƽǿ ȊŀƪƱŀŘƽǿ ǿ ŎŀƱȅƳ ǇǊȊŜŦƛƭǘǊƻǿŀƴȅƳ 
zestawie wyników. 

 

²ƛŘƻƪ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ƧŜǎǘ ƴŀ ǘǊȊȅ ƎƱƽǿƴŜ ƻōǎȊŀǊȅΥpanel konfiguracyjnypo lewej stronie,siatka gier z 
ǇŀǎƪƛŜƳ ƴŀǊȊťŘȊƛ ŦƛƭǘǊƽǿw centrum ipanel statystyk rynkowychǇƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜΦ 5ƻƭƴȅ ǇŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ 
ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ hŘǏǿƛŜȍΣ wŜǎŜǘǳƧΣ ½ŀǇƛǎȊκ²ŎȊȅǘŀƧ ƛ DǊŀ ƴŀ ȍȅǿƻΦ 

 

 

Rysunek 8.1 τ Widok A.G.S. τ ƻƎƽƭƴȅ ǇǊȊŜƎƭŊŘ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎȅ ƭŜǿȅ ǇŀƴŜƭ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧƛΣ ǏǊƻŘƪƻǿŊ ǎƛŀǘƪť ƎƛŜǊ ƛ ǇǊŀǿȅ 
panel statystyk rynkowych 
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8.1 Panel lewy τ konfiguracja 

[Ŝǿȅ ǇŀƴŜƭ ȊŀǿƛŜǊŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎǘŜǊǳƧŊŎŜ Řƻ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ ƳŀƧŊ Ȋƻǎǘŀŏ 
ǇƻōǊŀƴŜ ƛ Ƨŀƪ ƧŜ ŦƛƭǘǊƻǿŀŏΦ YŀȍŘŀ ȊƳƛŀƴŀ ǿ ǘȅƳ ǇŀƴŜƭǳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŀ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳhŘǏǿƛŜȍŀŏ. 

 

Rysunek 8.2 τ Panel lewy τ ǎŜƪŎƧŜ [ƛƎŀκȊŜǎǇƽƱΣ ½ŀƪǊŜǎΣ ½ŜǎǇƻƱȅ ƛ 9[hΣ CƛƭǘǊȅ ƛ [ƻƎƛƪŀ ǿŀǊǳƴƪƽǿ 

 

уΦмΦм [ƛƎŀ κ 5Ǌǳȍȅƴŀ 

Ten[ƛƎŀκ5Ǌǳȍȅƴŀ½ ƭƛǎǘȅ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜƧ Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ ƭƛƎťΣ ƪǘƽǊŜƧ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴŜ ƳŜŎȊŜ ȊƻǎǘŀƴŊ 
ǇǊȊŜŀƴŀƭƛȊƻǿŀƴŜΦ [ƛƎƛ ǎŊ ǇƻƎǊǳǇƻǿŀƴŜ ǿŜŘƱǳƎ ƪǊŀƧǳ όȊ ƴŀƎƱƽǿƪŀƳƛ ƛ ǎŜǇŀǊŀǘƻǊŀƳƛύΦ WŜǏƭƛ 
skonfigurowanoMoje ligiDǊǳǇȅ ǎŊ ǊƽǿƴƛŜȍ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ ǎȊȅōƪƛŜƎƻ ŘƻǎǘťǇǳΦ ²ȅōƽǊ ƭƛƎƛ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 
ǿȅǇŜƱƴƛŀ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜ ƭƛǎǘȅ ŘǊǳȍȅƴ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƛ ƎƻǏŎƛ ŘǊǳȍȅƴŀƳƛΣ ƪǘƽǊŜ ƎǊŀƱȅ ǿ ǘŜƧ ƭƛŘȊŜ ǿ ǿȅōǊŀƴȅƳ 
okresie sezonu. 
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уΦмΦн ½ŀǎƛťƎ 

TenZakresYƻƴǘǊƻƭƪŀ ƻƪǊŜǏƭŀΣ ƪǘƽǊŜ ǇƻǊȅ Ǌƻƪǳ ƭǳō ƻƪǊŜǎȅ Řŀǘ ƳŀƧŊ Ȋƻǎǘŀŏ ǳǿȊƎƭťŘƴƛƻƴŜΦ aŀ Řǿŀ ǘǊȅōȅΥ 

Tryb Opis 

Pory roku 
²ȅōƛŜǊȊ ǎŜȊƻƴ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅ ƛ ƪƻƵŎƻǿȅ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ǇƻƪǊťǘŜƱ ƎƽǊŀκŘƽƱΦ bŀ 
ǇǊȊȅƪƱŀŘΥ2020 ς 2026pobiera wszystkie mecze od sezonu 2019/20 do 
ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ǎŜȊƻƴǳ нлнрκнсΦ 

Daty 
²ȅōƛŜǊȊ ƪƻƴƪǊŜǘƴȅ ȊŀƪǊŜǎ Řŀǘ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ŘǿƽŎƘ ǎŜƭŜƪǘƻǊƽǿ Řŀǘ όhŘ ς 
5ƻύΦ ¦ǿȊƎƭťŘƴƛƻƴŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ǘȅƭƪƻ ƳŜŎȊŜ ǊƻȊŜƎǊŀƴŜ ǿ ǘȅƳ ƻƪƴƛŜΦ 

 

 

уΦмΦо ½ŜǎǇƻƱȅ ƛ 9[h 

¢ŀ ǎŜƪŎƧŀ ƪƻƴǘǊƻƭǳƧŜΣ ƪǘƽǊŜ ȊŜǎǇƻƱȅ ȊƻǎǘŀƴŊ ǳǿȊƎƭťŘƴƛƻƴŜ ǿ ȊŀǇȅǘŀƴƛǳ ƛ ƻŦŜǊǳƧŜ Řǿŀ ǘǊȅōȅΣ ƪǘƽǊŜ Ƴƻȍƴŀ 
ǿȅōǊŀŏ Ȋ ƭƛǎǘȅ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜƧ ƻōƻƪ ǘȅǘǳƱǳ ǎŜƪŎƧƛΥ 

Tryb Opis 

5Ǌǳȍȅƴŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƛ ƎƻǏŎƛ 

¢Ǌȅō ŘƻƳȅǏƭƴȅΦ aƻȍŜǎȊ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜ ǿȅōǊŀŏ ƪƻƴƪǊŜǘƴȅ ȊŜǎǇƽƱ 
(lubƧŀƪƛƪƻƭǿƛŜƪ ȊŜǎǇƽƱύ ȊŀǊƽǿƴƻ Řƭŀ ǇƻȊȅŎƧƛ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΣ Ƨŀƪ ƛ ƎƻǏŎƛΦ YŀȍŘŀ 
ŘǊǳȍȅƴŀ Ƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ŦƛƭǘǊ ƳƛŜƧǎŎŀ όWszystkie gry,(dom lub wyjazd), aby 
ƧŜǎȊŎȊŜ ōŀǊŘȊƛŜƧ ȊŀǿťȊƛŏ ǿȅƴƛƪƛ. 

WŜŘŜƴ ȊŜǎǇƽƱ 

{ƪǳǇƛŀ ŎŀƱŊ ŀƴŀƭƛȊť ƴŀ ƧŜŘƴȅƳ ȊŜǎǇƻƭŜΣ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǘŜƎƻΣ ŎȊȅ ƎǊŀƱ ƻƴ ǳ 
ǎƛŜōƛŜΣ ŎȊȅ ƴŀ ǿȅƧŜȋŘȊƛŜΦ ²ƛŜǊǎȊ α½ŜǎǇƽƱ ƎƻǏŎƛέ ƧŜǎǘ ǳƪǊȅǘȅΣ ŀ ŜǘȅƪƛŜǘŀ 
ȊƳƛŜƴƛŀ ǎƛť ƴŀ αȊŜǎǇƽƱέΦ ² ǘȅƳ ǘǊȅōƛŜ ǇŀƴŜƭ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪ ǊȅƴƪƻǿȅŎƘ 
ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ŘƻǎǘƻǎƻǿǳƧŜ ǎƛťΣ ŀōȅ ȊŀǿǎȊŜ ǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀŏ ǿȅƴƛƪƛ Ȋ 
ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿȅ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ȊŜǎǇƻƱǳ όƴǇΦ α½ǿȅŎƛťǎǘǿƻ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅέ ȊƳƛŜƴƛŀ 
ǎƛť ƴŀ α½ǿȅŎƛťǎǘǿƻ ŘǊǳȍȅƴȅέύΦ 

 

tƻƴƛȍŜƧ ƪŀȍŘŜƎƻ ƳŜƴǳ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜƎƻ ȊŜǎǇƻƱǳ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛťILEtƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŜΦ tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ 
ǇƻƧŀǿƛŀƧŊ ǎƛť Řǿŀ ǎȅƳōƻƭŜΣ ƪǘƽǊŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƳƛƴƛƳŀƭƴŜƎƻ ƛ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴŜƎƻ ǿǎƪŀȋƴƛƪŀ 9[h 
Řƭŀ ŘŀƴŜƧ ŘǊǳȍȅƴȅΦ ¦ǿȊƎƭťŘƴƛŀƴŜ ǎŊ ǘȅƭƪƻ ƳŜŎȊŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ǿǎƪŀȋƴƛƪ 9[h ŘǊǳȍȅƴȅ ǿ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ƳŜŎȊǳ 
ƳƛŜǏŎƛ ǎƛť ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴym zakresie. 

□ Wskazówka:¦ȍȅƧ ŦƛƭǘǊŀ 9[hΣ ŀōȅ ǇƻǊƽǿƴŀŏ ǿȅƴƛƪƛ ŘǊǳȍȅƴȅ Ȋ ǇǊȊŜŎƛǿƴƛƪŀƳƛ ƻ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ƪƭŀǎƛŜ ǎƛƱȅΦ bŀ 
ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ŦƛƭǘǊƻǿŀƴƛŜ 9[h ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǏŎƛ Řƻ ǇǊȊŜŘȊƛŀƱǳ нлллς3000 pokazuje tylko mecze z bardzo silnymi 
przeciwnikami. 

 

8.1.4 Filtry 

TenFiltry{ŜƪŎƧŀ ǘŀ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀ Řǿŀ ƻǇŎƧƻƴŀƭƴŜ ŦƛƭǘǊȅ ǊŀƴƪƛƴƎƻǿŜΣ ƪŀȍŘȅ Ȋ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴȅƳƛ ȊŀƪǊŜǎŀƳƛ 5ƻƳ ƛ 
²ȅƧŀȊŘΣ ƪƻƴǘǊƻƭƻǿŀƴȅƳƛ ǇǊȊŜȊ ǇƻƪǊťǘƱŀ ǿ ƎƽǊťκǿ ŘƽƱΥ 
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Filtr Opis 

/ŀƱƪƻǿƛǘŀ ǊŀƴƎŀ 

CƛƭǘǊȅ ŘƻǇŀǎƻǿǳƧŊ ǎƛť ǿŜŘƱǳƎ ƻƎƽƭƴŜƧ ǇƻȊȅŎƧƛ ƪŀȍŘŜƧ ŘǊǳȍȅƴȅ ǿ ƭƛŘȊŜ όǘŀ 
ǎŀƳŀ ǇƻȊȅŎƧŀ ǿ ǊŀƴƪƛƴƎǳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ǿ ǿƛŘƻƪǳ ¢ŀōŜƭŜύΦ ¦ǎǘŀǿ ȊŀƪǊŜǎ α¦ 
ǎƛŜōƛŜέ ƛ αbŀ ǿȅƧŜȋŘȊƛŜέΤ ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ α¦ ǎƛŜōƛŜ мςс κ αbŀ ǿȅƧŜȋŘȊƛŜ мςсέ 
ȊǿǊŀŎŀ ǘȅƭƪƻ ƳŜŎȊŜ ǇƻƳƛťŘȊȅ ǎȊŜǏŎƛƻƳŀ ƴŀƧƭŜǇǎȊȅƳƛ ŘǊǳȍȅƴŀƳƛΦ 

Ranga H/A 
CƛƭǘǊȅ ǿŜŘƱǳƎ ǊŀƴƪƛƴƎǳ ƪŀȍŘŜƧ ŘǊǳȍȅƴȅ όǘȅƭƪƻ ǳ ǎƛŜōƛŜ ƭǳō ǘȅƭƪƻ ƴŀ 
ǿȅƧŜȋŘȊƛŜύΦ WŜǎǘ ǘƻ ǇǊȊȅŘŀǘƴŜΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ǎŊ ȊƴŀŎȊƴƛŜ 
ǎƛƭƴƛŜƧǎȊŜ ǳ ǎƛŜōƛŜ ƴƛȍ ƴŀ ǿȅƧŜȋŘȊƛŜ ƛ ƻŘǿǊƻǘƴƛŜΦ 

 

YŀȍŘȅ ŦƛƭǘǊ ƧŜǎǘ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿȅƱŊŎȊƻƴȅΦ ½ŀȊƴŀŎȊ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳΣ ŀōȅ Ǝƻ ǿƱŊŎȊȅŏ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƪƻƴǘǊƻƭƪƛΦ CƻǊƳŀǘ 
toDom min.ςDom maks. / Wyjazd min.ςWyjazd maks.. 

 

8.1.5 Logika warunkowa 

TenLogika warunkowa{ŜƪŎƧŀ ǘŀ ƧŜǎǘ ƧŜŘƴŊ Ȋ ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ ŎŜŎƘ !ΦDΦ{Φ tƻȊǿŀƭŀ ƻƴŀ 
ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ Řƻ ǎȊŜǏŎƛǳ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ƻǇŀǊǘȅŎƘ ƴŀ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛ όc1 Poprzez c6ύ ƛ ǇƻƱŊŎȊ ƧŜ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƭƻƎƛƪƛ 
.ƻƻƭŜϥŀΣ ŀōȅ ŦƛƭǘǊƻǿŀŏ ƳŜŎȊŜ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǘŜƎƻΣ Ŏƻ ǿȅŘŀǊȊȅƱƻ ǎƛť ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ƎǊȅ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ƳƛƴǳǘŀŎƘΦ 

Tryb logicznyτ /ȊǘŜǊȅ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ ǊŀŘƛƻǿŜ ƪƻƴǘǊƻƭǳƧŊ ǎǇƻǎƽō ƱŊŎȊŜƴƛŀ ǿƱŊŎȊƻƴȅŎƘ ǿŀǊǳƴƪƽǿΥ 

 

Tryb Opis 

I 
²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴŜ ǿŀǊǳƴƪƛ ƳǳǎȊŊ ōȅŏ ǎǇŜƱƴƛƻƴŜ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜΦ 
²ȅǊŀȍŜƴƛŜ ōǊȊƳƛ αм L н L о L п L рέΦ 

LUB 
tǊȊȅƴŀƧƳƴƛŜƧ ƧŜŘŜƴ ǿƱŊŎȊƻƴȅ ǿŀǊǳƴŜƪ Ƴǳǎƛ ōȅŏ ǎǇŜƱƴƛƻƴȅΦ ²ȅǊŀȍŜƴƛŜ 
ōǊȊƳƛ αм [¦. н [¦. о [¦. п [¦. рέΦ 

Zwyczaj 
aƻȍŜǎȊ ƴŀǇƛǎŀŏ ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜ ǿȅǊŀȍŜƴƛŜ ōƻƻƭƻǿǎƪƛŜΣ ǳȍȅǿŀƧŊŎ 
numerów warunków i operatorówI,LUB,NIEƛ ƴŀǿƛŀǎƽǿΦ bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘΥ(1 I 
2) LUB 3. 

tƻŘǊťŎȊƴƛƪ 

tƻƭŜ ǘŜƪǎǘƻǿŜ ǿȅǊŀȍŜƴƛŀ ǎǘŀƧŜ ǎƛť ǿ ǇŜƱƴƛ ŜŘȅǘƻǿŀƭƴŜΣ ŀ ¢ȅ ǊťŎȊƴƛŜ 
ǿǇƛǎǳƧŜǎȊ Ƴƛƴǳǘť ƛ ŜǿƻƭǳŎƧť ǿȅƴƛƪǳΥ αолммнέ Ґ Řƻ олΦ ƳƛƴǳǘȅΤ ŜǿƻƭǳŎƧŀ 
ǿȅƴƛƪǳ ǘƻ DƻǎǇƻŘŀǊȊŜκDƻǏŎƛŜκ²ȅƧŀȊŘΣ ǿƛťŎ ǿȅƴƛƪ ǿ олΦ ƳƛƴǳŎƛŜ ǿȅƴƻǎƛ 
2-1tenƳƛƴǳǘŀΣ Ȋ ǇƻŘŀƴŊ ŜǿƻƭǳŎƧŊ ǿȅƴƛƪǳΦ 

 

Warunki (c1ςc6)τ YŀȍŘȅ ǿƛŜǊǎȊ ǿŀǊǳƴƪǳ Ƴŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎǘŜǊǳƧŊŎŜΥ 

Kontrola Opis 

Pole wyboru 
²ƱŊŎȊŀ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊŀ ǿŀǊǳƴŜƪΦ tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ǎǘŀƧŊ ǎƛť ǊƻȊǿƛƧŀƴŜ 
menu wyników i kontrolki czasu. 

Lista rozwijana wyników 

²ȅōƛŜǊŀΣ Ŏƻ ǎǇǊŀǿŘȊŀ ǿŀǊǳƴŜƪΦ hǇŎƧŜ ǎŊ ǇƻƎǊǳǇƻǿŀƴŜ ǿΥ ŘƻƪƱŀŘƴŜ 
wyniki (1-0, 2-м ƛǘŘΦύΣ ǿȅƴƛƪƛ ƻƎƽƭƴŜ όƎƻǎǇƻŘŀǊȊŜ ǇǊƻǿŀŘȊŊΣ ƎƻǏŎƛŜ 
ǇǊƻǿŀŘȊŊΣ ǊŜƳƛǎύΣ ǊƽȍƴƛŎŜ ǿ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ όI ǇǊƻǿŀŘȊƛ мΣ I ǇǊƻǿŀŘȊƛ н 
itd.), kontrole negatywne (H nie prowadzi, A nie prowadzi, brak remisu), 
ǎǳƳȅ όǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ лΣрς4,5), gole bramkowe/bramkowe, pierwszy gol 
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όI ǎǘǊȊŜƭƛƱ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ƎƻƭŀΣ ! ǎǘǊȊŜƭƛƱ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ƎƻƭŀΣ ōǊŀƪ Ǝƻƭŀύ ƛ 
ŘƻƪƱŀŘƴŜ ƎƻƭŜ ŘǊǳȍȅƴƻǿŜ όI ǎǘǊȊŜƭƛƱ м ƎƻƭŀΣ ! ǎǘǊȊŜƭƛƱ Ҕн ƎƻƭŜ ƛǘŘΦύΦ 

Tryb czasu 

Dwie opcje:tƻƳƛťŘȊȅ ƳƛƴǳǘŀƳƛǎǇǊŀǿŘȊŀ ǿȅƴƛƪ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǇǊȊŜŘȊƛŀƭŜ 
ƳƛƴǳǘƻǿȅƳ όƴǇΦ ƳƛťŘȊȅ мΦ ŀ флΦ ƳƛƴǳǘŊ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇŜƱƴŜƎƻ ŎȊŀǎǳ ƎǊȅύΣ 
podczas gdy² ŘƻǿƻƭƴȅƳ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ǇƻƳƛťŘȊȅsprawdza, czy warunek 
ōȅƱ ǇǊŀǿŘȊƛǿȅ ǿ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ǇǳƴƪŎƛŜ ȊŀƪǊŜǎǳΦ 

Minutowe spinnery ¦ǎǘŀǿ Ƴƛƴǳǘȅ ƻŘ ƛ Řƻ Řƭŀ ǿŀǊǳƴƪǳΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƧŜǎǘ ǘƻ мςфл όǇŜƱƴȅ ŜǘŀǘύΦ 

 

□ Wskazówka:²ŀǊǳƴƪƛ ǎŊ ƴƛŜȊǿȅƪƭŜ ǇǊȊȅŘŀǘƴŜ ǿ ōŀŘŀƴƛŀŎƘ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ƎǊȅΦ bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ƳƻȍŜǎȊ ǳǎǘŀǿƛŏ 
Ŏм ƴŀ αDƻǏŎƛŜ ǇǊƻǿŀŘȊŊέ ǿ ƳƛƴǳǘŀŎƘ мςпрΣ ŀ Ŏн ƴŀ αwŜƳƛǎέ ǿ ƳƛƴǳǘŀŎƘ мςфлΣ ŀōȅ ȊƴŀƭŜȋŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ 
ƳŜŎȊŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊŜ ǇǊƻǿŀŘȊƛƭƛ Řƻ ǇǊȊŜǊǿȅΣ ŀƭŜ ƳŜŎȊ ȊŀƪƻƵŎȊȅƱ ǎƛť ǊŜƳƛǎŜƳΦ tƻƱŊŎȊ ǘƻ Ȋ ŦƛƭǘǊŀƳƛ 
9[h ƛ ǊŀƴƪƛƴƎƻǿȅƳƛΣ ŀōȅ ȊŀǿťȊƛŏ ǿȅƴƛƪƛ Řƻ ƪƻƴƪǊŜǘƴȅŎƘ ǇǊƻŦƛƭƛ ŘǊǳȍȅƴΦ 

 

уΦмΦс hŘǏǿƛŜȍ ƛ ȊǊŜǎŜǘǳƧ 

bŀ ŘƻƭŜ ƭŜǿŜƎƻ ǇŀƴŜƭǳ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť Řǿŀ ƳŀƱŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛΥ 

Przycisk Opis 

hŘǏǿƛŜȍŀŏ 
½ŀǎǘƻǎǳƧ ōƛŜȍŊŎŊ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧť ƛ ǿŎȊȅǘŀƧ ǇŀǎǳƧŊŎŜ ƎǊȅ Řƻ ǏǊƻŘƪƻǿŜƧ ǎƛŀǘƪƛΦ 
tǊȊŜƭƛŎȊ ǊƽǿƴƛŜȍ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛ Ǌȅƴƪǳ ǿ ǇǊŀǿȅƳ ǇŀƴŜƭǳΦ 

bŀǎǘŀǿƛŏ 
wŜǎŜǘǳƧŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎǘŜǊǳƧŊŎŜ ƴŀ ƭŜǿȅƳ ǇŀƴŜƭǳ Řƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 
ŘƻƳȅǏƭƴȅŎƘ όŘƻǿƻƭƴȅ ȊŜǎǇƽƱΣ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǎŜȊƻƴȅΣ ōǊŀƪ ŦƛƭǘǊƽǿ ǊŀƴƎκ9[hΣ 
ōǊŀƪ ǿƱŊŎȊƻƴȅŎƘ ǿŀǊǳƴƪƽǿύΦ 

 

8.2 Panel centralny τ Siatka filtrów i gier 

уΦнΦм tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ŦƛƭǘǊƽǿ 

bŀ ƎƽǊȊŜ ǏǊƻŘƪƻǿŜƎƻ ǇŀƴŜƭǳ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛťFiltryǇŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ȊŀǿƛŜǊŀ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ ǇƻŘǊťŎȊƴŜΣ ƪǘƽǊŜ 
ƪƻƴǘǊƻƭǳƧŊ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŏ ƪƻƭǳƳƴ ƛ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ŦƛƭǘǊƻǿŀƴƛŜ ǿ ǎƛŀǘŎŜ ƎƛŜǊΥ 

Przycisk Opis 

ILE 

hǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ŦƛƭǘǊƻǿŀƴƛŜ ƳŜŎȊƽǿ ǿŜŘƱǳƎ 
ȊŀƪǊŜǎƽǿ 9[h Řƭŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƛ ƎƻǏŎƛ όƳƛƴƛƳŀƭƴŀκƳŀƪǎȅƳŀƭƴŀ ƭƛŎȊōŀ 
ǎǇƛƴƽǿ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƧ ŘǊǳȍȅƴȅύΦtƻƪŀȍ ƪƻƭǳƳƴȅ 9[htƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀ 
kolumny ELO w siatce. Kliknij{ǘƻǎƻǿŀŏ!ōȅ ŀƪǘȅǿƻǿŀŏΦ 

Formularz 
hǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ŦƛƭǘǊƻǿŀƴƛŜ ǿŜŘƱǳƎ ƻŎŜƴȅ ŦƻǊƳȅ 
ȊŜǎǇƻƱǳ όƭƛŎȊōƻǿŜƧ ƻŘ ҍрл Řƻ ҌрлύΦtƻƪŀȍ ƪƻƭǳƳƴȅ ŦƻǊƳǳƭŀǊȊŀPole 
ǿȅōƻǊǳ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀ ƪƻƭǳƳƴȅ ŦƻǊƳǳƭŀǊȊŀΦ YƭƛƪƴƛƧ{ǘƻǎƻǿŀŏ!ōȅ ŀƪǘȅǿƻǿŀŏΦ 

Szanse 

hǘǿƛŜǊŀ ǿȅǎƪŀƪǳƧŊŎŜ ƻƪƛŜƴƪƻ Ȋ ƭƛǎǘŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴȅŎƘ Ǌȅƴƪƽǿ 
ƪǳǊǎƽǿΥ DƻǎǇƻŘŀǊȊŜ όмύΣ wŜƳƛǎ ό·ύΣ DƻǏŎƛŜ όнύ ƻǊŀȊ ƪǳǊǎȅ ǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ 
ƻŘ лΣр Řƻ пΣрΣ Ǉƭǳǎ DDκbDΦ YŀȍŘȅ ǊȅƴŜƪ Ƴŀ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ ƻǊŀȊ ȊŀƪǊŜǎȅ ƳƛƴΦ 
ƛ ƳŀƪǎΦ ²ƱŊŎȊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƪƻƭǳƳƴȅ ƪǳǊǎƽǿ ƴa siatce dla danego rynku i 
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filtrowanie meczów poza tym zakresem.tƻƪŀȍ ǿǎȊȅǎǘƪƻ/Ukryj 
wszystkotǊȊȅŎƛǎƪƛ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƧŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ Ǌȅƴƪƛ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜΦ 

Statystyki 

hǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ ǇƻŘǊťŎȊƴŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀŏ ƪƻƭǳƳƴȅ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪ 
ƳŜŎȊǳΥ {ǘǊȊŀƱȅ όƎƻǎǇƻŘŀǊȊŜκǿȅƧŀȊŘύΣ {ǘǊȊŀƱȅ ŎŜƭƴŜ όƎƻǎǇƻŘŀǊȊŜκǿȅƧŀȊŘύΣ 
wȊǳǘȅ ǊƻȍƴŜ όƎƻǎǇƻŘŀǊȊŜκǿȅƧŀȊŘύ ƛ tƻǎƛŀŘŀƴƛŜ ǇƛƱƪƛ 
(gospodarze/wyjazd).tƻƪŀȍ ǿǎȊȅǎǘƪƻ/Ukryj wszystkotǊȊȅŎƛǎƪƛ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƧŊ 
wszystkie statystyki na raz. 

/ŜƭŜΥ ²ƱŊŎȊƻƴŜ κ ²ȅƱŊŎȊƻƴŜ 

[ƛǎǘŀ ǊƻȊǿƛƧŀƴŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŀ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ǘǊȊŜŎƘ ƪƻƭǳƳƴ Ȋ ŎŜƭŀƳƛ 
ŘƻǘȅŎȊŊŎȅƳƛ ƳƛƴǳǘΥBramki domowe,.ǊŀƳƪƛ ƴŀ ǿȅƧŜȋŘȊƛŜ, I Wszystkie 
cele. Gdy ustawione naNAΣ ǿ ƪŀȍŘŜƧ ƪƻƭǳƳƴƛŜ ǇƻŘŀƴƻ ƳƛƴǳǘȅΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ 
ǇŀŘƱȅ ƎƻƭŜ όƴǇΦ αтΣ мфΣ нуέύΦ 

 

aŀƱȅhŘǏǿƛŜȍŀŏ I bŀǎǘŀǿƛŏtŀǊŀ ǇǊȊȅŎƛǎƪƽǿ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ Ǉŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛ ŦƛƭǘǊƽǿ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǇƻƴƻǿƴŜ 
ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ƭǳō ǿȅŎȊȅǎȊŎȊŜƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛŜƵ Ǉŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛ ŦƛƭǘǊƽǿΦ 

8.2.2 Pasek kart 

tƻƴƛȍŜƧ Ǉŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛ ŦƛƭǘǊƽǿ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǇŀǎŜƪ ƪŀǊǘ Ȋ ƻǏƳƛƻƳŀ ƪŀǊǘŀƳƛΥZawody sportowe,Pory 
roku,Ligi,½ŜǎǇƻƱȅ,Rynki,tǊƻǘƻƪƽƱ,Cele, I Rundy. ObecnieZawody sportoweKarta to aktywna karta 
ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŀ ƎƱƽǿƴŊ ǎƛŀǘƪť ŘŀƴȅŎƘΦ tƻȊƻǎǘŀƱŜ ǎƛŜŘŜƳ ƪŀǊǘ ƧŜǎǘ ȊŀǊŜȊŜǊǿƻǿŀƴȅŎƘ Řƻ ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘ ŀƴŀƭƛȊ ƛ 
ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǎȅƳōƻƭ ȊŀǎǘťǇŎȊȅ α²ƪǊƽǘŎŜέΦ 

 

8.2.3 Siatka gier 

TenZawody sportoweYŀǊǘŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǎƻǊǘƻǿŀƭƴŊΣ ǇǊȊŜǿƛƧŀƭƴŊ ǎƛŀǘƪť ŘŀƴȅŎƘ Ȋ ƧŜŘƴȅƳ ǿƛŜǊǎȊŜƳ ƴŀ 
dopasowanie. Zawsze widoczne kolumny to: 

Kolumna Opis 

Flaga Flaga kraju ligi. 

Liga Nazwa ligi. 

Data/LUB 5ŀǘŀ ƳŜŎȊǳ ƛ ƎƻŘȊƛƴŀ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀΦ 

Droga Numer rundy (dnia meczowego). 

5Ǌǳȍȅƴŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ bŀȊǿŀ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ όǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ǇƻƎǊǳōƛƻƴŊ ŎȊŎƛƻƴƪŊύΦ 

T(h) 
tƻȊȅŎƧŀ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ǿ ƭƛŘȊŜΣ ǇƻƪŀȊŀƴŀ ƧŀƪƻRazem (Strona 
ƎƱƽǿƴŀύτ ƴǇΦ αоόмύέ ƻȊƴŀŎȊŀ оΦ ƳƛŜƧǎŎŜ ǿ ƪƭŀǎȅŦƛƪŀŎƧƛ ƎŜƴŜǊŀƭƴŜƧΣ мΦ ǿ 
tabeli domowej. 

½ŜǎǇƽƱ ǿȅƧŀȊŘƻǿȅ bŀȊǿŀ ŘǊǳȍȅƴȅ ǇǊȊȅƧŜȊŘƴŜƧΦ 

T(a) tƻȊȅŎƧŀ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǏŎƛ ǿ ƭƛŘȊŜΣ ǇƻƪŀȊŀƴŀ ƧŀƪƻRazem (wyjazd). 

Wynik 
²ȅƴƛƪ ǿ ǇŜƱƴȅƳ ǿȅƳƛŀǊȊŜ ƎƻŘȊƛƴ ǿ ŦƻǊƳŀŎƛŜHςA (HT HςHT A)τ ƴǇΦ αо-1 
(0-мύέ ƻȊƴŀŎȊŀ оςм ǿ ŎŀƱȅƳ ƳŜŎȊǳΣ лς1 w przerwie. 

Bramki domowe 
aƛƴǳǘȅΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘǊǳȍȅƴŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ȊŘƻōȅƱŀ ōǊŀƳƪť όǿƛŘƻŎȊƴŜΣ ƎŘȅ 
ƻǇŎƧŀ .ǊŀƳƪƛ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀύΦ 
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.ǊŀƳƪƛ ƴŀ ǿȅƧŜȋŘȊƛŜ 
aƛƴǳǘȅΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘǊǳȍȅƴŀ ǇǊȊȅƧŜȊŘƴŀ ȊŘƻōȅƱŀ ōǊŀƳƪť όǿƛŘƻŎȊƴŜΣ ƎŘȅ 
ƻǇŎƧŀ .ǊŀƳƪƛ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀύΦ 

.ǊŀƳƪƛ ǳ ǎƛŜōƛŜ ƛ ƴŀ ǿȅƧŜȋŘȊƛŜ 
tƻƱŊŎȊƻƴŀ ŎƘǊƻƴƻƭƻƎƛŎȊƴŀ ƭƛǎǘŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŎŜƭƽǿ ȊŜ ǿǎƪŀȋƴƛƪŀƳƛ 
ŘǊǳȍȅƴƻǿȅƳƛ όǿƛŘƻŎȊƴŀΣ ƎŘȅ ƻǇŎƧŀ /ŜƭŜ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀύΦ 

 

Dodatkowe kolumny dlaILE(W domu/poza domem)Formularz(W domu/poza domem)Szanse(1, X, 2, 
O/U 0,5ς4,5, GG, NG) iStatystykiό{ǘǊȊŀƱȅΣ {ǘǊȊŀƱȅ ŎŜƭƴŜΣ wȊǳǘȅ ǊƻȍƴŜΣ tƻǎƛŀŘŀƴƛŜ ǇƛƱƪƛ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƧ ŘǊǳȍȅƴȅύ 
Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀŏ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ǿȅǎƪŀƪǳƧŊŎȅŎƘ ƻƪƛŜƴŜƪ ŦƛƭǘǊŀ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛΣ ƻǇƛǎŀƴȅŎƘ ǇƻǿȅȍŜƧΦ 

8.2.4 Stopka statystyk 

tƻƴƛȍŜƧ ǎƛŀǘƪƛ ƎƛŜǊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǎŊ Řǿŀ ƭƛŎȊƴƛƪƛΥ 

Mecze w wybranej lidze i okresieτ ŎŀƱƪƻǿƛǘŀ ƭƛŎȊōŀ ƳŜŎȊƽǿ ǿ ōŀȊƛŜ ŘŀƴȅŎƘ Řƭŀ ǿȅōǊŀƴŜƧ ƭƛƎƛ ƛ ȊŀƪǊŜǎǳΣ 
przed zastosowaniem jakichkolwiek warunków lub filtrów. 

DǊȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǿ ǘŀōŜƭƛτ ƭƛŎȊōŀ ŘƻǇŀǎƻǿŀƵ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘ ǿ ǎƛŀǘŎŜ Ǉƻ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛǳ 
ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǿŀǊǳƴƪƽǿΣ ŦƛƭǘǊƽǿ ǊŀƴƎΣ ŦƛƭǘǊƽǿ 9[h ƛ ŦƛƭǘǊƽǿ Ǉŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛΦ tǊƻŎŜƴǘ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŎŀƱƻǏŎƛ 
podany jest w nawiasach. 

WŀƪƛǏ EksporttǊȊȅŎƛǎƪ ǿ ǇǊŀǿȅƳ ŘƻƭƴȅƳ ǊƻƎǳ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ŜƪǎǇƻǊǘ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘ ƎƛŜǊ Řƻ Ǉƭƛƪǳ ǿ 
ŎŜƭǳ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƧ ŀƴŀƭƛȊȅΦ 

8.3 Panel prawy τ Statystyki rynku 

tǊŀǿȅ ǇŀƴŜƭ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƻōƭƛŎȊŀ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛ Řƭŀ ǎȊŜǊƻƪƛŜƧ ƎŀƳȅ Ǌȅƴƪƽǿ ȊŀƪƱŀŘƽǿ ƴŀ 
ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƳŜŎȊƽǿ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘ ǿ ǎƛŀǘŎŜΦ ½ŀ ƪŀȍŘȅƳ ǊŀȊŜƳΣ ƎŘȅ ƻŘǏǿƛŜȍȅǎȊ ŘŀƴŜ ƭǳō 
ƪƭƛƪƴƛŜǎȊ ǿƛŜǊǎȊ ǊȅƴƪǳΣ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ǎŊ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ŀƪǘǳŀƭƛȊƻǿŀƴŜΦ 
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Rysunek 8.3 τ Prawy panel τ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛ Ǌȅƴƪǳ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŜ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪ ǿȅƎǊŀƴȅŎƘΣ ǎȊŀƴǎŜΣ ǊŜƴǘƻǿƴƻǏŏ ƛ ǿŀǊǘƻǏŏ 
Ǉ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ Ǌȅƴƪǳ 

 

 

уΦоΦм ¢Ǌȅō ƻōƭƛŎȊŜƵ 

bŀ ƎƽǊȊŜ ǇǊŀǿŜƎƻ ǇŀƴŜƭǳ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǊƻȊǿƛƧŀƴŀ ƭƛǎǘŀΣ ƪǘƽǊŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ǘǊȅōǳ ƻōƭƛŎȊŜƵΥ 

Tryb Opis 

tƻƳƛťŘȊȅ ƳƛƴΥ 

hōƭƛŎȊŀ ǿȅƴƛƪƛ ǊȅƴƪƻǿŜ ƳƛťŘȊȅ ŘǿƛŜƳŀ ƪƻƴƪǊŜǘƴȅƳƛ ƳƛƴǳǘŀƳƛ 
όǳǎǘŀǿƛƻƴȅƳƛ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ǇƻƪǊťǘŜƱύΦ 5ƻƳȅǏƭƴȅ ȊŀƪǊŜǎ ǘƻ1ς90όǇŜƱƴŜ 
ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŜύΦ aƻȍƴŀ ȊŀǿťȊƛŏ ǘƻ Řƻ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ ǇƻŘȊŀƪǊŜǎǳΣ ƴǇΦ псς90 w 
ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ŀƴŀƭƛȊȅ ŘǊǳƎƛŜƧ ǇƻƱƻǿȅΦ 



System CGMbet τ tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

Strona65 z 148 

bŀǎǘťǇƴŀ ƳƛƴǳǘŀΥ 

hōƭƛŎȊŀΣ Ŏƻ ǎƛť ǿȅŘŀǊȊȅ ŘŀƭŜƧNƳƛƴǳǘ ƻŘ Ƴƛƴǳǘȅ ƴŀƧǿȅȍǎȊŜƎƻ ǎǘŀƴǳΦ ¢Ŝƴ 
ǘǊȅō ȊƻǎǘŀƱ ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴȅ Řƻ ŀƴŀƭƛȊȅ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ƎǊȅΥ ǳǎǘŀǿ ǿŀǊǳƴŜƪ Řƭŀ 
ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ǎǘŀƴǳ ƎǊȅΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎǇǊŀǿŘȋ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ǘŜƎƻΣ Ŏƻ 
ǎƛť ǿȅŘŀǊȊȅΦ 

 

8.3.2 Okres 

tƻƴƛȍŜƧ ǘǊȅōǳ ƻōƭƛŎȊŜƴƛƻǿŜƎƻ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛťOkresǊƻȊǿƛƧŀƴŀ ƭƛǎǘŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ǿȅōǊŀŏ ŎȊťǏŏ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀΣ ƪǘƽǊŀ 
zostanie przeanalizowana: 

Okres Opis 

²ȅƴƛƪƛ ǿ ǇŜƱƴȅƳ ǿȅƳƛŀǊȊŜ 
godzin 

{ǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ǊȅƴƪƻǿŜ ǎŊ ƻōƭƛŎȊŀƴŜ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǇŜƱƴŜƎƻ ǿȅƴƛƪǳ фл-
ƳƛƴǳǘƻǿŜƎƻΦ WŜǎǘ ǘƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ŘƻƳȅǏƭƴŜΦ 

²ȅƴƛƪƛ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ǇƻƱƻǿȅ 
{ǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ǊȅƴƪƻǿŜ ƻǇƛŜǊŀƧŊ ǎƛť ƧŜŘȅƴƛŜ ƴŀ ǿȅƴƛƪŀŎƘ Ȋ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ǇƻƱƻǿȅ 
(minuty 1ς45). 

²ȅƴƛƪƛ ŘǊǳƎƛŜƧ ǇƻƱƻǿȅ 
{ǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ǊȅƴƪƻǿŜ ƻǇƛŜǊŀƧŊ ǎƛť ƧŜŘȅƴƛŜ ƴŀ ǿȅƴƛƪŀŎƘ Ȋ ŘǊǳƎƛŜƧ ǇƻƱƻǿȅ 
(minuty 46ς90). 

 

A bŀǎǘŀǿƛŏtǊȊȅŎƛǎƪ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅ ǎƛť ƻōƻƪ ƭƛǎǘȅ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜƧ ƻƪǊŜǎǳ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿȅŎȊȅǎȊŎȊŜƴƛŜ ǿȅōƻǊǳ Ǌȅƴƪǳ ƛ 
ǇƻǿǊƽǘ Řƻ ǇŜƱƴŜƎƻΣ ƴƛŜŦƛƭǘǊƻǿŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪΦ 

 

8.3.3 Siatka wyników 

DƱƽǿƴŀ ǎƛŀǘƪŀ ǿȅƴƛƪƽǿ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ǊȅƴƪƻǿŜ ǿ ȊǿƛƧŀƴȅŎƘ ƎǊǳǇŀŎƘΦ YƭƛƪƴƛƧ ƴŀƎƱƽǿŜƪ ƎǊǳǇȅ όƸ / 
ƷύΣ ŀōȅ ƧŊ ǊƻȊǿƛƴŊŏ ƭǳō ȊǿƛƴŊŏΦ 5ƻǎǘťǇƴŜ ƎǊǳǇȅ ǊȅƴƪƻǿŜ ǘƻΥ 

Grupa Rynkowa ²ƱŊŎȊƻƴŜ Ǌȅƴƪƛ 

1X2 ½ǿȅŎƛťǎǘǿƻ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΣ ǊŜƳƛǎΣ ȊǿȅŎƛťǎǘǿƻ ƎƻǏŎƛΦ 

Podwójna szansa Podwójne 1X, Podwójne 12, Podwójne X2. 

wŜƳƛǎ ōŜȊ ȊŀƪƱŀŘǳ 5b. ǿ ŘƻƳǳΣ 5b. ƴŀ ǿȅƧŜȋŘȊƛŜΦ 

Suma tƻǿȅȍŜƧ ƛ ǇƻƴƛȍŜƧ Řƭŀ ƭƛƴƛƛ лΣрΣ мΣрΣ нΣрΣ оΣрΣ пΣрΣ рΣр ƛ сΣрΦ 

GG/NG 
hōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ȊŘƻōȅƱȅ Ǉǳƴƪǘȅ όDDύΣ ŀ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƧŜŘƴŀ ŘǊǳȍȅƴŀ ƴƛŜ 
ȊŘƻōȅƱŀ Ǉǳƴƪǘƽǿ όbDύΦ 

Nieparzyste/Parzyste _ŊŎȊƴŀ ƭƛŎȊōŀ Ǝƻƭƛ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǇŀǊȊȅǎǘŀ ƭǳō ƴƛŜǇŀǊȊȅǎǘŀΦ 

HT/FT 
²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ŘȊƛŜǿƛťŏ ƪƻƳōƛƴŀŎƧƛ ǇƻƱƻǿŀκƪƻƴƛŜŎ ƳŜŎȊǳ όмκмΣ мκ·Σ мκнΣ ·κмΣ 
X/X, X/2, 2/1, 2/X, 2/2). 

½ŘƻōȅƱ ǇƛŜǊǿǎȊȅ Ǉǳƴƪǘ DƻǎǇƻŘŀǊȊŜ ǎǘǊȊŜƭƛƭƛ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ƎƻƭŀΣ ƎƻǏŎƛŜ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻΣ ōǊŀƪ ƎƻƭŀΦ 

5ƻƪƱŀŘƴȅ ǿȅƴƛƪ 
²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ǇƻǇǳƭŀǊƴŜ ŘƻƪƱŀŘƴŜ ǿȅƴƛƪƛ όƻŘ л-0 do 4-4, pogrupowane 
ǿŜŘƱǳƎ ȊǿȅŎƛťǎǘǿŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΣ ǊŜƳƛǎǳ ƛ ȊǿȅŎƛťǎǘǿŀ ƎƻǏŎƛύΦ 

Sekwencja celów 
{ŜƪǿŜƴŎƧŜ ŎŜƭƽǿ ƻǇŀǊǘŜ ƴŀ ǿȊƻǊŎŀŎƘΣ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŊŎŜ ƴƻǘŀŎƧťΥ1= bramka 
gospodarzy,2Ґ Ǝƻƭ ƴŀ ǿȅƧŜȋŘȊƛŜΣX= dowolny cel,ςҐ ōǊŀƪ ƎƻƭŀΦ tǊȊȅƪƱŀŘΥ 
αм··έ Ґ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊŜ ǎǘǊȊŜƭƛƭƛ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ƎƻƭŀΣ ǇƻǘŜƳ Řǿŀ ŘƻǿƻƭƴŜ ƎƻƭŜΦ 
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8.3.4 Definicje kolumn 

YŀȍŘȅ ǿƛŜǊǎȊ ǿ ǎƛŀǘŎŜ ǿȅƴƛƪƽǿ ȊŀǿƛŜǊŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƪƻƭǳƳƴȅΥ 

Kolumna hȊƴŀŎȊŀƧŊŎȅ 

Rynek bŀȊǿŀ Ǌȅƴƪǳ ƭǳō ǇƻŘǊȅƴƪǳ όƴǇΦ α½ǿȅŎƛťǎǘǿƻ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅέΣ αtƻǿȅȍŜƧ нΣрέύΦ 

²ȅƎǊŀƱ 
[ƛŎȊōŀ ƳŜŎȊƽǿ όǎǇƻǏǊƽŘ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜƎƻ ȊŜǎǘŀǿǳύΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ǘŜƴ ǊȅƴŜƪ ōȅ 
ǿȅƎǊŀƱΦ 

²ȅƎǊŀƱ҈ 
²ǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪ ǿȅƎǊŀƴȅŎƘ ǿȅǊŀȍƻƴȅ ƧŜǎǘ ǿ ǇǊƻŎŜƴǘŀŎƘΥ ²ȅƎǊŀƴŜ ҏ _ŊŎȊƴŀ 
liczba gier × 100. 

Szanse 

|ǊŜŘƴƛŜ ƪǳǊǎȅ ōǳƪƳŀŎƘŜǊǎƪƛŜ Řƭŀ ǘŜƎƻ Ǌȅƴƪǳ Řƭŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘ ƳŜŎȊƽǿΦ 
hōƭƛŎȊŀƴŜ ǘȅƭƪƻ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƳŜŎȊƽǿ Ȋ ŀƪǘǳŀƭƴȅƳƛ ŘŀƴȅƳƛ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅƳƛ 
kursów. Pokazane jakoαςέƎŘȅ ŘŀƴŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƪǳǊǎƽǿ ǎŊ ƴƛŜŘƻǎǘťǇƴŜ ƭǳō 
ƻƪǊŜǎ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǇŜƱƴȅƳ ƳŜŎȊŜƳ όƪǳǊǎȅ ōǳƪƳŀŎƘŜǊǎƪƛŜ ŘƻǘȅŎȊŊ ǘȅƭƪƻ ŎŀƱŜƎƻ 
meczu). 

5ŀǿŀŏ 

¢ŜƻǊŜǘȅŎȊƴȅ ȊǿǊƻǘ Ȋ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛΣ ƎŘȅōȅǏ ǇƻǎǘŀǿƛƱ ȊŀƪƱŀŘ ƻ ǎǘŀƱŜƧ ǎǘŀǿŎŜ м 
ƧŜŘƴƻǎǘƪƛ ƴŀ ǘŜƴ ǊȅƴŜƪ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ƳŜŎȊǳΦ hōƭƛŎȊŀƴȅ ƧŀƪƻΥ όŎŀƱƪƻǿƛǘŜ 
zwroty ς ƱŊŎȊƴŀ ƭƛŎȊōŀ ǎǘŀǿŜƪύ ҏ ƱŊŎȊƴŀ ƭƛŎȊōŀ ǎǘŀǿŜƪ Ҏ мллΦ 5ƻŘŀǘƴƛŀ 
ǎǘƻǇŀ ȊǿǊƻǘǳ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ǊȅƴŜƪ ōȅƱ ŘƻŎƘƻŘƻwy; ujemna stopa zwrotu 
ƻȊƴŀŎȊŀ ǎǘǊŀǘťΦ hōƭƛŎȊŀƴȅ ǘȅƭƪƻ Řƭŀ ǿȅƴƛƪƽǿ ƳŜŎȊƽǿ ǿ ǇŜƱƴȅƳ ǿȅƳƛŀǊȊŜ 
ŎȊŀǎǳ Ȋ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿȅƳƛ ƪǳǊǎŀƳƛΣ ǇƻƪŀȊŀƴȅƳƛ Ƨŀƪƻαςέ W przeciwnym razie. 

²ŀǊǘƻǏŏ Ǉ 

²ǎƪŀȋƴƛƪ ƛǎǘƻǘƴƻǏŎƛ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴŜƧΦ wŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻΣ ȍŜ 
ƻōǎŜǊǿƻǿŀƴȅ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ǿȅƎǊŀƴȅŎƘ ƳƽƎƱ ǿȅǎǘŊǇƛŏ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ 
ǇǊȊȅǇŀŘƪƻǿƻΣ ōƛƻǊŊŎ ǇƻŘ ǳǿŀƎť ǏǊŜŘƴƛŜ ǎȊŀƴǎŜΦ bƛǎƪŀ ǿŀǊǘƻǏŏ Ǉ όƴǇΦ 
ǇƻƴƛȍŜƧ р҈ύ ǎǳƎŜǊǳƧŜΣ ȍŜ ǿȅƴƛƪ ƧŜǎǘ ƛǎǘƻǘƴȅ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴƛŜΣ ŀ ƴƛe jest 
ǇǊȊȅǇŀŘƪƻǿŊ ŦƭǳƪǘǳŀŎƧŊΦ tǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴȅ ƧŀƪƻαςέƎŘȅ ŘŀƴŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ 
ƪǳǊǎƽǿ ǎŊ ƴƛŜŘƻǎǘťǇƴŜΦ 

 

□ Wskazówka:YƭƛƪƴƛƧ Řƻǿƻƭƴȅ ǿƛŜǊǎȊ Ǌȅƴƪǳ ǿ ǎƛŀǘŎŜ ǿȅƴƛƪƽǿΣ ŀōȅ ǇǊȊŜŦƛƭǘǊƻǿŀŏ ǎƛŀǘƪť ƎƛŜǊΣ ǘŀƪ ŀōȅ 
ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ōȅƱȅ ǘȅƭƪƻ ƳŜŎȊŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ Řŀƴȅ ǊȅƴŜƪ ǿȅƎǊŀƱΦ ¢ƻ ǎȊȅōƪƛ ǎǇƻǎƽō ƴŀ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛŜ 
ŦŀƪǘȅŎȊƴȅŎƘ ƎƛŜǊΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜ Řŀƴŀ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǳŘȊƛŜƭƻƴŀΦ YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ αwŜǎŜǘǳƧέ ƻōƻƪ ƭƛǎǘȅ 
ǊƻȊǿƛƧŀƴŜƧ ƻƪǊŜǎǳΣ ŀōȅ ǳǎǳƴŊŏ ŦƛƭǘǊ ƛ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƎǊȅΦ 

²ŀȍƴȅΥ {ǘƻǇŀ ȊǿǊƻǘǳ ƛ ǿŀǊǘƻǏŏ Ǉ ǎŊ ƻōƭƛŎȊŀƴŜ ǘȅƭƪƻ Řƭŀ ǿȅƴƛƪƽǿ ƪƻƵŎƻǿȅŎƘΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƪǳǊǎȅ 
ōǳƪƳŀŎƘŜǊǎƪƛŜ ǎŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǘȅƭƪƻ Řƭŀ ŎŀƱŜƎƻ фл-minutowego meczu. W przypadku korzystania z okresów 
ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ƭǳō ŘǊǳƎƛŜƧ ǇƻƱƻǿȅ ŀƭōƻ ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜƎƻ ȊŀƪǊŜǎǳ ƳƛƴǳǘΣ ƪƻƭǳƳƴȅ ǘŜ ōťŘŊ ȊŀǿƛŜǊŀƱȅ Ȋƴŀƪ ας
έΦ 

 

 

 

уΦп 5ƻƭƴȅ ǇŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ 
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5ƻƭƴȅ ǇŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ǊƻȊŎƛŊƎŀ ǎƛť ƴŀ ŎŀƱŊ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ƻƪƴŀ ƛ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎǘŜǊǳƧŊŎŜΥ 

Kontrola Opis 

hŘǏǿƛŜȍŀŏ 
DƱƽǿƴȅ ǇǊȊȅŎƛǎƪ hŘǏǿƛŜȍ όȊƛŜƭƻƴȅύΦ ½ŀǎǘƻǎƻǿǳƧŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ 
ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧƛ ƛ ƻŘǏǿƛŜȍŀ ǎƛŀǘƪť ƎƛŜǊ ƻǊŀȊ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ǊȅƴƪǳΦ 

bŀǎǘŀǿƛŏ 
tǊȊȅǿǊŀŎŀ ŎŀƱȅ ǿƛŘƻƪ !ΦDΦ{Φ Řƻ ǎǘŀƴǳ ŘƻƳȅǏƭƴŜƎƻΣ ŎȊȅǎȊŎȊŊŎ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ 
filtry, warunki i wyniki. 

½ŀǇƛǎȊκ½ŀƱŀŘǳƧ 

hǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ ½ŀǇƛǎȊκ²ŎȊȅǘŀƧΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǇƛǎŀŏ ōƛŜȍŊŎŊ 
ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧť !ΦDΦ{Φ Řƻ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘΥ99 slotówlub wczytaj 
ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ȊŀǇƛǎŀƴŊ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧťΦ YŀȍŘȅ ǎƭƻǘ ǇǊȊŜŎƘƻǿǳƧŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ 
ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΥ ƭƛƎťΣ ȊŀƪǊŜǎΣ ǘǊȅō ŘǊǳȍȅƴȅΣ 9[hΣ ŦƛƭǘǊȅ ǊŀƴƪƛƴƎƻǿŜΣ ǿŀǊǳƴƪƛΣ 
ǿȅǊŀȍŜƴƛŜ ƭƻƎƛŎȊƴŜΣ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŦƛƭǘǊƽǿ Ǉŀǎƪŀ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƻǊŀȊ ǘǊȅōκƻƪǊŜǎ 
ƻōƭƛŎȊŜƵΦ WŜǎǘ ǘƻ ǇǊȊȅŘŀǘƴŜ Řƻ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛŀ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ȊŀǇȅǘŀƵ 
badawczych. 

DǊŀ ƴŀ ȍȅǿƻ 

[ƛǎǘŀ ǊƻȊǿƛƧŀƴŀ Ȋ ŘȊƛǎƛŜƧǎȊȅƳƛ ƳŜŎȊŀƳƛ ƴŀ ȍȅǿƻΦ ²ȅōƽǊ ƳŜŎȊǳ ƴŀ ȍȅǿƻ 
ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧŜ !ΦDΦ{Φ Řƻ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ ƭƛƎƛΣ ŘǊǳȍȅƴ ƛ 
ŀƪǘǳŀƭƴŜƎƻ ǿȅƴƛƪǳ ǘŜƎƻ ƳŜŎȊǳΣ ŘȊƛťƪƛ ŎȊŜƳǳ ƳƻȍŜǎȊ ƴŀǘȅŎƘƳƛŀǎǘ 
ǎǇǊŀǿŘȊƛŏ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴŜ ǿȅƴƛƪƛ ǇƻŘƻōƴȅŎƘ ǎȅǘǳŀŎƧƛ ƴŀ ȍȅǿƻΦ tǊȊȅŎƛsk 
ƻŘǏǿƛŜȍŀƴƛŀ όύv ƻŘǏǿƛŜȍŀ ƭƛǎǘť ƳŜŎȊƽǿ ƴŀ ȍȅǿƻΦ 

/ƻ όƛƴǘŜǊǿŀƱύ 

¦ǎǘŀǿƛŀ ƛƴǘŜǊǿŀƱ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜƎƻ ƻŘǏǿƛŜȍŀƴƛŀ Řƭŀ ǿȅōǊŀƴŜƧ ƎǊȅ ƴŀ 
ȍȅǿƻΥ15 sekund,30 sekund,60 sekund, Lub ½ŀǘǊȊȅƳŀƧ ƻŘǏǿƛŜȍŀƴƛŜ. Po 
ǿȅōǊŀƴƛǳ ƎǊȅ ƴŀ ȍȅǿƻ ƛ ŀƪǘȅǿƻǿŀƴƛǳ ƛƴǘŜǊǿŀƱǳ !ΦDΦ{Φ ƻƪǊŜǎƻǿƻ ǿȅǎȅƱŀ 
ȊŀǇȅǘŀƴƛŜ ƻ ǿȅƴƛƪ ƴŀ ȍȅǿƻ ƛ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŜ ǿŀǊǳƴƪƛ ƛ 
statystyki. 

 

□ Wskazówka:{ȅǎǘŜƳ {ŀǾŜκ[ƻŀŘ ǘƻ ƧŜŘƴŀ Ȋ ƴŀƧŎŜƴƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ŦǳƴƪŎƧƛ !ΦDΦ{Φ ½ōǳŘǳƧ ōƛōƭƛƻǘŜƪť ȊŀǇȅǘŀƵ 
ōŀŘŀǿŎȊȅŎƘ Řƭŀ ǊƽȍƴȅŎƘ ǎǘǊŀǘŜƎƛƛ τ ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ƧŜŘƴƻ ƳƛŜƧǎŎŜ Řƭŀ αǎȊŜǏŎƛǳ ƴŀƧƭŜǇǎȊȅŎƘ ŘǊǳȍȅƴ 
ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎȅŎƘ ǿ ǇǊȊŜǊǿƛŜέΣ ƛƴƴŜ Řƭŀ αǎƱŀōǎȊȅŎƘ ŘǊǳȍȅƴ ǊŜƳƛǎǳƧŊŎȅŎƘ Ǉƻ сл ƳƛƴǳǘŀŎƘέ τ i 
ǿŎȊȅǘŀƧ ƧŜ ƴŀǘȅŎƘƳƛŀǎǘ ǇǊȊŜŘ ƪŀȍŘȅƳ ŘƴƛŜƳ ƳŜŎȊƻǿȅƳΦ 

□ Wskazówka:CǳƴƪŎƧŀ ƎǊȅ ƴŀ ȍȅǿƻ ȊŀƳƛŜƴƛŀ !ΦDΦ{Φ ǿ ŀǎȅǎǘŜƴǘŀ ōŀŘŀǿŎȊŜƎƻ ǿ ŎȊŀǎƛŜ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅƳΦ tƻ 
ǿȅōǊŀƴƛǳ ƳŜŎȊǳ ƴŀ ȍȅǿƻΣ ǎȅǎǘŜƳ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛŀ ƭƛƎťΣ ŘǊǳȍȅƴȅ ƛ ŀƪǘǳŀƭƴȅ ǿȅƴƛƪ Ƨŀƪƻ ǿŀǊǳƴƪƛΣ ŀ 
ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƻōƭƛŎȊŀ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ƪŀȍŘŜƎƻ Ǌȅƴƪǳ Řƭŀ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƳŜŎȊǳΦ 5Ȋƛťƪƛ ǿƱŊŎȊƻƴŜƳǳ 
ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜƳǳ ƻŘǏǿƛŜȍŀƴƛǳ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊ ǎƛť ǿ ƳƛŀǊť ǇƻǎǘťǇǳ ƳŜŎȊǳΣ ŘŀƧŊŎ /ƛ ǎǘŀƭŜ 
ŜǿƻƭǳǳƧŊŎȅ ƻōǊŀȊ ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴȅŎƘ ǿȅƴƛƪƽǿΦ 
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9. Statystyki bramek 

²ƛŘƻƪ {ǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ŎŜƭƽǿ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴȅ ǿ{ǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ōǊŀƳŜƪ Ҧ .ǊŀƳƪƛna pasku bocznym. Zawiera 
ƪƻƳǇƭŜƪǎƻǿȅΣ Ƴƛƴǳǘƻǿȅ ǊƻȊƪƱŀŘ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ Řƭŀ ǎȊŜǊƻƪƛŜƎƻ ȊŀƪǊŜǎǳ Ǌȅƴƪƽǿ ȊŀƪƱŀŘƽǿΣ ƻǇŀǊǘȅ 
ƴŀ ŘŀƴȅŎƘ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴȅŎƘ Ȋ ƳŜŎȊƽǿ ŘǊǳȍȅƴ ƻ ǇƻŘƻōƴŜƧ ǎƛƭŜ όƳƛŜǊȊƻƴŜƧ ǊŀƴƪƛƴƎƛŜƳ 9[hύΦ 

5ŀƴŜ ǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴŜ ǎŊ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ǎƛŀǘƪƛΣ ƎŘȊƛŜ ƪŀȍŘȅ ǿƛŜǊǎȊ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ ǊȅƴŜƪ όȊǿȅŎƛťǎǘǿƻ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΣ 
ǇƻǿȅȍŜƧ нΣр ƎƻƭŀΣ ŘƻƪƱŀŘƴȅ ǿȅƴƛƪ мςл ƛǘŘΦύΣ ŀ ƪŀȍŘŀ ƪƻƭǳƳƴŀ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ Ǉǳƴƪǘ ǿ ƳŜŎȊǳ όƻŘ р Řƻ фл 
ƳƛƴǳǘΣ Ǉƭǳǎ ǎǳƳȅ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǿ ŎŀƱȅƳ ƳŜŎȊǳ ƛ ǿ ǇƻƱƻǿƛŜύΦ aƻȍŜǎȊ ƻǘǿƻǊȊȅŏ ǿƛŜƭŜ ƪŀǊǘ ŀƴŀƭƛȊȅ 
ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜΣ ǏƭŜŘȊŊŎ ƪŀȍŘŊ Ȋ ƴƛŎƘ Řƭŀ ƛƴƴŜƎƻ ƳŜŎȊǳΦ 

 

 
Rysunek 9.1 τ Widok statystyk celów z dwiema otwartymi kartami 

 

9.1 Selektor gier (pasek górny) 

tŀǎŜƪ ƎƽǊƴȅ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƴƻǿȅŎƘ ƪŀǊǘ ŀƴŀƭƛȊȅ Ȋ ƎƛŜǊ ƴŀ ȍȅǿƻΣ ȊŀǇƭŀƴƻǿŀƴȅŎƘ ƭǳō ȊŀƪƻƵŎȊƻƴȅŎƘΦ 
½ŀǿƛŜǊŀ ƻƴ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎǘŜǊǳƧŊŎŜΥ 

Kontrola Opis 

5ƻŘŀƧ ȊŀƪƱŀŘƪť Řƻ ƎǊȅ [ƛǎǘŀ ǊƻȊǿƛƧŀƴŀ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ƳŜŎȊŜΣ ǇƻōǊŀƴŜ 
Ȋ ǎŜǊǿŜǊŀ ƴŀ ȍȅǿƻ /Da.ŜǘΦ aŜŎȊŜ ǎŊ ǇƻƎǊǳǇƻǿŀƴŜ ǿ ǘǊȊȅ ƪŀǘŜƎƻǊƛŜΥ bŀ 
ȍȅǿƻ όŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ǊƻȊƎǊȅǿŀƴŜΣ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŜ Ƴƛƴǳǘť ƛ ǿȅƴƛƪύΣ ½ŀǇƭŀƴƻǿŀƴŜ 
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όƧŜǎȊŎȊŜ ǎƛť ƴƛŜ ǊƻȊǇƻŎȊťƱȅΣ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŜ ƎƻŘȊƛƴť ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀύ ƛ ½ŀƪƻƵŎȊƻƴŜ 
όǇƻƪŀȊȅǿŀƴȅ ǿȅƴƛƪ ƪƻƵŎƻǿȅύΦ 

Ҍ 5ƻŘŀƧ ƪŀǊǘť ¢ǿƻǊȊȅ ƴƻǿŊ ƪŀǊǘť Řƭŀ ǿȅōǊŀƴŜƧ ƎǊȅΦ aƻȍŜǎȊ ǘŜȍ ƪƭƛƪƴŊŏ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ƎǊť ƴŀ 
ƭƛǏŎƛŜ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜƧΣ ŀōȅ ƧŊ ƴŀǘȅŎƘƳƛŀǎǘ ŘƻŘŀŏΦ 

Próbnik kolorów aŀƱȅ ƪƻƭƻǊƻǿȅ ƪǿŀŘǊŀǘ ƻōƻƪ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ 5ƻŘŀƧ ȊŀƪƱŀŘƪťΦ YƭƛƪƴƛƧ ƎƻΣ ŀōȅ 
ǇǊȊŜƧǊȊŜŏ мл ǇŀǎǘŜƭƻǿȅŎƘ ƪƻƭƻǊƽǿΤ ƴŀǎǘťǇƴŀ ǳǘǿƻǊȊƻƴŀ ȊŀƪƱŀŘƪŀ ǳȍȅƧŜ 
ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ƪƻƭƻǊǳ Ƨŀƪƻ ǘƱŀ ƴŀƎƱƽǿƪŀΦ 

 vhŘǏǿƛŜȍ tƻƴƻǿƴƛŜ ǇƻōƛŜǊŀ ƭƛǎǘť ƎƛŜǊ ƴŀ ȍȅǿƻ Ȋ ǎŜǊǿŜǊŀΦ 

Zwyczaj tƛŜǊǿǎȊŀ ǇƻȊȅŎƧŀ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜƧΦ tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ǘŜƧ ǇƻȊȅŎƧƛ ƛ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ 
α5ƻŘŀƧ ƪŀǊǘťέ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť Ǉǳǎǘŀ ƪŀǊǘŀΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜƧ ǊťŎȊƴƛŜ ǿȅōƛŜǊȊŜǎȊ ƭƛƎť ƛ 
ŘǊǳȍȅƴȅΦ 

 □ Wskazówka:aƻȍŜǎȊ ƳƛŜŏ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ƻǘǿŀǊǘȅŎƘ Řƻ мл ƪŀǊǘΦ YŀȍŘŀ ƪŀǊǘŀ ŘȊƛŀƱŀ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜΣ Ȋ ǿƱŀǎƴŊ 
ƭƛƎŊΣ ŘǊǳȍȅƴŀƳƛΣ ŦƛƭǘǊŀƳƛ ƛ ƭƛŎȊƴƛƪƛŜƳ ŎȊŀǎǳ ƴŀ ȍȅǿƻΦ 

 

фΦн ½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ƪŀǊǘŀƳƛ 

YŀȍŘŀ ȊŀƪƱŀŘƪŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ƪƻƭƻǊƻǿȅ ƴŀƎƱƽǿŜƪ Ȋ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀƳƛ ƻ ƳŜŎȊǳ όƭƛƎŀΣ ŘǊǳȍȅƴȅ ƛ ǿȅƴƛƪ ƴŀ ȍȅǿƻΣ 
ƧŜǏƭƛ ŘƻǘȅŎȊȅύΦ YƭǳŎȊƻǿŜ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀΥ 

Zamykanie karty:YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Ҏ ǿ ƴŀƎƱƽǿƪǳ ƪŀǊǘȅΦ WŜǏƭƛ ȊŀƳƪƴƛŜǎȊ ƻǎǘŀǘƴƛŊ ƪŀǊǘťΣ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 
ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǳǘǿƻǊȊƻƴŀ ƴƻǿŀΣ Ǉǳǎǘŀ ƪŀǊǘŀ αbƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŀέΦ 

!ƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧŜ ƴŀ ȍȅǿƻΥtƻ ǳǘǿƻǊȊŜƴƛǳ ȊŀƪƱŀŘƪƛ Ȋ ƎǊȅ ƴŀ ȍȅǿƻΣ Ŏƻ мр ǎŜƪǳƴŘ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƻŘǇȅǘǳƧŜ 
ǎŜǊǿŜǊ ǿ ŎŜƭǳ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ Ƴƛƴǳǘȅ ƛ ǿȅƴƛƪǳ ƳŜŎȊǳΦ {ƛŀǘƪŀ ŘŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜƭƛŎȊŀ ǎƛť Ȋŀ ƪŀȍŘȅƳ ǊŀȊŜƳΣ ƎŘȅ 
ȊƳƛŜƴƛŀ ǎƛť ǿȅƴƛƪ ƭǳō Ƴƛƴǳǘŀ ς Ǉƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ƎǊȅ όƪƻƴƛŜŎ ƳŜŎȊǳύ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ƻŘǏǿƛŜȍŀƴƛŜ ȊƻǎǘŀƧŜ 
przerwane. 

bŀƎƱƽǿŜƪ ȊŀƪƱŀŘƪƛΥ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƳŜŎȊƽǿ ƴŀ ȍȅǿƻ ƴŀƎƱƽǿŜƪ ȊŀǿƛŜǊŀ ƴŀȊǿť ƭƛƎƛΣ ƴŀȊǿȅ ŘǊǳȍȅƴΣ ŀƪǘǳŀƭƴȅ 
ǿȅƴƛƪ ƛ Ƴƛƴǳǘť όƴǇΦ αIƛǎȊǇŀƴƛŀ ς Primera Division, Levante ς Villarreal 0-л онϥέύΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊŀƪƱŀŘŜƪ 
ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅŎƘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƧŊ ǎƛť αbƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŀ мέΣ αbƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŀ нέ ƛtd. 

bŀǿƛƎŀŎƧŀ Ȋ bŀŘŎƘƻŘȊŊŎȅŎƘΥaƻȍŜǎȊ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ƳŜŎȊ ǿ ǿƛŘƻƪǳ bŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜ ƛ 
ǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧť αhǘǿƽǊȊ ǿ ōǊŀƳƪŀŎƘέΣ ŀōȅ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǳǘǿƻǊȊȅŏ ǿǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŊ ƪŀǊǘť Ȋ 
ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ƭƛƎŊΣ ŘǊǳȍȅƴŀƳƛ ƛ ǿȅƴƛƪƛŜƳ ƴŀ ȍȅǿƻΦ 
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9.3 Sterowanie filtrem (wiersz 1) 

tƻƴƛȍŜƧ Ǉŀǎƪŀ ƪŀǊǘ ƪŀȍŘŀ ƪŀǊǘŀ Ƴŀ ǎǿƽƧ ǿƱŀǎƴȅΣ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴȅ ȊŜǎǘŀǿ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎǘŜǊǳƧŊŎȅŎƘ ŦƛƭǘǊŀƳƛΥ 

Filtr Opis 

Liga ²ȅōƛŜǊȊ ƭƛƎťΦ ¢ƻ ƻƪǊŜǏƭƛΣ ƪǘƽǊŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ǇƻƧŀǿƛŊ ǎƛť ƴŀ ǊƻȊǿƛƧŀƴȅŎƘ ƭƛǎǘŀŎƘ 
αDƻǏŎƛŜέ ƛ α²ȅƧŀȊŘέΦ 

5Ǌǳȍȅƴŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ²ȅōƛŜǊȊ ŘǊǳȍȅƴť ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ όǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŊ Ȋ ǇƻƳŀǊŀƵŎȊƻǿŊ ǊŀƳƪŊύΦ 
wŀƴƪƛƴƎ 9[h ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ǿ ƴŀǿƛŀǎŀŎƘ ƻōƻƪ ƴŀȊǿȅ ŘǊǳȍȅƴȅΣ ƴǇΦ 
α[ŜǾŀƴǘŜ όмрфуύέΦ 

½ŜǎǇƽƱ ǿȅƧŀȊŘƻǿȅ ²ȅōƛŜǊȊ ŘǊǳȍȅƴť ƎƻǏŎƛ όǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŊ Ȋ ƴƛŜōƛŜǎƪŊ ǊŀƳƪŊύΦ hōƻǿƛŊȊǳƧŜ ǘŜƴ 
ǎŀƳ ǿǎƪŀȋƴƛƪ 9[hΦ 

9[h Ҍκҍ tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ǎȅǎǘŜƳ ōƛŜǊȊŜ ǇƻŘ ǳǿŀƎť ǘȅƭƪƻ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴŜ ƳŜŎȊŜΣ 
ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ƻōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ƳƛŀƱȅ ǊŀƴƪƛƴƎƛ 9[h ƳƛŜǎȊŎȊŊŎŜ ǎƛť ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ 
ǇǊȊŜŘȊƛŀƭŜ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ҕтрύ Řƭŀ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ŘǊǳȍȅƴΦ hŘȊƴŀŎȊΣ ŀōȅ 
ǳǿȊƎƭťŘƴƛŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƳŜŎȊŜΣ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǎƛƱȅΦ 

 Ḡ ²ŀȍƴŜΥCƛƭǘǊ 9[h ǘƻ ƧŜŘƴŀ Ȋ ƴŀƧǇƻǘťȍƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ŦǳƴƪŎƧƛ ǿƛŘƻƪǳ α/ŜƭŜέΦ 5Ȋƛťƪƛ ȊŀǿťȍŜƴƛǳ ŘŀƴȅŎƘ Řƻ 
ƳŜŎȊƽǿ ǇƻƳƛťŘȊȅ ŘǊǳȍȅƴŀƳƛ ƻ ǇƻŘƻōƴŜƧ ƻŎŜƴƛŜΣ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ ǎǘŀƧŊ ǎƛť ȊƴŀŎȊƴƛŜ ōŀǊŘȊƛŜƧ ǘǊŀŦƴŜ 
w odniesieniu do konkretnego meczu, który analizujesz. 

 

фΦп hǇŎƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ όǿƛŜǊǎȊ нύ 

Opcja Opis 

tƻƪŀȊȅǿŀŏ tǊȊŜƱŊŎȊŀƧ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ ǿŀǊǘƻǏŎƛŀƳƛ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅƳƛ όƴǇΦ ун҈ύ ŀ 
ŘƻƳƴƛŜƳŀƴȅƳƛ ƪǳǊǎŀƳƛ όƴǇΦ мΣннύΦ 5ƻƳƴƛŜƳŀƴŜ ƪǳǊǎȅ ƻōƭƛŎȊŀ ǎƛť Ƨŀƪƻ млл 
ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ǿŀǊǘƻǏŏ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿŊΦ 

LƴǘŜǊǿŀƱ YƻƴǘǊƻƭǳƧŜΣ ƪǘƽǊŜ ƪƻƭǳƳƴȅ ƳƛƴǳǘƻǿŜ ǎŊ ǿƛŘƻŎȊƴŜΥ /ƻ р Ƴƛƴ όǿǎȊȅǎǘƪƛŜ 
kolumny), Co 10 min, Co 15 min, Co 30 min lub Co 45 min. Przydatne, aby 
ȊƳƴƛŜƧǎȊȅŏ ōŀƱŀƎŀƴ ƴŀ ƳƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ŜƪǊŀƴŀŎƘΦ 

tƻƳƛťŘȊȅ ƳƛƴǳǘŀƳƛ CƛƭǘǊ ȊŀƪǊŜǎǳ ƻŘκŘƻΦ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǎŊ ǘȅƭƪƻ ƪƻƭǳƳƴȅ ƳƛƴǳǘƻǿŜ ǿ ǘȅƳ 
ȊŀƪǊŜǎƛŜΦ bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ прςфл ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǘȅƭƪƻ ƪƻƭǳƳƴȅ ŘǊǳƎƛŜƧ 
ǇƻƱƻǿȅΦ 

Liczba gier ²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ƭƛŎȊōť ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴȅŎƘ ŘƻǇŀǎƻǿŀƵ ǇŀǎǳƧŊŎȅŎƘ Řƻ ōƛŜȍŊŎȅŎƘ ŦƛƭǘǊƽǿ 
όƴǇΦ αaŜŎȊŜΥ нмфέύΦ ²ȅȍǎȊŀ ƭƛŎȊōŀ ƻȊƴŀŎȊŀ ōŀǊŘȊƛŜƧ ǿƛŀǊȅƎƻŘƴŜ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛΦ 
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9.5 Siatka danych 

DƱƽǿƴȅ ƻōǎȊŀǊ ƪŀȍŘŜƧ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ǘƻ ǇǊȊŜǿƛƧŀƴŀ ǎƛŀǘƪŀΣ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŀ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ Ǌȅƴƪǳ 
ǿ ƪŀȍŘȅƳ ǇǊȊŜŘȊƛŀƭŜ ŎȊŀǎƻǿȅƳΦ {ƛŀǘƪŀ ǎƪƱŀŘŀ ǎƛť Ȋ нм ƪƻƭǳƳƴΥ 

Kolumna Opis 

Rynek bŀȊǿŀ Ǌȅƴƪǳ όƪƻƭǳƳƴŀ Ǉƻ ƭŜǿŜƧύΦ wȅƴƪƛ ǎŊ ǇƻƎǊǳǇƻǿŀƴŜ ǿŜŘƱǳƎ ƪŀǘŜƎƻǊƛƛΣ 
ŀ ƎǊǳǇȅ ǎŊ ǊƻȊŘȊƛŜƭƻƴŜ ŎƛŜƴƪƛƳƛΣ ŎƛŜƳƴȅƳƛ ƭƛƴƛŀƳƛΦ 

tŜƱƴȅ ¢ tǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ŎŀƱŜƎƻ ƳŜŎȊǳ όлς90 minut). 

tƻƱƻǿŀ ¢ tǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ŘƻǘȅŎȊȅ ǘȅƭƪƻ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ǇƻƱƻǿȅ όлς45 minut). 

р Ƴƛƴǳǘ Χ фл Ƴƛƴǳǘ tǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ǿ ƪŀȍŘȅƳ р-minutowym interwale. Te kolumny 
ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊ ƴŀ ǇȅǘŀƴƛŜΥ α.ƛƻǊŊŎ ǇƻŘ ǳǿŀƎť ŀƪǘǳŀƭƴȅ ǿȅƴƛƪ ǿ ƳƛƴǳŎƛŜ ·Σ 
ƧŀƪƛŜ ƧŜǎǘ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻΣ ȍŜ ǘŜƴ ǊȅƴŜƪ ƻƪŀȍŜ ǎƛť ǇǊŀǿŘȊƛǿȅΚέ 

 

9.5.1 Kategorie rynku 

{ƛŀǘƪŀ ȊŀǿƛŜǊŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƎǊǳǇȅ ǊȅƴƪƽǿΣ ƻŘŘȊƛŜƭƻƴŜ ŎƛŜƳƴȅƳƛ ǇƻȊƛƻƳȅƳƛ ƭƛƴƛŀƳƛΥ 

Grupa Rynki 

1X2 DƻǎǇƻŘŀǊȊŜΣ ǊŜƳƛǎΣ ƎƻǏŎƛŜ τ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ǿȅƴƛƪƽǿ ƪƻƵŎƻǿȅŎƘΦ 

tƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ O 0,5 / U 0,5 do O 4,5 / U 4,5 τ ŎŀƱƪƻǿƛǘŀ ƭƛŎȊōŀ Ǝƻƭƛ ǇƻǿȅȍŜƧ ƭǳō ǇƻƴƛȍŜƧ 
ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǇǊƻƎǳΦ 

hōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ǎǘǊȊŜƭŊ Ǝƻƭŀ DD όƻōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ȊŘƻōȅǿŀƧŊ Ǉǳƴƪǘȅύ ƛ bD όǇǊȊȅƴŀƧƳƴƛŜƧ ƧŜŘƴŀ ŘǊǳȍȅƴŀ 
zdobywa zero punktów). 

Podwójna szansa DC 1X, DC X2, DC 12 τ kombinacje dwóch wyników. 

Prowadzenie w domu/na 
ǿȅƧŜȋŘȊƛŜ 

H +1g do H +4g, A +1g do A +4g τ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻΣ ȍŜ ŘǊǳȍȅƴŀ 
ōťŘȊƛŜ ǇǊƻǿŀŘȊƛƱŀ ǊƽȍƴƛŎŊ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ b ƎƻƭƛΦ 

5ƻƪƱŀŘƴȅ ǿȅƴƛƪ 
όȊǿȅŎƛťǎǘǿƻ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅύ 

CS 1ς0, CS 2ς0, CS 2ς1, CS 3ςлΣ Χ /{ пς3 τ wszystkie wygrane gospodarzy 
Ȋ ŘƻƪƱŀŘƴȅƳ ǿȅƴƛƪƛŜƳ Řƻ п ōǊŀƳŜƪΦ 

5ƻƪƱŀŘƴȅ ǿȅƴƛƪ 
όȊǿȅŎƛťǎǘǿŀ ƎƻǏŎƛύ 

CS 0ς1, CS 0ς2, CS 1ςнΣ Χ /{ оς4 τ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŘƻƪƱŀŘƴŜ ǿȅƴƛƪƛ ƴŀ 
ǿȅƧŜȋŘȊƛŜΦ 

5ƻƪƱŀŘƴȅ ǿȅƴƛƪ όǊŜƳƛǎȅύ CS 0ς0, CS 1ς1, CS 2ς2, CS 3ς3, CS 4ς4. 

5ƻƪƱŀŘƴŜ ōǊŀƳƪƛ ǿ 
ŘƻƳǳκƴŀ ǿȅƧŜȋŘȊƛŜ 

H SCO 0 do H SCO 4, A SCO 0 do A SCO 4 τ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻΣ ȍŜ 
ŘǊǳȍȅƴŀ ǎǘǊȊŜƭƛ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ b ƎƻƭƛΦ 
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9.6 Sterowanie dolne 

5ƻƭƴŀ ŎȊťǏŏ ƪŀȍŘŜƧ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ȊŀǿƛŜǊŀ Řǿŀ ǊȊťŘȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎǘŜǊǳƧŊŎȅŎƘ ǎƱǳȍŊŎȅŎƘ Řƻ ŀƴŀƭƛȊȅ ƳŜŎȊǳ ƴŀ 
ȍȅǿƻ ƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ŘŀƴȅƳƛΦ 

фΦсΦм {ǘŜǊƻǿŀƴƛŜ ƳŜŎȊŜƳ ƴŀ ȍȅǿƻ όǇƛŜǊǿǎȊȅ ǊȊŊŘύ 

Kontrola Opis 

Aktualna minuta ²ǎƪŀȋƴƛƪ όлςфлύ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŊŎȅ ŀƪǘǳŀƭƴŊ Ƴƛƴǳǘť ƳŜŎȊǳΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ 
ƳŜŎȊƽǿ ƴŀ ȍȅǿƻ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŜ ǎƛť ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜΤ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ 
ŀƴŀƭƛȊȅ ǊťŎȊƴŜƧ ǳǎǘŀǿƛŀǎȊ Ǝƻ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜΦ 

Typ rynku [ƛǎǘŀ ǊƻȊǿƛƧŀƴŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŀ ŦƛƭǘǊƻǿŀƴƛŜ ƻōƭƛŎȊŜƵ ŘƻƭƴŜƎƻ ǊȊťŘǳΥ ŘƻƪƱŀŘƴȅ 
ǿȅƴƛƪΣ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΣ ǊŜƳƛǎΣ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ƎƻǏŎƛΣ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ 
handicapy (gospodarze 1ςп ƎƻƭŜ ǇǊȊŜǿŀƎƛΣ ƎƻǏŎƛŜ мς4 gole przewagi), 
ǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ лΣрς4,5, GG, NG. 

Spinnery punktowe 5ǿŀ ǎǇƛƴƴŜǊȅ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ лςлύ Řƭŀ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ǿȅƴƛƪǳΦ ²ƛŘƻŎȊƴŜ ǘȅƭƪƻ 
ǿǘŜŘȅΣ ƎŘȅ Ƨŀƪƻ ǘȅǇ Ǌȅƴƪǳ ǿȅōǊŀƴƻ α5ƻƪƱŀŘƴȅ ǿȅƴƛƪέΦ ¦ǎǘŀǿ ƧŜ ƴŀ ǿȅƴƛƪ 
ƴŀ ȍȅǿƻΣ ŀōȅ ȊƻōŀŎȊȅŏΣ Ƨŀƪ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊ ǎƛť ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀΦ 

h5|²L9À!0 wťŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜƭƛŎȊŀ ŎŀƱŊ ǎƛŀǘƪť ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ōƛŜȍŊŎȅŎƘ ŦƛƭǘǊƽǿ ƛ ǳǎǘŀǿƛŜƵΦ 

½ŀǇƛǎȊ κ ½ŀƱŀŘǳƧ hǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ Ȋ фф ǎƭƻǘŀƳƛ ȊŀǇƛǎǳΦ aƻȍŜǎȊ ȊŀǇƛǎŀŏ ŎŀƱŊ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧť 
ȊŀƪƱŀŘƪƛ όƭƛƎťΣ ŘǊǳȍȅƴȅΣ ƳƛƴǳǘȅΣ ǿȅƴƛƪΣ ŦƛƭǘǊȅΣ ƻǇŎƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀύ ǿ 
ǿȅōǊŀƴȅƳ ǎƭƻŎƛŜ ƛ ǿŎȊȅǘŀŏ ƧŊ ǇƽȋƴƛŜƧΦ 

фΦсΦн ¾ǊƽŘƱƻ ŘŀƴȅŎƘ ƛ ǇƻŘǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ όŘǊǳƎƛ ǿƛŜǊǎȊύ 

Kontrola Opis 

¾ǊƽŘƱƻ ŘŀƴȅŎƘ ²ȅōƛŜǊȊ ǇƻƳƛťŘȊȅ α²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ǎŜȊƻƴȅέ όŎŀƱŀ ōŀȊŀ ŘŀƴȅŎƘύ ƭǳō αhǎǘŀǘƴƛŜ b 
ǎŜȊƻƴƽǿέ όƭƛƳƛǘ Řƻ b ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǎŜȊƻƴƽǿΣ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ млύΦ hƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŜ Řƻ 
ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǎŜȊƻƴƽǿ ƳƻȍŜ Řŀŏ ōŀǊŘȊƛŜƧ ǘǊŀŦƴŜ ǿȅƴƛƪƛΣ ƧŜǏƭƛ ȊƳƛŜƴƛƱ ǎƛť ǎǘȅƭ ƎǊȅ 
ƭǳō ƳƻŎƴŜ ǎǘǊƻƴȅ ŘǊǳȍȅƴȅΦ 

½ŀǊȊŊŘȊŀƧ ǳƭǳōƛƻƴȅƳƛ 
rynkami 

hǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƳƻȍŜǎȊ ǳƪǊȅŏ ƭǳō ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ 
ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ǿƛŜǊǎȊŜ ǊȅƴƪƽǿΦ tǊȊȅŘŀǘƴŜ Řƻ ǳǇƻǊȊŊŘƪƻǿŀƴƛŀ ǎƛŀǘƪƛΣ ƧŜǏƭƛ 
ƛƴǘŜǊŜǎǳƧŊ /ƛť ǘȅƭƪƻ ǿȅōǊŀƴŜ ǊȅƴƪƛΦ 

tƻŘǏǿƛŜǘƭΣ ƧŜǏƭƛ ҈ 
ǇƻƳƛťŘȊȅ 

tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊ ǎƛť Řǿŀ ǎǇƛƴƴŜǊȅ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ тлς100). Wszystkie 
ƪƻƳƽǊƪƛ Ȋ ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿŊ ǿ ǘȅƳ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǎŊ ǇƻŘǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ƴŀ 
ȊƛŜƭƻƴƻΣ Ŏƻ ǳƱŀǘǿƛŀ ǎȊȅōƪƛŜ ȊŀǳǿŀȍŜƴƛŜ ǿȅƴƛƪƽǿ ƻ ǿȅǎƻƪƛƳ 
ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƛŜΦ 
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фΦт Wŀƪ ŎȊȅǘŀŏ ǎƛŀǘƪť 

{ƛŀǘƪŀ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀ ƴŀ ǇȅǘŀƴƛŜΥ Ƨŀƪƛ ǇǊƻŎŜƴǘ ǇƻŘƻōƴȅŎƘ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴȅŎƘ ƳŜŎȊƽǿ ȊŀƪƻƵŎȊȅƱ ǎƛť ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ 
ǊŜȊǳƭǘŀǘŜƳΣ ōƛƻǊŊŎ ǇƻŘ ǳǿŀƎť ŀƪǘǳŀƭƴȅ ǿȅƴƛƪ ǿ ŘŀƴŜƧ ƳƛƴǳŎƛŜΚ 

tǊȊȅƪƱŀŘΥ bŀ ȊǊȊǳŎƛŜ ŜƪǊŀƴǳ ǿƛŘŀŏ ƳŜŎȊ [ŜǾŀƴǘŜ ƪƻƴǘǊŀ ±ƛƭƭŀǊǊŜŀƭ Ȋ ǿȅƴƛƪƛŜƳ лΥл ǿ лΦ ƳƛƴǳŎƛŜ όǇǊȊŜŘ 
ƳŜŎȊŜƳύΦ ²ƛŜǊǎȊ αh нΣрέ ǿ ƪƻƭǳƳƴƛŜ αtŜƱƴŜ ¢έ ǇƻƪŀȊǳƧŜ пм҈Φ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ǿ пм҈ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴȅŎƘ 
ƳŜŎȊƽǿ ǇƻƳƛťŘȊȅ ŘǊǳȍȅƴŀƳƛ ƻ ǇƻŘƻōƴŜƧ ƻŎŜƴƛŜ ǿ ǘŜƧ ƭƛŘȊŜΣ ǿȅƴƛƪ ƪƻƵŎƻǿȅ ǿȅƴƻǎƛƱ ǇƻǿȅȍŜƧ нΣр ƎƻƭŀΦ 

² ƳƛŀǊť ǇƻǎǘťǇǳ ƳŜŎȊǳΣ!ƪǘǳŀƭƛȊǳƧŜǎȊ Ƴƛƴǳǘȅ ƛ ǿȅƴƛƪΦ WŜǏƭƛ ǿ олΦ ƳƛƴǳŎƛŜ ǿȅƴƛƪ ƴŀŘŀƭ ǿȅƴƻǎƛ лς0, 
ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ αл нΣрέ ǿ ƪƻƭǳƳƴƛŜ ол Ƴƛƴǳǘ ƳƻȍŜ ǿǎƪŀȊȅǿŀŏ ƴƛȍǎȊȅ ǇǊƻŎŜƴǘΣ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ im 
ƳƴƛŜƧ ŎȊŀǎǳ ǇƻȊƻǎǘŀƱƻ ƛ ƴƛŜ ǇŀŘƱ ȍŀŘŜƴ ƎƻƭΣ ǘȅƳ ƳƴƛŜƧ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴŜ ǎǘŀƧŜ ǎƛť ǇǊȊŜƪǊoczenie limitu 2,5. 

□ Wskazówka:¦ǎǘŀǿ ōƛŜȍŊŎŊ Ƴƛƴǳǘť ƛ ǿȅƴƛƪ ǘŀƪΣ ŀōȅ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƱȅ ǎǘŀƴƻǿƛ ƎǊȅ ƴŀ ȍȅǿƻΦ YƻƭǳƳƴȅ 
Ƴƛƴǳǘ Ǉƻ [9²9W ǎǘǊƻƴƛŜ ōƛŜȍŊŎŜƧ Ƴƛƴǳǘȅ ǎǘŀƧŊ ǎƛť ƴƛŜƛǎǘƻǘƴŜ όǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŊ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊŜ ǎǘŀƴȅύΦ {ƪǳǇ ǎƛť 
ƴŀ ƪƻƭǳƳƴŀŎƘ ƻŘ ōƛŜȍŊŎŜƧ Ƴƛƴǳǘȅ ŀȍ Řƻ ƪƻƭǳƳƴȅ фл ƳƛƴǳǘΦ 

фΦу ½ŀǇƛǎȊκ½ŀƱŀŘǳƧ ǎȅǎǘŜƳ 

Okno Zapisz/Wczytaj oferuje 99 ponumerowanych slotów do przechowywania i pobierania kompletnych 
ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧƛ ƪŀǊǘΦ YŀȍŘȅ ǎƭƻǘ ǇǊȊŜŎƘƻǿǳƧŜΥ 

[ƛƎŀΣ ŘǊǳȍȅƴŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΣ ŘǊǳȍȅƴŀ ƎƻǏŎƛΣ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ 9[hΣ ǘǊȅō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ όǇǊƻŎŜƴǘȅκƪǳǊǎȅύΣ ƛƴǘŜǊǿŀƱΣ 
ȊŀƪǊŜǎ ƳƛƴǳǘΣ ȋǊƽŘƱƻ ŘŀƴȅŎƘ όǿǎȊȅǎǘƪƛŜκƻǎǘŀǘƴƛŜ b ǎŜȊƻƴƽǿύΣ ōƛŜȍŊŎŀ ƳƛƴǳǘŀΣ ǘȅǇ ǊȅƴƪǳΣ ōƛŜȍŊŎȅ ǿȅƴƛƪ ƛ 
ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ǿȅŘŀǊȊŜƵΦ 

!ōȅ ȊŀǇƛǎŀŏΥ ǿȅōƛŜǊȊ ǎƭƻǘΣ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ƴŀȊǿť ƛ ƻǇŎƧƻƴŀƭƴŜ ƪƻƳŜƴǘŀǊȊŜΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ½ŀǇƛǎȊΦ !ōȅ 
ȊŀƱŀŘƻǿŀŏΥ ǿȅōƛŜǊȊ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ǎƭƻǘ ƛ ƪƭƛƪƴƛƧ ²ŎȊȅǘŀƧ τ karta zostanie ponownie skonfigurowana ze 
wszystkimi zapisanymi ustawieniami, a siatka zostanie natychmiast przeliczona. 

□ Wskazówka:¦ȍȅƧ ƻǇŎƧƛ ½ŀǇƛǎȊκ²ŎȊȅǘŀƧΣ ŀōȅ ǳǘǿƻǊȊȅŏ ǿǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŜ ǎȊŀōƭƻƴȅΦ bŀ 
ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ȊŀǇƛǎȊ ǇƻƭŜ ƻ ƴŀȊǿƛŜ α{Ȋŀōƭƻƴ tǊŜƳƛŜǊ [ŜŀƎǳŜέ Ȋ ǇǊŜŦŜǊƻǿŀƴȅƳ ȊŀƪǊŜǎŜƳ 9[hΣ ƛƴǘŜǊǿŀƱŜƳ ƛ 
ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀƳƛ ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ǿȅŘŀǊȊŜƵΦ !ƴŀƭƛȊǳƧŊŎ ƴƻǿȅ ƳŜŎȊ tǊŜƳƛŜǊ [ŜŀƎǳŜΣ ǿŎȊȅǘaj szablon i po 
ǇǊƻǎǘǳ ȊƳƛŜƵ ŘǊǳȍȅƴȅΦ 

9.9 Praktyczne wskazówki 

aƻƴƛǘƻǊǳƧ ƭƛŎȊōť ƎƛŜǊΥWŜǏƭƛ ƭƛŎȊōŀ ƧŜǎǘ ōŀǊŘȊƻ ƴƛǎƪŀ όǇƻƴƛȍŜƧ олύΣ ŦƛƭǘǊ 9[h ƳƻȍŜ ōȅŏ Ȋōȅǘ ǊŜǎǘǊȅƪŎȅƧƴȅΦ 
{ǇǊƽōǳƧ ȊǿƛťƪǎȊȅŏ ȊŀƪǊŜǎ 9[h Ȋ тр Řƻ млл ƭǳō мрл ŀƭōƻ ŎŀƱƪƻǿƛŎƛŜ ƻŘȊƴŀŎȊ ŦƛƭǘǊ 9[hΦ 
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¦ȍȅƧ ŦǳƴƪŎƧƛ ǇƻŘǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΥ²ƱŊŎȊ ƻǇŎƧť αtƻŘǏǿƛŜǘƭΣ ƧŜȍŜƭƛ ҈ ǇƻƳƛťŘȊȅέ ƛ ǳǎǘŀǿ ǿŀǊǘƻǏŏ трς100, aby 
ƴŀǘȅŎƘƳƛŀǎǘ ǿȅƪǊȅǿŀŏ Ǌȅƴƪƛ Ȋ ǿȅƴƛƪŀƳƛ ƻ ǿȅǎƻƪƛƳ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƛŜΦ 

tƻǊƽǿƴŀƧ ǘǊŀƴǎƳƛǎƧŜ ƴŀ ȍȅǿƻ ƛ ǇǊȊŜŘƳŜŎȊƻǿŜΥhǘǿƽǊȊ ŘǿƛŜ ȊŀƪƱŀŘƪƛ Řƭŀ ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ ƳŜŎȊǳ ς ƧŜŘƴŊ Ȋ 
ƳƛƴǳǘŊ л ƛ ǿȅƴƛƪƛŜƳ лςл όǇǊȊŜŘ ƳŜŎȊŜƳύΣ ŀ ŘǊǳƎŊ Ȋ ŀƪǘǳŀƭƴȅƳ ǎǘŀƴŜƳ ƴŀ ȍȅǿƻΦ 5Ȋƛťƪƛ ǘŜƳǳ ȊƻōŀŎȊȅǎȊΣ 
Ƨŀƪ ȊƳƛŜƴƛŀƱȅ ǎƛť ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ƳŜŎȊǳΦ 

Ograniczenie do ostatnich sezonów:WŜǏƭƛ ǿ ŘǊǳȍȅƴƛŜ ƴŀǎǘŊǇƛƱȅ ȊƴŀŎȊŊŎŜ ȊƳƛŀƴȅ ǿ ǎƪƱŀŘȊƛŜ ƭǳō ƪŀŘǊȊŜ 
ǘǊŜƴŜǊǎƪƛŜƧΣ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŜ ǎƛť Řƻ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ оςр ǎŜȊƻƴƽǿ ƳƻȍŜ Řŀŏ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜƧǎȊŜ ǇǊƻƎƴƻȊȅ ƴƛȍ 
ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ ŎŀƱŜƧ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴŜƧ ōŀȊȅ ŘŀƴȅŎƘΦ 

Ulubione rynki:¦ȍȅƧ ƻǇŎƧƛ α½ŀǊȊŊŘȊŀƧ ǳƭǳōƛƻƴȅƳƛ ǊȅƴƪŀƳƛέΣ ŀōȅ ǳƪǊȅŏ ǊȅƴƪƛΣ Ȋ ƪǘƽǊȅŎƘ ƴƛƎŘȅ ƴƛŜ 
ƪƻǊȊȅǎǘŀǎȊΦ 5Ȋƛťƪƛ ǘŜƳǳ ǎƛŀǘƪŀ ōťŘȊƛŜ ōŀǊŘȊƛŜƧ ȊǿŀǊǘŀ ƛ ƱŀǘǿƛŜƧǎȊŀ Řƻ ƻŘŎȊȅǘŀƴƛŀ ǇƻŘŎȊŀǎ ƳŜŎȊƽǿ ƴŀ 
ȍȅǿƻΣ ƎŘȅ ƭƛŎȊȅ ǎƛť ǎȊȅōƪƻǏŏΦ 
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10. Ewolucja wyników 

²ƛŘƻƪ 9ǿƻƭǳŎƧŀ ǿȅƴƛƪƽǿ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴȅ ǿ{ǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ōǊŀƳŜƪ Ҧ 9ǿƻƭǳŎƧŀ ǿȅƴƛƪƽǿna pasku bocznym. 
!ƴŀƭƛȊǳƧŜ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ȊƳƛŀƴȅ ǿȅƴƛƪǳ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ƳŜŎȊǳΣ ŀƴŀƭƛȊǳƧŊŎ ƪŀȍŘŊ ƳƻȍƭƛǿŊ ǇǊƻƎǊŜǎƧť 
ǿȅƴƛƪƽǿ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŘŀƴȅŎƘ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴȅŎƘ Ȋ ǇƻŘƻōƴȅŎƘ ƳŜŎȊƽǿΦ ² ǇǊȊŜŎƛǿƛŜƵǎǘǿƛŜ Řƻ ǎƛŀǘƪƛ 
ǎǘŀǘȅǎǘȅƪ ōǊŀƳŜƪΣ ƪǘƽǊŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǇƱŀǎƪƛŜ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ǿ ƪŀȍŘŜƧ ƳƛƴǳŎƛŜΣ 9ǿƻƭǳŎƧŀ ²ȅƴƛƪǳ 
ƪƻƴŎŜƴǘǊǳƧŜ ǎƛť ƴŀǏŎƛŜȍƪƛ²ȅƴƛƪ ƳƻȍŜ ǎƛť Ǌƽȍƴƛŏ τ ƻŘ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ǿȅƴƛƪǳΣ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪŀȍŘŊ ƳƻȍƭƛǿŊ ōǊŀƳƪťΣ 
ŀȍ Ǉƻ ǊŜȊǳƭǘŀǘ ƪƻƵŎƻǿȅΦ 

²ƛŘƻƪ ǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ ŘŀƴŜ ǿ ŎȊǘŜǊŜŎƘ ǊƽȍƴȅŎƘ ŦƻǊƳŀǘŀŎƘ ǿƛȊǳŀƭƴȅŎƘ όȊŀƪƱŀŘƪŀŎƘύΣ ȊŀǿƛŜǊŀ ǇŀƴŜƭ Ȋ 
wynikami statystycznymi po prawej stronie i korzysta z takiego samego selektora gier oraz architektury 
ǿƛŜƭƻȊŀƪƱŀŘƪƻǿŜƧΣ Ƨŀƪ ǿƛŘƻƪ {ǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ōǊŀƳŜƪΦ 

млΦм {ŜƭŜƪǘƻǊ ƎƛŜǊ ƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ƪŀǊǘŀƳƛ 

DƽǊƴȅ ǇŀǎŜƪ ƧŜǎǘ ƛŘŜƴǘȅŎȊƴȅ Ȋ ǿƛŘƻƪƛŜƳ {ǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ōǊŀƳŜƪΥ ǊƻȊǿƛƧŀƴŀ ƭƛǎǘŀ ƎƛŜǊ ƴŀ ȍȅǿƻΣ ȊŀǇƭŀƴƻǿŀƴȅŎƘ ƛ 
ȊŀƪƻƵŎȊƻƴȅŎƘ ǇƻōǊŀƴȅŎƘ Ȋ ǎŜǊǿŜǊŀΣ Ȋ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ Ҍ 5ƻŘŀƧ ƪŀǊǘťΣ ǎŜƭŜƪǘƻǊŜƳ ƪƻƭƻǊƽǿ ƛ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ 
ƻŘǏǿƛŜȍŀƴƛŀΦ aƻȍƴŀ ƳƛŜŏ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ƻǘǿŀǊǘȅŎƘ Řƻ мл ƴƛŜȊŀƭŜȍƴȅŎƘ ƪŀǊǘΦ YŀȍŘŀ ƪŀǊǘŀ Ƴŀ ƪƻƭƻǊƻǿȅ 
ƴŀƎƱƽǿŜƪ Ȋ ƴŀȊǿŀƳƛ ŘǊǳȍȅƴ ƻǊŀȊ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Ҏ ½ŀƳƪƴƛƧΦ 

bŀǿƛƎŀŎƧŀ Ȋ bŀŘŎƘƻŘȊŊŎȅŎƘΥYƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ƳŜŎȊǳ ǿ ǿƛŘƻƪǳ bŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜ ƛ 
ǿȅōǊŀƴƛŜ ƻǇŎƧƛ αhǘǿƽǊȊ ǿ 9ǿƻƭǳŎƧƛ ǿȅƴƛƪƽǿέ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ǿǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŜƧ ƪŀǊǘȅ Ȋ 
ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ƭƛƎŊΣ ŘǊǳȍȅƴŀƳƛ ƛ ǿȅƴƛƪƛŜƳ ƴŀ ȍȅǿƻΦ 

10.2 Sterowanie filtrem 

tƻƴƛȍŜƧ Ǉŀǎƪŀ ƪŀǊǘ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť Řǿŀ ǊȊťŘȅ ƪƻƴǘǊƻƭŜƪ ŦƛƭǘǊƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ƻƪǊŜǏƭŀƧŊΣ ƪǘƽǊŜ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴŜ 
ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ ȊƻǎǘŀƴŊ ǳǿȊƎƭťŘƴƛƻƴŜ ǿ ŀƴŀƭƛȊƛŜΦ 

10.2.1 Wiersz 1 τ [ƛƎŀΣ ŘǊǳȍȅƴȅ ƛ ŦƛƭǘǊȅ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜ 

Kontrola Opis 

Liga ²ȅōƛŜǊȊ ƭƛƎťΦ hƪǊŜǏƭŀΣ ƪǘƽǊŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ǇƻƧŀǿƛŊ ǎƛť ǿ ǊƻȊǿƛƧŀƴȅŎƘ ƳŜƴǳ 
αDƻǏŎƛŜέ ƛ α²ȅƧŀȊŘέΦ 

5Ǌǳȍȅƴŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ Ȋ ǇƻƳŀǊŀƵŎȊƻǿŊ ǊŀƳƪŊΦ hŎŜƴŀ 9[h ǇƻŘŀƴŀ ǿ ƴŀǿƛŀǎŀŎƘΣ ƴǇΦ 
α[ŜǾŀƴǘŜ όмрфуύέΦ 

½ŜǎǇƽƱ ǿȅƧŀȊŘƻǿȅ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ Ȋ ƴƛŜōƛŜǎƪŊ ǊŀƳƪŊΦ ¢Ŝƴ ǎŀƳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀŎȊ 9[hΦ 

Ƹ hǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ Ȋ ŦƛƭǘǊŀƳƛ ȊŀƪǊŜǎǳ 9[h Řƭŀ ŘǊǳȍȅƴ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƛ ƎƻǏŎƛ 
όƳƛƴΦκƳŀƪǎΦύΦ ¦ǿȊƎƭťŘƴƛŀƴŜ ǎŊ ǘȅƭƪƻ ƳŜŎȊŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 9[h ŘǊǳȍȅƴ 
ƳƛŜǎȊŎȊŊ ǎƛť ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ȊŀƪǊŜǎŀŎƘΦ YƭƛƪƴƛƧ α½ŀǎǘƻǎǳƧέΣ ŀōȅ ŀƪǘȅǿƻǿŀŏΣ 
ƭǳō αwŜǎŜǘǳƧέΣ ŀōȅ ǿȅŎȊȅǏŎƛŏΦ 

Formularz Ƹ hǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ Ȋ ŦƛƭǘǊŀƳƛ ȊŀƪǊŜǎǳ ŦƻǊƳȅ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƛ ƎƻǏŎƛ 
(min./maks., zazwyczaj od -50 do +50). Forma mierzy ostatni trend 
ǿȅƴƛƪƽǿΦ YƭƛƪƴƛƧ ½ŀǎǘƻǎǳƧΣ ŀōȅ ŀƪǘȅǿƻǿŀŏΣ ƭǳō wŜǎŜǘǳƧΣ ŀōȅ ǿȅŎȊȅǏŎƛŏΦ 

Kursy Ƹ hǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ŦƛƭǘǊƻǿŀŏ ƪǳǊǎȅ ōǳƪƳŀŎƘŜǊǎƪƛŜ ǇǊȊŜŘ 
ƳŜŎȊŜƳΦ tƻƭŀ ǿȅōƻǊǳ Řƭŀ DƻǎǇƻŘŀǊȊȅΣ wŜƳƛǎǳΣ DƻǏŎƛΣ лΣр-0,5, U 0,5-U 2,5, 
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ƪŀȍŘŜ Ȋ ȊŀƪǊŜǎŜƳ ƳƛƴΦ-ƳŀƪǎΦ ¦ǿȊƎƭťŘƴƛŀƴŜ ǎŊ ǘȅƭƪƻ ƳŜŎȊŜΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ƪǳǊǎȅ 
ƳƛŜǎȊŎȊŊ ǎƛť ǿ ǿȅōǊŀƴȅƳ ȊŀƪǊŜǎƛŜΦ 

 

10.2.2 Wiersz 2 τ ¾ǊƽŘƱƻ ŘŀƴȅŎƘ ƛ ȊŀƪǊŜǎ Ƴƛƴǳǘ 

Kontrola Opis 

¾ǊƽŘƱƻ ŘŀƴȅŎƘ ²ȅōƛŜǊȊ ǇƻƳƛťŘȊȅ α²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ǎŜȊƻƴȅέ όŎŀƱŀ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴŀ ōŀȊŀ ŘŀƴȅŎƘύ ƭǳō 
αhǎǘŀǘƴƛŜ b ǎŜȊƻƴƽǿέ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ млύΦ 

tƻƳƛťŘȊȅ ƳƛƴǳǘŀƳƛ ½ŀƪǊŜǎ ƻŘκŘƻ ŘŜŦƛƴƛǳƧŊŎȅ ƻƪǊŜǎ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ Řƻ ŀƴŀƭƛȊȅ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ лς90). 

Liczba gier tƻƪŀȊǳƧŜΣ ƛƭŜ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴȅŎƘ ŘƻǇŀǎƻǿŀƵ ȊƴŀƭŜȊƛƻƴƻ Řƭŀ ōƛŜȍŊŎȅŎƘ ŦƛƭǘǊƽǿ 
όƴǇΦ αDǊȅΥ ммтέύΦ 

 

млΦо 5ǊȊŜǿƻ ƎǊŀŦƛŎȊƴŜ όȊŀƪƱŀŘƪŀ мύ 

¢ƻ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŀ ƛ ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŀ ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧŀΦ tǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ƻƴŀ ŘƛŀƎǊŀƳ ŘǊȊŜǿŀ ǊƻȊƎŀƱťȊƛƻƴŜƎƻΣ 
ƎŘȊƛŜ ƪŀȍŘȅ ǿťȊŜƱ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ Ƴƻȍƭƛǿȅ ǿȅƴƛƪΣ ŀ ƪŀȍŘŀ ƎŀƱŊȋ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ Ǝƻƭŀ ȊŘƻōȅǘŜƎƻ ǇǊȊŜȊ ƧŜŘƴŊ Ȋ 
ŘǊǳȍȅƴΦ 

 
Rysunek 10.1 τ ²ƛŘƻƪ ŘǊȊŜǿŀ ƎǊŀŦƛŎȊƴŜƎƻ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎȅ ŜǿƻƭǳŎƧť ǿȅƴƛƪǳ ƳŜŎȊǳ [ŜǾŀƴǘŜ ƪƻƴǘǊŀ ±ƛƭƭŀǊǊŜŀƭ 
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10.3.1 Górny pasek podsumowania 

bŀ ƎƽǊȊŜ ǘŜƧ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǇŀǎŜƪ ǇƻŘǎǳƳƻǿǳƧŊŎȅΣ ƪǘƽǊȅ ǿ ǎƪǊƽŎƛŜ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŜ 
ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ ǊȅƴƪƻǿŜΥ 

Element Opis 

{ǘǊƻƴŀ ƎƱƽǿƴŀ κ wŜƳƛǎ κ 
Wyjazd 

tǊƻŎŜƴǘȅ ǇŜƱƴŜƎƻ Ŝǘŀǘǳ м·н ƻǇŀǊǘŜ ƴŀ ŦƛƭǘǊƻǿŀƴȅŎƘ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴȅŎƘ 
dopasowaniach. 

tƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ tǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻΣ ȍŜ ƱŊŎȊƴŀ ƭƛŎȊōŀ Ǝƻƭƛ ōťŘȊƛŜ ǿȅȍǎȊŀ ƭǳō ƴƛȍǎȊŀ ƻŘ 
wybranego progu (0,5, 1,5, 2,5, 3,5 lub 4,5). 

GG / NG tǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻΣ ȍŜ ƻōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ȊŘƻōťŘŊ Ǉǳƴƪǘȅ όDDύ ƭǳō ȍŜ 
ǇǊȊȅƴŀƧƳƴƛŜƧ ƧŜŘƴŀ Ȋ ƴƛŎƘ ȊŘƻōťŘȊƛŜ ȊŜǊƻ Ǉǳƴƪǘƽǿ όbDύΦ 

¢Ǌȅō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ tǊȊŜƱŊŎȊŀƧ ƳƛťŘȊȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜƳ ǇǊƻŎŜƴǘƽǿ ƛ ǎȊŀƴǎΦ 

Zakres minut Szybki wybór: 1ςфл όŎŀƱȅ ƳŜŎȊύΣ мςпр όǇƛŜǊǿǎȊŀ ǇƻƱƻǿŀύ ƭǳō псς90 (druga 
ǇƻƱƻǿŀύΦ 

 

10.3.2 Lewy panel filtrów 

YŀǊǘŀ 5ǊȊŜǿƻ ƎǊŀŦƛŎȊƴŜ Ƴŀ ǿƱŀǎƴȅΣ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴȅ ǇŀƴŜƭ ŦƛƭǘǊƽǿ Ǉƻ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜΦ tƻȊǿŀƭŀ ǘƻ ƴŀ 
ŘƻǇǊŜŎȅȊƻǿŀƴƛŜ ŀƴŀƭƛȊȅ ŘǊȊŜǿŀ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ŦƛƭǘǊƽǿ ƴŀ ƪŀǊŎƛŜ ƎƱƽǿƴŜƧΥ 

Filtr Opis 

ILE tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ŦƛƭǘǊǳƧŜ ƻƴŀ ǿȅƴƛƪƛ 9[h ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ŘǊǳȍȅƴ Ȋ 
ǘƻƭŜǊŀƴŎƧŊ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ҕтрύΦ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǎŊ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƻōǳ ŘǊǳȍȅƴ όƴǇΦ 
1598/1857). 

wƽȍƴƛŎŀ 9[h CƛƭǘǊǳƧŜ ǿŜŘƱǳƎ ǊƽȍƴƛŎȅ 9[h ƳƛťŘȊȅ ŘǿƻƳŀ ŘǊǳȍȅƴŀƳƛΣ Ȋ ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ 
tolerancji. 

Formularz tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ŦƛƭǘǊǳƧŜ ƻƴŀ ŘŀƴŜ ǿŜŘƱǳƎ ƻǎǘŀǘƴƛŜƧ ŦƻǊƳȅ ƪŀȍŘŜƎƻ 
ȊŜǎǇƻƱǳ Ȋ ǘƻƭŜǊŀƴŎƧŊ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ҕмлύΦ 

wƽȍƴƛŎŀ ŦƻǊƳ CƛƭǘǊȅ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀƧŊ ǊƽȍƴƛŎŜ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ƳƛťŘȊȅ ȊŜǎǇƻƱŀƳƛΦ 

Ostatnie N sezonów hƎǊŀƴƛŎȊ ŀƴŀƭƛȊť Řƻ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ b ǎŜȊƻƴƽǿ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ млύΦ 

Tylko ta sama liga tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ȊƻǎǘŀƴŊ ǳǿȊƎƭťŘƴƛƻƴŜ ǘȅƭƪƻ ƳŜŎȊŜ Ȋ ǿȅōǊŀƴŜƧ ƭƛƎƛΦ 

tƻƳƛťŘȊȅ ƳƛƴǳǘŀƳƛ ½ŀƪǊŜǎ Ƴƛƴǳǘ ǿ ƳŜŎȊǳΣ ƪǘƽǊȅ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ǇǊȊŜŀƴŀƭƛȊƻǿŀƴȅ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ мς90). 

²ȅƴƛƪ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅ ²ȅƴƛƪ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅ Řƭŀ ŘǊȊŜǿŀ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ лςлύΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎƛŜǊ ƴŀ ȍȅǿƻ 
jest on automatycznie ustawiany na aktualny wynik. 

hŘǏǿƛŜȍΥYƭƛƪƴƛƧ ȊƛŜƭƻƴȅ ǇǊȊȅŎƛǎƪ αhŘǏǿƛŜȍέΣ ŀōȅ ǇǊȊŜƭƛŎȊȅŏ ŘǊȊŜǿƻ Ȋ ŀƪǘǳŀƭƴȅƳƛ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀƳƛ ŦƛƭǘǊŀΦ 
tƻƴƛȍŜƧ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ƧŜǎǘ ƭƛŎȊōŀ ƎƛŜǊΦ 
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Przyciski akcji:α²ȅǏƭƛƧ Řƻ !ΦDΦ{Φέ ǿȅǎȅƱŀ ōƛŜȍŊŎŊ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧť ŦƛƭǘǊŀ Řƻ ǿƛŘƻƪǳ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅŎƘ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪ 
ŎŜƭƽǿΦ αtǊȊŜƎƭŊŘŀƧέ ƻǘǿƛŜǊŀ ǇŀǎǳƧŊŎŜ ƳŜŎȊŜ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜΦ α9ƪǎǇƻǊǘǳƧέ ȊŀǇƛǎǳƧŜ ŘŀƴŜΦ 

10.3.3 Diagram drzewa 

5ǊȊŜǿƻ ȊŀŎȊȅƴŀ ǎƛť ƻŘ ŀƪǘǳŀƭƴŜƎƻ ǿȅƴƛƪǳ όƴǇΦ лςлύ Ǉƻ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƛ ǊƻȊƎŀƱťȊƛŀ ǎƛť ǿ ǇǊŀǿƻ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ 
ƳƻȍƭƛǿŜƎƻ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻ ŎŜƭǳΦ YŀȍŘȅ ǿťȊŜƱ ǇƻƪŀȊǳƧŜΥ 

WynikόƴǇΦ αмςлέΣ αлςмέύΣǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŀ ǘŜƎƻ ǿȅƴƛƪǳ όǿ ǇǊƻŎŜƴǘŀŎƘύ 
iǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ƪǳƳǳƭŀǘȅǿƴŜȊ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƎƻ ǿȅƴƛƪǳΦ ²ťȊƱȅ ǎŊ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜ ƪƻƭƻǊŀƳƛΥzielonyna 
gole domowe,niebieski/turkusowydla bramek wyjazdowych iǇƻƳŀǊŀƵŎȊƻǿȅκȍƽƱǘȅdla wyników 
remisowych. 

10.3.4 Pasek poprawnego wyniku 

bŀ ǎŀƳȅƳ ŘƻƭŜ ȊŀƪƱŀŘƪƛ 5ǊȊŜǿƻ DǊŀŦƛŎȊƴŜΣ ǇƻȊƛƻƳȅ ǇŀǎŜƪ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ǇƻǇǊŀǿƴŜƎƻ 
ǿȅƴƛƪǳ ǿ ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛ ƳŀƭŜƧŊŎŜƧ όƴǇΦ αлςм мсΣнп҈έΣ αмςм мрΣоу҈έΣ αмςл ммΣфт҈έ ƛǘŘΦύΦ 5ŀƧŜ ǘƻ 
ƴŀǘȅŎƘƳƛŀǎǘƻǿȅ ǇƻŘƎƭŊŘ ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴȅŎƘ ǿȅƴƛƪƽǿ ƪƻƵŎƻǿȅŎƘΦ 

млΦп ²ƛŘƻƪ ŘǊȊŜǿŀ όȊŀƪƱŀŘƪŀ нύ 

²ƛŘƻƪ ŘǊȊŜǿŀ ǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ ǘŜ ǎŀƳŜ ŘŀƴŜ Ŏƻ ŘǊȊŜǿƻ ƎǊŀŦƛŎȊƴŜΣ ŀƭŜ ǿ ŦƻǊƳŀŎƛŜ ǘŜƪǎǘƻǿȅƳΣ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ 
ǊƻȊǿƛƧŀƴƛŀ ƛ ȊǿƛƧŀƴƛŀΦ YŀȍŘȅ ǿťȊŜƱ Ƴƻȍƴŀ ǊƻȊǿƛƴŊŏ ƭǳō ȊǿƛƴŊŏΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ƛƪƻƴť ǘǊƽƧƪŊǘŀΦ 

 
Rysunek 10.2 τ ²ƛŘƻƪ ŘǊȊŜǿŀ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƧŊŎȅ ǊƻȊǿƛƧŀƭƴŊ ǇǊƻƎǊŜǎƧť ǿȅƴƛƪƽǿ Ȋ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀƳƛ ƛ ǎȊŀƴǎŀƳƛ 

 

YŀȍŘȅ ǿƛŜǊǎȊ ǿ ŘǊȊŜǿƛŜ ǇƻƪŀȊǳƧŜΥ 
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Element Opis 

Odznaka za wynik YƻƭƻǊƻǿŀ ƻŘȊƴŀƪŀ Ȋ ǿȅƴƛƪƛŜƳ όƴǇΦ αмςлέΣ αлςмέύΦ YƻƭƻǊ ǿǎƪŀȊǳƧŜΣ ƪǘƻ 
prowadzi. 

tǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ 
ǇǊȊŜƧǏŎƛŀ 

tǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŀ ǘŜƎƻ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƎƻ ŎŜƭǳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 
ǿȅƴƛƪǳ ƴŀŘǊȊťŘƴŜƎƻ όƴǇΦ αотΣс҈ όнΣссύέύΦ ²ŀǊǘƻǏŏ ǿ ƴŀǿƛŀǎŀŎƘ ǘƻ 
ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ŘƻƳƴƛŜƳŀƴŜΦ 

tǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ 
skumulowane 

_ŊŎȊƴŜ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ƻŘ ǿȅƴƛƪǳ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƎƻ ǇǊȊŜȊ ŎŀƱŊ ǏŎƛŜȍƪť 
ŘƻǘŀǊŎƛŀ Řƻ ǘŜƎƻ ǿťȊƱŀ όƴǇΦ αотΣсм҈ όнΣссύέύΦ 

όƴƛŜ Ƴŀ ǿƛťŎŜƧ ŎŜƭƽǿύ ²ťȊƱȅ ƪƻƵŎƻǿŜ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜ Ƨŀƪƻ αōǊŀƪ ōǊŀƳŜƪέ ǿǎƪŀȊǳƧŊ ƴŀ 
ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻΣ ȍŜ ǿȅƴƛƪ ǇƻȊƻǎǘŀƴƛŜ ƴƛŜȊƳƛŜƴƛƻƴȅ ƻŘ ǘŜƎƻ 
ƳƻƳŜƴǘǳ Řƻ ƪƻƵŎŀ ƎǊȅΦ 

bŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴŜ ǏŎƛŜȍƪƛΥbŀ ŘƻƭŜ ǘŜƧ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ǎȅǎǘŜƳ ƻōƭƛŎȊŀ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ о ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ 
ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴŜ ǏŎƛŜȍƪƛ ŜǿƻƭǳŎƧƛ ǿȅƴƛƪǳΦ bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘΥ αόлςлύҦόлςмύҦόлςмύ bD мпΣфф҈έ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ 
ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴŀ ǏŎƛŜȍƪŀ ǘƻΥ ŘǊǳȍȅƴŀ ƎƻǏŎƛ ǎǘǊȊŜƭƛ ǇƛŜǊǿǎȊŊ ōǊŀƳƪť ƛ ƴƛŜ ǇŀŘƴƛŜ ǿƛťŎŜƧ 
brŀƳŜƪΣ Ȋ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŜƳ Ϥмр҈Φ 

10.5 Diagram τ |ŎƛŜȍƪŀ ƎƱƽǿƴŀ όȊŀƪƱŀŘƪŀ оύ 

¢ŀ ȊŀƪƱŀŘƪŀ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ƛƴǘŜǊŀƪǘȅǿƴȅ ŘƛŀƎǊŀƳ ǿƛȊǳŀƭƴȅ ǎƪƻƴŎŜƴǘǊƻǿŀƴȅ ƴŀ ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ 
ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴŜƧ ǏŎƛŜȍŎŜ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛΦ YŀȍŘŀ Ƴƻȍƭƛǿŀ ƭƛƴƛŀ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŀ Ƨŀƪƻ ƪƻƭƻǊƻǿŜ ǇƻƭŜ 
ǇƻƱŊŎȊƻƴŜ ƭƛƴƛŀƳƛΣ ǳƱƻȍƻƴŜ ǿ ǳƪƱŀŘȊƛŜ ǊƻƳōƻǿȅƳκƪǊŀǘƻǿȅƳΦ 

 
Rysunek 10.3 τ 5ƛŀƎǊŀƳ ǏŎƛŜȍƪƛ ƎƱƽǿƴŜƧ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƧŊŎȅ ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴŜ ǇǊƻƎǊŜǎƧŜ ǿȅƴƛƪƽǿ 

YŀȍŘȅ ǿťȊŜƱ ȊŀǿƛŜǊŀΥ 
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Element Opis 

Wynik 5ǳȍȅ ǘŜƪǎǘ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎȅ ǿȅƴƛƪ όƴǇΦ αнςлέύΦ 

tǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ 
(szanse) 

tǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŀ ǘŜƎƻ ǿȅƴƛƪǳ ǇǊȊȅ ȊŀƱƻȍŜƴƛǳ 
ŘƻƳƴƛŜƳŀƴŜƎƻ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀΣ ƴǇΦ αнтΣф҈ όоΣруύέΦ 

_ŊŎȊƴȅ tƻƴƛȍŜƧΥ ǎƪǳƳǳƭƻǿŀƴŜ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǿȅƴƛƪǳ 
ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƎƻΣ ƴǇΦ αмлΣпф҈ όфΣроύέΦ 

Ikona celu aŀƱŀ ƛƪƻƴŀ ǿǎƪŀȊǳƧŜΣ ŎȊȅ Ǝƻƭ ǎǘǊȊŜƭƻƴȅ ǳ ǎƛŜōƛŜΣ ƴŀ ǿȅƧŜȋŘȊƛŜΣ ŎȊȅ ǘŜȍ αōǊŀƪ 
ǿƛťŎŜƧ Ǝƻƭƛέ ǇǊƻǿŀŘȊƛ Řƻ ƴŀǎǘťǇƴŜƧ ƎŀƱťȊƛΦ 

DƱƽǿƴŀ ǏŎƛŜȍƪŀόƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴŀ ǘǊŀǎŀύ ƧŜǎǘ ǇƻŘǏǿƛŜǘƭƻƴŀgrubsze zielone linie_ŊŎȊŜƴƛŜ 
ǿťȊƱƽǿΦ tƻƭŀ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜ αbDέ όōǊŀƪ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ŎŜƭƽǿύ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŊ ǎǘŀƴȅ ƪƻƵŎƻǿŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ǿȅƴƛƪ ƴƛŜ 
ǳƭŜƎŀ Ƨǳȍ ȊƳƛŀƴƛŜΦ 

 
10.6 Diagram τ tŜƱƴȅ όȊŀƪƱŀŘƪŀ пύ 

tŜƱƴȅ ŘƛŀƎǊŀƳ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ƪƻƳǇƭŜǘƴŜ ŘǊȊŜǿƻ ǊƻȊƎŀƱťȊƛŜƵ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƳƻȍƭƛǿȅŎƘ ŜǿƻƭǳŎƧƛ ǿȅƴƛƪƽǿΣ ǿ 
ǘȅƳ ƪŀȍŘŊ ƳƻȍƭƛǿŊ ōǊŀƳƪť ƴŀ ƪŀȍŘȅƳ ŜǘŀǇƛŜΦ ¢ƻ ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ƪƻƳǇƭŜƪǎƻǿȅ ǿƛŘƻƪΣ ŀƭŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ōŀǊŘȊƻ 
ƻōǎȊŜǊƴȅ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƳŜŎȊƽǿ Ȋ ǿƛŜƭƻƳŀ ƳƻȍƭƛǿȅƳƛ ǿȅƴƛƪŀƳƛΦ 

 
Rysunek 10.4 τ tŜƱƴȅ ŘƛŀƎǊŀƳ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƳƻȍƭƛǿŜ ƎŀƱťȊƛŜ ǿȅƴƛƪƽǿ όǇƻǿƛťƪǎȊƻƴŜ Řƻ тл҈ύ 

YŀǊǘŀ ȊŀǿƛŜǊŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎǘŜǊǳƧŊŎŜ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜƳ ǳ ƎƽǊȅΥ 

Kontrola Opis 
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tǊȊȅŎƛǎƪƛ ҍ κ Ҍ {ǘƻǇƴƛƻǿƻ ȊƳƴƛŜƧǎȊŀƧ ƭǳō ȊǿƛťƪǎȊŀƧ ǇƻȊƛƻƳ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀΦ 

bŀǎǘŀǿƛŏ tƻǿǊƽǘ Řƻ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ млл҈Φ 

Ctrl+Przewijanie aƻȍŜǎȊ ǊƽǿƴƛŜȍ ǇƻǿƛťƪǎȊŀŏ ƻōǊŀȊ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƪƻƳōƛƴŀŎƧƛ ƪƭŀǿƛǎȊȅ /ǘǊƭ Ҍ 
ƪƽƱƪƻ ǇǊȊŜǿƛƧŀƴƛŀ ƳȅǎȊȅΦ 

²ȅǏǿƛŜǘƭŀŎȊ 
ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ 

tƻƪŀȊǳƧŜ ŀƪǘǳŀƭƴȅ ǇǊƻŎŜƴǘ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ όƴǇΦ αтл҈έύΦ 

tŜƱƴȅ ŘƛŀƎǊŀƳ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŜ ǘŜƴ ǎŀƳ ǎǘȅƭ ǿťȊƱƽǿΣ Ŏƻ ŘƛŀƎǊŀƳ |ŎƛŜȍƪƛ DƱƽǿƴŜƧΥ ƪƻƭƻǊƻǿŜ Ǉƻƭŀ Ȋ 
ǿȅƴƛƪŀƳƛΣ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀƳƛΣ ǎȊŀƴǎŀƳƛ ƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛŀƳƛ ǎƪǳƳǳƭƻǿŀƴȅƳƛΦ ²ťȊƱȅ ƪƻƵŎƻǿŜ αbDέ 
ǿǎƪŀȊǳƧŊΣ ƎŘȊƛŜ ƪƻƵŎȊȅ ǎƛť ǏŎƛŜȍƪŀ ǿȅƴƛƪƽǿ ōŜȊ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ōǊŀƳŜƪΦ 

□ Wskazówka:tŜƱƴȅ ŘƛŀƎǊŀƳ ƳƻȍŜ ōȅŏ ōŀǊŘȊƻ ŘǳȍȅΦ ¦ȍȅƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪƽǿ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀΣ ŀōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ 
ǇƻŘƎƭŊŘ όƻŘŘŀƭ Řƻ рлςтл҈ύΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇƻǿƛťƪǎȊ ǿȅōǊŀƴŜ ƎŀƱťȊƛŜΦ 

 
10.7 Tabela wyników (prawy panel) 

tƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƪŀȍŘŜƧ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǇŀƴŜƭ Ȋ ǿȅƴƛƪŀƳƛ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴȅƳƛΣ ƪǘƽǊȅ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ 
ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ Ǌȅƴƪƽǿ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ŘŀƴŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ŜǿƻƭǳŎƧƛ ǿȅƴƛƪƽǿΦ 
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Rysunek 10.5 τ ¢ŀōŜƭŀ ǿȅƴƛƪƽǿ Ȋ ƎǊǳǇŀƳƛ ǊȅƴƪƻǿȅƳƛΣ ƪǘƽǊŜ Ƴƻȍƴŀ ȊǿƛƴŊŏ 

 

 

 

 

 

10.7.1 Tryb obliczeniowy 

bŀ ƎƽǊȊŜ ǇŀƴŜƭǳ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǎŜƭŜƪǘƻǊ ǘǊȅōǳ ƻōƭƛŎȊŜƵΣ ƪǘƽǊȅ ƪƻƴǘǊƻƭǳƧŜ ǎǇƻǎƽō ƻōƭƛŎȊŀƴƛŀ ǿȅƴƛƪƽǿΥ 

Tryb Opis 

tƻƳƛťŘȊȅ Ƴƛƴ hōƭƛŎȊ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ōǊŀƳŜƪ ǎǘǊȊŜƭƻƴȅŎƘ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǇǊȊŜŘȊƛŀƭŜ 
Ƴƛƴǳǘ όƴǇΦ ƻŘ м Řƻ фл ƳƛƴǳǘȅύΦ ¢ƻ ŘƻƳȅǏƭƴȅ ƛ ƴŀƧǇƻǇǳƭŀǊƴƛŜƧǎȊȅ ǘǊȅōΦ 
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bŀǎǘťǇƴŀ Ƴƛƴǳǘŀ hōƭƛŎȊ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻΣ ȍŜ ƪƻƭŜƧƴŀ ōǊŀƳƪŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǎǘǊȊŜƭƻƴŀ ǿ 
ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǇǊȊŜŘȊƛŀƭŜ ƳƛƴǳǘΦ 

hōŀ ǘǊȅōȅ ƻōŜƧƳǳƧŊ ǇƻƪǊťǘƱŀ ƳƛƴǳǘƻǿŜ ƛ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ½ŀǎǘƻǎǳƧ όύv ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎȅ ǇƻƴƻǿƴŜ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŜΦ 

 
10.7.2 Grupy rynkowe 

²ȅƴƛƪƛ ǎŊ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŜ ƴŀ ȊǿƛƧŀƴŜ ƎǊǳǇȅΦ YƭƛƪƴƛƧ ƴŀƎƱƽǿŜƪ ƎǊǳǇȅΣ ŀōȅ ƧŊ ǊƻȊǿƛƴŊŏ ƭǳō ȊǿƛƴŊŏΥ 

Grupa ²ƱŊŎȊƻƴŜ Ǌȅƴƪƛ 

1X2 ½ǿȅŎƛťǎǘǿƻ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΣ ǊŜƳƛǎΣ ȊǿȅŎƛťǎǘǿƻ ƎƻǏŎƛΦ 

Podwójna szansa Podwójne 1X, Podwójne 12, Podwójne X2. 

wŜƳƛǎ ōŜȊ ȊŀƪƱŀŘǳ 5b. ǿ ŘƻƳǳΣ 5b. ƴŀ ǿȅƧŜȋŘȊƛŜΦ 

Suma tƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ лΣр Řƻ сΣр όƱŊŎȊƴƛŜ мп ǊȅƴƪƽǿύΦ 

GG/NG hōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ǎǘǊȊŜƭŀƧŊ Ǝƻƭŀ όDDύΣ ƧŜŘƴŀ ŘǊǳȍȅƴŀ ƴƛŜ ǎǘǊȊŜƭŀ Ǝƻƭŀ όbDύΦ 

Nieparzyste/Parzyste /Ȋȅ ƱŊŎȊƴŀ ƭƛŎȊōŀ Ǝƻƭƛ ƧŜǎǘ ƭƛŎȊōŊ ǇŀǊȊȅǎǘŊ ŎȊȅ ƴƛŜǇŀǊȊȅǎǘŊΦ 

HT/FT ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ф ƪƻƳōƛƴŀŎƧƛ ǇƻƱƻǿŀκƪƻƴƛŜŎ ƳŜŎȊǳ όмκмΣ мκ·Σ мκнΣ ·κмΣ ·κ·Σ ·κнΣ 
2/1, 2/X, 2/2). 

½ŘƻōȅƱ ǇƛŜǊǿǎȊȅ Ǉǳƴƪǘ DƻǎǇƻŘŀǊȊŜ ȊŘƻōȅƭƛ ǇƛŜǊǿǎȊȅ Ǉǳƴƪǘ όI {Ŏ мǎǘύΣ ƎƻǏŎƛŜ ȊŘƻōȅƭƛ ǇƛŜǊǿǎȊȅ 
punkt (A Sc 1st). 

5ƻƪƱŀŘƴȅ ǿȅƴƛƪ Wszystkie poprawne wyniki od 0ς0 do 4ςп ƻǊŀȊ α/{ LƴƴŜέΦ 

10.7.3 Definicje kolumn 

Kolumna Opis 

Rynek bŀȊǿŀ ǊȅƴƪǳΦ bŀƎƱƽǿƪƛ ƎǊǳǇ ǎŊ ǇƻƎǊǳōƛƻƴŜ ƛ ƪƭƛƪŀƭƴŜΤ ǿƛŜǊǎȊŜ ǇƻŘǊȊťŘƴŜ 
ǎŊ ǿŎƛťǘŜΦ 

²ȅƎǊŀƱ [ƛŎȊōŀ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴȅŎƘ ŘƻǇŀǎƻǿŀƵ όȊ ǇǊȊŜŦƛƭǘǊƻǿŀƴŜƎƻ ȊŜǎǘŀǿǳύΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ 
Řŀƴȅ ǿȅƴƛƪ Ǌȅƴƪƻǿȅ ƻƪŀȊŀƱ ǎƛť ǇǊŀǿŘȊƛǿȅΦ 

²ȅƎǊŀƱ҈ tǊƻŎŜƴǘ ƳŜŎȊƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ǘŜƴ ǊȅƴŜƪ ǿȅƎǊŀƱ ό²ȅƎǊŀƴŜ κ _ŊŎȊƴŀ ƭƛŎȊōŀ 
gier). 

Szanse Domniemane szanse (100 / Wygrane%). 

5ŀǿŀŏ ¢ŜƻǊŜǘȅŎȊƴŀ ǎǘƻǇŀ ȊǿǊƻǘǳΣ ƎŘȅōȅǏ ǇƻǎǘŀǿƛƱ ƴŀ ǘŜƴ ǊȅƴŜƪ Ǉƻ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅŎƘ 
ƪǳǊǎŀŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ȊŀǇƛǎŀƴŜ ǿ ōŀȊƛŜ ŘŀƴȅŎƘΦ ²ŀǊǘƻǏŎƛ ǳƧŜƳƴŜ ƻȊƴŀŎȊŀƧŊΣ ȍŜ 
ǊȅƴŜƪ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿŀƴȅΦ 

²ŀǊǘƻǏŏ Ǉ LǎǘƻǘƴƻǏŏ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴŀ ǿȅƴƛƪǳΦ bƛȍǎȊŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ όǇƻƴƛȍŜƧ р҈ύ ǿǎƪŀȊǳƧŊΣ ȍŜ 
ǿȅƴƛƪ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴƛŜ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ŘȊƛŜƱŜƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΦ 

 

10.8 Sterowanie dolne 
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5ƻƭƴȅ ǇŀǎŜƪ ƪŀȍŘŜƧ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ȊŀǿƛŜǊŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎǘŜǊǳƧŊŎŜ ƳŜŎȊŜƳ ƴŀ ȍȅǿƻΣ ǿǎǇƽƭƴŜ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ 
ŎȊǘŜǊŜŎƘ ȊŀƪƱŀŘŜƪ ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧƛΥ 

Kontrola Opis 

Aktualna minuta ²ǎƪŀȋƴƛƪ ƻōǊƻǘǳ όлςфлύ Řƭŀ ōƛŜȍŊŎŜƧ Ƴƛƴǳǘȅ ƳŜŎȊǳΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƳŜŎȊƽǿ 
ƴŀ ȍȅǿƻ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŜ ǎƛť ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ Ǉƻ ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ 
ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜƎƻ ƻŘǏǿƛŜȍŀƴƛŀΦ 

Typ rynku [ƛǎǘŀ ǊƻȊǿƛƧŀƴŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŀ ǿȅōƽǊ ƪƻƴǘŜƪǎǘǳ ǊȅƴƪǳΥ 5ƻƪƱŀŘƴȅ ǿȅƴƛƪΣ 
tǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅκƎƻǏŎƛΣ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ƘŀƴŘƛŎŀǇȅ όƎƻǎǇƻŘŀǊȊŜκƎƻǏŎƛŜ 
1ςп ƎƻƭŜ ǇǊȊŜǿŀƎƛύΣ tƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ лΣрς4,5, GG, NG. 

Spinnery punktowe 5ǿŀ ǎȅƳōƻƭŜ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŜ ŀƪǘǳŀƭƴȅ ǿȅƴƛƪ όǿƛŘƻŎȊƴŜ ǘȅƭƪƻ Ǉƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ 
ƻǇŎƧƛ αtƻǇǊŀǿƴȅ ǿȅƴƛƪέύΦ 

hŘǏǿƛŜȍŀŏ wťŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜƭƛŎȊŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŘŀƴŜ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ōƛŜȍŊŎȅŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵΦ 

Automatyczne 
ƻŘǏǿƛŜȍŀƴƛŜ 

tƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜΥ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜύΦ DŘȅ ƻǇŎƧŀ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀΣ ŀ ƪŀǊǘŀ 
ǏƭŜŘȊƛ ƎǊť ƴŀ ȍȅǿƻΣ ǿȅƴƛƪƛ ƛ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧŜ Ƴƛƴǳǘ ǎŊ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 
ƻŘǏǿƛŜȍŀƴŜ Ŏƻ мр ǎŜƪǳƴŘ Ȋ ǎŜǊǿŜǊŀ ƴŀ ȍȅǿƻΦ 

 Ḡ ²ŀȍƴŜΥhŘȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƻǇŎƧƛ α!ǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ƻŘǏǿƛŜȍŀƴƛŜέ ƧŜǎǘ ǇǊȊȅŘŀǘƴŜΣ ƧŜǏƭƛ ŎƘŎŜǎȊ ȊŀƳǊƻȊƛŏ ōƛŜȍŊŎȅ 
ǎǘŀƴ ƛ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀŏ ŘŀƴŜ ōŜȊ ǊȅȊȅƪŀ ƛŎƘ ƴŀŘǇƛǎŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧŜ ƴŀ ȍȅǿƻΦ 

10.9 Praktyczne wskazówki 

Zacznij od drzewa graficznego:5ŀƧŜ ƴŀƧƭŜǇǎȊȅ ǇǊȊŜƎƭŊŘ ǘŜƎƻΣ Ƨŀƪ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴƛŜ ōťŘȊƛŜ Ŝǿƻƭǳƻǿŀŏ 
ǿȅƴƛƪΦ DƽǊƴȅ ǇŀǎŜƪ ǇƻŘǎǳƳƻǿǳƧŊŎȅ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ƪƭǳŎȊƻǿŜ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ ǊȅƴƪƻǿŜΣ ŀ ŘǊȊŜǿƻ 
ǿƛȊǳŀƭƴƛŜ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ǊƻȊƎŀƱťȊƛƻƴŜ ǏŎƛŜȍƪƛΦ 

!ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜΣ ǳȍȅƧ ǿƛŘƻƪǳ ŘǊȊŜǿŀΥDŘȅ ǇƻǘǊȊŜōǳƧŜǎȊ ŘƻƪƱŀŘƴȅŎƘ ƭƛŎȊō ƭǳō ŎƘŎŜǎȊ 
ŘƻƎƱťōƴƛŜ ǇǊȊŜŀƴŀƭƛȊƻǿŀŏ ƪƻƴƪǊŜǘƴŊ ƎŀƱŊȋΣ ǇǊȊŜƱŊŎȊ ǎƛť ƴŀ ǿƛŘƻƪ ŘǊȊŜǿŀΦ wƻȊǿƛƵ ǘȅƭƪƻ ƛƴǘŜǊŜǎǳƧŊŎŜ /ƛť 
ƎŀƱťȊƛŜ ƛ ǎǇǊŀǿŘȋ ǎƪǳƳǳƭƻǿŀƴŜ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀΦ 

{ǇǊŀǿŘȋ ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴŜ ǏŎƛŜȍƪƛΥbŀ ŘƻƭŜ ȊŀƪƱŀŘƪƛ α²ƛŘƻƪ ŘǊȊŜǿŀέ ǎȅǎǘŜƳ ǇƻƪŀȊǳƧŜ о 
ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴŜ ǏŎƛŜȍƪƛΣ ƪǘƽǊȅƳƛ ǇƻŘŊȍȅ ǿȅƴƛƪΦ ¢ƻ ǎȊȅōƪƛ ǎǇƻǎƽō ƴŀ ƛŘŜƴǘȅŦƛƪŀŎƧť 
ŘƻƳƛƴǳƧŊŎȅŎƘ ǎŎŜƴŀǊƛǳǎȊȅΦ 

!ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ƪƻƳǇƭŜǘƴƻǏŏΣ ǳȍȅƧ ǇŜƱƴŜƎƻ ŘƛŀƎǊŀƳǳΥWŜǏƭƛ ŎƘŎŜǎȊ ȊƻōŀŎȊȅŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƳƻȍƭƛǿŜ ƎŀƱťȊƛŜΣ 
ǎƪƻǊȊȅǎǘŀƧ Ȋ ȊŀƪƱŀŘƪƛ α5ƛŀƎǊŀƳ ς tŜƱƴȅέΦ hŘŘŀƭ ǿƛŘƻƪΣ ŀōȅ ȊƻōŀŎȊȅŏ ŎŀƱƻǏŏΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇƻǿƛťƪǎȊΣ ŀōȅ 
ȊƻōŀŎȊȅŏ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜ ƻōǎȊŀǊȅ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƻǿŀƴƛŀΦ 

tƻƱŊŎȊ ŦƛƭǘǊȅΥ¦ȍȅƧ ŦƛƭǘǊƽǿ 9[hΣ CƻǊƳ ƛ YǳǊǎƽǿ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜΣ ŀōȅ ȊŀǿťȊƛŏ ŘŀƴŜ Řƻ ƳŜŎȊƽǿΣ ƪǘƽǊŜ 
ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ǇǊȊȅǇƻƳƛƴŀƧŊ ŀƪǘǳŀƭƴŊ ǎȅǘǳŀŎƧťΦ 5Ȋƛťƪƛ ǘŜƳǳ ǇǊƻƎƴƻȊȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ŜǿƻƭǳŎƧƛ ǿȅƴƛƪƽǿ ōťŘŊ 
bardziej trafne. 

wƻȊǿƛƵ ƎǊǳǇȅ ǊȅƴƪƻǿŜ ǿ ¢ŀōŜƭƛ ǿȅƴƛƪƽǿΥYƭƛƪƴƛƧ ƴŀƎƱƽǿƪƛ ƎǊǳǇ όм·нΣ {ǳƳȅΣ 5ƻƪƱŀŘƴȅ ǿȅƴƛƪ ƛǘŘΦύΣ ŀōȅ ƧŜ 
ǊƻȊǿƛƴŊŏ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛ Ȋ ǿŀǊǘƻǏŎƛŀƳƛ Ǉ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ǊȅƴƪǳΦ 

□ Wskazówka:!ōȅ ŀƴŀƭƛȊƻǿŀŏ ƳŜŎȊ ƴŀ ȍȅǿƻΣ ȊŀȊƴŀŎȊ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ α!ǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ƻŘǏǿƛŜȍŀƴƛŜέΦ 
{ȅǎǘŜƳ ōťŘȊƛŜ ŀƪǘǳŀƭƛȊƻǿŀŏ Ƴƛƴǳǘť ƛ ǿȅƴƛƪ Ŏƻ мр ǎŜƪǳƴŘΣ ŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŎȊǘŜǊȅ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧƛ 
ȊƻǎǘŀƴŊ ǇǊȊŜƭƛŎȊƻƴŜΣ ŀōȅ ƻŘȊǿƛŜǊŎƛŜŘƭƛŏ ŀƪǘǳŀƭƴȅ ǎǘŀƴ ƳŜŎȊǳΦ 
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System CGMbet τ tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ τ wƻȊŘȊƛŀƱ ммΥ tƻƛǎǎƻƴŀ 

11. Poissona 

²ƛŘƻƪ tƻƛǎǎƻƴŀ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴȅ ȊPoissonaelement na pasku bocznym, podOcenySekcja. Zapewnia 
ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴȅ ƪŀƭƪǳƭŀǘƻǊ ǊƻȊƪƱŀŘǳ tƻƛǎǎƻƴŀΣ ƪǘƽǊȅ ǇƻȊǿŀƭŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ƻŎȊŜƪƛǿŀƴŜ ƎƻƭŜ όȄDύ Řƭŀ ŘǿƽŎƘ 
ŘǊǳȍȅƴ ƛ ƴŀǘȅŎƘƳƛŀǎǘ ȊƻōŀŎȊȅŏ ǇŜƱƴŜ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜƎƻ 
Ǌȅƴƪǳ ȊŀƪƱŀŘƽǿΦ 

¢Ŝƴ ǿƛŘƻƪ ƛŘŜŀƭƴƛŜ ƴŀŘŀƧŜ ǎƛť Řƻ ǎȊȅōƪƛŜƧΣ ǊťŎȊƴŜƧ ŀƴŀƭƛȊȅ αŎƻ ōȅ ōȅƱƻΣ ƎŘȅōȅέΦ ²ǇƛǎǳƧŜǎȊ όƭǳō 
ƻǘǊȊȅƳǳƧŜǎȊ Ȋ ǿƛŘƻƪǳ αbŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜέύ ǿŀǊǘƻǏŏ ƻŎȊŜƪƛǿŀƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ōǊŀƳŜƪ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƧ ŘǊǳȍȅƴȅΣ 
ƻǇŎƧƻƴŀƭƴƛŜ ǎǘƻǎǳƧŜǎȊ ƪƻǊŜƪǘť ǇǊƻŎŜƴǘƻǿŊΣ ŀ ǎȅǎǘŜƳ ƴŀǘȅŎƘƳƛŀǎǘ ǇǊȊŜƭƛŎȊŀ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ 
ƪŀȍŘŜƎƻ ǿȅƴƛƪǳΣ ŘƻƳƴƛŜƳŀƴŜ ƪǳǊǎȅ ƴŀ ƭƛŎȊōť ōǊŀƳŜƪΣ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ ǊȅƴƪƻǿŜ м·нκhǾŜǊ-
Under/GG-bD ƻǊŀȊ ǇŜƱƴȅ ǊŀƴƪƛƴƎ ŘƻƪƱŀŘƴȅŎƘ ǿȅƴƛƪƽǿΦ 

 

 

Rysunek 11.1 τ ²ƛŘƻƪ tƻƛǎǎƻƴŀ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŎȊǘŜǊȅ ǎŜƪŎƧŜ ǿȅƧǏŎƛƻǿŜ 
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11.1 Oczekiwane cele i korekty (górny pasek) 

DƽǊƴȅ ǇŀǎŜƪ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ƧŜǎǘ ƴŀ ŘǿƛŜ ƎǊǳǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎǘŜǊǳƧŊŎȅŎƘΥOczekiwane celepo lewej 
iPoprawkipo prawej stronie. 

11.1.1 Oczekiwane cele 

5ǿŀ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ ǎǘŜǊǳƧŊŎŜ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ ƴŀ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƻŎȊŜƪƛǿŀƴȅŎƘ ōǊŀƳŜƪ ό˂ύ Řƭŀ ŘǊǳȍȅƴȅ 
ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƛ ƎƻǏŎƛΦ YŀȍŘȅ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ǎƪƱŀŘŀ ǎƛť Ȋ Ǉƻƭŀ ǘŜƪǎǘƻǿŜƎƻ όǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ǿǇƛǎŀŏ 
ǿŀǊǘƻǏŏύ ƻǊŀȊ ƳŀƱȅŎƘ ǇǊȊȅŎƛǎƪƽǿ ȊŜ ǎǘǊȊŀƱƪŀƳƛ ǿ ƎƽǊťκǿ ŘƽƱΣ ƪǘƽǊŜ ȊǿƛťƪǎȊŀƧŊ ƭǳō ȊƳƴƛŜƧǎȊŀƧŊ ǿŀǊǘƻǏŏ ƻ 
лΣлм ƴŀ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜΦ tǊȊȅǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǇƻǿǘƽǊȊŜƴƛŜ ǊŜƎǳƭŀŎƧƛΦ ½ŀƪǊŜǎ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǿȅƴƻǎƛ ƻŘ 
0,00 do 9,99. 

hōƻƪ ƪŀȍŘŜƎƻ ǎǇƛƴƴŜǊŀ ƴŀȊǿŀ ŘǊǳȍȅƴȅ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ǇƻƎǊǳōƛƻƴŊ ŎȊŎƛƻƴƪŊΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ŜǘȅƪƛŜǘȅ 
ōǊȊƳƛŊ αDƻǎǇƻŘŀǊȊŜέ ƛ αDƻǏŎƛŜέΣ ŀƭŜ Ǉƻ ƻǘǿŀǊŎƛǳ ǿƛŘƻƪǳ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƴŀǿƛƎŀŎƧƛ Ȋ ǿƛŘƻƪǳ bŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜ 
όƪƭƛƪƴƛƧ ƳŜŎȊ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ƛ ǿȅōƛŜǊȊ αhǘǿƽǊȊ ǿ tƻƛǎǎƻƴƛŜέύΣ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘŜ ƴŀȊǿȅ ŘǊǳȍȅƴ ƛ ƛŎƘ 
ƻōƭƛŎȊƻƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ȄD ǎŊ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƴŜΦ 

Kontrola Opis 

Oczekiwane cele (dom) |ǊŜŘƴƛŀ ƭƛŎȊōŀ ƎƻƭƛΣ ƧŀƪŊ ŘǊǳȍȅƴŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴƛŜ ȊŘƻōťŘȊƛŜ 
ό˂ Řƭŀ ǊƻȊƪƱŀŘǳ tƻƛǎǎƻƴŀ Řƭŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅύΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜΥ мΣтлΦ 

Oczekiwane bramki (na 
ǿȅƧŜȋŘȊƛŜύ 

|ǊŜŘƴƛŀ ƭƛŎȊōŀ ƎƻƭƛΣ ƧŀƪŊ ŘǊǳȍȅƴŀ ǇǊȊȅƧŜȊŘƴŀ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴƛŜ ȊŘƻōťŘȊƛŜ ό˂ 
Řƭŀ ǊƻȊƪƱŀŘǳ tƻƛǎǎƻƴŀ Řƭŀ ŘǊǳȍȅƴȅ ǇǊȊȅƧŜȊŘƴŜƧύΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜΥ мΣтлΦ 

ƶ / Ƹ ǎǘǊȊŀƱƪƛ ½ǿƛťƪǎȊ ƭǳō ȊƳƴƛŜƧǎȊ ǎŊǎƛŜŘƴƛŊ ǿŀǊǘƻǏŏ ƻŎȊŜƪƛǿŀƴŜƎƻ ŎŜƭǳ ƻ лΣлм ƴŀ 
ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜΦ tǊȊȅǘǊȊȅƳŀƧΣ ŀōȅ ǇƻǿǘƽǊȊȅŏΦ 

9ǘȅƪƛŜǘŀ Ȋ ƴŀȊǿŊ ȊŜǎǇƻƱǳ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ƴŀȊǿť ȊŜǎǇƻƱǳΦ tƻƭŜ ƧŜǎǘ ǿȅǇŜƱƴƛŀƴŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǇƻŘŎȊŀǎ 
ƴŀǿƛƎŀŎƧƛ Ȋ ǿƛŘƻƪǳ bŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜΦ 

 

11.1.2 Poprawki 

5ǿŀ ǇƻȊƛƻƳŜ ǎǳǿŀƪƛ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ ƴŀ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ƪƻǊŜƪǘȅ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿŜƧ Řƻ ƻŎȊŜƪƛǿŀƴȅŎƘ ŎŜƭƽǿ ƪŀȍŘŜƧ 
ŘǊǳȍȅƴȅΦ ½ŀƪǊŜǎ ǿȅƴƻǎƛ ƻŘ ҍрл҈ Řƻ Ҍрл҈Φ {ƪƻǊȅƎƻǿŀƴŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ƧŜǎǘ ƻōƭƛŎȊŀƴŀ ǿ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅ ǎǇƻǎƽōΥ 

3ËÏÒÙÇÏ×ÁÎÙ ǻ ˴ /ÃÚÅËÉ×ÁÎÅ ÃÅÌÅ ˲ ƽʬ ˯ +ÏÒÅËÔÁ Ƴ ʬʩʩƾ 

bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ƧŜǏƭƛ ƻŎȊŜƪƛǿŀƴŜ ǿȅƴƛƪƛ Řƭŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ǿȅƴƻǎȊŊ мΣтлΣ ŀ ƪƻǊŜƪǘŀ ǿȅƴƻǎƛ Ҍнл҈Σ ǎƪƻǊȅƎƻǿŀƴȅ 
ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪ ˂ ǿȅƴƻǎƛ мΣтл Ҏ мΣнл Ґ нΣлпΦ ²ŀǊǘƻǏŏ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿŀ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ 
ƪŀȍŘŜƎƻ ǎǳǿŀƪŀ όƴǇΦ αҌнл҈έ ƭǳō αҍр҈ύΦ YƻǊŜƪǘŀ л҈ ƻȊƴŀŎȊŀ ōǊak korekty. 

□ Wskazówka:{ǘƻǎǳƧ ƪƻǊŜƪǘȅΣ ƎŘȅ ǳǿŀȍŀǎȊΣ ȍŜ ŘǊǳȍȅƴŀ ƧŜǎǘ ǎƛƭƴƛŜƧǎȊŀ ƭǳō ǎƱŀōǎȊŀΣ ƴƛȍ ǎǳƎŜǊǳƧŜ ǘƻ 
ǿŀǊǘƻǏŏ ƻŎȊŜƪƛǿŀƴŜƎƻ ǿǎƪŀȋƴƛƪŀ Ǝƻƭƛ όȄDύ τ ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ƎŘȅ ƪƭǳŎȊƻǿȅ ȊŀǿƻŘƴƛƪ ƧŜǎǘ ƪƻƴǘǳȊƧƻǿŀƴȅ ƭǳō 
zawieszony, lub gdy mecz ma szczególne znaczenie (derby, walka o utrzymanie). 
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11.2 Liczba celów (Tabela 1) 

¢ŀ ǘŀōŜƭŀ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ǊƻȊƪƱŀŘ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ tƻƛǎǎƻƴŀ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƧ ŘǊǳȍȅƴȅΣ ƪǘƽǊŀ ȊŘƻōȅƱŀ 
ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ лΣ мΣ нΣ Χ ф ōǊŀƳŜƪΦ ½ŀǿƛŜǊŀ ŎȊǘŜǊȅ ǿƛŜǊǎȊŜ ŘŀƴȅŎƘΥ 

Wiersz Opis 

Dom tǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ό҈ύΣ ȍŜ ŘǊǳȍȅƴŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ǎǘǊȊŜƭƛ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ ƪ ƎƻƭƛΣ Řƭŀ 
k = 0 do 9. 

Kursy (gospodarze) 5ƻƳƴƛŜƳŀƴȅ ƪǳǊǎ ŘȊƛŜǎƛťǘƴȅ ƴŀ ȊŘƻōȅŎƛŜ ǇǊȊŜȊ ŘǊǳȍȅƴť ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ 
ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ ƪ ōǊŀƳŜƪΦ hōƭƛŎȊŀƴȅ Ƨŀƪƻ м ҏ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻΦ ²ŀǊǘƻǏŎƛ 
ǇƻǿȅȍŜƧ фффΣфф҈ ƭǳō ǇƻƴƛȍŜƧ лΣм҈ ǎŊ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜ Ƨŀƪƻ αςέΦ 

Z dala tǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ό҈ύΣ ȍŜ ŘǊǳȍȅƴŀ ǇǊȊȅƧŜȊŘƴŀ ǎǘǊȊŜƭƛ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ ƪ ƎƻƭƛΣ Řƭŀ ƪ 
= 0 do 9. 

Kursy (wyjazd) 5ƻƳƴƛŜƳŀƴŜ ǎȊŀƴǎŜ ŘȊƛŜǎƛťǘƴŜ ƴŀ ǘƻΣ ȍŜ ŘǊǳȍȅƴŀ ǇǊȊȅƧŜȊŘƴŀ ǎǘǊȊŜƭƛ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ 
k goli. 

YŀȍŘȅ ƴŀƎƱƽǿŜƪ ƪƻƭǳƳƴȅ όлΣ мΣ нΣ Χ фύ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ ƭƛŎȊōť ōǊŀƳŜƪΦ tǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ ȊŀǿǎȊŜ ǎǳƳǳƧŊ 
ǎƛť Řƻ ƻƪƻƱƻ млл҈ ǿ ŎŀƱȅƳ ǿƛŜǊǎȊǳ όǊŜǎȊǘŀ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ƻƎƻƴƛŜ Ҕф ōǊŀƳŜƪΣ Ŏƻ ƧŜǎǘ ǇƻƳƛƧŀƭƴƛŜ ƳŀƱŜ Řƭŀ 
ǘȅǇƻǿȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ˂ύΦ 

tƻŘǎǘŀǿƻǿȅƳ ǿȊƻǊŜƳ ƧŜǎǘ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŀ ŦǳƴƪŎƧŀ Ƴŀǎȅ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ tƻƛǎǎƻƴŀΥ 

0ƽ8 ˴ Ëƾ ˴ ƽǻʏË ˲ ÅʏƽƵǻƾƾ Ƴ Ëƞ 

 

11.3 Linie i sumy (Tabela 2) 

¢ŀ ǎȊŜǊƻƪŀΣ ǇǊȊŜǿƛƧŀƴŀ ǿ ǇƻȊƛƻƳƛŜ ǘŀōŜƭŀ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ǿȅǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ ƛ ƪǳǊǎȅ 
ƛƳǇƭƛƪƻǿŀƴŜ Řƭŀ ƴŀƧǇƻǇǳƭŀǊƴƛŜƧǎȊȅŎƘ Ǌȅƴƪƽǿ ȊŀƪƱŀŘƽǿΦ WŜǎǘ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŀ ƴŀ ǘǊȊȅ ƎǊǳǇȅΣ ƻŘŘȊƛŜƭƻƴŜ 
cienkimi pionowymi liniami: 

Grupa Rynki Obliczenie 

1X2 ½ǿȅŎƛťǎǘǿƻ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΣ ǊŜƳƛǎΣ 
ȊǿȅŎƛťǎǘǿƻ ƎƻǏŎƛ 

{ǳƳƻǿŀƴƛŜ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿ ƱŊŎȊƴȅŎƘ 
P(dom=h) × P(wyjazd=a) dla wszystkich (h, a), 
gdzie h>a, h=a lub h<a. 

tƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛ
ȍŜƧ 

tƻǿȅȍŜƧ лΣр κ tƻƴƛȍŜƧ лΣр Řƻ tƻǿȅȍŜƧ 
пΣр κ tƻƴƛȍŜƧ пΣр 

{ǳƳƻǿŀƴƛŜ ƱŊŎȊƴȅŎƘ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿ Řƭŀ 
ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǿȅƴƛƪƽǿΣ ƎŘȊƛŜ ƘҌŀ ƧŜǎǘ ǇƻǿȅȍŜƧ 
ƭǳō ǇƻƴƛȍŜƧ ǇǊƻƎǳΦ 

GG / NG hōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ǎǘǊȊŜƭŊ Ǝƻƭŀ όDDύ ƛ ōǊŀƪ 
gola po jednej stronie (NG) 

GG = 1 ς P(dom=0) ς P(poza domem=0) + 
P(0,0). NG = 1 ς GG. 

YŀȍŘŀ ƎǊǳǇŀ ǎƪƱŀŘŀ ǎƛť Ȋ ŘǿƽŎƘ ǊȊťŘƽǿΥ 
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Wiersz Opis 

% tǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǿȅƴƛƪǳ ǊȅƴƪƻǿŜƎƻ ǿȅǊŀȍŀ ǎƛť ǿ ǇǊƻŎŜƴǘŀŎƘΦ 

Szanse ¦ŎȊŎƛǿŜ όŘƻƳƴƛŜƳŀƴŜύ ƪǳǊǎȅ ŘȊƛŜǎƛťǘƴŜ ƻōƭƛŎȊŀ ǎƛť Ƨŀƪƻ м ҏ όǇǊƻŎŜƴǘ κ мллύΦ bƛŜ 
ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀƧŊ ƻƴŜ ƳŀǊȍȅ ōǳƪƳŀŎƘŜǊǎƪƛŜƧΦ 

Ḡ ²ŀȍƴŜΥtƻŘŀƴŜ ƪǳǊǎȅ ǎŊ ǳŎȊŎƛǿŜ ƛ ōŜȊ ƳŀǊȍȅΦ tǊŀǿŘȊƛǿŜ ƪǳǊǎȅ ōǳƪƳŀŎƘŜǊǎƪƛŜ ȊŀǿǎȊŜ ōťŘŊ ƴƛȍǎȊŜΦ 
!ōȅ ƻŎŜƴƛŏ ǿŀǊǘƻǏŏΣ ǇƻǊƽǿƴŀƧ ƪǳǊǎȅ tƻƛǎǎƻƴŀ Ȋ ƪǳǊǎŀƳƛ ƻŦŜǊƻǿŀƴȅƳƛ ǇǊȊŜȊ ōǳƪƳŀŎƘŜǊŀ ς ƧŜǏƭƛ ƪǳǊǎȅ 
ōǳƪƳŀŎƘŜǊŀ ǎŊ ǿȅȍǎȊŜ ƴƛȍ ǳŎȊŎƛǿŜ ƪǳǊǎȅ tƻƛǎǎƻƴŀΣ ȊŀƪƱŀŘ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿŀǊǘƻǏŎiowy. 

ммΦп tǊŀǿƛŘƱƻǿȅ ǿȅƴƛƪ ό¢ŀōŜƭŀ оύ 

5ƻƭƴŀ ǘŀōŜƭŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƳƻȍƭƛǿŜ ǿȅƴƛƪƛ ƻŘ лςл ǇǊȊŜȊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƪƻƳōƛƴŀŎƧŜ ŀȍ Řƻ пςп όƛ ǿƛťŎŜƧΣ 
ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ȄDύΦǇƻǎƻǊǘƻǿŀƴŜ ǿŜŘƱǳƎ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ ƻŘ ƴŀƧǿȅȍǎȊŜƎƻ Řƻ 
ƴŀƧƴƛȍǎȊŜƎƻ(od lewej do prawej). 

YŀȍŘŀ ƪƻƭǳƳƴŀ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ƧŜŘƴŊ ƭƛƴƛť ǿȅƴƛƪƽǿ όƴǇΦ αмςмέΣ αмςнέΣ αнςмέύ ƛ ȊŀǿƛŜǊŀ ǘǊȊȅ ǿƛŜǊǎȊŜΥ 

Wiersz Opis 

wȅƴŜƪ όƴŀƎƱƽǿŜƪύ 9ǘȅƪƛŜǘŀ ǿȅƴƛƪǳ όƴǇΦ αмςмέΣ αлςнέύΦ 

% tǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ ǘŀƪƛŜƎƻ ǿȅƴƛƪǳΦ hōƭƛŎȊŀƴŜ 
jako P(dom=h) × P(wyjazd=a). 

Szanse 5ƻƳƴƛŜƳŀƴŜ ǎȊŀƴǎŜ ŘȊƛŜǎƛťǘƴŜ Řƭŀ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜƎƻ ǿȅƴƛƪǳΦ 

¢ŀōŜƭť Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜǿƛƧŀŏ ǿ ǇƻȊƛƻƳƛŜΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƳƻȍŜ ȊŀǿƛŜǊŀŏ ǇƻƴŀŘ рл ƪƻƭǳƳƴ Ȋ ǿȅƴƛƪŀƳƛΦ bŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ 
ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴŜ ǿȅƴƛƪƛ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊ ǎƛť Ǉƻ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜΣ Ŏƻ ǳƱŀǘǿƛŀ ǎȊȅōƪƛŜ ȊƛŘŜƴǘȅŦƛƪƻǿŀƴƛŜ ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ 
przewidywanych wyników. 

□ Wskazówka:5ƭŀ ǘȅǇƻǿȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ȄD ǿ ƻƪƻƭƛŎŀŎƘ мΣлς2,0, najbardziej prawdopodobne wyniki to 
zazwyczaj 1ς1, 1ς0, 0ς1 i 2ςмΦ tǊȊŜŎƛťǘƴƛ ƎǊŀŎȊŜ ŎȊťǎǘƻ ǇǊȊŜŎŜƴƛŀƧŊ ǎȊŀƴǎŜ ƴŀ ǊŜƳƛǎΣ ŘƭŀǘŜƎƻ ƴŀƭŜȍȅ 
ȊǿǊƽŎƛŏ ǳǿŀƎť ƴŀ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘŜ ǇǊƻŎŜƴǘȅ tƻƛǎǎƻƴŀΦ 

ммΦр bŀǿƛƎŀŎƧŀ Ȋ ƴŀŘŎƘƻŘȊŊŎȅŎƘ 

²ƛŘƻƪ tƻƛǎǎƻƴŀ ƛƴǘŜƎǊǳƧŜ ǎƛť ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ȊbŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜǿƛŘƻƪΦ tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ 
ƳȅǎȊȅ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ ǿ ǎŜƪŎƧƛ bŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜΣ ƳŜƴǳ ƪƻƴǘŜƪǎǘƻǿŜ ȊŀǿƛŜǊŀOtwórz w skali Poissonaopcja. 
²ȅōƛŜǊŀƧŊŎ ƧŊΥ 

1.!ǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ǇǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ǿƛŘƻƪǳ tƻƛǎǎƻƴŀΦ 

2.²ǎǘťǇƴƛŜ ǿȅǇŜƱƴƛŀ Ǉƻƭŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƻŎȊŜƪƛǿŀƴȅŎƘ ōǊŀƳŜƪ ǿ ƳŜŎȊŀŎƘ ǳ ǎƛŜōƛŜ ƛ ƴŀ ǿȅƧŜȋŘȊƛŜ 
ǿŀǊǘƻǏŎƛŀƳƛ ƻōƭƛŎȊƻƴȅƳƛ ǇǊȊŜȊ ǎȅǎǘŜƳ Řƭŀ ŘŀƴŜƎƻ ƳŜŎȊǳΦ 

3.¦ǎǘŀǿƛŀ ŜǘȅƪƛŜǘȅ ƴŀȊǿ ȊŜǎǇƻƱƽǿ ƴŀ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘŜ ƴŀȊǿȅ ȊŜǎǇƻƱƽǿΦ 

4.Resetuje suwaki korekcji do 0%. 

¢Ŝƴ ƻōƛŜƎ ǇǊŀŎȅ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǎȊȅōƪƛŜ ǇǊȊŜƧǏŎƛŜ ƻŘ ŀƴŀƭƛȊȅ ȊŀǇƭŀƴƻǿŀƴŜƎƻ ƳŜŎȊǳ Řƻ ŜƪǎǇƭƻǊŀŎƧƛ ƧŜƎƻ 
ǇǊƻƧŜƪŎƧƛ tƻƛǎǎƻƴŀ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƧŜŘƴŜƎƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇǊŜŎȅȊȅƧƴŜ ŘƻǎǘǊƻƧŜƴƛŜ ƻŎȊŜƪƛǿŀƴȅŎƘ ŎŜƭƽǿ 
Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƪƻǊŜƪǘΣ ƧŜǏƭƛ ǎƻōƛŜ ǘŜƎƻ ȍȅŎȊȅǎȊΦ 
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System CGMbet τ tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ τ wƻȊŘȊƛŀƱ мнΥ ½ŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅ ǊƻȊƪƱŀŘ tƻƛǎǎƻƴŀ 

мнΦ ½ŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅ ǊƻȊƪƱŀŘ tƻƛǎǎƻƴŀ 

5ƻ ǿƛŘƻƪǳ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜƎƻ tƻƛǎǎƻƴŀ Ƴƻȍƴŀ ǳȊȅǎƪŀŏ ŘƻǎǘťǇ ȊZaawansowany Poissonaelement na 
pasku bocznym, podOceny{ŜƪŎƧŀΦ ¢ƻ ƴŀƧǇƻǘťȍƴƛŜƧǎȊȅ ǎƛƭƴƛƪ ŀƴŀƭƛǘȅŎȊƴȅ ǿ /Da.ŜǘΣ ƱŊŎȊŊŎȅ ǿ ǇŜƱƴƛ 
ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƭƴȅ ƪǊŜŀǘƻǊ ŦƻǊƳǳƱȅ ƻŎȊŜƪƛǿŀƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ōǊŀƳŜƪ όȄDύ Ȋ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀƳƛ tƻƛǎǎƻƴŀ ǿ ǇŀǊǘƛŀŎƘ Řƭŀ 
ƳŜŎȊƽǿ ŎŀƱŜƧ ƭƛƎƛΦ tƻŘŎȊŀǎ ƎŘȅ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅ ǿƛŘƻƪ tƻƛǎǎƻƴŀ όǊƻȊŘȊƛŀƱ ммύ ŀƴŀƭƛȊǳƧŜ Ǉojedynczy mecz, 
Ȋŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅ ǿƛŘƻƪ tƻƛǎǎƻƴŀ ǇǊȊŜǘǿŀǊȊŀ ǎŜǘƪƛ ƳŜŎȊƽǿ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜΣ ƻōƭƛŎȊŀ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ ƛ 
ƛƳǇƭƛƪƻǿŀƴŜ ƪǳǊǎȅ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ Ǌȅƴƪǳ ǿ ƪŀȍŘȅƳ ƳŜŎȊǳΣ ǇƻǊƽǿƴǳƧŜ ƧŜ Ȋ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅƳƛ ƪǳǊǎŀƳƛ 
ōǳƪƳŀŎƘŜǊǎƪƛƳƛ ƻǊŀȊ ǊŀǇƻǊǘǳƧŜ ǿǎƪŀȋƴƛƪƛ ǘǊŀŦƛŜƵ ƛ ǊŜƴǘƻǿƴƻǏŏΦ 

²ƛŘƻƪ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ƧŜǎǘ ƴŀ Řǿŀ ƎƱƽǿƴŜ ƻōǎȊŀǊȅΥƎƱƽǿƴȅ ǇŀƴŜƭ ǘǊŜǏŎƛpo lewej stronie (zawiera pasek 
ƴŀǊȊťŘȊƛΣ ƪǊŜŀǘƻǊ ŦƻǊƳǳƱΣ ǎƛŀǘƪť ŘŀƴȅŎƘ ƛ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ ŀƪŎƧƛύ ƻǊŀȊpanel bocznypo prawej stronie (zawiera 
ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎǘŜǊǳƧŊŎŜ ǇƻŘǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜƳΣ ŦƛƭǘǊȅ ƛ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ǊȅƴƪǳύΦ 

 

 

Rysunek 12.1 τ Zaawansowany widok Poissona τ ƻƎƽƭƴȅ ǇǊȊŜƎƭŊŘ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎȅ ǇŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛΣ ƪǊŜŀǘƻǊ 
ŦƻǊƳǳƱΣ ǎƛŀǘƪť ŘŀƴȅŎƘ ƛ ǇǊŀǿȅ ǇŀǎŜƪ ōƻŎȊƴȅ 
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мнΦм tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ǎǘŜǊǳƧŊŎȅŎƘ όǿƛŜǊǎȊ лύ 

DƽǊƴȅ ǇŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ȊŀǿƛŜǊŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǎŜƭŜƪǘƻǊȅ ȊŀƪǊŜǎǳ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊŎŜ ŀƴŀƭƛȊƛŜΦ 

Kontrola Opis 

[ƛƎŀκ5Ǌǳȍȅƴŀ [ƛǎǘŀ ǊƻȊǿƛƧŀƴŀ ȊŀǿƛŜǊŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƭƛƎƛ ǇƻƎǊǳǇƻǿŀƴŜ ǿŜŘƱǳƎ ƪǊŀƧǳ όȊ ƎǊǳǇŀƳƛ 
αaƻƧŜ ƭƛƎƛέΣ ƧŜǏƭƛ ǎŊ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŜύΦ tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ƭƛƎƛ ǇƻƧŀǿƛŊ ǎƛť ƭƛǎǘȅ 
ǊƻȊǿƛƧŀƴŜ αDƻǏŎƛŜέ ƛ αDƻǏŎƛŜέΦ aƻȍŜǎȊ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿȅōǊŀŏ ƪƻƴƪǊŜǘƴŊ ŘǊǳȍȅƴťΣ 
ŀōȅ ŦƛƭǘǊƻǿŀŏ ǿȅƴƛƪƛ ǘȅƭƪƻ Řƻ ƳŜŎȊƽǿ Ȋ ƧŜƧ ǳŘȊƛŀƱŜƳΦ 

5Ǌǳȍȅƴŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ κ 
ƎƻǏŎƛ 

hǇŎƧƻƴŀƭƴŜ ŦƛƭǘǊȅ ŘǊǳȍȅƴΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƻōŀ ŦƛƭǘǊȅ ǎŊ ǳǎǘŀǿƛƻƴŜ ǘŀƪΣ ŀōȅ 
ǿȅǏǿƛŜǘƭŀŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ǿ ƭƛŘȊŜΦ ²ȅōƛŜǊȊ ƪƻƴƪǊŜǘƴŊ ŘǊǳȍȅƴťΣ ŀōȅ 
ȊŀǿťȊƛŏ ǿȅƴƛƪƛΦ 

Okres ²ȅōƛŜǊȊ ȊŀƪǊŜǎ ŎȊŀǎǳΥ ōƛŜȍŊŎȅ ǎŜȊƻƴΣ ƻǎǘŀǘƴƛŜ н ǎŜȊƻƴȅΣ ƻǎǘŀǘƴƛŜ о ǎŜȊƻƴȅΣ 
ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǎŜȊƻƴȅ ƭǳō ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅ ȊŀƪǊŜǎ Řŀǘ όǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǎŜƭŜƪǘƻǊ Řŀǘ 
Od/Do). 

Statystyki ²ȅōƛŜǊȊ ƻƪǊŜǎ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴȅ Řƻ ƭƛŎȊŜƴƛŀ ōǊŀƳŜƪΥ C¢ όŎŀƱȅ ŎȊŀǎΣ мς90 min), 1. 
ǇƻƱƻǿŀ όмςпрύΣ нΦ ǇƻƱƻǿŀ όпсς90) lub Niestandardowy (gdzie wprowadzasz 
Od minuty i Do minuty). 

Filtry: ELO tǊȊŜƱŊŎȊ ǇǊȊȅŎƛǎƪΣ ŀōȅ ǇƻƪŀȊŀŏκǳƪǊȅŏ ƪƻƭǳƳƴť ƻŎŜƴȅ 9[h ǿ ǎƛŀǘŎŜΦ 

Filtry: Formularz tǊȊȅŎƛǎƪ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŀΣ ŀōȅ ǇƻƪŀȊŀŏκǳƪǊȅŏ ƪƻƭǳƳƴť CƻǊƳǳƭŀǊȊΦ 

Filtry: Kursy YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƧŊŎȅΣ ŀōȅ ǇƻƪŀȊŀŏκǳƪǊȅŏ ƪƻƭǳƳƴȅ ƪǳǊǎƽǿ 
bukmacherskich. 

Filtry: Statystyki tǊȊȅŎƛǎƪ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƧŊŎȅΣ ŀōȅ ǇƻƪŀȊŀŏκǳƪǊȅŏ ƪƻƭǳƳƴȅ ǳƧťŏ ƛ ƴŀǊƻȍƴƛƪƽǿΦ 

Filtry: Wynik tǊȊŜƱŊŎȊ ǇǊȊȅŎƛǎƪΣ ŀōȅ ǇƻƪŀȊŀŏκǳƪǊȅŏ ƪƻƭǳƳƴȅ Ǌȅƴƪǳ Ȋ ǇƻǇǊŀǿƴȅƳƛ ǿȅƴƛƪŀƳƛΦ 

hŘǏǿƛŜȍŀŏ ²ȅƪƻƴǳƧŜ ȊŀǇȅǘŀƴƛŜΣ ǇǊȊŜƭƛŎȊŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ȄD ƛ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ 
tƻƛǎǎƻƴŀ ƛ ǿȅǇŜƱƴƛŀ ǎƛŀǘƪťΦ 

Ḡ ²ŀȍƴŜΥWŜǏƭƛ ǿȅōǊŀƴȅ ƻƪǊŜǎ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪ ƻōŜƧƳǳƧŜ ȊŀƪǊŜǎ ƳƛƴǳǘΣ Řƭŀ ƪǘƽǊŜƎƻ ǿ ōŀȊƛŜ ŘŀƴȅŎƘ ƴƛŜ Ƴŀ 
ƪǳǊǎƽǿ όƴǇΦ ƪǳǊǎȅ ƴŀ ǇƛŜǊǿǎȊŊ ǇƻƱƻǿťΣ ƎŘȅ ƛǎǘƴƛŜƧŊ ǘȅƭƪƻ ƪǳǊǎȅ ƴŀ ŎŀƱȅ ƳŜŎȊύΣ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ȍƽƱǘȅ ōŀƴŜǊ 
ƻǎǘǊȊŜƎŀǿŎȊȅΥ α² ǘȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ƴƛŜ Ƴŀ ƪǳǊǎƽǿΣ ǿƛťŎ ȊƻǎǘŀƴŊ ǿȅƪƻƴŀƴŜ ǘȅƭƪƻ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜ bL9 ȊŀƭŜȍŊ 
ƻŘ ƪǳǊǎƽǿέΦ ² ǘŀƪƛƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƪƻƭǳƳƴȅ ²ŀǊǘƻǏŏ ƛ ½ȅǎƪ ōťŘŊ ǇǳǎǘŜΦ 

12,2 xG Formula Builder (wiersz 1) 

¢ƻ ƧŜǎǘ ǎŜǊŎŜ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜƎƻ ǊƻȊƪƱŀŘǳ tƻƛǎǎƻƴŀΦ YǊŜŀǘƻǊ ŦƻǊƳǳƱ ǇƻȊǿŀƭŀ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏƧŀƪ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ 
ƻōƭƛŎȊŀ ǎƛť ƻŎȊŜƪƛǿŀƴŜ ƎƻƭŜ όȄDύ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƧ ŘǊǳȍȅƴȅΣ Ŏƻ ŘŀƧŜ /ƛ ǇŜƱƴŊ ƪƻƴǘǊƻƭť ƴŀŘ ǘȅƳΣ ƧŀƪƛŜ ŘŀƴŜ 
ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴŜ ǘǊŀŦƛŀƧŊ Řƻ ƳƻŘŜƭǳ tƻƛǎǎƻƴŀΦ 

.ǳŘƻǿƴƛŎȊȅ ŘȊƛŜƭƛ ǎƛť ƴŀ ŘǿƛŜ ǇƻƱƻǿȅ τ5Ǌǳȍȅƴŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅόǇƻƳŀǊŀƵŎȊƻǿȅ ƴŀƎƱƽǿŜƪύ ƛ½ŜǎǇƽƱ 
wyjazdowyόƴƛŜōƛŜǎƪƛ ƴŀƎƱƽǿŜƪύ τ ƪŀȍŘȅ Ȋ ƛŘŜƴǘȅŎȊƴȅƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǎǘŜǊǳƧŊŎȅƳƛΥ 

мнΦнΦм {ƪƱŀŘƴƛƪƛ ŦƻǊƳǳƱȅ 
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YŀȍŘŀ ŦƻǊƳǳƱŀ ǎƪƱŀŘŀ ǎƛť Ȋ ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ǿƛťƪǎȊŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ŘƻŘŀƧŜǎȊ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎǘŜǊǳƧŊŎȅŎƘ ǊƻȊǿƛƧŀƴȅŎƘ ƛ5ƻŘŀŏǇǊȊȅŎƛǎƪΦ YŀȍŘȅ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘ ƧŜǎǘ ȊŀƪƻŘƻǿŀƴȅ Ƨŀƪƻ ƪǊƽǘƪƛ ƪƻŘ ƛ 
ŘƻƱŊŎȊƻƴȅ Řƻ Ǉƻƭŀ ǘŜƪǎǘƻǿŜƎƻ ŦƻǊƳǳƱȅΦ [ƛǎǘŀ ǊƻȊǿƛƧŀƴŀ ǘƻΥ 

Lista rozwijana Opcje hȊƴŀŎȊŀƧŊŎȅ 

¢ȅǇ ȊŜǎǇƻƱǳ I Ґ DƻǎǇƻŘŀǊȊŜΣ ! Ґ DƻǏŎƛŜΣ [ 
Ґ |ǊŜŘƴƛŀ ƭƛƎƛ 

/ȊȅƧŜ ŎŜƭŜ ƳŀƧŊ ōȅŏ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴŜΚ I ƪƻǊȊȅǎǘŀ Ȋ 
ŘŀƴȅŎƘ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴȅŎƘ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΣ ! 
ƪƻǊȊȅǎǘŀ Ȋ ŘŀƴȅŎƘ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǏŎƛΣ ŀ [ ƪƻǊȊȅǎǘŀ ȊŜ 
ǏǊŜŘƴƛŜƧ Řƭŀ ŎŀƱŜƧ ƭƛƎƛΦ 

½ŘƻōȅƱκ{ǘǊŀŎƛƱ ½ŘƻōȅƱΣ ǎǘǊŀŎƛƱ /Ȋȅ ƭƛŎȊȅŏ ōǊŀƳƪƛ ǎǘǊȊŜƭƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ŘǊǳȍȅƴť ŎȊȅ 
bramki stracone (tzn. strzelone przeciwko niej). 

Lokal Wszystko, Dom, Wyjazd CƛƭǘǊǳƧ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴŜ ƳŜŎȊŜ ǿŜŘƱǳƎ ƳƛŜƧǎŎŀΦ α¦ 
ǎƛŜōƛŜέ ƻȊƴŀŎȊŀ ǘȅƭƪƻ ƳŜŎȊŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘǊǳȍȅƴŀ 
ƎǊŀƱŀ ǳ ǎƛŜōƛŜΤ α²ȅƧŀȊŘέ ƻȊƴŀŎȊŀ ǘȅƭƪƻ ƳŜŎȊŜ 
ǿȅƧŀȊŘƻǿŜΤ α²ǎȊȅǎǘƪƛŜέ ƻōŜƧƳǳƧŜ ƻōŀ ǘȅǇȅ 
meczów. 

½ŀǇŀƱƪƛ S (Sezon), 0ς20 LƭŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ƳŜŎȊƽǿ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŏΚ α{έ ƻȊƴŀŎȊŀ ŎŀƱȅ 
ōƛŜȍŊŎȅ ǎŜȊƻƴΦ [ƛŎȊōŀ ǘŀƪŀ Ƨŀƪ αрέ ƻȊƴŀŎȊŀ ǘȅƭƪƻ р 
ostatnich meczów. 

мнΦнΦн {ƪƱŀŘƴƛŀ ŦƻǊƳǳƱȅ 

Kiedy klikniesz5ƻŘŀŏ, system generuje kod w formacie: 

XY(V,M,RRRR) 

Gdzie: 

/ȊťǏŏ hȊƴŀŎȊŀƧŊŎȅ tǊȊȅƪƱŀŘ 

X ¢ȅǇ ŘǊǳȍȅƴȅΥ I όƎƻǎǇƻŘŀǊȊŜύΣ ! 
όƎƻǏŎƛŜύ ƭǳō [ όƭƛƎŀύ 

H 

I S = Zdobyty, C = Stracony S 

W Filtr miejsca: H (dom), A (wyjazd) lub 
pusty dla wszystkich 

H 

M Liczba meczów: S (sezon) lub liczba S 

RRRR Zakres minut: kod 4-cyfrowy (np. 
0190 = 01ςфл Ƴƛƴ Ґ ǇŜƱƴȅ Ŝǘŀǘύ 

0190 

 

tǊȊȅƪƱŀŘȅ ǿȊƻǊƽǿ ƪƻƳǇƭŜǘƴȅŎƘΥ 

HS(H,S,0190)  

¢ƻ ƧŜǎǘ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅ ǿȊƽǊ ƴŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΦ .ǊȊƳƛ ƻƴΥ .ǊŀƳƪƛ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅSrdzeniowane, wHtylko 
ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳŜŎȊŜΣ ƴŀ ŎŀƱȅ ƻƪǊŜǎSǇƻǊŀΣ ǿ ŎƛŊƎǳ Ƴƛƴǳǘ01ς90όŎŀƱȅ ƳŜŎȊύΦ {ȅǎǘŜƳ ǳǏǊŜŘƴƛŀ ƭƛŎȊōť ōǊŀƳŜƪ ƴŀ 
ƳŜŎȊ Ȋ ǘȅŎƘ ǇǊȊŜŦƛƭǘǊƻǿŀƴȅŎƘ ƳŜŎȊƽǿΣ ŀōȅ ƻōƭƛŎȊȅŏ ƻŎȊŜƪƛǿŀƴŊ ƭƛŎȊōť ōǊŀƳŜƪ όȄDύΦ 
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JAKO(A,S,0190)  

5ƻƳȅǏƭƴŀ ŦƻǊƳǳƱŀ ǿȅƧŀȊŘƻǿŀΦ .ǊŀƳƪƛ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǏŎƛSrdzeniowane, wAǘȅƭƪƻ ƳŜŎȊŜΣ ŎŀƱȅ ǎŜȊƻƴΣ ǇŜƱƴȅ 
czas. 

(HS(H,5,0190)+LC(,S,0190))/2  

.ŀǊŘȊƛŜƧ ȊƱƻȍƻƴȅ ǿȊƽǊ ƱŊŎȊŊŎȅ Řǿŀ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘȅ ȊŜ ȊƴŀƪƛŜƳ αҌέΦ .ƛŜǊȊŜ ǇƻŘ ǳǿŀƎť ƭƛŎȊōť ōǊŀƳŜƪ 
ǎǘǊȊŜƭƻƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ŘǊǳȍȅƴť ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ǳ ǎƛŜōƛŜ ǿ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ р ƳŜŎȊŀŎƘΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ŘƻŘŀƧŜ ǏǊŜŘƴƛŊ ƭƛŎȊōť 
ōǊŀƳŜƪ ǎǘǊŀŎƻƴȅŎƘ ǿ ƭƛŘȊŜ ǿ ŎŀƱȅƳ ǎŜȊƻƴƛŜΦ hǎǘŀǘŜŎȊƴȅ ȄD ǘƻ ǏǊŜŘƴƛŀ ƻōǳ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘƽǿΦ aƻȍŜǎȊ 
ǇƻƱŊŎȊȅŏ ŘƻǿƻƭƴŊ ƭƛŎȊōť ƪƻƳǇƻƴŜƴǘƽǿΣ ŀōȅ ȊōǳŘƻǿŀŏ ǿƱŀǎƴȅ ƳƻŘŜƭΦ 

□ Wskazówka:tƻƭŜ ǘŜƪǎǘƻǿŜ ŦƻǊƳǳƱȅ Ƴƻȍƴŀ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ŜŘȅǘƻǿŀŏ τ ŦƻǊƳǳƱȅ Ƴƻȍƴŀ ǿǇƛǎȅǿŀŏ ƛ 
ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ǊťŎȊƴƛŜΣ ōŜȊ ƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ Ȋ ǊƻȊǿƛƧŀƴȅŎƘ ƳŜƴǳΦ WŜǎǘ ǘƻ ǇǊȊȅŘŀǘƴŜ Řƭŀ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅŎƘ 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿΣ ƪǘƽǊȊȅ ŎƘŎŊ ǎȊȅōƪƻ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ŦƻǊƳǳƱťΦ 

 

мнΦнΦо Wŀƪ ƻōƭƛŎȊŀ ǎƛť ȄD 

Kiedy kliknieszhŘǏǿƛŜȍŀŏ{ȅǎǘŜƳ ǇǊȊŜǘǿŀǊȊŀ ƪŀȍŘŜ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŜ ǿ ǎƛŀǘŎŜ ƛƴŘȅǿƛŘǳŀƭƴƛŜΦ 5ƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ 
dopasowania: 

1.wƻȊƪƱŀŘŀ ŦƻǊƳǳƱť ŘƻƳƻǿŊ ƴŀ ƧŜƧ ǎƪƱŀŘƴƛƪƛ όƴǇΦ I{όIΣ {Σлмфлύ Ҧ ƧŜŘŜƴ ǎƪƱŀŘƴƛƪύΦ 

2.5ƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘǳ ǇǊȊŜǎȊǳƪŀƧ ōŀȊť ŘŀƴȅŎƘ ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴȅŎƘ ƳŜŎȊƽǿ ŘŀƴŜƎƻ ȊŜǎǇƻƱǳ 
όŦƛƭǘǊƻǿŀƴȅŎƘ ǿŜŘƱǳƎ ƳƛŜƧǎŎŀΣ ƭƛŎȊōȅ ƳŜŎȊƽǿΣ ȊŀƪǊŜǎǳ ƳƛƴǳǘύΣ ƪǘƽǊŜ ƻŘōȅƱȅ ǎƛť tw½95 ŘŀǘŊ ƳŜŎȊǳΦ 

3.hōƭƛŎȊŀ ǏǊŜŘƴƛŊ ƭƛŎȊōť Ǝƻƭƛ ƴŀ ƳŜŎȊ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴȅŎƘ ŘŀƴȅŎƘ Řƭŀ ŘŀƴŜƎƻ ǎƪƱŀŘƴƛƪŀΦ 

4.WŜȍŜƭƛ ǿȊƽǊ Ƴŀ ǿƛŜƭŜ ǎƪƱŀŘƴƛƪƽǿ ǇƻƱŊŎȊƻƴȅŎƘ ȊƴŀƪƛŜƳ αҌέΣ ƻōƭƛŎȊŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǎƪƱŀŘƴƛƪƛΣ ŀōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ 
ƻǎǘŀǘŜŎȊƴŊ ǿŀǊǘƻǏŏ ȄDΦ 

5.tƻǿǘŀǊȊŀ ǇǊƻŎŜǎ Řƭŀ ŦƻǊƳǳƱȅ ǿȅƧŀȊŘƻǿŜƧΦ 

6.¦ȍȅǿŀ ŘǿƽŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ȄD Ƨŀƪƻ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ˂ ŘǿƽŎƘ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴȅŎƘ ǊƻȊƪƱŀŘƽǿ tƻƛǎǎƻƴŀ ƛ ƻōƭƛŎȊŀ 
ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ ǊȅƴƪƻǿŜ όм·нΣ hǾŜǊκ¦ƴŘŜǊΣ DDκbDΣ /ƻǊǊŜŎǘ {ŎƻǊŜǎύΦ 

мнΦо hŘǏǿƛŜȍŀƴƛŜ ƛ ǊŜƎǳƭŀŎƧŀ όǿƛŜǊǎȊ нύ 

Kontrola Opis 

hŘǏǿƛŜȍ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀ Řƭŀ 
meczów u siebie i na 
ǿȅƧŜȋŘȊƛŜΦ 

DƱƽǿƴȅ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ŀƪŎƧƛΦ ²ȅƪƻƴǳƧŜ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŜ ȄD Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ 
ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ ǿ ǿȅōǊŀƴȅƳ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƛ ǿȅǇŜƱƴƛŀ ǎƛŀǘƪťΦ 

Lista rozwijana regulacji ²ȅōƛŜǊȊ ƪƻǊŜƪǘť ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴŊΣ ƪǘƽǊŊ ŎƘŎŜǎȊ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ƴŀ ǎǳǊƻǿȅƳ 
modelu Poissona: Brak korekt (czysty model Poissona), korekta 
Dixona-/ƻƭŜǎŀ όƪƻǊȅƎǳƧŜ ȊƴŀƴŊ ǘŜƴŘŜƴŎƧť tƻƛǎǎƻƴŀ Řƻ ƴƛŜŘƻŎŜƴƛŀƴƛŀ 
remisów z niskim wynikiem 0ς0, 1ς0, 0ς1, 1ς1) lub korekta zerowej 
ƛƴŦƭŀŎƧƛ όŘƻŘŀƧŜ ŘƻŘŀǘƪƻǿŊ Ƴŀǎť ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ Řƻ ǊŜƳƛǎƽǿ 
0ς0). 

²ȅƪƭǳŎȊ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƻŘǎǘŀƧŊŎŜ Po zaznaczeniu tej opcji mecze, w których liczba bramek 
ƪǘƽǊŜƧƪƻƭǿƛŜƪ Ȋ ŘǊǳȍȅƴ Ǌƽȍƴƛ ǎƛť ƻŘ ǏǊŜŘƴƛŜƧ ƻ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ н ƻŘŎƘȅƭŜƴƛŀ 
ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜΣ ǎŊ ǿȅƪƭǳŎȊŀƴŜ Ȋ ƻōƭƛŎȊŜƵ ƻŎȊŜƪƛǿŀƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ōǊŀƳŜƪ 
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όȄDύΦ ½ŀǇƻōƛŜƎŀ ǘƻ ȊŀōǳǊȊŜƴƛƻƳ ǏǊŜŘƴƛŎƘ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜǘȅǇƻǿŜ ǿȅƴƛƪƛ 
(np. 7ς0). 

12.4 Siatka danych (wiersz 3) 

DƱƽǿƴŀ ǎƛŀǘƪŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ƧŜŘŜƴ ǿƛŜǊǎȊ ƴŀ ƳŜŎȊΦ YƻƭǳƳƴȅ ǎŊ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŜ ƴŀ ƪƻƭǳƳƴȅ ǎǘŀƱŜ Ǉƻ ƭŜǿŜƧ 
stronie i kolumny grup rynkowych po prawej stronie. 

 

 

мнΦпΦм {ǘŀƱŜ ƪƻƭǳƳƴȅ 

Kolumna Opis 

Flaga Ikona flagi kraju ligi. 

Liga Nazwa ligi. 

Data/LUB 5ŀǘŀ ƳŜŎȊǳ ƛ ƎƻŘȊƛƴŀ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀΦ 

Droga hƪǊŊƎƱŀ ƭƛŎȊōŀ ǿ ƭƛŘȊŜΦ 

5Ǌǳȍȅƴŀ 
gospodarzy 

bŀȊǿŀ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ όǇƻƎǊǳōƛƻƴŀύΦ 

T(h) tƻȊȅŎƧŀ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ǿ ǘŀōŜƭƛ ƭƛƎƻǿŜƧΣ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ Ƨŀƪƻ ¢ƻǘŀƭtƻǎƛǘƛƻƴ 
(pozycja obiektu). 

½ŜǎǇƽƱ ǿȅƧŀȊŘƻǿȅ bŀȊǿŀ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǏŎƛƴƴŜƧΦ 

T(a) tƻȊȅŎƧŀ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǏŎƛ ǿ ǘŀōŜƭƛΦ 

Wynik ²ȅƴƛƪ ƪƻƵŎƻǿȅ όƴǇΦ αнςлέύΣ ƻȊƴŀŎȊƻƴȅ ƪƻƭƻǊŀƳƛΥ ȊƛŜƭƻƴȅ Řƭŀ ǿȅƎǊŀƴŜƧ 
ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΣ ȍƽƱǘȅ Řƭŀ ǊŜƳƛǎǳΣ ŎȊŜǊǿƻƴȅ Řƭŀ ǿȅƎǊŀƴŜƧ ƎƻǏŎƛΦ bŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜ ƳŜŎȊŜ 
ƻȊƴŀŎȊŀƴŜ ǎŊ ǎȅƳōƻƭŜƳ αςέΦ 

Wyzw. H / Wyzw. A hŎȊŜƪƛǿŀƴŜ ōǊŀƳƪƛ Řƭŀ ŘǊǳȍȅƴ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƛ ƎƻǏŎƛ ƻōƭƛŎȊŀ ǎƛť Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ǿȊƻǊǳ 
xG. 

12.4.2 Kolumny grupy rynkowej 

5ƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ǿƱŊŎȊƻƴŜƎƻ Ǌȅƴƪǳ ǇƻŘ ȊƎǊǳǇƻǿŀƴȅƳ ƴŀƎƱƽǿƪƛŜƳ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊ ǎƛť ŎȊǘŜǊȅ ǇƻŘƪƻƭǳƳƴȅΥ 

Podkolumna Opis 

% hōƭƛŎȊƻƴŜ ƳŜǘƻŘŊ tƻƛǎǎƻƴŀ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ŘŀƴŜƎƻ ǿȅƴƛƪǳ ǊȅƴƪƻǿŜƎƻΦ 

O(C) hōƭƛŎȊƻƴŜ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ όм ҏ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻύΦ {Ŋ ǘƻ ǎȊŀƴǎŜ 
ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ Ȋ ƳƻŘŜƭǳ tƻƛǎǎƻƴŀΦ 

LUB) Prawdziwe kursy bukmacherskie z bazy danych dla tego rynku. 

²ŀǊǘƻǏŏ tǊƻŎŜƴǘ ǿŀǊǘƻǏŎƛΥ όόhόwύ ҏ hό/ύύ ς мύ Ҏ мллΦ ²ŀǊǘƻǏŎƛ ŘƻŘŀǘƴƛŜ ƻȊƴŀŎȊŀƧŊΣ ȍŜ 
ōǳƪƳŀŎƘŜǊ ƻŦŜǊǳƧŜ ƭŜǇǎȊŜ ƪǳǊǎȅ ƴƛȍ ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŜ ƳƻŘŜƭ ς ǇƻǘŜƴŎƧŀƭƴȅ ȊŀƪƱŀŘ ƻ 
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ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ {Ŋ ƻƴŜ ǇƻŘǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ƪƻƭƻǊŜƳΣ ƎŘȅ ƳƛŜǎȊŎȊŊ ǎƛť ǿ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴȅƳ 
ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ 

5ƻǎǘťǇƴŜ ƎǊǳǇȅ Ǌȅƴƪƽǿ όǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴŜ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ǇǊȊȅŎƛǎƪƽǿ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛύ ǘƻΥ м·н όǿȅƎǊŀƴŀ 
ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΣ ǊŜƳƛǎΣ ǿȅƎǊŀƴŀ ƎƻǏŎƛύΣ ǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ όлΣр-4,5),GG/NG, I Poprawne wyniki(wszystkie 
typowe wyniki). 

мнΦр 5ƻƭƴȅ ǇŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ όǿƛŜǊǎȊ сύ 

Przycisk Opis 

²ŀǊǘƻǏŏ Ǉ ǘŜǎǘǳ 
wstecznego 

tǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŀ ǘŜǎǘ ƛǎǘƻǘƴƻǏŎƛ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴŜƧ ƴŀ ǇǊȊŜŦƛƭǘǊƻǿŀƴȅŎƘ ǿȅƴƛƪŀŎƘΣ 
ǇƻǊƽǿƴǳƧŊŎ ǇǊȊŜǿƛŘȅǿŀƴƛŀ ƳƻŘŜƭǳ Ȋ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅƳƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘŀƳƛ ǿ ŎŜƭǳ 
ǳǎǘŀƭŜƴƛŀΣ ŎȊȅ ƻōǎŜǊǿƻǿŀƴȅ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ǘǊŀŦƛŜƵ Ǌƽȍƴƛ ǎƛť ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴƛŜ ƻŘ ǘŜƎƻΣ 
ŎȊŜƎƻ Ƴƻȍƴŀ ōȅ ƻŎȊŜƪƛǿŀŏ ǇǊȊȅǇŀŘƪƻǿƻΦ 

½ŀǇƛǎȊ ƛ ȊŀƱŀŘǳƧ hǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ α½ŀǇƛǎȊκ²ŎȊȅǘŀƧέ Ȋ фф ǎƭƻǘŀƳƛΦ aƻȍŜǎȊ ȊŀǇƛǎŀŏ ŎŀƱŊ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧť 
όƭƛƎťΣ ŦƻǊƳǳƱȅΣ ŦƛƭǘǊȅΣ ƪƻǊŜƪǘȅύ ƛ ǿŎȊȅǘŀŏ ƧŊ ǇƽȋƴƛŜƧΦ ½ŀǇƛǎŀƴŜ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŜ ǎŊ 
ȊŀŎƘƻǿȅǿŀƴŜ ƳƛťŘȊȅ ǎŜǎƧŀƳƛ ƛ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀƴŜ ǿ ƪƻǇƛƛ ȊŀǇŀǎƻǿŜƧ ǳǎǘŀǿƛŜƵ 
ogólnych. 

Eksport 9ƪǎǇƻǊǘǳƧŜ ōƛŜȍŊŎŜ ŘŀƴŜ ǎƛŀǘƪƛ Řƻ Ǉƭƛƪǳ ǿ ŎŜƭǳ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ŀƴŀƭƛȊȅ 
ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƧΦ 

12.6 Prawy pasek boczny τ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎǘŜǊǳƧŊŎŜ ǇƻŘǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜƳ ƛ ŦƛƭǘǊŜƳ 

tǊŀǿȅ ǇŀƴŜƭ όƻ ǎȊŜǊƻƪƻǏŎƛ олл ǇȄύ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ƧŜǎǘ ƴŀ Řǿŀ ƻōǎȊŀǊȅΥSterowanie 
ǇƻŘǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜƳκŦƛƭǘǊŜƳna górze iStatystyki rynkuna dole. 
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Rysunek 12.2 τ tǊŀǿȅ ǇŀǎŜƪ ōƻŎȊƴȅ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƧŊŎȅ ǇŀƴŜƭŜ tƻŘǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜΣ CƛƭǘǊȅ ƛ wȅƴƪƛ 

 

мнΦсΦм tƻŘǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ 

tƻŘǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ǇƻȊǿŀƭŀ ǿƛȊǳŀƭƴƛŜ ƻȊƴŀŎȊȅŏ ƪƻƳƽǊƪƛ ǿ ǎƛŀǘŎŜ ŘŀƴȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ǎǇŜƱƴƛŀƧŊ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ƪǊȅǘŜǊƛŀΥ 

Kontrola Opis 

²ŀǊǘƻǏŏ όǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ Ҍ 
zakres) 

tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ƪƻƳƽǊƪƛ ǿ ƪƻƭǳƳƴƛŜ α²ŀǊǘƻǏŏέΣ ƪǘƽǊŜ 
ƳƛŜǎȊŎȊŊ ǎƛť ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ȊŀƪǊŜǎƛŜ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ мрςтлύΣ ǎŊ 
ǇƻŘǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƪƻƭƻǊƻǿȅƳ ǘƱŜƳΦ ¦Ʊŀǘǿƛŀ ǘƻ ǎȊȅōƪƛŜ ǊƻȊǇƻȊƴŀƴƛŜ 
ȊŀƪƱŀŘƽǿ ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ 
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¢ȅƭƪƻ ƧŜǏƭƛ ǿȅƎǊŀǎȊ 5ƻŘŀǘƪƻǿȅ ŦƛƭǘǊΥ ȊŀȊƴŀŎȊŀƧ ƪƻƳƽǊƪƛ ²ŀǊǘƻǏŏ ǘȅƭƪƻ ǿǘŜŘȅΣ ƎŘȅ ǿȅƴƛƪ 
Ǌȅƴƪƻǿȅ ōȅƱ ǊȊŜŎȊȅǿƛǏŎƛŜ ǇƻǇǊŀǿƴȅ όǘƧΦ ȊŀƪƱŀŘ ōȅ ǿȅƎǊŀƱύΦ 

% (pole wyboru + zakres) tƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ƪƻƳƽǊƪƛ ǿ ƪƻƭǳƳƴƛŜ ҈Σ ƪǘƽǊŜ ƳƛŜǎȊŎȊŊ ǎƛť ǿ 
ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ȊŀƪǊŜǎƛŜ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ тлςмллύΣ ȊƻǎǘŀƴŊ ǇƻŘǏǿƛŜǘƭƻƴŜΦ 

҈ ¢ȅƭƪƻ ƧŜǏƭƛ ǿȅƎǊŀǎȊ ¢ŀƪ ǎŀƳƻ Ƨŀƪ ǇƻǿȅȍŜƧ τ ȊŀȊƴŀŎȊ ǘȅƭƪƻ ǘŜ ǿȅƴƛƪƛΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜΦ 

hŘǏǿƛŜȍ όǇƻŘǏǿƛŜǘƭύ ½ŀǎǘƻǎƻǿǳƧŜ ōƛŜȍŊŎŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇƻŘǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ Řƻ ǎƛŀǘƪƛΦ 

 

12.6.2 Filtry 

CƛƭǘǊȅ ȊŀǿťȍŀƧŊ ǎƛŀǘƪťΣ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǘȅƭƪƻ ǿƛŜǊǎȊŜ ǎǇŜƱƴƛŀƧŊŎŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ƪǊȅǘŜǊƛŀΥ 

Filtr Opis 

Wyniki CƛƭǘǊǳƧ ǿŜŘƱǳƎ ǿȅƴƛƪǳ ƳŜŎȊǳΥ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ǿȅƴƛƪƛΣ ǿȅƎǊŀƴŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΣ ǊŜƳƛǎΣ 
ǿȅƎǊŀƴŀ ƎƻǏŎƛ ƭǳō Řƻǿƻƭƴȅ ƪƻƴƪǊŜǘƴȅ ǿȅƴƛƪ ǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧΣ DDκbD ƭǳō 
ŘƻƪƱŀŘƴȅ ǿȅƴƛƪΦ 

% ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ όǇƻƪŀȍ ǿǎȊȅǎǘƪƻύ ƭǳō ¢ȅƭƪƻ ǿȅǊƽȍƴƛƻƴŜ όǇƻƪŀȍ ǘȅƭƪƻ ǿƛŜǊǎȊŜΣ ǿ 
ƪǘƽǊȅŎƘ ǊŜƎǳƱŀ ҈ ǿȅǊƽȍƴƛƱŀ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƧŜŘƴŊ ƪƻƳƽǊƪťύΦ 

²ŀǊǘƻǏŏ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ƎǊȅΣ ǿŀǊǘƻǏŏ ƴŀ ŘƻǿƻƭƴȅƳ Ǌȅƴƪǳ όǇƻƪŀȊǳƧŜ ǘȅƭƪƻ ƳŜŎȊŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ 
ǇǊȊȅƴŀƧƳƴƛŜƧ ƧŜŘŜƴ ǊȅƴŜƪ Ƴŀ ǿŀǊǘƻǏŏύ ƭǳō ǿŀǊǘƻǏŏ ƴŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ Ǌȅƴƪǳ όƴǇΦ 
α²ŀǊǘƻǏŏ ǇƻǿȅȍŜƧ нΣрέύΦ 

hŘǏǿƛŜȍ όŦƛƭǘǊȅύ ½ŀǎǘƻǎƻǿǳƧŜ ōƛŜȍŊŎŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŦƛƭǘǊŀ Řƻ ǎƛŀǘƪƛΦ 

 

12.7 Prawy pasek boczny τ Statystyki rynku 

tƻƴƛȍŜƧ ŦƛƭǘǊƽǿ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ōƻŎȊƴȅƳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǎŊRynkipanel τ przewijana lista wszystkich rynków 
ȊŀƪƱŀŘƽǿ ǇƻƎǊǳǇƻǿŀƴȅŎƘ ǿ ǊƻȊǿƛƧŀƭƴŜ ǎŜƪŎƧŜ όм·нΣ tƻǿȅȍŜƧκtƻƴƛȍŜƧΣ DDκbDΣ bŀƧƭŜǇǎȊŜ ŘƻƪƱŀŘƴŜ 
wyniki, CS Gospodarz, CS Wyjazd, CS Remis). 

YŀȍŘȅ ǿƛŜǊǎȊ Ǌȅƴƪǳ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǘǊȊȅ ƪƭǳŎȊƻǿŜ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛΥ 

Kolumna Opis 

S ²ƛŜƭƪƻǏŏ ǇǊƽōȅ τ ƭƛŎȊōŀ ŘƻǇŀǎƻǿŀƵ ǿ ōƛŜȍŊŎȅƳ ȊŜǎǘŀǿƛŜ ŘŀƴȅŎƘΦ 

5ȊƛŀƱ ƪŀŘǊ ²ǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪ ǘǊŀŦƛŜƵ ό҈ύ τ ƻŘǎŜǘŜƪ ƳŜŎȊƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ǿȅƴƛƪ Ǌȅƴƪƻǿȅ ōȅƱ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿȅΦ 
bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ƧŜǏƭƛ Iw Řƭŀ αtƻǿȅȍŜƧ нΣрέ ǿȅƴƻǎƛ рпΣр҈Σ ƻȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ рпΣр҈ ƳŜŎȊƽǿ 
ȊŀƪƻƵŎȊȅƱƻ ǎƛť о ƭǳō ǿƛťŎŜƧ ƎƻƭŀƳƛΦ 

I Stopa zwrotu (%) τ ȊǿǊƻǘ Ȋ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛΣ ƧŜǏƭƛ ƻōǎǘŀǿƛƱŜǏ ȊŀƪƱŀŘ ƴŀ ƪŀȍŘȅ ƳŜŎȊ ƴŀ ŘŀƴȅƳ 
ǊȅƴƪǳΦ hōƭƛŎȊŀƴȅ ƧŀƪƻΥ όόŎŀƱƪƻǿƛǘŀ ǿȅǇƱŀǘŀ ς ŎŀƱƪƻǿƛǘŀ ǎǘŀǿƪŀύ ҏ ŎŀƱƪƻǿƛǘŀ ǎǘŀǿƪŀύ Ҏ 
мллΦ 5ƻŘŀǘƴƛŀ ǎǘƻǇŀ ȊǿǊƻǘǳ ƻȊƴŀŎȊŀ ȊȅǎƪΤ ǳƧŜƳƴŀ ǎǘƻǇŀ ȊǿǊƻǘǳ ƻȊƴŀŎȊŀ ǎǘǊŀǘťΦ 
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bŀ ƎƽǊȊŜ ǇŀƴŜƭǳ wȅƴƪƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛťOblicz HR i Y dlaǊƻȊǿƛƧŀƴŀ ƭƛǎǘŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ 
dwoma trybami: 

Tryb Opis 

Wszystkie gry {ǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ƻōƭƛŎȊŀƴŜ ǎŊ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŘƻǇŀǎƻǿŀƵ ǿ ȊŜǎǘŀǿƛŜ 
danych. 

YǳǊǎȅ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿŜ {ǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ǎŊ ƻōƭƛŎȊŀƴŜ ǘȅƭƪƻ Řƭŀ ƳŜŎȊƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ƳƻŘŜƭ tƻƛǎǎƻƴŀ 
ȊƛŘŜƴǘȅŦƛƪƻǿŀƱ ǿŀǊǘƻǏŏ όǘƧΦ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘŜ ƪǳǊǎȅ ōȅƱȅ ǿȅȍǎȊŜ ƴƛȍ ƻōƭƛŎȊƻƴŜ ƪǳǊǎȅ 
ǳŎȊŎƛǿŜύΦ WŜǎǘ ǘƻ ƪƭǳŎȊƻǿȅ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ƻŎŜƴȅΣ ŎȊȅ ƳƻŘŜƭ ƎŜƴŜǊǳƧŜ ǎȅƎƴŀƱȅ 
ǇǊȊȅƴƻǎȊŊŎŜ ȊȅǎƪƛΦ 

YŀȍŘȅ ǊȅƴŜƪ Ƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍpole wyboruYƻƴǘǊƻƭǳƧŜΣ ŎȊȅ ƧŜƎƻ ƪƻƭǳƳƴȅ ǎŊ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ǿ ǎƛŀǘŎŜ ŘŀƴȅŎƘΦ 
½ŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƭǳō ƻŘȊƴŀŎȊŜƴƛŜ Ǌȅƴƪǳ ƴŀǘȅŎƘƳƛŀǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ƭǳō ǳƪǊȅǿŀ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊŎŜ Ƴǳ ƪƻƭǳƳƴȅΦ 

□ Wskazówka:{ƪƻƴŎŜƴǘǊǳƧ ǎƛť ƴŀ ǊȅƴƪŀŎƘΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅŎƘ ǊŜƴǘƻǿƴƻǏŏ ƧŜǎǘ ŘƻŘŀǘƴƛŀ ǿ ǘǊȅōƛŜ α±ŀƭǳŜ ƻŘŘǎέΦ 
¢ƻ ǇƻƪŀȊǳƧŜΣ ȍŜ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴƛŜ ƻōǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ǎȅƎƴŀƱƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƳƻŘŜƭǳ Řƭŀ ŘŀƴŜƎƻ Ǌȅƴƪǳ ōȅƱƻōȅ ƻǇƱŀŎŀƭƴŜΦ 
tƻǊƽǿƴŀƧ ǊƽȍƴŜ ŦƻǊƳǳƱȅ ȄDΣ ŀōȅ ȊƴŀƭŜȋŏ ŦƻǊƳǳƱťΣ ƪǘƽǊŀ ŘŀƧŜ ƴŀƧƭŜǇǎȊŊ ǊŜƴǘƻǿƴƻǏŏΦ 

Ḡ ²ŀȍƴŜΥ²ȅƴƛƪƛ Ȋ ǇǊȊŜǎȊƱƻǏŎƛ ƴƛŜ ƎǿŀǊŀƴǘǳƧŊ ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘ ǿȅƴƛƪƽǿΦ ½ŀǿǎȊŜ ƴŀƭŜȍȅ ōǊŀŏ ǇƻŘ ǳǿŀƎť 
ǿƛŜƭƪƻǏŏ ǇǊƽōȅ όƪƻƭǳƳƴŀ {ύ τ ǿȅǎƻƪƛ ǿȅƴƛƪ Ȋ ȊŀƭŜŘǿƛŜ мл ŘƻǇŀǎƻǿŀƵ ƧŜǎǘ ȊƴŀŎȊƴƛŜ ƳƴƛŜƧ ǿƛŀǊȅƎƻŘƴȅ 
ƴƛȍ ǳƳƛŀǊƪƻǿŀƴȅ ǿȅƴƛƪ Ȋ нлл ŘƻǇŀǎƻǿŀƵΦ ¦ȍȅƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ α²ŀǊǘƻǏŏ Ǉέ ǿ ǘŜǏŎƛŜ wstecznym, aby 
ǎǇǊŀǿŘȊƛŏ ƛǎǘƻǘƴƻǏŏ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴŊΦ 
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System CGMbet τ tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ τ wƻȊŘȊƛŀƱ моΥ hŎŜƴŀ ± 

13. Ocena V 

²ƛŘƻƪ hŎŜƴŀ ± ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴȅ ȊOcena Velement na pasku bocznym, podOcenySekcja. Oferuje 
Ȋŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅ ǎƛƭƴƛƪ ŀƴŀƭƛȊȅ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴŜƧ ƻǇŀǊǘȅ ƴŀ ƳƛŜƧǎŎǳΣ ƪǘƽǊȅ ƻōƭƛŎȊŀ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ 
ǊȅƴƪƻǿŜ ǇƻǇǊȊŜȊ ŀƴŀƭƛȊť ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴȅŎƘ ǊƻȊƪƱŀŘƽǿ ōǊŀƳŜƪ Ȋ ƳŜŎȊƽǿ ǊƻȊŜƎǊŀƴȅŎƘ ǿ ǇƻŘƻōƴȅŎƘ 
ǿŀǊǳƴƪŀŎƘΦ ² ǇǊȊŜŎƛǿƛŜƵǎǘǿƛŜ Řƻ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ tƻƛǎǎƻƴŀ όǊƻȊŘȊƛŀƱ мнύΣ ƪǘƽǊȅ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŜ 
ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƭƴȅ ƪǊŜŀǘƻǊ ŦƻǊƳǳƱȅ ȄDΣ wŀǘƛƴƎ ± ƪƻƴŎŜƴǘǊǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ŜƳǇƛǊȅŎȊƴŜƧ ŀƴŀƭƛȊƛŜ ŎȊťǎǘƻǘƭƛǿƻǏŎƛ ς 
ȊƭƛŎȊŀƴƛǳΣ Ƨŀƪ ŎȊťǎǘƻ ƪƻƴƪǊŜǘƴŜ ǿȅƴƛƪƛ ǿȅǎǘťǇƻǿŀƱȅ ǿ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƭƴȅŎƘ ƳŜŎȊŀŎƘ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴȅŎƘΣ ŀōȅ 
ǳȊȅǎƪŀŏ ǎȊŀŎǳƴƪƛ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀΦ 

²ƛŘƻƪ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ƧŜǎǘ ƴŀ Řǿŀ ƎƱƽǿƴŜ ƻōǎȊŀǊȅΥƎƱƽǿƴȅ ǇŀƴŜƭ ǘǊŜǏŎƛpo lewej stronie (zawiera pasek 
ƴŀǊȊťŘȊƛΣ ŦƛƭǘǊȅΣ ǎƛŀǘƪť ŘŀƴȅŎƘ ƛ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ ŀƪŎƧƛύ ƻǊŀȊpanel bocznypo prawej stronie (zawiera kontrolki 
ǇƻŘǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ƛ ƭŜƎŜƴŘťύΦ 

 

Rysunek 13.1 τ Widok oceny V τ ƻƎƽƭƴȅ ǇǊȊŜƎƭŊŘ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎȅ ǇŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛΣ ŦƛƭǘǊȅΣ ǎƛŀǘƪť ŘŀƴȅŎƘ ƛ ǇǊŀǿȅ ǇŀǎŜƪ 
boczny 

моΦм tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ǎǘŜǊǳƧŊŎȅŎƘ όǿƛŜǊǎȊ лύ 

DƽǊƴȅ ǇŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ȊŀǿƛŜǊŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǎŜƭŜƪǘƻǊȅ ȊŀƪǊŜǎǳ ƛ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎǘŜǊǳƧŊŎŜ ŦƛƭǘǊŀƳƛΣ ƪǘƽǊŜ ŘŜŎȅŘǳƧŊ ƻ 
ǘȅƳΣ ƪǘƽǊŜ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ ǇƻƧŀǿƛŊ ǎƛť ǿ ǎƛŀǘŎŜΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ǿ Ƨŀƪƛ ǎǇƻǎƽō ƳŀƧŊ ōȅŏ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴŜ ŘŀƴŜ 
historyczne. 

Kontrola Opis 

[ƛƎŀκ5Ǌǳȍȅƴŀ 

[ƛǎǘŀ ǊƻȊǿƛƧŀƴŀ ȊŀǿƛŜǊŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƭƛƎƛ ǇƻƎǊǳǇƻǿŀƴŜ ǿŜŘƱǳƎ ƪǊŀƧǳ όȊ ƎǊǳǇŀƳƛ 
αaƻƧŜ ƭƛƎƛέΣ ƧŜǏƭƛ ǎŊ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŜύΦ ²ȅōǊŀƴƛŜ ƭƛƎƛ ŦƛƭǘǊǳƧŜ ǎƛŀǘƪťΣ ŀōȅ 
ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǘȅƭƪƻ ƳŜŎȊŜ Ȋ ǘŜƧ ƭƛƎƛΦ aƻȍŜǎȊ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿȅōǊŀŏ α²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ƭƛƎƛέΣ ŀōȅ 
ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƳŜŎȊŜ ȊŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛch rozgrywek. 
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Status 
CƛƭǘǊǳƧ ǿŜŘƱǳƎ ǎǘŀǘǳǎǳ ƳŜŎȊǳΥ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ƳŜŎȊŜ όǊƻȊŜƎǊŀƴŜ ƛ ȊŀǇƭŀƴƻǿŀƴŜύΣ 
¢ȅƭƪƻ ǊƻȊŜƎǊŀƴŜ όȊŀƪƻƵŎȊƻƴŜ ƳŜŎȊŜ Ȋ ǿȅƴƛƪŀƳƛύ ƭǳō ¢ȅƭƪƻ ȊŀǇƭŀƴƻǿŀƴŜ 
όƴŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜ ƳŜŎȊŜ ōŜȊ ƧŜǎȊŎȊŜ ǿȅƴƛƪƽǿύΦ 

Okres 

²ȅōƛŜǊȊ ȊŀƪǊŜǎ ŎȊŀǎǳΣ Řƭŀ ƪǘƽǊŜƎƻ ƳŀƧŊ ōȅŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǿȅƴƛƪƛΥ hǎǘŀǘƴƛŜ т 
ŘƴƛΣ hǎǘŀǘƴƛŜ о ŘƴƛΣ ²ŎȊƻǊŀƧΣ 5ȊƛǎƛŀƧΣ bŀǎǘťǇƴŜ о ŘƴƛΣ bŀǎǘťǇƴŜ т ŘƴƛΣ 
tƻƳƛťŘȊȅ ŘŀǘŀƳƛ όǇƻƧŀǿƛŀƧŊ ǎƛť ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜ ǎŜƭŜƪǘƻǊȅ ŘŀǘύΣ .ƛŜȍŊŎȅ ǎŜȊƻƴ 
ƭǳō tƻƳƛťŘȊȅ ǎŜȊƻƴŀƳƛ όǇƻƧŀǿƛŀƧŊ ǎƛť ǇƻƪǊťǘƱŀ ȊŀƪǊŜǎǳ ǎŜȊƻƴƽǿύΦ 

ILE 

tǊȊȅŎƛǎƪ ŦƛƭǘǊŀΦ hǘǿƛŜǊŀ ǇŀƴŜƭ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜκǳƪǊȅǿŀƴƛŜ ƪƻƭǳƳƴ 
9[h ƛ ǳǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ŦƛƭǘǊƽǿ ȊŀƪǊŜǎǳ 9[hΦ ½ŀƪǊŜǎ ƻƪǊŜǏƭŀΣ Ƨŀƪ ōŀǊŘȊƻ ƻŎŜƴȅ ŘǊǳȍȅƴ 
9[h Ȋ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴȅŎƘ ƳŜŎȊƽǿ ƳǳǎȊŊ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀŏ ƻŎŜƴƻƳ ŘǊǳȍȅƴ Ȋ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ 
ƳŜŎȊǳ όҕ ƻƪǊŜǏƭƻƴŀ ǿŀǊǘƻǏŏύΦ 

Formularz 
tǊȊȅŎƛǎƪ ŦƛƭǘǊŀΦ hǘǿƛŜǊŀ ǇŀƴŜƭΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏκǳƪǊȅŏ ƪƻƭǳƳƴȅ 
ŦƻǊƳǳƭŀǊȊŀ ƛ ǳǎǘŀǿƛŏ ŦƛƭǘǊȅ ƻŎŜƴȅ ŦƻǊƳǳƭŀǊȊŀ όƳƛƴΦκƳŀƪǎΦ Řƭŀ ŘǊǳȍȅƴ 
ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƛ ƎƻǏŎƛύΦ 

Rynki 
tǊȊȅŎƛǎƪ ŦƛƭǘǊŀΦ hǘǿƛŜǊŀ ǇŀƴŜƭ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎȅ ǿƱŊŎȊŀƴƛŜκǿȅƱŊŎȊŀƴƛŜ ƪƻƭǳƳƴ 
ǊȅƴƪƻǿȅŎƘ όм·нΣ ǇƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ лΣрς4,5, GG/NG) i ustawianie filtrów 
ȊŀƪǊŜǎƽǿ ƪǳǊǎƽǿ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ǊȅƴƪǳΦ 

Statystyki 
tǊȊȅŎƛǎƪ ŦƛƭǘǊŀΦ hǘǿƛŜǊŀ ǇŀƴŜƭ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜκǳƪǊȅǿŀƴƛŜ ƪƻƭǳƳƴ 
ǎǘŀǘȅǎǘȅƪ ƳŜŎȊǳ ό{ǘǊȊŀƱȅΣ {ǘǊȊŀƱȅ ŎŜƭƴŜΣ wȊǳǘȅ ǊƻȍƴŜΣ tƻǎƛŀŘŀƴƛŜ ǇƛƱƪƛύ ƛ 
ǳǎǘŀǿƛŀƴƛŜ ŦƛƭǘǊƽǿ ȊŀǎƛťƎǳΦ 

hŘǏǿƛŜȍŀŏ tƻƴƻǿƴƛŜ ƱŀŘǳƧŜ ŘŀƴŜ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ Ȋ ōŀȊȅ ŘŀƴȅŎƘ ƛ ǎǘƻǎǳƧŜ ōƛŜȍŊŎŜ ŦƛƭǘǊȅΦ 

²ȅŎȊȅǏŏ ŦƛƭǘǊȅ tǊȊȅǿǊŀŎŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƪƻƴǘǊƻƭŜƪ ŦƛƭǘǊƽǿΦ 

¾ǊƽŘƱƻ ŘŀƴȅŎƘ 

hƪǊŜǏƭŀ ƭƛŎȊōť ǎŜȊƻƴƽǿ ŘŀƴȅŎƘ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ƳŀƧŊ Ȋƻǎǘŀŏ 
ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴŜ Řƻ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿΦ hǇŎƧŜΥ αhǎǘŀǘƴƛŜ ǎŜȊƻƴȅέ Ȋ 
ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƭƴŊ ƭƛŎȊōŊ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ млύ ƭǳō α²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ǎŜȊƻƴȅέΣ ŀōȅ 
ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀŏ ŎŀƱŊ ƘƛǎǘƻǊƛť ōŀȊȅ ŘŀƴȅŎƘΦ 

 

моΦн Wŀƪ ƻŎŜƴŀ ± ƻōƭƛŎȊŀ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ 

hŎŜƴŀ ± ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŜ ŜƳǇƛǊȅŎȊƴŊ ƳŜǘƻŘť ŎȊťǎǘƻǘƭƛǿƻǏŎƛƻǿŊ ƻǇŀǊǘŊ ƴŀ ƳƛŜƧǎŎǳ Řƻ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀ 
ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿ ǊȅƴƪƻǿȅŎƘΦ 5ƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ƳŜŎȊǳ ǿ ǎƛŀǘŎŜ ǎȅǎǘŜƳΥ 

1.½ŀǇȅǘŀƴƛŀ ƻ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴŜ ƳŜŎȊŜ ǊƻȊŜƎǊŀƴŜ ǿ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ƭƛŘȊŜΣ ƪǘƽǊŜ ƻŘōȅƱȅ ǎƛť tw½95 ŘŀǘŊ ƳŜŎȊǳΦ 

2.{ǘƻǎǳƧŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŜ ŦƛƭǘǊȅ όȊŀƪǊŜǎ 9[hΣ ȊŀƪǊŜǎ ŦƻǊƳȅΣ ȊŀƪǊŜǎ ƪǳǊǎƽǿύΣ ŀōȅ ǿȅōǊŀŏ ǘȅƭƪƻ 
porównywalne dopasowania. 

3.hōƭƛŎȊŀ ǊƻȊƪƱŀŘ ōǊŀƳŜƪ Řƭŀ ŘǊǳȍȅƴ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ όōǊŀƳƪƛ ǎǘǊȊŜƭƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƴŀ 
ǿƱŀǎƴȅƳ ōƻƛǎƪǳύ ƛ ŘǊǳȍȅƴ ƎƻǏŎƛ όōǊŀƳƪƛ ǎǘǊȊŜƭƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǏŎƛ ƴŀ ǿȅƧŜȋŘȊƛŜύ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 
historycznych meczów. 

4..ǳŘǳƧŜ ƳŀŎƛŜǊȊ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ ǿȅƴƛƪǳ ǇƻǇǊȊŜȊ ƳƴƻȍŜƴƛŜ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴȅŎƘ ǊƻȊƪƱŀŘƽǿ ōǊŀƳŜƪ ǳ 
ǎƛŜōƛŜ ƛ ƴŀ ǿȅƧŜȋŘȊƛŜΦ 

5.²ȅǇǊƻǿŀŘȊŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ ǊȅƴƪƻǿŜ όм·нΣ hǾŜǊκ¦ƴŘŜǊΣ DDκbDύ Ȋ ǘŜƧ ƳŀŎƛŜǊȊȅΦ 
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TenPróbkaYƻƭǳƳƴŀ ǿ ǎƛŀǘŎŜ ǇƻƪŀȊǳƧŜΣ ƛƭŜ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴȅŎƘ ŘƻǇŀǎƻǿŀƵ ȊƻǎǘŀƱƻ ǳȍȅǘȅŎƘ Řƻ ƪŀȍŘŜƎƻ 
ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ƳƛŀǊƻŘŀƧƴŜ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛΣ ǿȅƳŀƎŀƴŜ ƧŜǎǘ ƳƛƴƛƳǳƳ мл ŘƻǇŀǎƻǿŀƵ τ ƧŜǏƭƛ 
ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƧŜǎǘ ƳƴƛŜƧ ŘƻǇŀǎƻǿŀƵΣ ƪƻƭǳƳƴȅ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿŜ ǇƻȊƻǎǘŀƧŊ ǇǳǎǘŜΦ 

Ḡ ²ŀȍƴŜΥCƛƭǘǊ 9[h ŘȊƛŀƱŀ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ƪŀȍŘŜƎƻ ƳŜŎȊǳΦ bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ƧŜǏƭƛ ŘǊǳȍȅƴŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ Ƴŀ 
9[h ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ мрллΣ ŀ ȊŀƪǊŜǎ 9[h ƧŜǎǘ ǳǎǘŀǿƛƻƴȅ ƴŀ ҕтрΣ ǳǿȊƎƭťŘƴƛƻƴŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ǘȅƭƪƻ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴŜ 
ƳŜŎȊŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ 9[h ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƳƛŜǏŎƛƱƻ ǎƛť ǿ ǇǊȊŜŘȊƛŀƭŜ ƻŘ мпнр Řƻ мртрΦ 5Ȋƛťƪƛ ǘŜƳǳ 
ǇƻǊƽǿƴǳƧŜǎȊ ŘǊǳȍȅƴȅ ƻ ǇƻŘƻōƴŜƧ ǎƛƭŜΦ 

 
 
 
13.3 Siatka danych (wiersz 2) 

DƱƽǿƴŀ ǎƛŀǘƪŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ƧŜŘŜƴ ǿƛŜǊǎȊ ƴŀ ƳŜŎȊΦ YƻƭǳƳƴȅ ǎŊ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŜ ƴŀ ƪƻƭǳƳƴȅ ǎǘŀƱŜ Ǉƻ ƭŜǿŜƧ 
stronie i kolumny rynkowe po prawej. 

моΦоΦм {ǘŀƱŜ ƪƻƭǳƳƴȅ 

Kolumna Opis 

Flaga Ikona flagi kraju ligi. 

Liga Nazwa ligi. 

Data/LUB 5ŀǘŀ ƳŜŎȊǳ ƛ ƎƻŘȊƛƴŀ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀΦ 

Droga hƪǊŊƎƱŀ ƭƛŎȊōŀ ǿ ƭƛŘȊŜΦ 

5Ǌǳȍȅƴŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ bŀȊǿŀ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ όǇƻƎǊǳōƛƻƴŀύΦ 

T(h) 
tƻȊȅŎƧŀ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ǿ ǘŀōŜƭƛ ƭƛƎƻǿŜƧΣ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ Ƨŀƪƻ ¢ƻǘŀƭtƻǎƛǘƛƻƴ 
(pozycja obiektu). 

½ŜǎǇƽƱ ǿȅƧŀȊŘƻǿȅ bŀȊǿŀ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǏŎƛƴƴŜƧΦ 

T(a) tƻȊȅŎƧŀ ŘǊǳȍȅƴȅ ƎƻǏŎƛ ǿ ǘŀōŜƭƛΦ 

Wynik 
²ȅƴƛƪ ƪƻƵŎƻǿȅ όƴǇΦ αнς0 (1ςлύέ ƻȊƴŀŎȊŀƧŊŎȅ ǇŜƱƴȅ ƳŜŎȊ ƛ ǇƻƱƻǿťύΣ 
ƻȊƴŀŎȊƻƴȅ ƪƻƭƻǊŀƳƛΥ ȊƛŜƭƻƴȅ Řƭŀ ȊǿȅŎƛťǎǘǿŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΣ ȍƽƱǘȅ Řƭŀ ǊŜƳƛǎǳΣ 
ŎȊŜǊǿƻƴȅ Řƭŀ ȊǿȅŎƛťǎǘǿŀ ƎƻǏŎƛΦ bŀŘŎƘƻŘȊŊŎŜ ƳŜŎȊŜ ǎŊ ǇǳǎǘŜΦ 

Próbka 
[ƛŎȊōŀ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴȅŎƘ ŘƻǇŀǎƻǿŀƵ ǳȍȅǘȅŎƘ Řƻ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿ 
Řƭŀ ǘŜƎƻ ǿƛŜǊǎȊŀΦ ²ƛťƪǎȊŜ ǊƻȊƳƛŀǊȅ ǇǊƽōȅ ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊ ōŀǊŘȊƛŜƧ ǿƛŀǊȅƎƻŘƴŜ 
szacunki. 

ELO H / ELO A 
YƭŀǎȅŦƛƪŀŎƧŀ 9[h ŘǊǳȍȅƴ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƛ ƎƻǏŎƛ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƪǊȅǘŀΣ Ƴƻȍƴŀ ƧŊ 
ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ŦƛƭǘǊŀ 9[hύΦ 

Formularz H / 
Formularz A 

hŎŜƴȅ ŦƻǊƳȅ ŘǊǳȍȅƴ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅ ƛ ƎƻǏŎƛ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƪǊȅǘŜΣ Ƴƻȍƴŀ ƧŜ 
ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ CƛƭǘǊ ŦƻǊƳȅύΦ 

 

13.3.2 Kolumny rynkowe 
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5ƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ǿƱŊŎȊƻƴŜƎƻ Ǌȅƴƪǳ ǇƻŘ ȊƎǊǳǇƻǿŀƴȅƳ ƴŀƎƱƽǿƪƛŜƳ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊ ǎƛť ŘǿƛŜ ǇƻŘƪƻƭǳƳƴȅΥ 

Podkolumna Opis 

% 
hōƭƛŎȊƻƴŜ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ǘŀƪƛŜƎƻ ǿȅƴƛƪǳ ǊȅƴƪƻǿŜƎƻ ǇƻŎƘƻŘȊƛ Ȋ 
ŀƴŀƭƛȊȅ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴŜƎƻ ǊƻȊƪƱŀŘǳ ŎŜƭƽǿΦ 

THE Prawdziwe kursy bukmacherskie z bazy danych dla tego rynku. 

 

5ƻǎǘťǇƴŜ Ǌȅƴƪƛ όǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴŜ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ŦƛƭǘǊŀ ǊȅƴƪƽǿύΥ1X2ό½ǿȅŎƛťǎǘǿƻ ƎƻǎǇƻŘŀǊȊȅΣ wŜƳƛǎΣ ½ǿȅŎƛťǎǘǿƻ 
ƎƻǏŎƛύΣtƻǿȅȍŜƧκǇƻƴƛȍŜƧ(0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5) iGG/NGόhōƛŜ ŘǊǳȍȅƴȅ ǎǘǊȊŜƭŊ Ǝƻƭŀ κ .Ǌŀƪ ƎƻƭŀύΦ 

моΦп 5ƻƭƴȅ ǇŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ όǿƛŜǊǎȊ оύ 

Przycisk Opis 

Resetuj widok 
wŜǎŜǘǳƧŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ Řƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŘƻƳȅǏƭƴȅŎƘΥ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ƭƛƎƛΣ 
²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ƳŜŎȊŜΣ 5ȊƛǎƛŀƧΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ŎȊȅǏŎƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŦƛƭǘǊȅ ƛ ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŜ 
wydarzenia. 

tƻƪŀȍ ƪƻƭǳƳƴť aƻƧŜ ŀƭŜǊǘȅΦ 
½ŀȊƴŀŎȊ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳΣ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƪƻƭǳƳƴť !ƭŜǊǘȅ ǿ ǎƛŀǘŎŜΣ 
ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŀƭŜǊǘȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŜ Řƭŀ ǿȅƴƛƪƽǿΦ 

{ǇǊŀǿŘȋ ƳƻƧŜ ŀƭŜǊǘȅ 
hŎŜƴƛŀ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŜ ŀƭŜǊǘȅ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ōƛŜȍŊŎȅŎƘ ŘƻǇŀǎƻǿŀƵ ƛ 
ǿȅǇŜƱƴƛŀ ƪƻƭǳƳƴť !ƭŜǊǘȅΦ 

tƻƪŀȍ ƪƻƭǳƳƴť aƻƧŜ ƎǊȅΦ 
½ŀȊƴŀŎȊ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳΣ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƪƻƭǳƳƴť aƻƧŜ ƎǊȅΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ 
ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǎŊ ǏƭŜŘȊƻƴŜκȊŀǇƛǎŀƴŜ ƎǊȅΦ 

tƻƪŀȍ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƎǊȅ κ ¢ȅƭƪƻ 
Moje gry. 

[ƛǎǘŀ ǊƻȊǿƛƧŀƴŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŀ ŦƛƭǘǊƻǿŀƴƛŜ ǎƛŀǘƪƛΥ Ǉƻƪŀȍ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƳŜŎȊŜ 
ƭǳō ǘȅƭƪƻ ǘŜΣ ƪǘƽǊŜ ȊŀǇƛǎŀƱŜǏ ǿ aƻƛŎƘ ƎǊŀŎƘΦ 

.ŀŎƪǘŜǎǘ ƛ ǿŀǊǘƻǏŏ Ǉ 

tǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŀ ǘŜǎǘ ƛǎǘƻǘƴƻǏŎƛ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴŜƧ ōƛŜȍŊŎȅŎƘ ǿȅƴƛƪƽǿΣ 
ǇƻǊƽǿƴǳƧŊŎ ǇǊȊŜǿƛŘȅǿŀƴƛŀ ƳƻŘŜƭǳ Ȋ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅƳƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘŀƳƛ ǿ ŎŜƭǳ 
ǳǎǘŀƭŜƴƛŀΣ ŎȊȅ ƻōǎŜǊǿƻǿŀƴȅ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ǘǊŀŦƛŜƵ Ƴŀ ȊƴŀŎȊŜƴƛŜ 
statystyczne. 

½ŀǇƛǎȊκ½ŀƱŀŘǳƧ 
hǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ α½ŀǇƛǎȊκ²ŎȊȅǘŀƧέ Ȋ фф ǎƭƻǘŀƳƛΦ aƻȍŜǎȊ ȊŀǇƛǎŀŏ ŎŀƱŊ 
ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧť όƭƛƎťΣ ƻƪǊŜǎΣ ŦƛƭǘǊȅΣ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇƻŘǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀύ ƛ ǿŎȊȅǘŀŏ ƧŊ 
ǇƽȋƴƛŜƧΦ ½ŀǇƛǎŀƴŜ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŜ ǎŊ ȊŀŎƘƻǿȅǿŀƴŜ ƳƛťŘȊȅ ǎŜǎƧŀƳƛΦ 

Eksport 
9ƪǎǇƻǊǘǳƧŜ ōƛŜȍŊŎŜ ŘŀƴŜ ǎƛŀǘƪƛ Řƻ Ǉƭƛƪǳ ǿ ŎŜƭǳ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ŀƴŀƭƛȊȅ 
ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƧΦ 

 

13.5 Prawy pasek boczny τ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎǘŜǊǳƧŊŎŜ ǇƻŘǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜƳ ƛ ǇƻƪŀȊŜƳ 

tǊŀǿȅ ǇŀƴŜƭ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǎǘŜǊǳƧŊŎŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǿƛȊǳŀƭƴŜ ǿȅǊƽȍƴƛŀƴƛŜ ƪƻƳƽǊŜƪ ǎǇŜƱƴƛŀƧŊŎȅŎƘ 
ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ƪǊȅǘŜǊƛŀΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ŦƛƭǘǊƻǿŀƴƛŜ ǎƛŀǘƪƛ ǿ ŎŜƭǳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǘȅƭƪƻ ǿȅǊƽȍƴƛƻƴȅŎƘ ǿƛŜǊǎȊȅΦ 






























































































