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1. Per iniziare 

Questo capitolo tratta l'installazione, l'attivazione e il primo avvio del sistema CGMBet. Che tu abbia una 
chiave di licenza o voglia esplorare il software in modalità gratuita, questa sezione ti aiuterà a iniziare a 
usarlo. 

1.1 Installazione 

Per installare il sistema CGMBet sul tuo computer: 

1. Scarica il file di installazione più recente dal sito Web ufficiale di CGMBet. 

2. Eseguire il programma di installazione (CGMBetSetup.exe) e seguire le istruzioni visualizzate 
sullo schermo. 

3. Scegli la directory di installazione o accetta il percorso predefinito. 

4. Una volta completata l'installazione, avvia il sistema CGMBet dal collegamento sul desktop o dal 
menu Start. 

Requisiti di sistema:Windows 10 o versione successiva, runtime .NET 8.0 (incluso nel programma di 
installazione) e una connessione Internet attiva per l'attivazione della licenza e gli aggiornamenti dei 
dati. 

1.2 Attivazione della licenza 

Al primo avvio, il sistema CGMBet visualizzerà una finestra di dialogo di attivazione che ti chiederà di 
inserire la tua chiave di licenza. Se hai acquistato una licenza, inserisci la chiave che ti è stata fornita e 
clicca suAttiva licenzaIl software verificherà la tua chiave con il server e sbloccherà le funzionalità 
corrispondenti al tuo livello di licenza. 

 
Figura 1.1 τ Dialogo di attivazione della licenza al primo avvio 
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Il sistema CGMBet offre diversi livelli di licenza, ognuno dei quali sblocca diversi livelli di funzionalità: 

Livello di licenza Descrizione 

Gratuito Accesso di base alle statistiche principali, alle classifiche e accesso limitato alla 
lega. 

VIP Tutto tranne le funzionalità disponibili solo in VIP Plus. 

VIP Plus Tutto ciò che è incluso in VIP, più formule di colonne personalizzate, esportazione 
completa, esportazione AI, backup del server e altre funzionalità premium che il 
team CGMBet implementerà in futuro. 

 

1.3 Modalità gratuita 

Se non si dispone di una chiave di licenza, è possibile fare clic suContinua come gratuitoper accedere al 
software in modalità gratuita. La modalità gratuita fornisce accesso alle statistiche principali, alle 
classifiche e alle funzionalità di base per i secondi campionati, consentendo di esplorare il software 
prima di acquistare una licenza. Le funzionalità avanzate, come i suggerimenti dell'IA, il calcolatore di 
Poisson avanzato, le opzioni di esportazione estese e le formule di colonna personalizzate, saranno 
limitate. 

1.4 Reimpostazione della licenza 

Se devi modificare la chiave di licenza (ad esempio, dopo aver aggiornato la licenza), puoi reimpostarla 

dall'interno dell'applicazione. Fai clic suImpostazionimenu (icona ᾛ  nella barra degli strumenti) e 
selezionaReimposta licenzaL'applicazione verrà chiusa. Al successivo avvio, verrà nuovamente 
visualizzata la finestra di dialogo di attivazione, che consentirà di immettere la nuova chiave di licenza. 
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Figura 1.2 τ Reimpostazione della licenza. 

 
 

1.5 Panoramica dell'interfaccia principale 

Dopo l'attivazione, verrà visualizzata la finestra principale dell'applicazione. L'interfaccia è organizzata in 
una barra di navigazione laterale a sinistra, un'area contenuti al centro e una barra degli strumenti nella 
parte superiore. 

 
Figura 1.3 τ Interfaccia principale del sistema CGMBet 

 

 

1.5.1 Pulsanti della barra degli strumenti 

La barra degli strumenti in alto a destra della finestra consente di accedere rapidamente alle funzioni 
essenziali: 

Pulsante Descrizione 

Segnala un problema Apre una finestra di dialogo per segnalare bug o problemi direttamente al team di 
sviluppo. 

Assistente AI Avvia l'assistente basato sull'intelligenza artificiale per ottenere assistenza con i 
moduli del software. 

ḛ Preferenze Apre il pannello Preferenze generali per regolare la visualizzazione, il formato della 
data e altre impostazioni. 

ᾛ  Impostazioni Apre il menu delle impostazioni (vedere la sezione 1.5.2 di seguito). 
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 Aggiornamento Controlla gli aggiornamenti del database e scarica gli ultimi dati delle partite dal 
server. 

 Chat Apre la finestra della chat della community per comunicare con altri utenti in 
tempo reale. 

 Feedback Apre un canale di messaggistica diretta per visualizzare i messaggi di supporto 
CGMBet. 

USCITA Chiude l'applicazione. 

1.5.2 Menu Impostazioni 

Cliccando sul pulsante Impostazioni (ᾛ ) si apre un menu con le seguenti opzioni: 

 
Figura 1.4 τ Menu Impostazioni 

Voce di menu Descrizione 

Preferenze generali Regola le impostazioni di visualizzazione, il formato della data, l'intervallo 
stagionale predefinito e altre preferenze dell'applicazione. 

Lingua Cambia la lingua dell'applicazione. Le lingue disponibili sono inglese, tedesco, 
spagnolo, francese, ungherese, italiano, portoghese, rumeno e greco. 

I miei campionati Gestisci i tuoi gruppi di campionato personalizzati per filtrare rapidamente tutte 
le visualizzazioni. 

I miei team Salva e gestisci le tue squadre preferite per un accesso rapido. 

I miei giochi Aggiungi ai preferiti le corrispondenze specifiche per riferimento e monitoraggio 
futuri. 

I miei avvisi Configura avvisi e notifiche per corrispondenze specifiche o soglie statistiche. 

Account Visualizza i dettagli della tua licenza, la data di scadenza e le informazioni 
dell'account. 

Reimposta licenza Disattivare la chiave di licenza corrente. L'applicazione verrà riavviata e 
richiederà una nuova chiave. 

Esegui il backup del tuo stato Esporta tutte le tue impostazioni personali, i campionati personalizzati, le 
squadre, gli avvisi e le preferenze in un file di backup. 
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Ripristina il tuo stato Importa un backup salvato in precedenza per ripristinare tutte le tue 
impostazioni personali. 

Informazioni su CGMBet Visualizza le informazioni sulla versione e i crediti. 

Le altre opzioni sono disponibili solo in modalità amministrativa. 
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1.5.3 Barra laterale di navigazione 

La barra laterale sinistra fornisce accesso a tutte le sezioni dell'applicazione, organizzate in gruppi 
comprimibili. La barra laterale include ancheIndietroόҥύ ŜInoltrareόҦύ ŦǊŜŎŎŜ Řƛ ƴŀǾƛƎŀȊƛƻƴŜ ƛƴ ŀƭǘƻΣ ŎƘŜ 
consentono di spostarsi tra le viste visitate in precedenza. 

 
Figura 1.5 τ Barra laterale di navigazione con tutte le sezioni espanse. 

 

Sezione / Articolo Descrizione 

 Casa Ritorna alla schermata di benvenuto. 

 Briefing quotidiano! Un breve riepilogo delle partite e delle statistiche più importanti di oggi, in 
base alle tue selezioni. 

Preferiti Una sezione personalizzabile con collegamenti alle visualizzazioni che usi più 
spesso. Clicca su "Reimposta preferiti" in basso per ripristinare le impostazioni 
predefinite. 

Prossimamente Collegamento alla vista Prossime partite. 

Calcolatrici Collegamento alla vista Calcolatrici. 

 Tabelle Collegamento rapido alla vista Classifiche. 

Suggerimenti (IA) Collegamento alla vista Suggerimenti AI. 

Testa a testa Collegamento allo strumento di confronto diretto. 

I miei campionati Collegamento rapido ai tuoi gruppi di campionato personalizzati. 

Statistiche di base Statistiche dettagliate a livello di campionato ed esplorazione dei dati. 

 Tabelle Tabelle delle classifiche di tutti i campionati supportati. 

Testa a testa Strumento di confronto diretto tra due squadre qualsiasi. 

Statistiche Statistiche complete del campionato e della squadra. 
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Prossimamente Centro partite completo con filtri avanzati. 

Prossimamente Prossime partite con quote, schede di sistema e filtri avanzati. 

Avvisi Visualizza e gestisci gli avvisi e le notifiche delle tue partite. 

Suggerimenti (IA) Suggerimenti e analisi delle partite basati sull'intelligenza artificiale (richiede 
licenza VIP o superiore). 

Statistiche degli obiettivi Analisi approfondita degli obiettivi e degli schemi di punteggio. 

 A.G.S. Statistiche avanzate sui gol: analizza vari scenari in base ai minuti segnati. 

 Obiettivi Totale dei gol, andamenti over/under e dati sui punteggi per campionato e 
squadra. 

 Evoluzione del punteggio Tieni traccia dell'evoluzione dei punteggi nel corso della partita. 

Valutazioni Valutazioni della forza della squadra e modelli di previsione. 

Poisson avanzato Calcolatrice avanzata della distribuzione di Poisson con formule xG e filtri 
personalizzati. 

 Poisson Calcolatore di probabilità di Poisson standard per i risultati delle partite. 

Valutazione V Valutazione del valore della squadra basata sulle prestazioni e sull'analisi delle 
probabilità. 

Valutazione M Valutazione dello slancio della squadra in base ai risultati di partite simili. 

Utensili Strumenti avanzati di analisi e utilità. 

Calcolatrici Calcolatrici statistiche: strumenti di Poisson, di scommesse di valore, di 
accumulatore e di criterio di Kelly. 

Esportazione AI Esporta i dati utilizzando modelli di formattazione e analisi basati 
sull'intelligenza artificiale. 
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2. Tabelle 

La vista Tabelle è disponibile in{ǘŀǘƛǎǘƛŎƘŜ Řƛ ōŀǎŜ Ҧ ¢ŀōŜƭƭŜnella barra laterale. Fornisce una 
panoramica completa delle classifiche del campionato, delle prestazioni delle singole squadre, dei grafici 
storici delle prestazioni e dei confronti statistici dell'intero campionato. 

2.1 Classifica e filtri 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 2.1 τ Vista tabella 

 

Il lato sinistro dello schermo mostra la classifica del campionato. In alto, una serie di filtri consente di 
personalizzare i dati: 

Filtro Descrizione 

Lega Seleziona il campionato che vuoi visualizzare (ad esempio Inghilterra ς Premier 
League). 

Stagione Seleziona la stagione (ad esempio 2025/2026). Puoi anche visualizzare le stagioni 
storiche. 

Luogo Filtra per sede: tutte le partite, solo in casa o solo in trasferta. 

Giochi / Periodo Filtra per ambito di gioco: Tutti i giochi, Primo tempo, Secondo tempo o un 
intervallo personalizzato. 

Minuti (1ς90) Limitare le statistiche a un intervallo di minuti specifico (ad esempio 1ς45 solo per 
i dati del primo tempo). 

Evidenziare Evidenzia le partite in base al risultato (ad esempio, "Risultato partita" evidenzia 
vittorie, pareggi e sconfitte nell'elenco delle partite della squadra). 

Aggiorna Ricarica i dati con le impostazioni del filtro correnti. 
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Reset Ripristina tutti i filtri ai loro valori predefiniti. 

 

 

La classifica mostra le seguenti colonne per ogni squadra: 

Colonna Senso 

# Posizione in campionato. 

Squadra Nome della squadra. Clicca su una squadra per visualizzarne i dati dettagliati sul lato destro. 

parlamentare Partite giocate. 

IN Vittorie. 

D Disegna. 

L Perdite. 

GF Gol segnati. 

A Gol subiti (subiti). 

GD Differenza reti (GF ς GA). 

Punti Punti totali. 

H I risultati della squadra in casa. 

UN I risultati della squadra in trasferta. 

 

□ Suggerimento:Clicca su una qualsiasi squadra nella classifica per caricarne i dati dettagliati nel pannello 
di destra. Il pannello presenta tre schede: Risultati della squadra, Forma delle squadre e Statistiche del 
campionato. 
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2.2 Risultati della squadra 

IL risultati della squadraLa scheda mostra l'elenco completo delle partite della squadra selezionata nella 
stagione scelta. Ogni riga rappresenta una partita; i risultati passati mostrano le statistiche complete e le 
partite future mostrano solo il nome dell'avversario. 

 

 
Figura 2.2 τ Scheda risultati della squadra (Arsenal, Premier League 2025/2026) 

 

 

L'elenco delle corrispondenze include le seguenti colonne: 

Colonna Senso 

# Il numero della partita nella stagione. 

S Identificatore della stagione. 

Data Data in cui è stata giocata la partita (o è programmata). 

R Numero tondo. 

Casa / Fuori casa La squadra di casa e quella in trasferta. 

Finale Punteggio a tempo pieno (ad esempio 1ς0). 

Metà Risultato dell'intervallo. 

Palla-p Percentuale di possesso palla per la squadra selezionata. 

Scatti Tiri totali 

ShotsT Tiri in porta. 
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Cor Angoli. 

Elo H / Elo A Valutazione ELO della squadra di casa e di quella ospite al momento della partita. 

Diff H / Diff A Differenza ELO (variazione) per la squadra di casa e quella in trasferta dopo la partita. 

1 / X / 2 Quote pre-partita per vittoria in casa, pareggio e vittoria in trasferta. 

O0.5 ς O4.5 Quote pre-partita per Over 0,5, 1,5, 2,5, 3,5 e 4,5 gol. 

U0.5 ς U4.5 Quote pre-partita per Under 0,5, 1,5, 2,5, 3,5 e 4,5 gol. 

GG Quote pre-partita per entrambe le squadre che segnano (GG/BTTS). 

 

□ Suggerimento:Le partite future vengono visualizzate in fondo all'elenco 

□ Suggerimento:I risultati sono codificati a colori: verde per le vittorie, giallo/arancione per i pareggi e 
rosso per le sconfitte, rendendo facile individuare a colpo d'occhio gli schemi di gioco. 

 

2.3 Forma delle squadre 

IL Forma delle squadreLa scheda "Tabella" consente di confrontare le prestazioni di più squadre durante 
la stagione utilizzando grafici lineari interattivi. Seleziona una o più squadre dall'elenco a sinistra e il 
grafico a destra si aggiornerà per mostrarne l'andamento. 

 

 
Figura 2.3τ Scheda forma delle squadre (confronto ELO: Arsenal vs Wolves) 

 

Le schede dei grafici in alto consentono di passare da una metrica delle prestazioni all'altra: 
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Tipo di grafico Cosa mostra 

QUANTO Progressione del punteggio ELO nel corso della stagione. Valori più alti 
indicano una forma fisica migliore. 

Punti/Partita Punti medi per partita nel tempo. 

Segnato/Partita Media dei gol segnati a partita. 

Concesse/Partita Media dei gol subiti a partita. 

Tiri/partita  Media totale dei tiri a partita. 

Tiri sul bersaglio/Gioco Media dei tiri in porta a partita. 

Angoli/Gioco Media di calci d'angolo a partita. 

 
 
 
 
 

Come utilizzare questa scheda: 

5. Fare clic sul nome di una squadra inSeleziona la/le squadra/eelenco per aggiungerlo al grafico. 
Clicca di nuovo per deselezionarlo. 

6. Seleziona più team (tieni premuto il tasto CTRL) per confrontare i loro andamenti affiancati. 

7. Utilizzare le schede dei tipi di grafico (ELO, Punti/Partita, ecc.) per passare da una metrica 
all'altra. 

8. Utilizzare ilSelezione rapidamenu a discesa in basso per selezionare rapidamente gruppi di team 
predefiniti oppure sceglierePredefinito (Manuale)per la selezione manuale. 

9. Fare clicResetper cancellare tutte le squadre selezionate e ricominciare da capo. 

 

□ Suggerimento:Confrontare i grafici ELO è particolarmente utile prima di una partita: se l'ELO di una 
squadra è in rialzo mentre quello dell'altra è in calo, ciò potrebbe indicare un cambiamento nella forma che 
la classifica grezza non cattura. 
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2.4 Statistiche della Lega 

IL statistiche della legaLa scheda fornisce una panoramica statistica dell'intero campionato, 
classificando tutte le squadre in base al parametro selezionato. Questo è utile per identificare le 
tendenze del campionato, confrontare i punti di forza delle squadre in aree specifiche e individuare 
valori eccessivi e insufficienti. 

 
Figura 2.4 τ Scheda delle statistiche della lega (tiri a segno e tiri contro) 

 
Il pannello di destra elenca tutte le statistiche disponibili che puoi selezionare. Clicca su una statistica 
per aggiornare la classifica: 

Statistica Cosa mostra 

Obiettivi Media dei gol segnati e subiti a partita per ciascuna squadra. 

Scatti Media totale dei tiri fatti e subiti a partita. 

Tiri in porta Media dei tiri in porta fatti e subiti a partita. 

Angoli Media dei calci d'angolo fatti e subiti a partita. 

Possesso palla Percentuale media di possesso palla per ciascuna squadra. 

partite vinte Numero totale di partite vinte da ciascuna squadra. 

Partite pareggiate Numero totale di partite pareggiate. 

partite perse Numero totale di partite perse. 

Partite Over/Under 0.5 Numero di partite con più o meno di 0,5 gol totali. 

Partite Over/Under 1.5 Numero di partite con più o meno di 1,5 gol totali. 

Partite Over/Under 2.5 Numero di partite con più o meno di 2,5 gol totali. 
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Partite Over/Under 3.5 Numero di partite con più o meno di 3,5 gol totali. 

Partite Over/Under 4.5 Numero di partite con più o meno di 4,5 gol totali. 

GG/NG Numero di partite in cui entrambe le squadre hanno segnato (GG) 
rispetto alle partite in cui almeno una squadra non ha segnato (NG). 

 

La tabella di classifica mostra ogni squadra con due colonne di dati: il valore "A favore" (quanto la 
squadra produce in quella statistica) e il valore "Contro" (quanto la squadra subisce). Le squadre sono 
classificate dalla più alta alla più bassa nella colonna "A favore".Squadra mediaLa riga è inclusa come 
punto di riferimento e mostra la media dell'intera lega. 

□ Suggerimento:La squadra selezionata (dalla classifica a sinistra) viene evidenziata nella classifica, 
rendendo facile vedere dove si colloca rispetto al resto del campionato. 

□ Suggerimento:Utilizza questa scheda per trovare scommesse di valore: ad esempio, una squadra con un 
alto numero di "Tiri in porta" ma un basso numero di "Gol" potrebbe avere prestazioni inferiori alle 
aspettative e necessitare di una correzione del punteggio. 
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3. H2H (Testa a testa) 

La vista H2H è disponibile sotto{ǘŀǘƛǎǘƛŎƘŜ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭƛ Ҧ IнInella barra laterale, o tramiteTesta a 
testaScorciatoia nella sezione Preferiti. Fornisce un confronto dettagliato fianco a fianco di due squadre, 
mostrando i loro risultati recenti, riepiloghi statistici e analisi dei tempi dei gol. Questo è uno degli 
strumenti di ricerca pre-partita più potenti del sistema CGMBet. 

3.1 Selezione della squadra e filtri globali 

Nella parte superiore della vista H2H, troverai l'area di selezione della squadra e tre menu a discesa con 
filtri globali che influenzano tutti i dati visualizzati sullo schermo. 

Per selezionare le due squadre che vuoi confrontare, usa i quattro menu a tendina al centro dello 
schermo. Per ogni squadra (sinistra e destra), scegli primalega, quindi seleziona ilsquadradal secondo 
menu a discesa. Non è necessario che le squadre provengano dallo stesso campionato: puoi confrontare 
due squadre qualsiasi di qualsiasi competizione supportata. 

I filtri globali nella parte superiore della vista controllano il contesto dei dati: 

Filtro Descrizione 

Statistica calcolata prima Imposta una data limite per le statistiche. Solo le partite giocate prima di 
questa data vengono incluse nei calcoli. Questo è utile per analizzare l'aspetto 
delle squadre prima di una specifica partita. 

Modalità di 
sincronizzazione 

Controlla se i pannelli sinistro e destro condividono le stesse impostazioni di 
filtro. Se impostato su "Le statistiche in casa e in trasferta sono sincronizzate", 
modificando un filtro su un lato si applica automaticamente la stessa modifica 
all'altro. Se impostato su "Le statistiche in casa e in trasferta non sono 
sincronizzate", i filtri di ciascun pannello sono indipendenti, consentendo di 
confrontare diverse porzioni di dati (ad esempio, Squadra A in casa contro 
Squadra B in trasferta). 

Stato del gioco Scegli tra "Mostra solo le partite giocate" (per visualizzare i risultati 
completati) o "Mostra solo le partite programmate" (per vedere le prossime 
partite). 
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3.2 Scheda Risultati 

IL RisultatiLa scheda è la visualizzazione predefinita all'apertura della finestra Testa a Testa. Mostra due 
pannelli affiancati, uno per ogni squadra selezionata, ciascuno contenente un elenco delle partite in alto 
e un riepilogo statistico in basso. 

 

Figura 3.1 τ Scheda Risultati H2H (Arsenal vs Aston Villa, Premier League 2025/2026) 

3.2.1 Elenco delle corrispondenze 

La parte superiore di ogni pannello mostra un elenco scorrevole delle partite della squadra selezionata. 
Ogni riga rappresenta una partita, contrassegnata da un colore in base al risultato:verdeper le 
vittorie,giallo/arancioneper i pareggi, erossoper le perdite. 

Colonna Senso 

# Numero della partita nella stagione. 

S Identificatore della stagione. 

Data Data in cui è stata giocata la partita. 

R Numero tondo. 

Casa La squadra di casa. 

Lontano La squadra ospite. Il nome della squadra selezionata è mostrato in grassetto ed 
evidenziato. 

Finale Punteggio a tempo pieno (ad esempio 1ς1). 

Metà Risultato dell'intervallo. 
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3.2.2 Filtri a pannello 

Sotto l'elenco delle partite (in fondo a ogni pannello), un set di filtri consente di personalizzare i dati per 
ogni squadra. Quando la sincronizzazione è abilitata, la modifica di un filtro in un pannello aggiorna 
automaticamente anche l'altro. 
 
Luogo 

Opzione Descrizione 

Tutto Mostra tutte le partite indipendentemente dalla sede (impostazione 
predefinita). 

Casa Mostra solo le partite in cui la squadra ha giocato in casa. 

Lontano Mostra solo le partite in cui la squadra ha giocato in trasferta. 

Testa a testa Mostra solo gli scontri diretti tra le due squadre selezionate. Selezionando 
questa opzione, viene visualizzata la casella di controllo "Dividi per sede", che 
consente di suddividere ulteriormente i risultati degli scontri diretti in casa e in 
trasferta. 

 

Periodo 

Opzione Descrizione 

Stagione attuale Mostra solo le partite della stagione corrente (predefinito). 

Ultime 2 stagioni Mostra le partite della stagione attuale e di quella precedente. 

Tutte le stagioni Mostra tutte le corrispondenze storiche disponibili nel database. 

Ultime 5 partite Mostra solo le 5 corrispondenze più recenti. 

Ultime 10 partite Mostra solo le 10 corrispondenze più recenti. 

Ultimi 30 giorni Mostra le partite giocate negli ultimi 30 giorni. 

Ultimi 60 giorni Mostra le partite giocate negli ultimi 60 giorni. 

 

Evidenziare 

Opzione Descrizione 

Risultato della partita Codifica le righe con colori diversi per vittoria (verde), pareggio (giallo) e 
sconfitta (rosso). Questa è l'impostazione predefinita. 

Sovrapprezzo 0,5 Evidenzia in base al totale dei gol Over/Under 0,5. 

Totale 1,5 Evidenzia in base al totale dei gol Over/Under 1,5. 

Sovrapprezzo 2,5 Evidenzia in base al totale di gol Over/Under 2,5. 

Sovrapprezzo 3.5 Evidenzia in base al totale di gol Over/Under 3,5. 

Totale 4.5 Evidenzia in base al totale di gol Over/Under 4,5. 
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GG/NG Evidenzia in base al fatto che entrambe le squadre abbiano segnato (GG) o 
meno (NG). 

 

 

Dati aggiuntivi 

Opzione Descrizione 

Nessun dato extra Visualizza solo le colonne di corrispondenza standard (impostazione 
predefinita). 

Valutazione ELO Mostra i punteggi ELO di entrambe le squadre al momento di ogni partita. 

Valutazione del modulo Mostra i valori di valutazione della forma per ogni partita. 

Rango Mostra la posizione in classifica di ciascuna squadra al momento della partita. 

Scatti Mostra il totale dei tiri a favore e contro. 

Tiri in porta Mostra i tiri in porta a favore e contro. 

Angoli Mostra i conteggi degli angoli a favore e contro. 

Possesso palla Mostra la percentuale di possesso palla. 

 

Minuti (1ς90) 

Limita le statistiche a un intervallo di minuti specifico. Ad esempio, inserendo 1ς45, tutti i calcoli 
vengono limitati ai soli dati del primo semestre. Fai clic suAggiornaper applicare l'intervallo di minuti 
aggiornato. 

3.2.3 Riepilogo statistico 

Sotto l'elenco delle partite, ogni pannello mostra una sezione riassuntiva statistica divisa in tre 
aree:Risultato,Obiettivi medi, E Statistiche sulle prestazioniUn ulterioreStatistiche del primo golviene 
mostrata anche la sezione. 

Risultato 

Visualizza la percentuale di vittorie, pareggi e sconfitte della squadra selezionata nelle partite filtrate, 
rappresentata tramite grafici a barre verticali con barre colorate (verde per le vittorie, giallo per i 
pareggi, rosso per le sconfitte). Quando il filtro Evidenzia è impostato su Over/Under o GG/NG, la 
sezione Esito si adatta per visualizzare le percentuali pertinenti (ad esempio, Over vs Under). 

Obiettivi medi 

Mostra il numero medio di gol segnati e subiti a partita, visualizzato come barre di avanzamento 
orizzontali con valori numerici. Il verde rappresenta i gol segnati e il rosso quelli subiti. 

Statistiche sulle prestazioni 

Un set di indicatori chiave di prestazione con barre di avanzamento orizzontali e valori percentuali: 

Statistica Cosa mostra 
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Foglio pulito Percentuale di partite in cui la squadra non ha subito gol. 

Nessun gol segnato Percentuale di partite in cui la squadra non è riuscita a segnare. 

0-0 Pareggio Percentuale di partite terminate con un pareggio a reti inviolate. 

 

 

 

Statistiche del primo gol 

Analisi di chi ha segnato il primo gol in ogni partita: 

Statistica Cosa mostra 

Primo classificato Percentuale di partite in cui la squadra ha segnato il gol di apertura. 

Concesse per prime Percentuale di partite in cui l'avversario ha segnato per primo. 

Nessun obiettivo Percentuale di partite in cui non è stato segnato alcun gol. 

□ Suggerimento:Confronta le statistiche del primo gol delle due squadre per identificare quale 
squadra tende a prendere l'iniziativa. Una squadra che segna spesso per prima può avere un 
vantaggio psicologico negli scontri diretti. 

 

3.3 Scheda Obiettivi 

IL ObiettiviLa scheda fornisce una ripartizione visiva minuto per minuto di quando ogni squadra segna e 
subisce gol. È progettata per aiutarti a identificare gli schemi di punteggio, ad esempio le squadre che 
partono bene o chiudono tardi la partita. 
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Figura 3.2 τ Scheda Gol testa a testa (Arsenal vs Aston Villa, analisi dei gol minuto per minuto) 

 

 

 

3.3.1 Elenco delle partite con cronologia degli obiettivi 

La scheda Gol è divisa in due pannelli sovrapposti (in alto per la prima squadra, in basso per la seconda). 
Ogni pannello mostra un elenco delle partite sul lato sinistro, identico alla scheda Risultati (con le stesse 
colonne #, S, Data, R, Casa, Trasferta, Finale e Tempo). Tuttavia, invece del riepilogo statistico, il lato 
destro di ogni riga presenta unbarra della cronologia degli obiettiviτuna striscia orizzontale che si 
estende dal minuto 1 al minuto 90. Ogni gol è rappresentato da un segno verticale colorato sulla linea 
del tempo: 

Colore Senso 

Verde Un gol segnato dalla squadra selezionata. 

Rosso Un gol subito dalla squadra selezionata. 

Questa visualizzazione consente di individuare facilmente degli schemi a colpo d'occhio, ad esempio una 
serie di gol negli ultimi 15 minuti o una squadra che subisce spesso gol in anticipo. 

 

3.3.2 Filtri della scheda Obiettivi 

Ogni pannello nella scheda Obiettivi ha il suo set di filtri nella parte inferiore: 



Sistema CGMBet τ Guida per l'utente 

Pagina28 Di 150 

Filtro Descrizione 

Luogo Stesse opzioni della scheda Risultati: Tutti, Casa, Trasferta o Testa a testa. 

Periodo Stesse opzioni della scheda Risultati: Stagione in corso, Ultime 2 stagioni, Tutte 
le stagioni, Ultime 5/10 partite, Ultimi 30/60 giorni. 

Evidenziare Stesse opzioni della scheda Risultati: Risultato della partita, O/U 0,5ς4,5 o 
GG/NG. Controlla la codifica a colori delle righe della partita. 

Aggiorna Ricarica i dati con le impostazioni del filtro correnti. 

3.3.3 Grafici di distribuzione degli obiettivi 

Sul lato destro di ogni pannello, due grafici a barre forniscono una visione aggregata dei tempi dei gol in 
tutte le partite filtrate: 

Grafico Cosa mostra 

Gol segnati La percentuale di gol segnati dalla squadra in ogni intervallo di tempo. Le barre 
sono colorate di verde. 

Gol subiti La percentuale di gol subiti in ogni intervallo di tempo. Le barre sono colorate 
in rosso/rosa. 

 

L'asse orizzontale è suddiviso in intervalli di tempo (ad esempio 0-10, 10-нлΣ Χ ул-90) e l'etichetta 
percentuale sopra ogni barra mostra quale proporzione di obiettivi totali rientra in quell'intervallo. 

UN Intervallo di tempoil menu a discesa sotto ogni grafico consente di scegliere la granularità dei gruppi 
di tempo: 

Opzione Descrizione 

Ogni 5 minuti Massima granularità: 18 intervalli da 0ς5 a 85ς90. 

Ogni 10 minuti Predefinito: 9 intervalli da 0ς10 a 80ς90. 

Ogni 15 minuti 6 intervalli da 0ς15 a 75ς90. 

Ogni 30 minuti 3 intervalli: 0ς30, 30ς60, 60ς90. 

Ogni 45 minuti 2 intervalli: prima metà (0ς45) e seconda metà (45ς90). 

□ Suggerimento:Utilizza gli intervalli "Ogni 10 minuti" o "Ogni 15 minuti" per il miglior equilibrio tra 
dettaglio e leggibilità. Passa a "Ogni 5 minuti" quando esamini schemi tattici molto specifici, come i gol 
subito dopo l'intervallo. 

□ Suggerimento:Se una squadra segna un numero sproporzionato di gol nella fascia 70-90 mentre 
l'altra ne subisce molti nella stessa finestra, questo è un segnale forte per prendere in considerazione i 
mercati di fine partita come Over 1,5 gol nel secondo tempo. 
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Sistema CGMBet τ Guida utente τ Capitolo 4: Statistiche 
 

4. Statistiche 

La vista Statistiche è disponibile in{ǘŀǘƛǎǘƛŎƘŜ Řƛ ōŀǎŜ Ҧ {ǘŀǘƛǎǘƛŎƘŜnella barra laterale. Fornisce una 
panoramica statistica multi-campionato e multi-squadra, consentendo di confrontare le principali 
metriche rilevanti per le scommesse su tutti i campionati e tutte le squadre presenti nel database. I dati 
sono presentati in due schede separate:Leghe E SquadreEntrambe le schede condividono lo stesso set di 
filtri nella parte inferiore dello schermo e mostrano un ricco set di colonne che coprono risultati, soglie 
obiettivo e statistiche sui primi obiettivi. 

4.1 Selezione della lega e della squadra 

Nella parte superiore della vista Statistiche, due menu a discesa consentono di restringere i dati prima 
che vengano caricati: 

Cadere in picchiata Descrizione 

Lega Seleziona un campionato specifico da visualizzare (ad esempio Inghilterra ς Premier 
[ŜŀƎǳŜύ ƻǇǇǳǊŜ ƭŀǎŎƛŀƭƻ ƛƳǇƻǎǘŀǘƻ ǎǳ ά¢ǳǘǘƛ ƛ ŎŀƳǇƛƻƴŀǘƛέ ǇŜǊ ƛƴŎƭǳŘŜǊŜ ǘǳǘǘƛ ƛ 
campionati presenti nel database. 

Squadre Seleziona una squadra specifica o lascia l'opzione "Tutte le squadre" per includerle 
tutte. Quando selezioni un campionato, il menu a discesa "Squadre" mostra solo le 
squadre appartenenti a quel campionato. 

Questi menu a discesa di primo livello controllano quali campionati o squadre vengono visualizzati sia 
nella scheda Campionati che in quella Squadre. 

4.2 Scheda Leghe 

IL LegheLa scheda mostra una riga per campionato, riassumendo le statistiche aggregate di tutte le 
partite di quel campionato per i filtri selezionati. Questa è la scheda predefinita quando si apre la vista 
Statistiche. 
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Figura 4.1 τ Vista statistiche τ Scheda Campionati (tutti i campionati, stagione corrente, modalità percentuali) 

 

Ogni riga rappresenta una lega e comprende le seguenti colonne: 

Colonna Senso 

# Posizione in classifica (ordinata per impostazione predefinita in base alla percentuale 
superiore al 2,5). 

(Bandiera) La bandiera del paese associato alla lega. 

Lega Il nome completo della lega. 

Giochi Numero totale di partite giocate nel campionato nel periodo selezionato. 

Vinto Percentuale (o serie) di partite vinte dalla squadra di casa. 

Disegnato Percentuale (o serie) di partite terminate in pareggio. 

Perduto Percentuale (o serie) di partite vinte dalla squadra in trasferta. 

O 0,5 / U 0,5 Percentuale di partite con un totale di gol Over o Under 0,5. 

O 1.5 / U 1.5 Percentuale di partite con un totale di gol Over o Under 1,5. 

O 2.5 / U 2.5 Percentuale di partite con un totale di gol Over o Under 2,5. 

O 3.5 / U 3.5 Percentuale di partite con un totale di gol Over o Under 3,5. 

O 4.5 / U 4.5 Percentuale di partite con un totale di gol Over o Under 4,5. 

GG Percentuale di partite in cui entrambe le squadre hanno segnato (BTTS τ Entrambe le 
squadre hanno segnato). 
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DI Percentuale di partite in cui almeno una squadra non ha segnato (nessun gol / non 
BTTS). 

G Sco Media dei gol segnati a partita in tutto il campionato. 

G Con Media dei gol subiti a partita nel campionato. 

Sco 1° Percentuale di partite in cui la squadra di casa ha segnato per prima. 

Con 1° Percentuale di partite in cui la squadra ospite ha segnato per prima. 

Nessun obiettivo Percentuale di partite terminate senza alcun gol (0-0). 

□ Suggerimento:Clicca su qualsiasi intestazione di colonna per ordinare la tabella in base a quella 
metrica. Ad esempio, clicca su "GG" per trovare i campionati con il tasso più alto di "Entrambe le 
squadre segnano", utile per identificare le competizioni favorevoli al GG. 

 

4.3 Scheda Squadre 

IL SquadreLa scheda mostra una riga per squadra, mostrando le statistiche individuali. Condivide la 
maggior parte delle colonne della scheda Campionati, ma include dati aggiuntivi specifici per squadra. 

 

Figura 4.2 τ Visualizzazione statistiche τ Scheda Squadre (tutte le squadre, stagione corrente, modalità 
percentuali) 

La scheda Squadre include tutte le colonne descritte nella scheda Leghe sopra, più le seguenti colonne 
aggiuntive: 

Colonna Senso 
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Squadra Nome della squadra (sostituisce la colonna Lega). 

Prossimo avversario Il prossimo avversario programmato della squadra, specificando se la partita si 
svolgerà in casa o in trasferta (indicato tra parentesi). 

Sco Percentuale di partite in cui la squadra ha segnato almeno un gol. 

Con Percentuale di partite in cui la squadra ha subito almeno un gol. 

Le colonne rimanenti (Vinte, Pareggiate, Perse, Soglie O/U, GG, NG, G Sco, G Con, Sco 1°, Con 1°, Nessun 
gol) hanno lo stesso significato della scheda Campionati, ma vengono calcolate a livello di singola 
squadra anziché a livello di campionato. 

□ Suggerimento:La scheda Squadre è particolarmente utile se combinata con i filtri. Ad esempio, 
imposta la sede su "Trasferta" e ordina per "Vinte" per trovare le squadre con la migliore percentuale 
di vittorie in trasferta in tutti i campionati. 

4.4 Filtri 
Nella parte inferiore di entrambe le schede, una barra di filtro condivisa consente di perfezionare i dati. 
Modificando qualsiasi filtro e cliccandoAggiornaaggiorna sia le schede Leghe che Squadre. 

Luogo 

Opzione Descrizione 

Tutti i giochi Includi tutte le partite indipendentemente dalla sede (impostazione 
predefinita). 

Casa Includi solo le partite casalinghe (nella scheda Campionati questo significa tutti 
i dati delle partite casalinghe; nella scheda Squadre mostra solo le partite in cui 
la squadra ha giocato in casa). 

Lontano Includere solo le partite in trasferta. 

 

Periodo 

Opzione Descrizione 

Stagione attuale Mostra solo i dati della stagione corrente (predefinito). 

Ultime 2 stagioni Combina la stagione attuale e quella precedente. 

Tutte le stagioni Includere tutti i dati storici disponibili nel database. 

Ultime 5 partite Mostra solo le 5 partite più recenti per campionato o squadra. 

Ultime 10 partite Mostra solo le 10 partite più recenti per campionato o squadra. 

Ultimi 30 giorni Includi solo le partite giocate negli ultimi 30 giorni. 

Ultimi 60 giorni Includi solo le partite giocate negli ultimi 60 giorni. 

 

Minuti (1ς90) 

Limita i calcoli a un intervallo di minuti specifico. Per impostazione predefinita, l'intervallo è 1ς90 
(partita completa). Modificandolo, ad esempio, in 1ς45, tutte le statistiche verranno ricalcolate in base 
ai dati del primo tempo. 
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4.4.1 Modalità di visualizzazione 

IL Modalità di visualizzazioneIl menu a discesa controlla la modalità di presentazione dei valori statistici 
nella tabella. Questa è una potente funzionalità che trasforma gli stessi dati sottostanti in tre prospettive 
analitiche completamente diverse: 

Opzione Descrizione 

Percentuali Modalità predefinita. Ogni cella mostra la percentuale di partite che 
soddisfano il criterio specificato. Ad esempio, un valore Over 2,5 pari a "69%" 
significa che il 69% delle partite del campionato ha avuto più di 2,5 gol totali. 
Le medie gol (G Sco, G Con) sono mostrate come valori decimali (ad esempio 
1,86). 

Strisce positive Ogni cella mostra la striscia positiva attuale, ovvero il numero di partite 
consecutive più recenti in cui la condizione si è verificata. Ad esempio, un 
valore "Over 2.5" pari a "4" significa che le ultime 4 partite consecutive hanno 
avuto più di 2,5 gol totali. La striscia viene conteggiata a ritroso dalla partita 
più recente e si interrompe non appena una partita interrompe lo schema. Un 
valore pari a 0 significa che la partita più recente non ha soddisfatto la 
condizione. 

Strisce negative Ogni cella mostra la serie negativa attuale, ovvero il numero di partite 
consecutive più recenti in cui la condizione NON è stata soddisfatta. Ad 
esempio, un valore "Over 2.5" pari a "3" significa che le ultime 3 partite 
consecutive NON hanno avuto più di 2,5 gol totali. Questo è utile per 
identificare periodi di siccità o andamenti che potrebbero richiedere una 
correzione. 

□ Suggerimento:La modalità Strisce Positive è preziosa per identificare i trend "caldi". Ad esempio, se 
una squadra mostra una striscia positiva di 7 GG (Entrambe le squadre segnano), le ultime 7 partite di 
quella squadra hanno visto entrambe le squadre segnare, un segnale forte che il trend potrebbe 
continuare. 

□ Suggerimento:La modalità "Striscia Negativa" ti aiuta a individuare potenziali scommesse di valore. 
Se una squadra ha una striscia negativa di 5 gol per Over 2,5, significa che le ultime 5 partite hanno 
avuto tutte 2 gol o meno. Questo potrebbe indicare una squadra che segna davvero poco o una 
correzione in arrivo: usa questo insieme ad altri dati per formulare il tuo giudizio. 

4.5 Esportazione 

IL EsportareIl pulsante in basso a destra dello schermo consente di esportare la tabella corrente 
(Campionati o Squadre, a seconda della scheda attiva) in un file per ulteriori analisi in un software di 
foglio di calcolo. I dati esportati riflettono i filtri e la modalità di visualizzazione attualmente applicati. 
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Sistema CGMBet τ Guida utente τ Capitolo 5: Prossimamente 
 

5. Prossimamente 

La vista Prossima è disponibile inProssimamentenella barra laterale. È il centro nevralgico del sistema 
CGMBet, dove è possibile consultare tutte le partite programmate e giocate, applicare filtri avanzati, 
configurare colonne statistiche personalizzate (chiamate "schede di sistema") ed eseguire calcoli su ogni 
partita nel database. Questa è la vista più ricca di funzionalità dell'applicazione e l'area di lavoro 
principale per la creazione e il test di sistemi di scommesse. 

5.1 Panoramica generale 

La vista Prossima è divisa in due aree principali: agriglia di corrispondenzaa sinistra e unapannello delle 
schede di sistemasulla destra. La griglia delle corrispondenze mostra tutte le corrispondenze per il 
periodo selezionato. Allo stesso tempo, il pannello delle schede di sistema sulla destra consente di 
configurare fino a 27 colonne statistiche personalizzate che vengono aggiunte alla griglia delle 
corrispondenze quando abilitate. 

 

Figura 5.1 τ Vista successiva τ panoramica generale con griglia di corrispondenza e pannello delle schede di 
sistema 
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5.1.1 Filtri principali 

La riga superiore della vista Prossimi eventi fornisce una serie di filtri e controlli di visibilità delle 
colonne: 

Filtro / Pulsante Descrizione 

Lega / Squadra Seleziona un campionato o una squadra specifica per filtrare l'elenco delle 
partite. Supporta i gruppi personalizzati "I miei campionati". Impostato su "Tutti i 
campionati" per impostazione predefinita. 

Stato Filtra le partite in base al loro stato: Tutte le partite (predefinito), Solo giocate o 
Solo programmate. 

Periodo Seleziona l'intervallo di tempo per le partite: Ultimi 7 giorni, Ultimi 3 giorni, Ieri, 
Oggi (predefinito), Domani, Prossimi 3 giorni, Prossimi 7 giorni, Tra date 
(intervallo di date personalizzato), Stagione corrente o Tra stagioni. 

Ƹ Apre una finestra pop-up per mostrare o nascondere le colonne ELO H / ELO A e 
impostare i filtri dell'intervallo ELO minimo/massimo per le squadre di casa e in 
trasferta. 

Modulo Ƹ Apre una finestra pop-up per mostrare o nascondere le colonne Modulo 
H/Modulo A e impostare i filtri di valutazione della forma minima/massima per le 
squadre di casa e in trasferta. 

Probabilità Ƹ Apre una finestra pop-up per mostrare o nascondere le colonne delle quote (1, X, 
2, O/U 0,5ς4,5, GG, NG) e impostare i filtri dell'intervallo di quote 
minime/massime per ciascun mercato. 

Statistiche Ƹ Apre una finestra pop-up per mostrare o nascondere le colonne delle statistiche 
della partita (Tiri, Tiri in porta, Calci d'angolo, Possesso palla) e impostare filtri 
minimi/massimi. Include un selettore di periodo (Finale, Primo tempo, Secondo 
tempo). 

Aggiorna Ricarica l'elenco delle corrispondenze con le impostazioni del filtro correnti. 

Cancella filtri Rimuove tutti i filtri di colonna attivi (intervalli ELO, Forma, Quote, Statistiche) e li 
ripristina ai valori predefiniti. 

5.1.2 Abbina colonne della griglia 

La griglia delle corrispondenze mostra le seguenti colonne. Alcune colonne sono nascoste per 
impostazione predefinita e possono essere visualizzate utilizzando i pulsanti a comparsa descritti sopra. 

Colonna Senso 

(Casella di 
controllo) 

Selezionare singole corrispondenze per le operazioni batch. 

Avvisi Indica se è stato impostato un avviso per questa partita. 

I miei giochi Mostra se la partita è stata aggiunta ai preferiti in Le mie partite. 

Lega Il nome della lega. 

Data/O Data e ora di inizio della partita. 
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Strada Numero tondo. 

Squadra di casa Il nome della squadra di casa. 

T(h) Posizione in classifica (posizione) della squadra di casa nella classifica del campionato. 

Squadra ospite Il nome della squadra ospite. 

T(a) Posizione in classifica (classifica) della squadra ospite. 

Risultato Il punteggio finale (per le partite giocate). 

ELO H / ELO A Valutazioni ELO per le squadre di casa e in trasferta (nascoste per impostazione 
predefinita). 

Modulo H / 
Modulo A 

Valutazioni delle prestazioni delle squadre di casa e in trasferta (nascoste per 
impostazione predefinita). 

1 / X / 2 Quote pre-partita per vittoria in casa, pareggio e vittoria in trasferta (nascoste per 
impostazione predefinita). 

O0,5ςO4,5 / 
U0,5ςU4,5 

Quote Over/Under per varie soglie di gol (nascoste per impostazione predefinita). 

GG / NG Quote Entrambe le squadre segnano e Non entrambe le squadre segnano (nascoste per 
impostazione predefinita). 

Sh H / Sh A Tiri totali per le squadre di casa e in trasferta (nascosti per impostazione predefinita). 

ST H / ST A Tiri in porta per le squadre di casa e in trasferta (nascosti per impostazione predefinita). 

Cor H / Cor A Calci d'angolo per le squadre di casa e in trasferta (nascosti per impostazione 
predefinita). 

Posizione H / 
Posizione A 

Percentuale di possesso palla per le squadre di casa e in trasferta (nascosta per 
impostazione predefinita). 

 

5.1.3 Barra degli strumenti inferiore 

Nella parte inferiore della griglia delle corrispondenze, una barra degli strumenti fornisce le seguenti 
azioni: 

Pulsante Descrizione 

Filtro Un menu a discesa consente di filtrare le corrispondenze visibili: "Tutte le 
partite" mostra tutto, "Solo le mie partite" mostra solo le corrispondenze 
aggiunte ai preferiti. 

Reset Prossimamente! Ripristina l'intera vista Prossimi eventi al suo stato predefinito, cancellando 
tutti i filtri, le configurazioni delle schede di sistema e i risultati calcolati. 

Backtest e valore P Esegue un backtest statistico delle schede di sistema attualmente calcolate 
rispetto ai risultati storici e calcola un valore P per valutare la significatività 
statistica del sistema. Questa funzionalità sarà descritta in dettaglio in un 
capitolo separato. 
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Controlla i miei avvisi Esegue la scansione delle corrispondenze correnti rispetto agli avvisi 
configurati ed evidenzia tutte le corrispondenze che attivano una condizione di 
avviso. 

Aggiorna il punteggio Aggiorna i punteggi in tempo reale delle partite di oggi dal server. 

Esportare Esporta la griglia di corrispondenza corrente (incluse tutte le colonne visibili e i 
valori calcolati della scheda di sistema) in un file. 

Schede  Attiva/disattiva la visibilità del pannello delle schede di sistema sul lato destro. 
Clicca per nascondere o mostrare il pannello. 

 
Sistema CGMBet τ Guida utente τ Capitolo 5: Prossimamente 
 

 

 

 

5.2 Pannello delle schede di sistema 

Il lato destro della vista Prossimamente contienepannello delle schede di sistemaτ la funzionalità 
analitica più potente del sistema CGMBet. Offre 27 schede configurabili (1ς27), ciascuna delle quali 
rappresenta una colonna statistica personalizzata che può essere aggiunta alla griglia delle partite. 
Configurando più schede con mercati, intervalli e filtri diversi, è possibile creare un sistema di 
scommesse completo e valutarlo contemporaneamente su tutte le partite. 
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Figura 5.2 τ Pannello delle schede di sistema (Colonna 1, stato predefinito/disabilitato) 

5.2.1 Opzioni di configurazione della scheda 

Ogni scheda può essere configurata in modo indipendente con le seguenti impostazioni: 

Stato e squadra 

Collocamento Descrizione 
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Stato Imposta su Disabilitato (la colonna è inattiva) o Abilitato (la colonna verrà 
calcolata e visualizzata nella griglia). Quando è abilitato, l'intestazione della 
scheda diventa arancione se si tratta di una "scheda home" o blu se si tratta di 
una "scheda fuori". 

Squadra Scegli da quale prospettiva della squadra effettuare il calcolo: in casa o in 
trasferta. 

Reset Ripristina lo stato predefinito (disabilitato) della scheda corrente. 

Intestazione Un nome personalizzato per la colonna (visibile solo quando la scheda è 
abilitata). Questo nome appare come intestazione di colonna nella griglia delle 
corrispondenze. 

Copia da Copia la configurazione da un'altra scheda per duplicare rapidamente le 
impostazioni. 

Scheda Importa / 
Scheda Esporta 

Importa o esporta la configurazione di una singola scheda da/verso un file, 
consentendoti di condividere le impostazioni delle singole colonne. 

 

Tipo 

Opzione Descrizione 

Seleziona un mercato Scegli da un elenco di mercati predefiniti (vedi Mercati di seguito). Questa è la 
modalità standard per la maggior parte dei calcoli. 

Costume Apre l'editor di formule "Colonna personalizzata", che consente di scrivere 
formule avanzate utilizzando funzioni integrate. Questa potente funzionalità è 
descritta in dettaglio in un capitolo separato. 

 

Mercati 

Impostando il Tipo su "Seleziona un mercato", il menu a tendina Mercati offre un elenco completo di 
mercati di scommesse da analizzare. I mercati disponibili includono: 

Gruppo di mercato Opzioni 

Risultato della partita Vinto, pareggiato, perso, non vinto, non pareggiato, non perso. 

Obiettivi (livello di gioco) Over (partita), Under (partita), Exactly (partita) τ con una soglia di goal 
configurabile e handicap opzionale. 

Entrambe le squadre segnano GG (entrambe le squadre hanno segnato), NG (almeno una squadra non 
ha segnato). 

Obiettivi (statistiche di squadra) Segnati, Subiti, Totale: media dei gol a partita. 

Obiettivi (livello di squadra) Over (squadra), Under (squadra), Exactly (squadra): gol segnati solo dalla 
squadra selezionata. 

Obiettivi (livello avversario) Over (avversario), Under (avversario), Exactly (avversario) τ gol segnati 
solo dall'avversario. 

Punti Punti/partita, Punti/partita (avversario) τ media dei punti per partita. 

Statistiche della partita Tiri, Tiri in porta, Calci d'angolo, Possesso palla. 
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Punteggio corretto Probabilità di punteggi esatti specifici (ad esempio 1ς0, 2ς1). 

Mercati combinati HT/FT (risultato primo tempo/finale), 1°/2° (vincitore primo tempo vs 
vincitore secondo tempo). 

 

Allineare 

La sezione Intervallo controlla quali corrispondenze vengono utilizzate per il calcolo statistico: 

Collocamento Descrizione 

Allineare La stagione corrente (predefinita), le ultime X partite (con un numero 
configurabile), le ultime X stagioni o tutte le stagioni. 

Tipo di gioco Tutte le partite (impostazione predefinita), Solo partite in casa o Solo partite in 
trasferta. 

Periodo di tempo Tempo pieno (predefinito), Primo tempo, Secondo tempo o Tra minuti (con 
minuti di inizio e fine configurabili). 

 

Evidenziare 

La sezione Evidenzia consente di codificare a colori i valori calcolati nella griglia delle corrispondenze per 
individuare rapidamente le voci che soddisfano i criteri desiderati: 

Opzione Descrizione 

Non evidenziare Nessuna codifica colore applicata (impostazione predefinita). 

Evidenzia se >= Evidenzia in verde le celle in cui il valore è maggiore o uguale alla soglia 
specificata. 

Evidenzia se <= Evidenzia le celle i cui valori sono inferiori o uguali a una soglia. 

Evidenzia se tra Evidenzia le celle i cui valori rientrano tra due soglie. 

Evidenzia se non tra Evidenzia le celle i cui valori sono al di fuori di due soglie. 

Evidenzia se è vero Evidenzia le celle in cui la condizione è vera (per i mercati booleani). 

Evidenzia se falso Evidenzia le celle in cui la condizione è falsa. 

Evidenzia solo se i giochi >= Una casella di controllo aggiuntiva che limita l'evidenziazione alle squadre 
che hanno giocato un numero minimo di partite, evitando risultati 
fuorvianti derivanti da campioni di piccole dimensioni. 

 

Spettacolo 

Collocamento Descrizione 

Mostra stile predefinito Visualizza il valore calcolato utilizzando il formato predefinito (percentuale, 
media o conteggio, a seconda del mercato). 

Mostra percentuale Forza la visualizzazione in percentuale. 

Mostra numero Forza la visualizzazione come numero grezzo. 
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Fuori dal totale Se selezionata, questa opzione aggiunge il numero totale di corrispondenze 
(ad esempio "4/10" anziché solo "40%"). 

 

Calcola la colonna 

Dopo aver configurato una scheda, fare clic suCalcola la colonna Nper eseguire il calcolo. Il sistema 
elaborerà ogni corrispondenza nella griglia e popolerà la colonna corrispondente con i valori calcolati. Se 
si modificano le impostazioni dopo un calcolo, l'etichetta del pulsante si aggiorna per indicare che è 
necessario un ricalcolo. 

 

5.3 Calcolo di una colonna τ Esempio passo passo 

Questo esempio mostra come impostare una semplice scheda di sistema che calcola la percentuale di 
vittorie della squadra di casa nelle ultime 5 partite casalinghe, evidenziando i valori pari o superiori al 
60%. 

 

Figura 5.3 τ Una colonna calcolata ("La mia colonna") con valori evidenziati >= 60% 

Fase 1:Fare clic sulla scheda1nella griglia numerata nella parte superiore del pannello delle schede di 
sistema. 

Fase 2:Cambia ilStatoda "Disabilitato" a "Abilitato". L'intestazione della scheda diventa arancione per 
confermare che è attiva. 

Fase 3:Inserisci unIntestazionenome, ad esempio "La mia colonna". Questo testo apparirà come 
intestazione di colonna nella griglia delle corrispondenze. 
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Fase 4:Imposta ilTipoper "Selezionare un mercato" e scegliereVintodal menu a discesa Mercati. 

Fase 5:Sotto Allineare, imposta l'intervallo su "Gli ultimi X giochi" con un valore di5, imposta il tipo di 
gioco su "Partite in casa" e imposta il periodo di tempo su "Tra minuti" con valori1 A 45(solo la prima 
metà). 

Fase 6:Sotto Evidenziare, seleziona "Evidenzia se >=" e inserisci60Facoltativamente, seleziona "Evidenzia 
solo se i giochi >=" e imposta il minimo su3per evitare di mettere in risalto le squadre con pochissime 
partite. 

Fase 7:Fare clic"Calcola" nella colonna 1Il sistema elabora ogni corrispondenza e compila la colonna "La 
mia colonna" nella griglia. I valori pari o superiori al 60% sono evidenziati in verde. 

□ Suggerimento:È possibile configurare più schede contemporaneamente e quindi fare clic su 
"Calcola tutto" nella parte inferiore del pannello per eseguire tutte le colonne abilitate 
contemporaneamente, risparmiando molto tempo. 

 

5.4 Sezione Filtro 

Sotto il pannello delle schede di sistema, la sezione Filtro consente di filtrare la griglia delle 
corrispondenze in base ai valori delle colonne calcolate. La modalità di filtro può essere impostata su: 

Modalità Descrizione 

Standard Visualizza un elenco di caselle di controllo, una per ogni scheda di sistema 
abilitata. Selezionando una casella di controllo, la griglia viene filtrata per 
mostrare solo le corrispondenze in cui è soddisfatta la condizione di 
evidenziazione di quella colonna. Utilizza i pulsanti Seleziona tutto e Deseleziona 
tutto per attivare/disattivare tutti i filtri contemporaneamente. 

Avanzato Fornisce un motore di filtraggio più potente con condizioni personalizzate. 

 

5.5 Editor di formule di colonna personalizzate 

Quando ilTipoil menu a discesa è impostato su "Personalizzato", unCrea o modifica una query 
personalizzataViene visualizzato il pulsante. Cliccandoci sopra si apre l'editor di formule Colonna 
personalizzata, una potente finestra di dialogo in cui è possibile scrivere formule avanzate utilizzando 
una libreria di funzioni integrate. 
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Figura 5.6 τ Editor di formule per colonne personalizzate con categorie di funzioni e pannello di aiuto 

L'editor fornisce categorie di funzioni (Funzioni predefinite, Funzioni a livello di gioco, Funzioni a livello 
di lega, Colonne definite, Funzioni salvate e Funzioni di sistema), un elenco delle funzioni disponibili e un 
pannello di aiuto dettagliato che spiega i parametri di ciascuna funzione. È possibile comporre query 
complesse combinando più funzioni, salvare formule per riutilizzarle e caricare formule salvate in 
precedenza. 

Nota:L'editor di formule per colonne personalizzate è una funzionalità premium (VIP Plus) e verrà 
presentato in dettaglio in un capitolo separato. 
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5.6 Salva/Carica sistema 

IL Sistema di salvataggio/caricamentoIl pulsante apre una finestra di dialogo che consente di salvare e 
caricare configurazioni di sistema complete. Una configurazione di sistema include tutte le 27 
impostazioni delle schede (mercati, intervalli, momenti salienti, formule), in modo da poter passare 
rapidamente da una strategia di scommessa all'altra. 

 

Figura 5.4 τ Dialogo Salva/Carica sistema con più slot di configurazione 

Il dialogo presenta le seguenti caratteristiche: 

Elemento Descrizione 

Elenco degli slot Un elenco scorrevole di slot di configurazione (fino a 99). Ogni slot mostra il suo 
numero e nome. Gli slot vuoti sono etichettati come "Vuoto". 

Nome Un campo di testo per assegnare un nome descrittivo allo slot selezionato. 

Commenti Un'area di testo libero per annotazioni sul sistema (ad esempio, a quali mercati si 
rivolge, quando utilizzarlo). 

Salva nello slot Salva la configurazione corrente a 27 schede nello slot selezionato. 

Caricare dallo slot Carica una configurazione salvata in precedenza dallo slot selezionato, 
sostituendo tutte le impostazioni della scheda corrente. 

Elimina slot Cancella lo slot selezionato. 

Il nome del sistema attualmente caricato viene visualizzato nella parte inferiore del pannello delle 
schede di sistema come "Sistema corrente: [nome]". 

□ Suggerimento:Crea sistemi diversi per campionati o strategie diverse (ad esempio "Sistema Over 
2.5", "Trova Valore BTTS") e passa da uno all'altro tramite Salva/Carica. È molto più veloce che 
riconfigurare manualmente tutte le 27 schede. 
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5.7 Menu contestuale della corrispondenza (clic con il tasto destro) 

Facendo clic con il pulsante destro del mouse su una riga di corrispondenza nella griglia si apre un pop-
up contestuale con opzioni di navigazione rapida per quella corrispondenza specifica: 

 

Figura 5.5 τ Menu contestuale del tasto destro del mouse per una corrispondenza 

Opzione Descrizione 

Testa a testa Apre la vista H2H con le due squadre di questa partita preselezionate. 

Tabelle Passa alla visualizzazione Tabelle con il campionato della partita 
preselezionato. 

Gestisci i miei giochi Aggiungi o rimuovi questa partita dai segnalibri della sezione I miei giochi. 

Analizzare con obiettivi Apre la vista Statistiche gol focalizzata sulle squadre di questa partita. 

Analizza con Score Evolution Apre la vista Evoluzione punteggio per questa partita. 

Analizzare con A.G.S. Apre la vista Statistiche obiettivi avanzate per tutte le partite giocate nella 
tabella. 

Analizza con Valutazione M Apre la vista Valutazione M (valutazione momentum) per questa partita. 

Invia a Poisson Invia la partita al calcolatore di Poisson, precompilando facoltativamente i 
valori xG calcolati. Il menu a tendina in basso consente di scegliere tra xG 
casa + trasferta o xG medio del campionato. 

□ Suggerimento:Il menu contestuale accessibile con il tasto destro del mouse è il modo più rapido 
per approfondire una partita specifica. Utilizzalo per passare rapidamente dalla vista "Prossimi eventi" 
a qualsiasi modulo analitico senza perdere i filtri correnti o la configurazione delle schede di sistema. 
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6. Gestore avvisi 

È possibile accedere al Gestore avvisi datǊƻǎǎƛƳƛ Ҧ !ǾǾƛǎƛelemento nella barra laterale o 
tramiteLƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴƛ Ҧ L ƳƛŜƛ ŀǾǾƛǎƛMenu. Consente di definire regole di avviso personalizzate che 
vengono automaticamente verificate in base alle partite imminenti. Quando una partita soddisfa tutte le 
condizioni definite in un avviso, viene contrassegnata nella vista Prossime ed evidenziata nella finestra 
Briefing giornaliero. 

Il Gestore avvisi supporta fino a99 slot di avviso, ognuno dei quali può contenere una configurazione di 
avvisi completa e indipendente. Ciò significa che è possibile creare un'ampia gamma di avvisi mirati a 
diversi mercati, campionati o strategie contemporaneamente. 

6.1 Panoramica generale 

La finestra Gestione avvisi è divisa in due aree principali: unelenco degli slot di avvisoa sinistra e 
unapannello di configurazionesulla destra. 

 

Figura 6.1 τ Gestione avvisi τ panoramica generale con elenco slot e pannello di configurazione 

6.1.1 Elenco degli slot di avviso 

Il pannello di sinistra mostra un elenco scorrevole di slot di avviso, numerati da Slot 1 a Slot 99. Ogni slot 
mostra il proprio numero e nome. Gli slot non ancora configurati sono contrassegnati come "Vuoti". Gli 
slot con un avviso salvato mostrano il nome dell'avviso in grassetto. 

Clicca su uno slot qualsiasi per selezionarlo. Il pannello di destra carica immediatamente la 
configurazione dello slot, consentendoti di visualizzarla o modificarla. 
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6.1.2 Pannello di configurazione 

Il lato destro della finestra contiene tutte le impostazioni per lo slot di avviso selezionato. È organizzato 
nelle seguenti aree: 

Nome 

Un campo di testo in alto in cui è possibile assegnare un nome descrittivo all'avviso (ad esempio "Oltre 
2,5 Preferiti"). Se lasciato vuoto, l'avviso viene impostato automaticamente su "Avviso X", dove X è il 
numero di slot. 

/ƻƳōƛƴŀ ƭŜ ƛƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴƛ ŘŀΧ 

Un pulsante nell'angolo in alto a destra che apre la finestra di dialogo Impostazioni di combinazione 
(vedere sezione 6.3). 

6.2 Condizioni 

L'area Condizioni è il cuore di Gestione Avvisi. È suddivisa in tre sezioni:Casacondizioni della squadra 
(con un'intestazione arancione),Lontanocondizioni della squadra (con un'intestazione blu) eFiltra le 
probabilitàLe sezioni Casa e Fuori sono indipendenti e possono essere attivate o disattivate 
separatamente. 

6.2.1 Condizioni per le squadre di casa e in trasferta 

Ogni pannello di squadra (in casa e in trasferta) ha unAbilitato/Disabilitatomenu a discesa in alto. Se 
impostato su "Disabilitato" (impostazione predefinita), le condizioni in quel pannello vengono ignorate. 
Modificarlo in "Abilitato" per attivare le condizioni per quel lato. 

Sotto il pulsante, viene visualizzato un elenco scorrevole delle condizioni di mercato. Ogni mercato 
appare come una riga con uncasella di controlloper abilitare o disabilitare quella condizione. Quando 
una casella di controllo è selezionata, sulla stessa riga vengono visualizzati controlli aggiuntivi, che 
consentono di ottimizzare la condizione. 

Le condizioni di mercato disponibili sono: 

Gruppo di mercato Condizioni 

Risultato della partita Vinto, pareggiato, perso. 

Soglie obiettivo Oltre 0,5, Sotto 0,5, Oltre 1,5, Sotto 1,5, Oltre 2,5, Sotto 2,5, Oltre 3,5, 
Sotto 3,5, Oltre 4,5, Sotto 4,5. 

Entrambe le squadre segnano GG (entrambe le squadre hanno segnato), NG (almeno una squadra 
non ha segnato). 

Media dei gol Media gol segnati, media gol subiti. 

Statistiche della partita Media tiri, Media tiri in porta, Media calci d'angolo, Media possesso 
palla. 
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Quando una condizione di mercato è abilitata (casella di controllo selezionata), i seguenti controlli 
diventano disponibili per quella riga: 

Controllare Descrizione 

Filtro di gioco Limita il calcolo a un contesto specifico: Tutte le partite (predefinito), In casa, In 
trasferta o Testa a testa (solo partite testa a testa). 

Tra (minuti) Imposta l'intervallo di minuti per il calcolo (predefinito: 1ς90 per la 
corrispondenza completa). Ad esempio, 1ς45 limita la condizione ai soli dati del 
primo tempo. 

Tra (valore) Imposta la soglia minima e massima affinché la condizione venga soddisfatta. Per 
i mercati basati su percentuali (ad esempio, vittorie, Over 2,5), si tratta di un 
intervallo percentuale (0-100). Per le medie (ad esempio, media gol segnati), 
l'intervallo viene adattato alla scala appropriata (ad esempio, 0-5). 

Da Selezionare l'intervallo di dati: "Stagione corrente" (utilizza l'intera stagione 
corrente) o "Partite" (utilizza le ultime X partite, con un numero configurabile). 

□ Suggerimento:Un avviso viene attivato per una partita solo quando TUTTE le condizioni abilitate 
nei pannelli "Casa" e "Trasferta" sono soddisfatte contemporaneamente. Ciò significa che è possibile 
creare avvisi complessi con più condizioni, ad esempio "La squadra di casa ha vinto > 60% delle ultime 
10 partite casalinghe E la squadra ospite ha subito > 1,5 gol in media". 

 

6.2.2 Filtra le quote 

IL Filtra le probabilitàLa sezione, situata sotto i pannelli delle condizioni per le partite in casa e in 
trasferta, consente di aggiungere all'avviso condizioni basate sulle quote. Ogni riga rappresenta un 
mercato di scommesse e presenta una casella di controllo per abilitarlo. Se abilitato, è possibile 
impostare un intervallo di quote minimo e massimo. 

I mercati di quote disponibili sono: 

Gruppo di mercato Mercati 

Probabilità del risultato della 
partita 

Casa (1), Pareggio (X), Trasferta (2). 

Quote soglia gol Oltre 0,5, Sotto 0,5, Oltre 1,5, Sotto 1,5, Oltre 2,5, Sotto 2,5, Oltre 3,5, 
Sotto 3,5, Oltre 4,5, Sotto 4,5. 

Quote Entrambe le squadre 
segnano 

GG, NG. 

□ Suggerimento:I filtri sulle quote sono particolarmente utili per le scommesse di valore. Ad 
esempio, potresti creare un avviso che si attivi quando la squadra di casa ha un record di vittorie 
elevato (> 70%), ma le quote per una vittoria in casa sono ancora superiori a 2,00, il che suggerisce 
che il bookmaker potrebbe sottovalutare la squadra di casa. 

6.2.3 Commenti 
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Un testo liberoCommentiL'area "Filtra quote" è disponibile accanto alla sezione "Probabilità". Utilizzala 
per scrivere note sullo scopo dell'avviso, sulla strategia alla base o su eventuali osservazioni che desideri 
ricordare quando lo esaminerai in seguito. 
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Sistema CGMBet τ Guida utente τ Capitolo 6: Gestione avvisi 
 

6.3 Combina impostazioni 

IL /ƻƳōƛƴŀ ƭŜ ƛƳǇƻǎǘŀȊƛƻƴƛ ŘŀΧIl pulsante apre una finestra di dialogo che consente di unire le 
condizioni di uno o più slot di avviso esistenti allo slot attualmente selezionato. Questa è una 
funzionalità potente per creare avvisi complessi combinando quelli più semplici. 

 

Figura 6.2 τ Finestra di dialogo Combina impostazioni τ seleziona gli slot da unire all'avviso corrente 

La finestra di dialogo mostra un elenco di tutti gli slot di avviso non vuoti (escluso quello attualmente 
selezionato). Ogni slot è contrassegnato da una casella di controllo. È possibile selezionare uno o più slot 
da combinare. 

Pulsante Descrizione 

Seleziona tutto Controlla tutti gli slot disponibili. 

Chiaro Deseleziona tutti gli slot. 

Fare domanda a Unisce le condizioni degli slot selezionati allo slot corrente. Le condizioni esistenti 
nello slot corrente vengono mantenute; le nuove condizioni degli slot selezionati 
vengono aggiunte in cima. 

Cancellare Chiude la finestra di dialogo senza apportare modifiche. 

□ Suggerimento:Utilizza Combina impostazioni per creare un "avviso principale" creando prima 
diversi avvisi mirati in slot separati (ad esempio, Slot 1 per le condizioni di vittoria in casa, Slot 2 per le 
soglie di gol, Slot 3 per i filtri delle quote), quindi combinandoli tutti in un unico slot che controlla 
tutto contemporaneamente. 

6.4 Pulsanti di azione 

Nella parte inferiore della finestra Gestione avvisi, quattro pulsanti consentono di eseguire azioni di 
gestione degli slot: 
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Pulsante Descrizione 

Reimposta tutti gli slot Cancella tutti i 99 slot di avviso, rimuovendo ogni configurazione di avviso 
salvata. Prima di procedere, viene visualizzata una finestra di dialogo di 
conferma. 

Reimposta slot Cancella solo lo slot attualmente selezionato, ripristinandolo allo stato 
predefinito (vuoto). 

Salva Salva la configurazione dello slot corrente (nome, condizioni, filtri delle quote e 
commenti) su disco. Gli avvisi vengono memorizzati localmente e persistono tra 
le sessioni dell'applicazione. 

Vicino Chiude la finestra Gestione avvisi. 

Importante:Fai sempre clicSalvadopo aver apportato modifiche a uno slot di avviso. Le modifiche non 
vengono salvate automaticamente quando si passa da uno slot all'altro o si chiude la finestra. 

6.5 Avvisi in azione 

Una volta configurati e salvati uno o più avvisi, questi vengono automaticamente valutati in base alle 
corrispondenze future. Gli avvisi vengono visualizzati in due punti del sistema CGMBet: 

 

Figura 6.3 τ La colonna Avvisi nella vista Prossimi, che mostra gli avvisi attivati per ogni corrispondenza 

Prossima visualizzazione:La griglia di corrispondenza include unAvvisicolonna. Quando una 
corrispondenza soddisfa tutte le condizioni di uno o più slot di avviso, gli indicatori di avviso 
corrispondenti vengono visualizzati in questa colonna. È anche possibile fare clic suControlla i miei 
avvisinella barra degli strumenti inferiore Prossimi per attivare manualmente un controllo di avviso su 
tutte le corrispondenze visibili. 
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Briefing giornaliero:Gli avvisi attivati vengono presentati anche nelBriefing quotidiano!finestra, che 
fornisce un rapido riepilogo delle partite odierne che soddisfano i criteri di avviso. La finestra del Briefing 
Quotidiano sarà descritta in dettaglio in un capitolo separato. 

□ Suggerimento:Gli avvisi sono un modo efficace per automatizzare lo screening pre-partita. Invece 
di controllare manualmente decine di partite ogni giorno, definisci i tuoi criteri una sola volta nel 
Gestore Avvisi e lascia che il sistema segnali le partite che meritano la tua attenzione. 
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Sistema CGMBet τ Guida utente τ Capitolo 7: Suggerimenti (IA) 
 

7. Suggerimenti (IA) 

La vista Suggerimenti è accessibile datǊƻǎǎƛƳŀƳŜƴǘŜ Ҧ {ǳƎƎŜǊƛƳŜƴǘƛ όL!ύnella barra laterale. Fornisce 
pronostici automatici per le prossime partite, generati analizzando le statistiche della stagione in corso 
per entrambe le squadre. Il sistema valuta diversi mercati (risultato della partita, soglie gol e "Entrambe 
le squadre segnano") e presenta ogni pronostico con un livello di confidenza e uno sfondo colorato, 
facilitando la ricerca a colpo d'occhio di opportunità ad alta convinzione. 

 

Figura 7.1 τ Visualizzazione Suggerimenti (AI) τ previsioni delle partite per le partite di oggi con livelli di 
confidenza codificati a colori 

7.1 Intestazione e controlli 

La parte superiore della vista mostra il titoloSuggerimenti di corrispondenzacon il sottotitolo "Previsioni 
basate sulle statistiche della stagione in corso". Sul lato destro sono disponibili i seguenti controlli: 

Controllare Descrizione 

Periodo Un menu a discesa per selezionare l'intervallo di tempo in cui visualizzare le 
corrispondenze: Oggi (predefinito), Domani, Prossimi 3 giorni o Prossimi 7 giorni. 

Aggiorna Ricarica le previsioni con le impostazioni correnti. 

Esportare Esporta la tabella dei suggerimenti corrente in un file. I formati supportati 
includono Excel (.xlsx), CSV (.csv) e PDF (.pdf). 
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7.2 Barra dei filtri 

Sotto l'intestazione, una barra dei filtri consente di definire con precisione le previsioni da visualizzare: 

Filtro Descrizione 

{ƻƭƻ ǇǊŜǾƛǎƛƻƴƛ ŦƻǊǘƛ όҗтл҈ύ Se selezionata, vengono mostrate solo le previsioni con un livello di 
confidenza pari o superiore al 70%. In questo modo vengono nascosti i 
segnali di previsione medi e deboli, lasciando solo i segnali più forti. 

Evidenziare solo se è presente 
un valore. 

Se selezionata (impostazione predefinita), le celle vengono colorate solo 
quando la previsione rappresenta anche una "scommessa di valore", 
ovvero quando la probabilità implicita dalle statistiche è almeno del 10% 
superiore alla probabilità suggerita dalle quote del bookmaker. Le celle 
senza valore sono visualizzate in grigio chiaro, anche se l'affidabilità della 
previsione è elevata. 

Nascondi le corrispondenze con 
dati insufficienti. 

Se selezionata (impostazione predefinita), le partite in cui una o entrambe 
le squadre hanno giocato meno del numero minimo di partite vengono 
completamente nascoste. 

Min. partite per previsione Imposta il numero minimo di partite che una squadra deve aver giocato 
prima che venga generata una previsione: opzioni: 3, 5 (predefinito), 8 o 
10. Le squadre con meno partite mostrano un trattino ("ς") al posto della 
previsione. 

□ Suggerimento:Il filtro "Evidenzia solo se c'è un valore" è una delle impostazioni più importanti in 
questa visualizzazione. Un'elevata confidenza statistica non rende una scommessa redditizia: anche le 
quote devono offrire valore. Quando questo filtro è attivo, solo i pronostici in cui il margine statistico 
supera di almeno il 10% la quota del bookmaker ricevono uno sfondo colorato. 

7.3 Griglia delle previsioni 

La griglia principale visualizza una riga per corrispondenza, con le seguenti colonne: 

Colonna Senso 

Data La data e l'orario di inizio della partita. 

Lega La lega a cui appartiene la partita. 

Casa Il nome della squadra di casa. 

Lontano Il nome della squadra ospite. 

1X2 Pronostico del risultato della partita: "1" (vittoria in casa), "X" (pareggio) o "2" (vittoria in 
trasferta), seguito dalla percentuale di confidenza tra parentesi. Ad esempio, "1 (88%)" 
significa che il sistema prevede una vittoria in casa con l'88% di confidenza. 
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Sovrapprezzo 0,5 Pronostico Over/Under 0,5 gol: "O" (over) o "U" (under), con la percentuale di 
confidenza. Ad esempio, "O (98%)". 

Totale 1,5 Pronostico Over/Under 1,5 gol. 

Sovrapprezzo 2.5 Pronostico Over/Under 2,5 gol. 

Sovrapprezzo 3.5 Pronostico Over/Under 3,5 gol. 

Totale 4.5 Pronostico Over/Under 4,5 gol. 

BTTS Pronostico "Entrambe le squadre segnano": "Sì" o "No", con la percentuale di 
confidenza. Ad esempio, "Sì (68%)". 

Fiducia Un punteggio di fiducia complessivo visualizzato da 1 a 5 stelle (). Un numero 
maggiore di stelle indica un punteggio di fiducia complessivo più elevato, calcolato come 
media dei livelli di fiducia 1X2, Over/Under 2.5 e BTTS, aggiustati in base alla quantità di 
dati disponibili. 

Giochi Numero di partite giocate da entrambe le squadre, visualizzato come frazione (ad 
esempio "20/20" significa che la squadra di casa ha 20 partite e la squadra in trasferta ha 
20 partite, oppure "14/20" se la squadra di casa ne ha solo 14). 
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7.4 Fiducia complessiva (stelle) 

La confidenza complessiva è la media di tre pronostici chiave: 1X2, Over/Under 2,5 e BTTS. Questa 
media viene poi corretta in base al numero di partite giocate: le squadre con più partite ricevono un 
bonus, mentre le squadre con pochissime partite vengono penalizzate. Il punteggio finale viene 
convertito in una valutazione da 1 a 5 stelle: 

Stelle Livello di confidenza 

 
(5 stelle) 

CƛŘǳŎƛŀ Ƴƻƭǘƻ ŜƭŜǾŀǘŀ όǇǳƴǘŜƎƎƛƻ ŀƎƎƛǳǎǘŀǘƻ җ тр҈ύΦ 

 (4 
stelle) 

9ƭŜǾŀǘŀ ŦƛŘǳŎƛŀ όǇǳƴǘŜƎƎƛƻ ŀƎƎƛǳǎǘŀǘƻ җ ср҈ύΦ 

 (3 
stelle) 

CƛŘǳŎƛŀ ƳƻŘŜǊŀǘŀ όǇǳƴǘŜƎƎƛƻ ŀƎƎƛǳǎǘŀǘƻ җ рр҈ύΦ 

 (2 stelle) .ŀǎǎŀ ŦƛŘǳŎƛŀ όǇǳƴǘŜƎƎƛƻ ŀƎƎƛǳǎǘŀǘƻ җ пр҈ύΦ 

 (1 stella) Fiducia molto bassa (punteggio aggiustato < 45%). 

7.5 Codifica a colori 

Ogni cella di previsione nella griglia è codificata a colori per fornire una valutazione visiva immediata 
della forza della previsione. La percentuale di confidenza determina il colore e, quando il filtro valore è 
attivo, se la previsione rappresenta anche una scommessa di valore. 

Colore Senso 
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Verde Previsione forte: la fiducia è del 70% o superiore. I dati statistici supportano 
fortemente questo risultato. 

Giallo Previsione media: la confidenza è compresa tra il 55% e il 70%. I dati tendono a 
favorire questo risultato, ma non sono decisivi. 

Rosso/Rosa Previsione debole: la fiducia è inferiore al 55%. I dati forniscono solo un 
margine marginale, oppure il risultato è simile al lancio di una moneta. 

Grigio Nessun dato disponibile (la squadra ha giocato meno del numero minimo di 
partite) oppure, quando è attivo il filtro "Evidenzia solo se c'è un valore", la 
previsione non rappresenta una scommessa di valore nonostante abbia 
sufficiente sicurezza. 

Per un rapido riferimento, questa combinazione di colori è visualizzata anche nella barra della legenda 
nella parte inferiore della vista. 

7.6 Rilevamento delle scommesse di valore 

Un concetto fondamentale alla base della vista Suggerimenti èrilevamento delle scommesse di 
valoreUna previsione viene contrassegnata come avente "valore" quando la probabilità statistica 
implicita nei dati stagionali della squadra è almeno del 10% superiore alla probabilità implicita nelle 
quote del bookmaker. 

Ad esempio, supponiamo che il sistema calcoli che la squadra di casa vinca il 70% delle partite (quota 
implicita di 1,43). Se il bookmaker offre una quota di 1,60 o superiore per una vittoria in casa, il sistema 
considera questa una scommessa di valore perché la probabilità implicita del bookmaker (~62,5%) è 
significativamente inferiore alla probabilità statistica (70%). La cella riceverà uno sfondo verde. 

Al contrario, se le quote del bookmaker sono troppo basse (ad esempio 1,30), il margine statistico non è 
sufficiente rispetto alle quote e la cella appare in grigio chiaro quando il filtro del valore è attivo, anche 
se la previsione stessa potrebbe essere attendibile. 

□ Suggerimento:Le previsioni senza valore possono comunque essere corrette, ma hanno meno 
probabilità di essere redditizie nel lungo periodo perché le quote del bookmaker non offrono un 
rendimento sufficiente rispetto alla probabilità reale. Concentratevi sulle celle verdi quando cercate 
scommesse con un valore atteso positivo. 

7.7 Suggerimenti 

Passando il mouse su una qualsiasi cella di previsione nella griglia, viene visualizzato un tooltip 
dettagliato che mostra le quote e i tassi utilizzati per generare la previsione. Ad esempio, passando il 
mouse su una cella 1X2 vengono visualizzate la percentuale di vittorie in casa, la percentuale di vittorie 
in trasferta, la percentuale di pareggi e le quote del bookmaker per tutti e tre i risultati. Passando il 
mouse su una cella Over/Under vengono visualizzate la percentuale di Over e le quote Over/Under. 
Questi tooltip sono preziosi per comprendere perché il sistema ha effettuato una determinata 
previsione e per effettuare un confronto con le proprie analisi. 

□ Suggerimento:Utilizza la vista Suggerimenti come punto di partenza per la tua ricerca, non come 
una strategia di scommessa a sé stante. I pronostici si basano sulle statistiche complessive della 
stagione e non tengono conto di fattori come infortuni, squalifiche, recenti cambi di forma o 
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aggiustamenti tattici. Confronta sempre le viste Testa a Testa, Statistiche e Prossime Partite prima di 
prendere una decisione definitiva. 
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Sistema CGMBet τ Guida utente τ Capitolo 8: A.G.S. (Statistiche avanzate sugli obiettivi) 

8. A.G.S. (Statistiche avanzate sugli obiettivi) 

La vista A.G.S. è accessibile daA.G.S.elemento nella barra laterale. È uno degli strumenti analitici più 
potenti di CGMBet, progettato per una ricerca storica approfondita delle partite. A.G.S. consente di 
interrogare l'intero database delle partite utilizzando una combinazione flessibile di filtri per 
campionato, squadra, intervallo di date, classifica, ELO e condizioni del punteggio, calcolando 
istantaneamente percentuali di vincita, quote, rendimento e significatività statistica per decine di 
mercati di scommesse nel set di risultati filtrato. 

 

La vista è divisa in tre aree principali: apannello di configurazionea sinistra, ungriglia di giochi con una 
barra degli strumenti di filtroal centro, e unpannello delle statistiche di mercatosulla destra. Una barra 
degli strumenti in basso fornisce i controlli Aggiorna, Reimposta, Salva/Carica e Partita in diretta. 

 

 

Figura 8.1 τ Vista A.G.S. τ panoramica generale che mostra il pannello di configurazione sinistro, la griglia dei 
giochi centrale e il pannello delle statistiche di mercato destro 
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8.1 Pannello sinistro τ Configurazione 

Il pannello di sinistra contiene tutti i controlli per definire quali corrispondenze recuperare e come 
filtrarle. Ogni modifica in questo pannello ha effetto quando clicchiAggiorna. 

 

Figura 8.2 τ Pannello sinistro τ Sezioni Lega/Squadra, Intervallo, Squadre ed ELO, Filtri e Logica delle condizioni 

 

8.1.1 Lega / Squadra 

IL Lega/SquadraIl menu a discesa seleziona il campionato di cui verranno consultate le partite storiche. I 
campionati sono raggruppati per paese (con intestazioni e separatori). Se hai configuratoI miei 
campionatigruppi, vengono visualizzati anche per un accesso rapido. Selezionando un campionato, i 
menu a tendina delle squadre di casa e in trasferta vengono automaticamente popolati con le squadre 
che hanno giocato in quel campionato durante l'intervallo di stagione selezionato. 
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8.1.2 Gamma 

IL AllineareIl controllo determina quali stagioni o intervalli di date includere. Ha due modalità: 

Modalità Descrizione 

Stagioni 
Seleziona una stagione di inizio e una stagione di fine utilizzando i cursori 
su/giù. Ad esempio,2020 ς 2026recupera tutte le partite dalla stagione 
2019/20 fino all'attuale stagione 2025/26. 

Date 
Seleziona un intervallo di date esplicito utilizzando due selettori di data 
(Da - A). Sono incluse solo le partite giocate in questo intervallo. 

 

 

8.1.3 Squadre ed ELO 

Questa sezione controlla quali team sono inclusi nella query e offre due modalità, selezionabili tramite il 
menu a discesa accanto al titolo della sezione: 

Modalità Descrizione 

Squadra di casa e squadra 
ospite 

La modalità predefinita. Puoi selezionare in modo indipendente una 
squadra specifica (oqualsiasi squadra) sia per la posizione in casa che per 
quella in trasferta. Ogni squadra ha anche un filtro per la sede (Tutti i 
giochi,casa o trasferta) per restringere ulteriormente le partite. 

Una squadra 

Concentra l'intera analisi su una singola squadra, indipendentemente dal 
fatto che abbia giocato in casa o in trasferta. La riga "Squadra ospite" 
viene nascosta e l'etichetta cambia in "Squadra". In questa modalità, il 
pannello delle statistiche di mercato si adatta automaticamente per 
presentare sempre i risultati dal punto di vista della squadra selezionata 
(ad esempio, "Vittoria in casa" diventa "Vittoria di squadra"). 

 

Sotto ogni menu a discesa della squadra, unQUANTOLa casella di controllo è disponibile. Quando è 
selezionata, compaiono due rotelline che consentono di impostare un punteggio ELO minimo e massimo 
per quella squadra. Vengono incluse solo le partite in cui il punteggio ELO della squadra al momento 
della partita rientra nell'intervallo specificato. 

□ Suggerimento:Utilizza il filtro ELO per confrontare le prestazioni di una squadra contro avversari di 
una specifica classe di forza. Ad esempio, filtrando l'ELO della squadra ospite a 2000-3000, vengono 
mostrate solo le partite contro avversari molto forti. 

 

8.1.4 Filtri 

IL Filtrila sezione fornisce due filtri di classificazione opzionali, ciascuno con intervalli di casa e trasferta 
indipendenti controllati da rotelline su/giù: 
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Filtro Descrizione 

Classifica totale 

I filtri corrispondono alla posizione complessiva di ogni squadra in 
campionato (la stessa classifica mostrata nella vista Tabelle). Imposta un 
intervallo di partite in casa e un intervallo di partite in trasferta; ad 
esempio, "Casa 1ς6 / Trasferta 1ς6" restituisce solo le partite tra le prime 
sei squadre. 

Grado H/A 
Filtra in base alla classifica di ogni squadra in casa o in trasferta. Questo è 
utile perché alcune squadre sono significativamente più forti in casa che 
in trasferta e viceversa. 

 

Ogni filtro è disattivato per impostazione predefinita. Spunta la casella di controllo per attivarlo e 
visualizzare i controlli della rotellina. Il formato èCasa minςCasa max / Fuori casa minςFuori casa max. 

 

8.1.5 Logica delle condizioni 

IL Logica delle condizioniLa sezione è una delle caratteristiche più distintive di A.G.S.. Permette di 
definire fino a sei condizioni basate sul punteggio (c1 Attraverso c6) e combinarli con la logica booleana 
per filtrare le partite in base a ciò che è accaduto durante la partita in minuti specifici. 

Modalità logicaτ Quattro pulsanti di scelta controllano il modo in cui vengono combinate le condizioni 
abilitate: 

 

Modalità Descrizione 

E 
Tutte le condizioni abilitate devono essere vere contemporaneamente. 
L'espressione è "1 E 2 E 3 E 4 E 5". 

O 
Almeno una condizione abilitata deve essere vera. L'espressione è "1 OR 2 
OR 3 OR 4 OR 5". 

Costume 
È possibile scrivere un'espressione booleana personalizzata utilizzando i 
numeri di condizione e gli operatoriE,O,NONe parentesi. Ad esempio:(1 E 
2) O 3. 

Manuale 

La casella di testo dell'espressione diventa completamente modificabile e 
puoi scrivere manualmente il minuto e l'evoluzione del punteggio: 
"30112" = fino al 30° minuto; l'evoluzione del punteggio era 
Casa/Casa/Trasferta, quindi il punteggio è 2-1 al 30° minuto.ilminuto, con 
l'evoluzione del punteggio dato. 

 

Condizioni (c1ςc6)τ Ogni riga di condizione ha i seguenti controlli: 

Controllare Descrizione 

Casella di controllo 
Attiva o disattiva la condizione. Quando è selezionata, il menu a discesa 
dei risultati e i controlli temporali diventano visibili. 

Menu a discesa dei risultati 
Seleziona cosa controllare la condizione. Le opzioni sono raggruppate in: 
punteggi esatti (1-0, 2-1, ecc.), risultati generali (in vantaggio in casa, in 
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vantaggio in trasferta, pareggio), margini di vantaggio (H in vantaggio di 1, 
H in vantaggio di 2, ecc.), controlli negativi (H non è in vantaggio, A non è 
in vantaggio, non pareggio), totali (Over/Under 0,5ς4,5), GG/NG, primo 
gol (H ha segnato per primo, A ha segnato per primo, nessun gol) e gol 
esatti di squadra (H ha segnato 1, A ha segnato >2, ecc.). 

Modalità Ora 

Due opzioni:Tra i minuticontrolla il punteggio in un intervallo di minuti 
specifico (ad esempio tra il minuto 1 e 90 per il tempo pieno), mentreIn 
qualsiasi momento traverifica se la condizione era vera in un punto 
qualsiasi all'interno dell'intervallo. 

Girandole di minuti 
Imposta i minuti Da e A per la condizione. Il valore predefinito è 1ς90 
(tempo pieno). 

 

□ Suggerimento:Le condizioni sono estremamente efficaci per la ricerca in-play. Ad esempio, potresti 
impostare c1 su "La squadra di casa è in vantaggio" tra i minuti 1-45 e c2 su "Pareggio" tra i minuti 1-90 
per trovare tutte le partite in cui la squadra di casa era in vantaggio all'intervallo ma la partita si è 
conclusa con un pareggio. Combina questo con i filtri ELO e di classifica per restringere la ricerca a profili 
di squadre specifici. 

 

8.1.6 Aggiorna e reimposta 

Nella parte inferiore del pannello sinistro sono disponibili due piccoli pulsanti: 

Pulsante Descrizione 

Aggiorna 
Applica la configurazione corrente e carica le partite corrispondenti nella 
griglia centrale. Ricalcola anche le statistiche di mercato nel pannello di 
destra. 

Reset 
Ripristina tutti i controlli del pannello di sinistra ai loro valori predefiniti 
(qualsiasi squadra, tutte le stagioni, nessun filtro di classifica/ELO, 
nessuna condizione abilitata). 

 

8.2 Pannello centrale τ Griglia filtri e giochi 

8.2.1 Barra degli strumenti Filtro 

Nella parte superiore del pannello centrale, unFiltrila barra degli strumenti fornisce pulsanti pop-up che 
controllano la visibilità delle colonne e filtri aggiuntivi sulla griglia dei giochi: 

Pulsante Descrizione 

QUANTO 

Apre un pop-up per filtrare le partite in base agli intervalli ELO in casa e in 
trasferta (spinner Min/Max per ogni squadra). AMostra colonne 
ELOcasella di controllo attiva/disattiva le colonne ELO nella griglia. Fare 
clicFare domanda aper attivare. 

Modulo 
Apre un pop-up per filtrare in base alla valutazione della forma della 
squadra (un punteggio numerico da -50 a +50). AMostra colonne del 
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modulocasella di controllo attiva/disattiva le colonne del modulo. Fare 
clicFare domanda aper attivare. 

Probabilità 

Apre una finestra pop-up che elenca tutti i mercati di quote supportati: 
Casa (1), Pareggio (X), Trasferta (2) e quote Over/Under da 0,5 a 4,5, più 
GG/NG. Ogni mercato ha una casella di controllo e un intervallo Min e 
Max. Abilita un mercato per mostrare la sua colonna delle quote nella 
griglia e filtrare le partite al di fuori dell'intervallo.Mostra tutto/Nascondi 
tutto I pulsanti attivano tutti i mercati contemporaneamente. 

Statistiche 

Apre un pop-up per alternare le colonne delle statistiche della partita: Tiri 
(casa/trasferta), Tiri in porta (casa/trasferta), Calci d'angolo 
(casa/trasferta) e Possesso palla (casa/trasferta).Mostra tutto/Nascondi 
tutto I pulsanti attivano/disattivano tutte le statistiche 
contemporaneamente. 

Obiettivi: Acceso / Spento 

Un menu a discesa che alterna tre colonne di minuti obiettivo:Obiettivi 
casalinghi,Gol in trasferta, E Tutti gli obiettivi. Quando impostato suSU, 
ogni colonna mostra i minuti in cui sono stati segnati i gol (ad esempio "7, 
19, 28"). 

 

Un piccoloAggiorna E Resetla coppia di pulsanti a destra della barra degli strumenti del filtro riapplica o 
cancella le impostazioni della barra degli strumenti del filtro. 

8.2.2 Barra delle schede 

Sotto la barra degli strumenti del filtro, una barra delle schede offre otto 
schede:Giochi,Stagioni,Leghe,Squadre,Mercati,Minuti ,Obiettivi, E RoundAttualmente, ilGiochiLa 
scheda è quella attiva contenente la griglia dati principale. Le restanti sette schede sono riservate a 
future analisi e presentano un segnaposto "Prossimamente". 

 

8.2.3 Griglia di gioco 

IL GiochiLa scheda mostra una griglia di dati ordinabile e scorrevole con una riga per corrispondenza. Le 
colonne sempre visibili sono: 

Colonna Descrizione 

Bandiera La bandiera nazionale della lega. 

Lega Il nome della lega. 

Data/O Data e orario di inizio della partita. 

Strada Il numero del turno (giornata della partita). 

Squadra di casa Nome della squadra di casa (visualizzato in grassetto). 

T(h) 
La posizione in campionato della squadra di casa, mostrata comeTotale 
(casa)τ ŀŘ ŜǎŜƳǇƛƻ άоόмύέ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀ оϲ ŀǎǎƻƭǳǘƻΣ мϲ ƴŜƭƭŀ ŎƭŀǎǎƛŦƛŎŀ Řƛ ŎŀǎŀΦ 

Squadra ospite Nome della squadra ospite. 

T(a) 
La posizione in campionato della squadra ospite, mostrata comeTotale 
(fuori casa). 
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Risultato 
Il risultato a tempo pieno nel formatoHςA (HT HςHT A)τ ŀŘ ŜǎŜƳǇƛƻ άо-1 
(0-мύέ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀ о-1 a tempo pieno, 0-м ŀƭƭΩƛƴǘŜǊǾŀƭƭƻΦ 

Obiettivi casalinghi 
Minuti in cui la squadra di casa ha segnato (visibile quando la funzione 
Gol è attiva). 

Gol in trasferta 
Minuti in cui la squadra in trasferta ha segnato (visibile quando la 
funzione Gol è attiva). 

Gol in casa e in trasferta 
Elenco cronologico combinato di tutti gli obiettivi con indicatori di 
squadra (visibili quando la funzione Obiettivi è attiva). 

 

Colonne aggiuntive perQUANTO(Casa/Fuori casa),Modulo(Casa/Fuori casa),Probabilità(1, X, 2, O/U 0,5ς
4,5, GG, NG), eStatistiche(Tiri, Tiri in porta, Calci d'angolo, Possesso palla per ogni squadra) possono 
essere attivati/disattivati dai pop-up della barra degli strumenti del filtro descritti sopra. 

8.2.4 Piè di pagina delle statistiche 

Sotto la griglia di gioco vengono visualizzati due contatori: 

Partite nel campionato e nel periodo selezionatiτ il numero totale di partite nel database per il 
campionato e l'intervallo scelti, prima che venga applicata qualsiasi condizione o filtro. 

Partite visualizzate nella tabellaτ il numero di corrispondenze attualmente visualizzate nella griglia 
dopo l'applicazione di tutte le condizioni, dei filtri di classificazione, dei filtri ELO e dei filtri della barra 
degli strumenti. La percentuale relativa al totale è indicata tra parentesi. 

UN EsportareIl pulsante nell'angolo in basso a destra consente di esportare le partite attualmente 
visualizzate in un file per un'analisi esterna. 

8.3 Pannello destro τ Statistiche di mercato 

Il pannello di destra calcola e visualizza automaticamente le statistiche per un'ampia gamma di mercati 
di scommesse in base alle partite attualmente visualizzate nella griglia. Ogni volta che si aggiornano i 
dati o si clicca su una riga di mercato, le statistiche si aggiornano di conseguenza. 
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Figura 8.3 τ Pannello di destra τ statistiche di mercato che mostrano percentuale di vincita, quote, rendimento e 
valore P per ciascun mercato 

 

 

8.3.1 Modalità di calcolo 

Nella parte superiore del pannello di destra, un menu a discesa consente di selezionare la modalità di 
calcolo: 

Modalità Descrizione 

Tra min: 
Calcola i risultati di mercato tra due minuti specifici (impostati tramite gli 
spinner). L'intervallo predefinito è1ς90(corrispondenza completa). È 
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possibile restringere questo intervallo a qualsiasi sottointervallo, ad 
esempio 46-90 per l'analisi del secondo tempo. 

Prossimo minuto: 

Calcola cosa succede nel prossimoNminuti dal minuto con la condizione 
più alta. Questa modalità è progettata per l'analisi in-play: imposta una 
condizione sullo stato attuale del gioco, quindi visualizza la probabilità di 
ciò che accadrà dopo. 

 

8.3.2 Periodo 

Sotto la modalità di calcolo, unPeriodoil menu a discesa seleziona quale parte della partita viene 
analizzata: 

Periodo Descrizione 

Risultati a tempo pieno 
Le statistiche di mercato vengono calcolate utilizzando il risultato 
completo di 90 minuti. Questa è l'impostazione predefinita. 

Risultati del primo semestre 
Le statistiche di mercato utilizzano solo il punteggio del primo tempo 
(minuti 1-45). 

Risultati del secondo semestre 
Le statistiche di mercato utilizzano solo il punteggio del secondo tempo 
(minuti 46-90). 

 

UN ResetIl pulsante accanto al menu a discesa del periodo cancella qualsiasi selezione di mercato e 
riporta le statistiche alla visualizzazione completa e non filtrata. 

 

8.3.3 Griglia dei risultati 

La griglia principale dei risultati mostra le statistiche di mercato in gruppi comprimibili. Clicca 
sull'intestazione di un gruppo (Ƹ / Ʒ) per espanderlo o comprimerlo. I gruppi di mercato disponibili 
sono: 

Gruppo di mercato Mercati inclusi 

1X2 Vittoria in casa, pareggio, vittoria in trasferta. 

Doppia possibilità Doppio 1X, Doppio 12, Doppio X2. 

Nessuna scommessa sul 
pareggio 

DNB in casa, DNB in trasferta. 

Totali Sopra e sotto per le linee 0.5, 1.5, 2.5, 3.5, 4.5, 5.5 e 6.5. 

GG/NG 
Entrambe le squadre hanno segnato (GG) e almeno una squadra non ha 
segnato (NG). 

Dispari/Pari Il totale dei gol è pari o dispari. 

HT/FT 
Tutte e nove le combinazioni metà tempo/fine partita (1/1, 1/X, 1/2, X/1, 
X/X, X/2, 2/1, 2/X, 2/2). 

Primo classificato 
La squadra di casa ha segnato per prima, la squadra ospite ha segnato per 
prima, nessun gol. 
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Punteggio corretto 
Tutti i punteggi esatti più comuni (da 0-0 a 4-4 e raggruppati per vittoria 
in casa, pareggio, vittoria in trasferta). 

Sequenza degli obiettivi 
Sequenze di obiettivi basate su modelli utilizzando la notazione:1= gol in 
casa,2= gol in trasferta,X= qualsiasi obiettivo,ς= nessun gol. Esempio: 
"1XX" = prima segna la squadra di casa, poi due gol a scelta. 

 

8.3.4 Definizioni delle colonne 

Ogni riga nella griglia dei risultati mostra le seguenti colonne: 

Colonna Senso 

Mercato 
Il nome del mercato o sottomercato (ad esempio "Vittoria in casa", "Over 
2.5"). 

Vinto 
Numero di partite (tra quelle visualizzate) in cui questo mercato avrebbe 
vinto. 

Vinto% Il tasso di vincita è espresso in percentuale: Vinte ÷ Partite totali × 100. 

Probabilità 

Le quote medie dei bookmaker per questo mercato sulle partite 
visualizzate. Calcolate solo sulle partite con dati di quote validi. Mostrate 
comeάςέquando i dati sulle quote non sono disponibili o il periodo non è 
completo (le quote dei bookmaker si applicano solo alla partita 
completa). 

Prodotto 

Il rendimento teorico dell'investimento se avessi piazzato una scommessa 
fissa da 1 unità su questo mercato per ogni partita. Calcolato come: 
(rendimento totale ς puntata totale) ÷ puntata totale × 100. Un 
rendimento positivo significa che il mercato è stato redditizio; un 
rendimento negativo significa una perdita. Calcolato solo per i risultati 
finali con quote valide, mostrate comeάςέ Altrimenti. 

Valore P 

Un indicatore di significatività statistica. Rappresenta la probabilità che il 
tasso di vincita osservato si sia verificato solo per caso, date le quote 
medie. Un basso valore di P (ad esempio inferiore al 5%) suggerisce che il 
risultato è statisticamente significativo piuttosto che una fluttuazione 
casuale. Mostrato comeάςέquando i dati sulle quote non sono disponibili. 

 

□ Suggerimento:Clicca su una riga di un mercato nella griglia dei risultati per filtrare la griglia delle 
partite in modo che vengano visualizzate solo le partite in cui quel mercato ha vinto. Questo è un modo 
rapido per esaminare le partite effettive dietro una statistica. Clicca sul pulsante Reimposta accanto al 
menu a discesa del periodo per rimuovere il filtro e visualizzare nuovamente tutte le partite. 

Importante:Rendimento e valore P vengono calcolati solo per i risultati finali, poiché le quote dei 
bookmaker sono disponibili solo per l'intera partita di 90 minuti. Quando si utilizzano i periodi del primo 
o del secondo tempo, o un intervallo di minuti personalizzato, queste colonne mostreranno "ς". 
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8.4 Barra degli strumenti inferiore 

La barra degli strumenti inferiore si estende per l'intera larghezza della finestra e fornisce i seguenti 
controlli: 

Controllare Descrizione 

Aggiorna 
Il pulsante principale Aggiorna (verde). Applica tutte le impostazioni di 
configurazione e ricarica la griglia dei giochi e le statistiche di mercato. 

Reset 
Ripristina l'intera vista A.G.S. allo stato predefinito, cancellando tutti i 
filtri, le condizioni e i risultati. 

Salva/Carica 

Apre la finestra Salva/Carica, dove è possibile salvare la configurazione 
A.G.S. corrente in uno dei99 slotoppure caricare una configurazione 
salvata in precedenza. Ogni slot memorizza tutte le impostazioni: 
campionato, intervallo, modalità squadra, ELO, filtri di classifica, 
condizioni, espressione logica, impostazioni del filtro della barra degli 
strumenti e modalità/periodo di calcolo. Questa funzionalità è utile per 
conservare una libreria di query di ricerca. 

Partita in diretta 

Un menu a discesa con l'elenco delle partite in diretta di oggi. 
Selezionando una partita in diretta, A.G.S. configura automaticamente 
l'abbinamento tra campionato, squadre e punteggio attuale di quella 
partita, così puoi consultare immediatamente l'esito storico di situazioni 
simili in diretta. Un pulsante di aggiornamento ()v ricarica l'elenco delle 
partite in diretta. 

Ogni (intervallo) 

Imposta l'intervallo di aggiornamento automatico per la partita live 
selezionata:15 secondi,30 secondi,60 secondi, O Interrompere 
l'aggiornamentoQuando viene selezionata una partita in diretta e un 
intervallo è attivo, A.G.S. richiede periodicamente il punteggio in diretta e 
aggiorna automaticamente le condizioni e le statistiche. 

 

□ Suggerimento:Il sistema Salva/Carica è una delle funzionalità più preziose di A.G.S. Crea una libreria 
di query di ricerca per diverse strategie, ad esempio uno slot per "le prime 6 squadre di casa in vantaggio 
a metà tempo", un altro per "le sfavorite in parità al 60° minuto", e ricaricale all'istante prima di ogni 
giornata di partita. 

□ Suggerimento:La funzione "Partita Live" trasforma A.G.S. in un assistente di ricerca in tempo reale. 
Quando selezioni una partita in diretta, il sistema imposta automaticamente il campionato, le squadre e 
il punteggio attuale come condizioni, quindi calcola la probabilità di ogni mercato per il resto della 
partita. Con l'aggiornamento automatico abilitato, le statistiche si aggiornano man mano che la partita 
procede, offrendoti un quadro in continua evoluzione dei risultati più probabili. 
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9. Statistiche degli obiettivi 

La vista Statistiche Obiettivi è disponibile in{ǘŀǘƛǎǘƛŎƘŜ hōƛŜǘǘƛǾƛ Ҧ hōƛŜǘǘƛǾƛnella barra laterale. Fornisce 
una ripartizione completa delle probabilità minuto per minuto per un'ampia gamma di mercati di 
scommesse, basata sui dati storici di partite che coinvolgono squadre di forza simile (misurata dal 
punteggio ELO). 

I dati sono presentati come una griglia, in cui ogni riga rappresenta un mercato (vittoria in casa, over 2,5 
gol, risultato esatto 1-0, ecc.) e ogni colonna rappresenta un punto nella partita (da 5 minuti a 90 minuti, 
più i totali di fine partita e primo tempo). È possibile aprire più schede di analisi contemporaneamente, 
ciascuna dedicata a una partita diversa. 

 

 
Figura 9.1 τ Visualizzazione delle statistiche degli obiettivi con due schede aperte 

 

9.1 Selettore di gioco (barra superiore) 

La barra superiore consente di creare nuove schede di analisi da partite in diretta, programmate o 
concluse. Contiene i seguenti controlli: 

Controllare Descrizione 

Aggiungi scheda gioco Un menu a discesa che elenca tutte le partite attualmente disponibili, 
scaricate dal server live di CGMBet. Le partite sono raggruppate in tre 
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categorie: Live (in corso, con minuto e risultato), Programmate (non 
ancora iniziate, con orario di inizio) e Concluse (con risultato finale). 

+ Aggiungi scheda Crea una nuova scheda per il gioco selezionato. Puoi anche fare doppio clic 
su un gioco nel menu a discesa per aggiungerlo immediatamente. 

Selettore colori Un piccolo quadrato colorato accanto al pulsante "Aggiungi scheda". 
Cliccandoci sopra è possibile scorrere 10 colori pastello; la prossima 
scheda che creerai utilizzerà il colore selezionato come sfondo 
dell'intestazione. 

 vAggiorna Scarica nuovamente l'elenco delle partite in diretta dal server. 

Costume Il primo elemento nel menu a discesa. Selezionandolo e cliccando su 
"Aggiungi scheda" si crea una scheda vuota in cui è possibile scegliere 
manualmente il campionato e le squadre. 

 □ Suggerimento:Puoi avere fino a 10 schede aperte contemporaneamente. Ogni scheda funziona in 
modo indipendente, con il proprio campionato, le proprie squadre, i propri filtri e il proprio timer di 
aggiornamento in tempo reale. 

 

9.2 Gestione delle schede 

Ogni scheda mostra un'intestazione colorata che mostra le informazioni sulla partita (campionato, 
squadre e punteggio in tempo reale, se applicabile). Comportamenti chiave: 

Chiusura di una scheda:Fare clic sul pulsante × nell'intestazione della scheda. Se si chiude l'ultima 
scheda, verrà creata automaticamente una nuova scheda vuota "Personalizzata". 

Aggiornamenti in tempo reale:Quando si crea una scheda da una partita in diretta, il server interroga 
automaticamente i dati ogni 15 secondi per aggiornare il minuto e il punteggio della partita. La griglia 
dati viene ricalcolata ogni volta che il punteggio o il minuto cambiano: al termine della partita (Finale), 
l'aggiornamento automatico si interrompe. 

Intestazione della scheda:Per le partite in diretta, l'intestazione mostra il nome del campionato, i nomi 
delle squadre, il punteggio attuale e il minuto (ad esempio, "Spagna - Primera Division, Levante - 
Villarreal 0-0 32'"). Per le schede personalizzate, mostra "Personalizzato 1", "Personalizzato 2", ecc. 

Navigazione da Prossimamente:Puoi fare clic con il pulsante destro del mouse su una partita nella vista 
Prossime partite e selezionare "Apri in Obiettivi" per creare automaticamente una scheda 
preconfigurata con il campionato, le squadre e il punteggio in tempo reale corretti. 
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9.3 Controlli del filtro (riga 1) 

Sotto la barra delle schede, ogni scheda ha il suo set indipendente di controlli di filtro: 

Filtro Descrizione 

Lega Seleziona il campionato. Questo determina quali squadre compaiono nei 
menu a discesa "In casa" e "In trasferta". 

Squadra di casa Seleziona la squadra di casa (visualizzata con un bordo arancione). Il 
punteggio ELO è mostrato tra parentesi accanto al nome della squadra, ad 
esempio "Levante (1598)". 

Squadra ospite Seleziona la squadra ospite (visualizzata con un bordo blu). Si applica la 
stessa visualizzazione ELO. 

ELO +/- Se selezionata, il sistema considera solo le partite storiche in cui entrambe 
le squadre hanno ottenuto punteggi ELO compresi nell'intervallo 
specificato (±75 per impostazione predefinita) per le squadre attualmente 
selezionate. Deselezionare per includere tutte le partite, 
indipendentemente dalla forza. 

 Ḡ Importante:Il filtro ELO è una delle funzionalità più potenti della vista Goal. Restringendo i dati alle 
partite tra squadre con punteggi simili, le probabilità diventano molto più pertinenti per la specifica 
partita che si sta analizzando. 

 

9.4 Opzioni di visualizzazione (riga 2) 

Opzione Descrizione 

Spettacolo Alterna tra percentuale (ad esempio 82%) e quote implicite (ad esempio 
1,22). Le quote implicite si calcolano dividendo 100 per la percentuale. 

Intervallo Controlla quali colonne dei minuti sono visibili: Ogni 5 min (tutte le 
colonne), Ogni 10 min, Ogni 15 min, Ogni 30 min o Ogni 45 min. Utile per 
ridurre l'ingombro sugli schermi più piccoli. 

Tra i minuti Un filtro di intervallo da/a. Vengono visualizzate solo le colonne dei minuti 
all'interno di questo intervallo. Ad esempio, impostando 45ς90 vengono 
visualizzate solo le colonne della seconda metà. 
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I giochi contano Mostra quante corrispondenze storiche sono state trovate in base ai filtri 
correnti (ad esempio, "Partite: 219"). Un numero più alto indica statistiche 
più affidabili. 

 

 

 

9.5 La griglia dei dati 

L'area principale di ogni scheda è una griglia scorrevole che mostra le probabilità per ogni mercato in 
ogni intervallo di tempo. La griglia è composta da 21 colonne: 

Colonna Descrizione 

Mercato Il nome del mercato (colonna più a sinistra). I mercati sono raggruppati per 
categoria, con sottili linee scure di separazione tra i gruppi. 

T completa La probabilità per l'intera partita (0ς90 minuti). 

Mezza T La probabilità riguarda solo il primo tempo (0ς45 minuti). 

р Ƴƛƴǳǘƛ Χ фл Ƴƛƴǳǘƛ La probabilità a ogni intervallo di 5 minuti. Queste colonne rispondono alla 
domanda: "Dato il punteggio attuale al minuto X, qual è la probabilità che 
questo mercato sia vero?" 

 

9.5.1 Categorie di mercato 

La griglia contiene i seguenti gruppi di mercato, separati da linee orizzontali scure: 

Gruppo Mercati 

1X2 Casa, Pareggio, Trasferta: probabilità del risultato finale. 

Sopra/Sotto Da O 0,5 / U 0,5 a O 4,5 / U 4,5: numero totale di gol al di sopra o al di 
sotto di una determinata soglia. 

Entrambe le squadre 
segnano 

GG (entrambe le squadre segnano) e NG (almeno una squadra segna zero). 

Doppia possibilità DC 1X, DC X2, DC 12: combinazioni di due risultati. 

Vantaggio in 
casa/trasferta 

Da H +1g a H +4g, da A +1g a A +4g: probabilità che una squadra sia in 
vantaggio esattamente di N gol. 

Punteggio esatto (vittorie 
casalinghe) 

CS 1ς0, CS 2ς0, CS 2ς1, CS 3ςлΣ Χ /{ пς3 τ tutti i punteggi esatti delle 
partite casalinghe fino a 4 gol. 

Punteggio esatto (vittorie 
in trasferta) 

CS 0ς1, CS 0ς2, CS 1ςнΣ Χ /{ оς4 τ tutti i punteggi esatti delle vittorie in 
trasferta. 
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Punteggio esatto 
(pareggi) 

CS 0ς0, CS 1ς1, CS 2ς2, CS 3ς3, CS 4ς4. 

Obiettivi esatti in 
casa/trasferta 

Da H SCO 0 a H SCO 4, da A SCO 0 a A SCO 4: probabilità che una squadra 
segni esattamente N gol. 

 

 

 

 

9.6 Controlli inferiori 

La sezione inferiore di ogni scheda contiene due righe di controlli per l'analisi delle partite in diretta e la 
gestione dei dati. 

9.6.1 Controlli della partita in diretta (prima riga) 

Controllare Descrizione 

Minuto corrente Uno spinner (0ς90) che rappresenta il minuto di gioco corrente. Per le 
partite in diretta, questo valore si aggiorna automaticamente; per l'analisi 
manuale, puoi impostarlo tu stesso. 

Tipo di mercato Un menu a discesa per filtrare il calcolo della riga inferiore: punteggio 
esatto, vantaggio casalingo, pareggio, vantaggio in trasferta, handicap 
specifici (casa 1ς4 gol in vantaggio, trasferta 1ς4 gol in vantaggio), 
Over/Under 0,5ς4,5, GG, NG. 

Spinner di punteggio Due rotelline (0-0 per impostazione predefinita) per il punteggio attuale. 
Visibili solo quando è selezionato "Punteggio corretto" come tipo di 
mercato. Impostale sul punteggio in tempo reale per vedere come 
cambiano le probabilità. 

AGGIORNA Ricalcola manualmente l'intera griglia con i filtri e le impostazioni correnti. 

Salva / Carica Apre una finestra con 99 slot di salvataggio. Puoi salvare l'intera 
configurazione della scheda (campionato, squadre, minuti, punteggio, filtri, 
opzioni di visualizzazione) in uno slot denominato e ricaricarla in seguito. 

9.6.2 Origine dati ed evidenziazione (seconda riga) 

Controllare Descrizione 

Fonte dei dati Scegli tra "Tutte le stagioni" (intero database) o "Ultime N stagioni" (limita 
alle N stagioni più recenti, valore predefinito 10). Limitare la ricerca alle 
stagioni più recenti può fornire risultati più pertinenti se gli stili di gioco o i 
punti di forza della squadra sono cambiati. 
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Gestisci i mercati preferiti Apre una finestra di dialogo che consente di nascondere o mostrare 
singole righe di mercato. Utile per riordinare la griglia se si è interessati 
solo a determinati mercati. 

Evidenzia se % tra Se selezionata, vengono visualizzati due indicatori (predefiniti: 70-100). 
Tutte le celle con una percentuale compresa in questo intervallo vengono 
evidenziate in verde, facilitando l'individuazione immediata dei risultati ad 
alta probabilità. 

 

 

 

 

 

9.7 Come leggere la griglia 

La griglia risponde alla domanda: dato il punteggio attuale in un minuto specifico, quale percentuale di 
partite storiche simili si è conclusa con un risultato particolare? 

Esempio: Nello screenshot, la partita è Levante-Villarreal con il punteggio di 0-0 al minuto 0 (pre-
partita). La riga "O 2.5" nella colonna "Full T" mostra il 41%. Ciò significa che nel 41% delle partite 
storiche tra squadre con punteggio simile in questo campionato, il punteggio finale è stato superiore a 
2,5 gol. 

Man mano che la partita procede,Aggiorna i minuti e il punteggio. Se al minuto 30 il punteggio è ancora 
0-0, la probabilità "O 2.5" nella colonna dei 30 minuti potrebbe mostrare una percentuale inferiore, a 
indicare che con meno tempo rimanente e nessun gol segnato, la probabilità di un over 2.5 diventa 
meno elevata. 

□ Suggerimento:Imposta il minuto e il punteggio correnti in modo che corrispondano allo stato della 
partita in corso. Le colonne dei minuti a SINISTRA del minuto corrente diventano irrilevanti 
(rappresentano stati precedenti). Concentrati sulle colonne dal minuto corrente in poi fino alla colonna 
dei 90 minuti. 

9.8 Salva / Carica sistema 

La finestra Salva/Carica fornisce 99 slot numerati per memorizzare e recuperare configurazioni complete 
delle schede. Ogni slot memorizza: 

Campionato, squadra di casa, squadra ospite, impostazione ELO, modalità di visualizzazione 
(percentuale/quote), intervallo, intervallo di minuti, origine dati (tutte/ultime N stagioni), minuto 
corrente, tipo di mercato, punteggio corrente e impostazioni salienti. 
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Per salvare: seleziona uno slot, inserisci un nome e commenti facoltativi, quindi fai clic su Salva. Per 
caricare: seleziona uno slot salvato e fai clic su Carica: la scheda verrà riconfigurata con tutte le 
impostazioni memorizzate e la griglia verrà ricalcolata immediatamente. 

□ Suggerimento:Utilizza "Salva/Carica" per creare modelli preconfigurati. Ad esempio, salva uno slot 
chiamato "Modello Premier League" con le impostazioni ELO, l'intervallo e gli highlights che preferisci. 
Quando analizzi una nuova partita di Premier League, carica il modello e cambia semplicemente le 
squadre. 

9.9 Consigli pratici 

Monitora il conteggio dei giochi:Se il conteggio è molto basso (inferiore a 30), il filtro ELO potrebbe 
essere troppo restrittivo. Prova ad aumentare l'intervallo ELO da 75 a 100 o 150, oppure deseleziona 
completamente il filtro ELO. 

Utilizzare la funzione Evidenzia:Abilita "Evidenzia se % tra" e imposta 75-100 per individuare 
immediatamente i mercati con risultati ad alta probabilità. 

Confronta live vs pre-partita:Apri due schede per la stessa partita: una con il minuto 0 e il punteggio 0-0 
(pre-partita), e un'altra con la situazione attuale in tempo reale. Questo ti permette di vedere come le 
probabilità si sono spostate durante la partita. 

Limite alle stagioni recenti:Se una squadra ha modificato in modo significativo la propria rosa o lo staff 
tecnico, limitarsi alle ultime 3-5 stagioni potrebbe fornire previsioni più accurate rispetto all'utilizzo 
dell'intero database storico. 

Mercati preferiti:Utilizza "Gestisci mercati preferiti" per nascondere i mercati che non usi mai. Questo 
rende la griglia più compatta e facile da leggere durante le partite in diretta, quando la velocità conta. 
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10. Evoluzione del punteggio 

La vista Evoluzione del punteggio è disponibile in{ǘŀǘƛǎǘƛŎƘŜ Dƻƭ Ҧ 9ǾƻƭǳȊƛƻƴŜ tǳƴǘŜƎƎƛƻnella barra 
laterale. Analizza come è probabile che il punteggio cambi durante una partita esaminando ogni 
possibile progressione dei punteggi sulla base dei dati storici di partite simili. A differenza della griglia 
delle Statistiche Gol, che mostra probabilità fisse a ogni minuto, l'Evoluzione del Punteggio si concentra 
sull'percorsiil punteggio può variare dal punteggio attuale a ogni possibile evento goal fino al risultato 
finale. 

La vista presenta i dati in quattro diversi formati visivi (schede), un pannello dei risultati statistici sul lato 
destro e condivide lo stesso selettore di gioco e la stessa architettura multi-scheda della vista Statistiche 
obiettivi. 

10.1 Selettore di gioco e gestione delle schede 

La barra superiore è identica alla vista Statistiche Goal: un menu a discesa che elenca le partite in 
diretta, in programma e terminate, scaricate dal server, con un pulsante "+" Aggiungi scheda, un 
selettore di colori e un pulsante "Aggiorna". È possibile aprire contemporaneamente fino a 10 schede 
indipendenti. Ogni scheda ha un'intestazione colorata che mostra i nomi delle squadre e un pulsante di 
chiusura con la lettera "×". 

Navigazione da Prossimamente:Facendo clic con il pulsante destro del mouse su una partita nella vista 
Prossime partite e selezionando "Apri in Score Evolution", viene creata una scheda preconfigurata con il 
campionato, le squadre e il punteggio in tempo reale corretti. 

10.2 Controlli del filtro 

Sotto la barra delle schede, ogni scheda presenta due righe di controlli filtro che determinano quali 
corrispondenze storiche includere nell'analisi. 

10.2.1 Riga 1 τ Lega, Squadre e Filtri avanzati 

Controllare Descrizione 

Lega Seleziona il campionato. Determina quali squadre compaiono nei menu a 
discesa "In casa" e "In trasferta". 

Squadra di casa Visualizzato con un bordo arancione. Il punteggio ELO è mostrato tra 
parentesi, ad esempio "Levante (1598)". 

Squadra ospite Visualizzato con un bordo blu. Stessa visualizzazione ELO. 

Ƹ Apre una finestra pop-up con i filtri per l'intervallo ELO delle squadre in 
casa e in trasferta (Min/Max). Vengono incluse solo le partite in cui i valori 
ELO delle squadre rientrano negli intervalli specificati. Fai clic su Applica 
per attivare, Reimposta per cancellare. 

Modulo Ƹ Apre una finestra pop-up con i filtri per l'intervallo di dati del modulo per la 
squadra in casa e in trasferta (Min/Max, in genere da -50 a +50). Il modulo 
misura l'andamento recente delle prestazioni. Fai clic su Applica per 
attivare, Reimposta per cancellare. 
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Probabilità Ƹ Apre una finestra pop-up in cui è possibile filtrare in base alle quote del 
bookmaker pre-partita. Caselle di controllo per Casa, Pareggio, Trasferta, O 
0.5-O 2.5, U 0.5-U 2.5, ciascuna con un intervallo Min-Max. Vengono 
incluse solo le partite le cui quote rientrano negli intervalli selezionati. 

 

10.2.2 Riga 2 τ Origine dati e intervallo di minuti 

Controllare Descrizione 

Fonte dei dati Scegli tra "Tutte le stagioni" (intero database storico) o "Ultime N stagioni" 
(predefinito 10). 

Tra i minuti Un intervallo da/a che definisce il periodo della partita da analizzare 
(predefinito 0ς90). 

I giochi contano Mostra quante corrispondenze storiche sono state trovate in base ai filtri 
correnti (ad esempio "Giochi: 117"). 

 

10.3 Albero grafico (Scheda 1) 

Questa è la visualizzazione principale e più dettagliata. Mostra un diagramma ad albero ramificato in cui 
ogni nodo rappresenta un possibile punteggio e ogni ramo rappresenta un gol segnato da entrambe le 
squadre. 
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Figura 10.1 τ Visualizzazione ad albero grafico che mostra l'evoluzione del punteggio per Levante vs Villarreal 

 

 

 

10.3.1 Barra di riepilogo superiore 

Nella parte superiore di questa scheda, una striscia riassuntiva mostra a colpo d'occhio le principali 
probabilità di mercato: 

Elemento Descrizione 

Home / Pareggio / 
Trasferta 

Percentuali 1X2 a tempo pieno basate sulle partite storiche filtrate. 

Sopra / Sotto Probabilità che il totale degli obiettivi sia superiore o inferiore a una soglia 
selezionabile (0,5, 1,5, 2,5, 3,5 o 4,5). 

GG / NG Probabilità che entrambe le squadre segnino (GG) o che almeno una delle 
due squadre segni zero (NG). 

Modalità di 
visualizzazione 

Alterna tra la visualizzazione delle percentuali e delle quote. 

Intervallo di minuti Selezione rapida: tra 1 e 90 (partita completa), 1 e 45 (primo tempo) o 46 e 
90 (secondo tempo). 

 

10.3.2 Pannello filtro sinistro 

La scheda Albero Grafico ha un proprio pannello di filtri indipendente sul lato sinistro. Questo consente 
di perfezionare l'analisi dell'albero separatamente dai filtri della scheda principale: 

Filtro Descrizione 

QUANTO Se selezionata, questa opzione filtra in base ai punteggi ELO delle squadre 
selezionate con una tolleranza (±75 per impostazione predefinita). Mostra i 
valori di entrambe le squadre (ad esempio 1598/1857). 

Differenza ELO Filtra in base alla differenza di ELO tra le due squadre, con un valore di 
tolleranza. 

Modulo Se selezionata, questa opzione filtra in base al valore di forma recente di 
ogni squadra con una tolleranza (±10 per impostazione predefinita). 

Differenza di forma Filtra in base alla differenza di forma tra le squadre. 

Le ultime stagioni di N Limita l'analisi alle N stagioni più recenti (predefinito 10). 

Solo la stessa lega Se selezionata, verranno utilizzate solo le partite del campionato 
selezionato. 
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Tra i minuti Intervallo di minuti all'interno della partita da analizzare (predefinito 1ς
90). 

Punteggio iniziale Punteggio iniziale per l'albero (predefinito 0-0). Per le partite in diretta, 
viene impostato automaticamente sul punteggio attuale. 

Aggiorna:Clicca sul pulsante verde Aggiorna per ricalcolare l'albero con le impostazioni di filtro correnti. 
Il conteggio delle partite è visualizzato di seguito. 

Pulsanti di azione:"Invia ad A.G.S." invia la configurazione del filtro corrente alla vista Statistiche 
Obiettivi Avanzati. "Sfoglia" apre le partite corrispondenti in un elenco. "Esporta" salva i dati. 

10.3.3 Il diagramma ad albero 

L'albero parte dal punteggio attuale (ad esempio, 0-0) a sinistra e si ramifica verso destra per ogni 
possibile obiettivo successivo. Ogni nodo mostra: 

Il punteggio(ad esempio "1ς0", "0ς1"), ilprobabilitàdi raggiungere quel punteggio (in percentuale), e 
ilprobabilità cumulativadal punteggio iniziale. I nodi sono codificati a colori:verdeper i gol in 
casa,blu/verde acquaper i gol in trasferta, earancione/gialloper i punteggi dei pareggi. 

10.3.4 Striscia del punteggio corretto 

Nella parte inferiore della scheda Albero grafico, una striscia orizzontale mostra le probabilità di 
punteggio corretto in ordine decrescente (ad esempio "0ς1 16,24%", "1ς1 15,38%", "1ς0 11,97%", ecc.). 
Ciò fornisce una panoramica immediata dei punteggi finali più probabili. 

10.4 Visualizzazione ad albero (Scheda 2) 

La vista ad albero presenta gli stessi dati della vista ad albero grafica, ma in un formato testuale 
espandibile/comprimibile. Ogni nodo può essere espanso o compresso cliccando sull'icona a forma di 
triangolo. 
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Figura 10.2 τ Visualizzazione ad albero che mostra la progressione del punteggio espandibile con probabilità e 

quote 

 

Ogni riga nell'albero mostra: 

Elemento Descrizione 

Distintivo del punteggio Un distintivo colorato che mostra il punteggio (ad esempio "1ς0", "0ς1"). Il 
colore indica chi è in vantaggio. 

Probabilità di transizione La probabilità che questo specifico obiettivo si realizzi in base al punteggio 
di partenza (ad esempio "37,6% (2,66)"). Il valore tra parentesi rappresenta 
le probabilità implicite. 

Probabilità cumulativa La probabilità combinata del punteggio iniziale lungo l'intero percorso per 
raggiungere questo nodo (ad esempio "37,61% (2,66)"). 

(niente più gol) I nodi terminali contrassegnati con "niente più gol" indicano la probabilità 
che il punteggio rimanga invariato da quel momento fino alla fine della 
partita. 

Percorsi più probabili:In fondo a questa scheda, il sistema calcola e visualizza i 3 percorsi di evoluzione 
del punteggio più probabili. Ad esempio: "(0ςлύҦόлςмύҦόлς1) NG 14,99%" significa che il percorso più 
probabile è: la squadra in trasferta segna per prima e non vengono segnati altri gol, con una probabilità 
di circa il 15%. 

10.5 Diagramma τ Percorso principale (Scheda 3) 
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Questa scheda mostra un diagramma visivo interattivo incentrato sul percorso di punteggio più 
probabile. Presenta ogni possibile linea di punteggio come un riquadro colorato collegato da linee, 
disposte in una disposizione a diamante/reticolo. 

 
Figura 10.3 τ Diagramma del percorso principale che mostra le progressioni di punteggio più probabili 

Ogni casella del nodo contiene: 

Elemento Descrizione 

Punto Testo di grandi dimensioni che mostra il punteggio (ad esempio "2ς0"). 

Probabilità (quote) La probabilità di raggiungere questo punteggio con quote implicite, ad 
esempio "27,9% (3,58)". 

Cumulativo Di seguito: la probabilità cumulativa del punteggio iniziale, ad esempio 
"10,49% (9,53)". 

Icona obiettivo Una piccola icona indica se un gol in casa, un gol in trasferta o "niente più 
gol" porta al ramo successivo. 

Il percorso principale(percorso più probabile) è evidenziato conlinee verdi più spesseche collegano i 
nodi. Le caselle etichettate "NG" (no more goals) rappresentano stati terminali in cui il punteggio non 
cambia da quel momento in poi. 

 
10.6 Diagramma τ Completo (Scheda 4) 
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Il diagramma completo mostra l'albero ramificato completo di tutte le possibili evoluzioni del punteggio, 
inclusi tutti i possibili gol in ogni fase. Questa è la visualizzazione più completa, ma può essere molto 
ampia per partite con molti possibili esiti. 

 
Figura 10.4 τ Diagramma completo che mostra tutti i possibili rami del punteggio (ingrandito al 70%) 

La scheda include i controlli dello zoom nella parte superiore: 

Controllare Descrizione 

tǳƭǎŀƴǘƛ ҍ κ Ҍ Diminuire o aumentare gradualmente il livello di zoom. 

Reset Ritorna allo zoom al 100%. 

Ctrl+Scorrimento È possibile ingrandire anche premendo Ctrl + rotellina del mouse. 

Visualizzazione zoom Mostra la percentuale di zoom corrente (ad esempio "70%"). 

Il diagramma completo utilizza lo stesso stile dei nodi del diagramma del Percorso Principale: riquadri 
colorati con punteggi, probabilità, quote e valori cumulativi. I nodi terminali "NG" indicano dove termina 
un percorso di punteggio senza più gol. 

□ Suggerimento:Il diagramma completo può diventare molto grande. Utilizza i controlli dello zoom 
per ottenere una panoramica (riduci al 50-70%), quindi ingrandisci i rami di interesse specifici. 

 
10.7 Tabella dei risultati (pannello di destra) 

Sul lato destro di ogni scheda, un pannello di risultati statistici fornisce una ripartizione completa 
mercato per mercato, basata sui dati sull'evoluzione del punteggio. 
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Figura 10.5 τ Tabella dei risultati con gruppi di mercato comprimibili 

 

 

 

 

 

10.7.1 Modalità di calcolo 

Nella parte superiore del pannello, un selettore della modalità di calcolo controlla il modo in cui 
vengono elaborati i risultati: 

Modalità Descrizione 
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Tra min Calcola le probabilità che vengano segnati gol nell'intervallo di minuti 
specificato (ad esempio, dal minuto 1 al minuto 90). Questa è la modalità 
predefinita e più comune. 

Prossimo minuto Calcola la probabilità che il prossimo gol venga segnato entro l'intervallo di 
minuti specificato. 

Entrambe le modalità includono indicatori da/a minuto e un pulsante Applica ()v per ricalcolare. 

 
10.7.2 Gruppi di mercato 

I risultati sono organizzati in gruppi comprimibili. Clicca sull'intestazione di un gruppo per espanderlo o 
comprimerlo: 

Gruppo Mercati inclusi 

1X2 Vittoria in casa, pareggio, vittoria in trasferta. 

Doppia possibilità Doppio 1X, Doppio 12, Doppio X2. 

Nessuna scommessa sul 
pareggio 

DNB in casa, DNB in trasferta. 

Totali Over/Under da 0,5 a 6,5 (totale 14 mercati). 

GG/NG Entrambe le squadre segnano (GG), nessuna squadra segna (NG). 

Dispari/Pari Se il numero totale dei gol è pari o dispari. 

HT/FT Tutte le 9 combinazioni metà tempo/fine partita (1/1, 1/X, 1/2, X/1, X/X, 
X/2, 2/1, 2/X, 2/2). 

Primo classificato La squadra di casa ha segnato per prima (H Sc 1st), la squadra ospite ha 
segnato per prima (A Sc 1st). 

Punteggio corretto Tutti i punteggi corretti da 0-0 a 4-4, più "CS Altro". 

10.7.3 Definizioni delle colonne 

Colonna Descrizione 

Mercato Il nome del mercato. Le intestazioni dei gruppi sono in grassetto e 
cliccabili; le righe secondarie sono rientrate. 

Vinto Numero di corrispondenze storiche (dal set filtrato) in cui questo risultato 
di mercato era vero. 

Vinto% Percentuale di partite vinte da questo mercato (Vinte / Partite totali). 

Probabilità Le quote implicite (100 / Won%). 

Prodotto Il rendimento teorico, se avessi scommesso su questo mercato alle quote 
reali, memorizzate nel database. Valori negativi indicano che il mercato è 
sopravvalutato. 



Sistema CGMBet τ Guida per l'utente 

Pagina86 Di 150 

Valore P Significatività statistica del risultato. Valori inferiori (inferiori al 5%) 
indicano che è improbabile che il risultato sia dovuto esclusivamente al 
caso. 

 

10.8 Controlli inferiori 

La barra inferiore di ogni scheda contiene i controlli delle partite in tempo reale, condivisi tra tutte e 
quattro le schede di visualizzazione: 

Controllare Descrizione 

Minuto corrente Rotazione (0ς90) per il minuto di partita corrente. Per le partite in diretta, 
questo valore si aggiorna automaticamente quando l'aggiornamento 
automatico è abilitato. 

Tipo di mercato Menu a discesa per selezionare il contesto di mercato: Risultato esatto, 
Vantaggio casa/trasferta, handicap specifici (Casa/Trasferta 1ς4 gol di 
vantaggio), Over/Under 0,5ς4,5, GG, NG. 

Spinner di punteggio Due rotelline per il punteggio attuale (visibili solo quando è selezionato 
"Punteggio corretto"). 

Aggiorna Ricalcola manualmente tutti i dati con le impostazioni correnti. 

Aggiornamento 
automatico 

Casella di controllo (impostazione predefinita: selezionata). Se abilitata e la 
scheda sta monitorando una partita in diretta, gli aggiornamenti di 
punteggio e minuti vengono aggiornati automaticamente ogni 15 secondi 
dal server live. 

 Ḡ Importante:Deselezionare "Aggiornamento automatico" è utile se si desidera bloccare lo stato corrente 
ed esplorare i dati senza che vengano sovrascritti dagli aggiornamenti in tempo reale. 

10.9 Consigli pratici 

Iniziamo con l'albero grafico:Offre la migliore panoramica di come è probabile che si evolva il 
punteggio. La barra di riepilogo in alto mostra le principali probabilità di mercato e l'albero mostra 
visivamente i percorsi di diramazione. 

Per i dettagli, utilizzare la vista ad albero:Quando hai bisogno di numeri esatti o vuoi esplorare in 
profondità un ramo specifico, passa alla visualizzazione ad albero. Espandi solo i rami che ti interessano 
e controlla le probabilità cumulative. 

Controlla i percorsi più probabili:Nella parte inferiore della scheda "Vista ad albero", il sistema mostra i 
3 percorsi più probabili che il punteggio seguirà. Questo è un modo rapido per identificare gli scenari 
dominanti. 

Per completezza utilizzare il diagramma completo:Quando hai bisogno di vedere ogni possibile ramo, 
usa la scheda Diagramma - Intero. Riduci lo zoom per vedere il quadro generale, quindi ingrandisci aree 
di interesse specifiche. 
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Combina i filtri:Utilizza insieme i filtri pop-up ELO, Forma e Quote per restringere i dati alle partite che 
più si avvicinano alla situazione attuale. Questo rende le previsioni sull'evoluzione del punteggio più 
pertinenti. 

Espandi i gruppi di mercato nella tabella dei risultati:Fare clic sulle intestazioni dei gruppi (1X2, Totali, 
Punteggio corretto, ecc.) per espanderli e visualizzare statistiche dettagliate con valori P per ciascun 
mercato. 

□ Suggerimento:Per l'analisi della partita in tempo reale, mantieni selezionata la casella di controllo 
"Aggiornamento automatico". Il sistema aggiornerà il minuto e il punteggio ogni 15 secondi e tutte e 
quattro le schede di visualizzazione verranno ricalcolate per riflettere lo stato attuale della partita. 
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Sistema CGMBet τ Guida per l'utente τ Capitolo 11: Poisson 

11. Pesce 

La vista di Poisson è accessibile dalPoissonelemento nella barra laterale, sotto ilValutazionisezione. 
Fornisce un calcolatore autonomo della distribuzione di Poisson che consente di inserire i gol attesi (xG) 
per due squadre e di visualizzare immediatamente la ripartizione completa delle probabilità per ogni 
mercato di scommesse standard. 

Questa vista è ideale per un'analisi ipotetica rapida e manuale. È sufficiente digitare (o ricevere dalla 
vista "Prossime partite") un valore di goal previsti per ciascuna squadra, applicare facoltativamente una 
correzione percentuale e il sistema ricalcola istantaneamente la probabilità di ogni punteggio, le quote 
implicite per il conteggio dei gol, le probabilità di mercato 1X2/Over-Under/GG-NG e una classifica 
completa del punteggio esatto. 

 

 

Figura 11.1 τ Vista Poisson che mostra tutte e quattro le sezioni di output 

 

 

 



Sistema CGMBet τ Guida per l'utente 

Pagina89 Di 150 

 

11.1 Obiettivi attesi e correzioni (barra superiore) 

La barra superiore è divisa in due gruppi di controlli:Obiettivi attesia sinistra eCorrezionisulla destra. 

11.1.1 Obiettivi attesi 

5ǳŜ ŎƻƴǘǊƻƭƭƛ ǎǇƛƴƴŜǊ ŎƻƴǎŜƴǘƻƴƻ Řƛ ƛƳǇƻǎǘŀǊŜ Ǝƭƛ ƻōƛŜǘǘƛǾƛ ŀǘǘŜǎƛ ό˂ύ ǇŜǊ ƭŀ ǎǉǳŀŘǊŀ ƛƴ Ŏŀǎŀ Ŝ ǉǳŜƭƭŀ ƛƴ 
trasferta in modo indipendente. Ogni spinner è costituito da una casella di testo (in cui è possibile 
digitare direttamente un valore) e da piccoli pulsanti freccia su/giù che incrementano o decrementano il 
valore di 0,01 per clic. Tenendo premuto il pulsante, la regolazione si ripete. L'intervallo valido è 
compreso tra 0,00 e 9,99. 

Accanto a ogni rotella, il nome della squadra è visualizzato in grassetto. Per impostazione predefinita, le 
etichette indicano "Squadra di casa" e "Squadra ospite", ma quando si apre la vista tramite la 
navigazione dalla vista "Prossime partite" (cliccare con il tasto destro del mouse su una partita e 
selezionare "Apri in Poisson"), i nomi effettivi delle squadre e i relativi valori xG calcolati vengono 
precompilati automaticamente. 

Controllare Descrizione 

Obiettivi attesi (Casa) bǳƳŜǊƻ ƳŜŘƛƻ Řƛ Ǝƻƭ ŎƘŜ ǎƛ ǇǊŜǾŜŘŜ ŎƘŜ ƭŀ ǎǉǳŀŘǊŀ Řƛ Ŏŀǎŀ ǎŜƎƴƛ ό˂ ǇŜǊ ƭŀ 
distribuzione di Poisson della squadra di casa). Valore predefinito: 1,70. 

Gol attesi (in trasferta) bǳƳŜǊƻ ƳŜŘƛƻ Řƛ Ǝƻƭ ŎƘŜ ǎƛ ǇǊŜǾŜŘŜ ǎŜƎƴƛ ƭŀ ǎǉǳŀŘǊŀ ƛƴ ǘǊŀǎŦŜǊǘŀ ό˂ ǇŜǊ ƭŀ 
distribuzione di Poisson in trasferta). Valore predefinito: 1,70. 

Frecce ƶ / Ƹ Aumenta o diminuisci il valore degli obiettivi attesi adiacenti di 0,01 per 
clic. Tieni premuto per ripetere. 

Etichetta con il nome 
della squadra 

Visualizza il nome del team. Viene compilato automaticamente quando si 
naviga dalla vista Prossimi eventi. 

 

11.1.2 Correzioni 

Due cursori orizzontali consentono di applicare una correzione percentuale agli obiettivi attesi di 
ciascuna squadra. L'intervallo è compreso tra -50% e +50%. Il valore corretto è calcolato come segue: 

ǻ ÁÇÇÉÕÓÔÁÔÏ ˴ /ÂÉÅÔÔÉÖÉ ÁÔÔÅÓÉ ˲ ƽʬ ˯ #ÏÒÒÅÚÉÏÎÅ Ƴ ʬʩʩƾ 

!Ř ŜǎŜƳǇƛƻΣ ǎŜ Ǝƭƛ ƻōƛŜǘǘƛǾƛ ŀǘǘŜǎƛ ƛƴ Ŏŀǎŀ ǎƻƴƻ мΣтл Ŝ ƭŀ ŎƻǊǊŜȊƛƻƴŜ ŝ ŘŜƭ Ҍнл҈Σ ƛƭ ˂ ŎƻǊǊŜǘǘƻ ŘƛǾŜƴǘŀ мΣтл 
Ҏ мΣнл Ґ нΣлпΦ Lƭ ǾŀƭƻǊŜ ǇŜǊŎŜƴǘǳŀƭŜ ŝ ƳƻǎǘǊŀǘƻ ŀ ŘŜǎǘǊŀ Řƛ ŎƛŀǎŎǳƴ ŎǳǊǎƻǊŜ όŀŘ ŜǎŜƳǇƛƻ ϦҌнл҈Ϧ ƻ Ϧҍр҈ϦύΦ 
Una correzione dello 0% significa nessuna correzione. 

□ Suggerimento:Utilizza le correzioni quando ritieni che una squadra sia più forte o più debole di 
quanto suggerisca il valore xG grezzo, ad esempio se un giocatore chiave è infortunato o squalificato, 
oppure se la partita ha un'importanza particolare (derby, lotta per la retrocessione). 
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11.2 Il numero di obiettivi (Tabella 1) 

Questa tabella mostra la distribuzione di probabilità di Poisson per ogni squadra che segna esattamente 
лΣ мΣ нΣ Χ ф ƎƻƭΦ /ƻƴǘƛŜƴŜ ǉǳŀǘǘǊƻ ǊƛƎƘŜ Řƛ ŘŀǘƛΥ 

Riga Descrizione 

Casa La probabilità (%) che la squadra di casa segni esattamente k gol, per k = da 0 
a 9. 

Quote (casa) Le quote decimali implicite per la squadra di casa che segna esattamente k 
gol. Calcolate come 1 ÷ probabilità. I valori superiori a 999,99 o inferiori allo 
0,1% sono indicati come "ς". 

Lontano La probabilità (%) che la squadra in trasferta segni esattamente k gol, per k = 
da 0 a 9. 

Quote (in trasferta) Le probabilità decimali implicite per la squadra in trasferta che segna 
esattamente k gol. 

hƎƴƛ ƛƴǘŜǎǘŀȊƛƻƴŜ Řƛ Ŏƻƭƻƴƴŀ όлΣ мΣ нΣ Χ фύ ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀ ƛƭ ƴǳƳŜǊƻ Řƛ ƎƻƭΦ [ŀ ǎƻƳƳŀ ŘŜƭƭŜ ǇǊƻōŀōƛƭƛǘŁ ŝ 
sempre approssimativamente pari al 100% in tutta la riga (l'eventuale resto si trova nella coda dei gol 
>9, che è trascurabilmente piccola per i valori tƛǇƛŎƛ Řƛ ˂ύΦ 

La formula di base è la funzione di massa di probabilità standard di Poisson: 

0ƽ8 ˴ Ëƾ ˴ ƽǻʏË ˲ ÅʏƽƵǻƾƾ Ƴ Ëƞ 

 

11.3 Riga e totali (Tabella 2) 

Questa ampia tabella scorrevole orizzontalmente mostra le probabilità derivate e le quote implicite per i 
mercati di scommesse più comuni. È divisa in tre gruppi, separati da sottili linee verticali: 

Gruppo Mercati Calcolo 

1X2 Vittoria in casa, pareggio, vittoria in 
trasferta 

Sommando le probabilità congiunte P(casa=h) 
× P(lontano=a) su tutti (h, a) dove h>a, h=a o 
h<a, rispettivamente. 

Sopra/Sotto Oltre 0,5 / Sotto 0,5 fino a Oltre 4,5 / 
Sotto 4,5 

Sommando le probabilità congiunte per tutti i 
punteggi in cui h+a è superiore o inferiore alla 
soglia. 

GG / NG Entrambe le squadre segnano (GG) e 
nessun gol da una parte (NG) 

GG = 1 ς P(casa=0) ς P(trasferta=0) + P(0,0). 
NG = 1 ς GG. 

Ogni gruppo mostra due righe: 

Riga Descrizione 
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% La probabilità dell'esito del mercato è espressa in percentuale. 

Probabilità Le quote decimali eque (implicite) sono calcolate come 1 ÷ (percentuale / 100). 
Queste non includono alcun margine del bookmaker. 

Ḡ Importante:Le quote mostrate sono quote eque con margine zero. Le quote reali dei bookmaker 
saranno sempre inferiori. Per valutare il valore, confronta le quote di Poisson con le quote offerte dal 
bookmaker: se le quote del bookmaker sono superiori alle quote eque di Poisson, la scommessa 
potrebbe essere valida. 

11.4 Punteggio corretto (Tabella 3) 

La tabella in basso mostra ogni possibile punteggio da 0-0 a tutte le combinazioni fino a 4-4 (e oltre, a 
seconda dei valori xG),ordinati per probabilità dalla più alta alla più bassa(da sinistra a destra). 

Ogni colonna rappresenta un punteggio (ad esempio "1ς1", "1ς2", "2ς1") e mostra tre righe: 

Riga Descrizione 

Mercato (intestazione) Etichetta del punteggio (ad esempio "1ς1", "0ς2"). 

% La probabilità che si verifichi esattamente quel punteggio. Calcolata come 
P(casa=h) × P(trasferta=a). 

Probabilità Le quote decimali implicite per quel punteggio esatto. 

La tabella è scorrevole orizzontalmente, poiché può contenere più di 50 colonne di punteggi. I punteggi 
più probabili appaiono a sinistra, rendendo facile identificare a colpo d'occhio i risultati più pronosticati. 

□ Suggerimento:Per valori xG tipici intorno a 1,0-2,0, i punteggi più probabili sono solitamente 1-1, 1-0, 
0-1 e 2-1. Gli scommettitori occasionali spesso sovrastimano i pareggi, quindi prestate attenzione alle 
percentuali di Poisson effettive. 

11.5 Navigazione da Prossimamente 

La vista Poisson si integra direttamente con laProssimamentevista. Quando fai clic con il pulsante destro 
del mouse su una corrispondenza in Prossimamente, il menu contestuale include unAperto a 
Poissonopzione. Selezionandola: 

1.Passa automaticamente alla vista Poisson. 

2.Precompila i gol attesi in casa e in trasferta con i valori calcolati dal sistema per quella partita. 

3.Imposta le etichette dei nomi delle squadre sui nomi effettivi delle squadre. 

4.Reimposta i cursori di correzione allo 0%. 

Questo flusso di lavoro consente di passare rapidamente dall'esame di una partita programmata 
all'esplorazione delle sue proiezioni di Poisson con un solo clic, per poi perfezionare gli obiettivi previsti 
utilizzando le correzioni, se lo si desidera. 
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Sistema CGMBet τ Guida per l'utente τ Capitolo 12: Poisson avanzato 

12. Poisson avanzato 

La vista Poisson avanzata è accessibile daPoisson avanzatoelemento nella barra laterale, sotto 
ilValutazioniSezione. È il motore analitico più potente di CGMBet, che combina un generatore di 
formule per i goal attesi (xG) completamente personalizzabile con calcoli batch di Poisson su un intero 
campionato. Mentre la vista Poisson standard (Capitolo 11) analizza una singola partita, la Poisson 
Avanzata elabora centinaia di partite contemporaneamente, calcola probabilità e quote implicite per 
ogni mercato per ogni partita, le confronta con le quote reali dei bookmaker e riporta percentuali di 
successo e rendimento. 

La vista è divisa in due aree principali: apannello dei contenuti principalia sinistra (contenente la barra 
degli strumenti, il generatore di formule, la griglia dati e i pulsanti di azione) e unpannello della barra 
lateralesulla destra (contenente controlli di evidenziazione, filtri e statistiche di mercato). 

 

 

Figura 12.1 τ Vista Poisson avanzata τ panoramica generale che mostra la barra degli strumenti, il 
generatore di formule, la griglia dati e la barra laterale destra 
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12.1 Barra degli strumenti dei controlli (riga 0) 

La barra degli strumenti in alto contiene tutti i selettori di ambito che corrispondono all'analisi. 

Controllare Descrizione 

Lega/Squadra Un menu a discesa che elenca tutti i campionati raggruppati per Paese (con i 
gruppi "I miei campionati", se configurati). Selezionando un campionato si 
popolano i menu a discesa delle squadre di casa e in trasferta. È anche 
possibile selezionare una squadra specifica per filtrare i risultati solo alle 
partite che la coinvolgono. 

Squadra di casa / 
squadra ospite 

Filtri opzionali per le squadre. Per impostazione predefinita, entrambi i filtri 
mostrano tutte le squadre del campionato. Seleziona una squadra specifica 
per restringere i risultati. 

Periodo Seleziona l'intervallo di tempo: Stagione corrente, Ultime 2 stagioni, Ultime 3 
stagioni, Tutte le stagioni o un intervallo di date personalizzato (vengono 
visualizzati i selettori di data Da/A). 

Statistiche Seleziona il periodo statistico per il conteggio dei gol: FT (Tempo pieno, 1ς90 
min), 1° tempo (1ς45), 2° tempo (46ς90) o Personalizzato (dove inserisci Dal 
minuto e Al minuto). 

Filtri: ELO Pulsante di attivazione/disattivazione per mostrare/nascondere la colonna 
della valutazione ELO nella griglia. 

Filtri: Modulo Pulsante di attivazione/disattivazione per mostrare/nascondere la colonna 
Modulo. 

Filtri: Quote Pulsante per mostrare/nascondere le colonne delle quote del bookmaker. 

Filtri: Statistiche Pulsante di attivazione/disattivazione per mostrare/nascondere le colonne 
degli scatti e degli angoli. 

Filtri: Punteggio Pulsante di attivazione/disattivazione per mostrare/nascondere le colonne 
del mercato dei punteggi corretti. 

Aggiorna Esegue la query, ricalcola tutti i valori xG e le probabilità di Poisson e popola 
la griglia. 

Ḡ Importante:Se il periodo di statistiche selezionato utilizza un intervallo di minuti per il quale non sono 
disponibili quote nel database (ad esempio quote del primo tempo quando esistono solo quote del 
tempo finale), viene visualizzato un banner di avviso giallo: "Per questo periodo non ci sono quote, 
quindi verranno effettuati solo calcoli che NON dipendono dalle quote". In questo caso, le colonne 
Valore e Rendimento saranno vuote. 

Generatore di formule 12.2 xG (riga 1) 
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Questo è il cuore di Advanced Poisson. Il generatore di formule consente di definirecome vengono 
calcolati esattamente gli obiettivi attesi (xG) per ogni squadra, dandoti il pieno controllo sui dati storici 
che alimentano il modello di Poisson. 

Il costruttore è diviso in due metà τSquadra di casa(intestazione arancione) eSquadra 
ospite(intestazione blu) τ ciascuno con controlli identici: 

12.2.1 Componenti della formula 

Ogni formula è costruita da uno o più componenti che si aggiungono utilizzando i controlli a discesa 
eAggiungerepulsante. Ogni componente è codificato come codice breve e aggiunto alla casella di testo 
della formula. I menu a discesa sono: 

Cadere in 
picchiata 

Opzioni Senso 

Tipo di squadra H = Squadra di casa, A = 
Squadra ospite, L = Media del 
campionato 

Quali obiettivi utilizzare? H utilizza i dati storici 
della squadra di casa, A quelli della squadra ospite 
e L la media dell'intera lega. 

Segnati / 
Concessi 

Segnato, concesso Se conteggiare i gol segnati dalla squadra o quelli 
subiti (vale a dire quelli segnati contro di essa). 

Luogo Tutti, Casa, Via Filtra le partite storiche per sede. "Casa" indica 
solo le partite in cui la squadra ha giocato in casa; 
"Trasferta" indica solo le partite in trasferta; 
"Tutte" include entrambe. 

Partite S (Stagione), 0ς20 Quante partite recenti includere? "S" indica 
l'intera stagione in corso. Un numero come "5" 
indica solo le ultime 5 partite. 

12.2.2 Sintassi della formula 

Quando clicchiAggiungere, il sistema genera un codice nel formato: 

XY(V,M,RRRR) 

Dove: 

Parte Senso Esempio 

X Tipo di squadra: H (squadra di casa), 
A (squadra ospite) o L (campionato) 

H 

E S = Segnato, C = Concesso S 

In Filtro sede: H (casa), A (trasferta) o 
vuoto per Tutti 

H 

M Numero di partite: S (stagione) o un 
numero 

S 
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RRRR Intervallo minuti: codice a 4 cifre (ad 
esempio 0190 = 01ς90 min = Tempo 
pieno) 

0190 

 

Esempi di formule complete: 

HS(H,S,0190)  

Questa è la formula predefinita per la squadra di casa. Si legge: Obiettivi della squadra di casaScarotato, 
inHsolo alcune partite, per l'interoSstagione, durante i minuti01ς90(tempo pieno). Il sistema calcola la 
media dei gol a partita di queste partite filtrate per produrre l'xG. 

COME(A,S,0190) 

La formula predefinita per la trasferta. Obiettivi della squadra ospiteScarotato, inUNsolo partite di 
andata e ritorno, stagione completa, tempo pieno. 

(HS(H,5,0190)+LC(,S,0190))/2  

Una formula più complessa che combina due componenti con "+". Prende i gol segnati in casa dalla 
squadra di casa nelle ultime 5 partite, quindi aggiunge la media dei gol subiti in campionato per l'intera 
stagione. L'xG finale è la media di entrambe le componenti. È possibile combinare un numero qualsiasi 
di componenti per creare un modello personalizzato. 

□ Suggerimento:La casella di testo della formula è direttamente modificabile: è possibile digitare o 
modificare le formule manualmente senza utilizzare i controlli a discesa. Questa funzionalità è utile per 
gli utenti esperti che desiderano modificare rapidamente una formula. 

 

12.2.3 Come viene calcolato xG 

Quando clicchiAggiorna, il sistema elabora ogni corrispondenza nella griglia individualmente. Per ogni 
corrispondenza: 

1.!ƴŀƭƛȊȊŀ ƭŀ ŦƻǊƳǳƭŀ ƘƻƳŜ ƴŜƛ ǎǳƻƛ ŎƻƳǇƻƴŜƴǘƛ όŀŘ ŜǎŜƳǇƛƻ I{όIΣ {Σлмфлύ Ҧ ǳƴ ŎƻƳǇƻƴŜƴǘŜύΦ 

2.Per ogni componente, interroga il database per trovare le partite storiche della squadra in questione 
(filtrate per sede, numero di partite, intervallo di minuti) giocate PRIMA della data della partita. 

3.Calcola la media dei gol per partita dai dati storici per quel componente. 

4.Se la formula ha più componenti uniti da "+", calcola tutti i componenti per produrre il valore xG 
finale. 

5.Ripete il processo per la formula away. 

6.¦ǘƛƭƛȊȊŀ ƛ ŘǳŜ ǾŀƭƻǊƛ ȄD ŎƻƳŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊƛ ˂ Řƛ ŘǳŜ ŘƛǎǘǊƛōǳȊƛƻƴƛ Řƛ tƻƛǎǎƻƴ ƛƴŘƛǇŜƴŘŜƴǘƛ Ŝ ŎŀƭŎƻƭŀ ǘǳǘǘŜ ƭŜ 
probabilità di mercato (1X2, Over/Under, GG/NG, punteggi corretti). 

12.3 Aggiornamento e regolazione (riga 2) 

Controllare Descrizione 

Aggiorna i calcoli di casa e 
trasferta. 

Pulsante di azione principale. Esegue il calcolo xG per ogni partita 
nell'ambito selezionato e popola la griglia. 
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Menu a discesa di regolazione Selezionare un aggiustamento statistico da applicare al modello di 
Poisson grezzo: nessun aggiustamento (Poisson puro), 
aggiustamento Dixon-Coles (corregge la nota tendenza di Poisson a 
sottostimare le estrazioni a basso punteggio 0ς0, 1ς0, 0ς1, 1ς1) o 
aggiustamento Zero-Inflazione (aggiunge massa di probabilità extra 
alle estrazioni 0ς0). 

Escludi valori anomali Se selezionata, le partite in cui il numero di gol di entrambe le 
squadre è superiore a 2 deviazioni standard dalla media vengono 
escluse dal calcolo xG. Questo impedisce che risultati anomali (ad 
esempio 7-0) alterino le medie. 

12.4 La griglia dati (riga 3) 

La griglia principale mostra una riga per partita. Le colonne sono divise in colonne fisse a sinistra e 
colonne per gruppo di mercato a destra. 

 

 

12.4.1 Colonne fisse 

Colonna Descrizione 

Bandiera L'icona della bandiera nazionale della lega. 

Lega Nome della lega. 

Data/O Data e orario di inizio della partita. 

Strada Numero tondo nella lega. 

Squadra di casa Nome della squadra di casa (in grassetto). 

T(h) Posizione della squadra di casa in classifica, indicata come 
TotalPosition(VenuePosition). 

Squadra ospite Nome della squadra ospite. 

T(a) Posizione in classifica della squadra ospite. 

Risultato Il punteggio finale (ad esempio "2-0"), contrassegnato con i seguenti colori: 
verde per la vittoria in casa, giallo per il pareggio, rosso per la vittoria in 
trasferta. Le partite successive mostrano "ς". 

ExpG H / ExpG A I gol attesi per le squadre di casa e in trasferta vengono calcolati utilizzando la 
formula xG. 

12.4.2 Colonne del gruppo di mercato 

Per ogni mercato abilitato, vengono visualizzate quattro sottocolonne sotto un'intestazione 
raggruppata: 
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Sottocolonna Descrizione 

% La probabilità calcolata da Poisson per quel risultato di mercato. 

O(C) Quote eque calcolate (1 ÷ probabilità). Queste sono le quote implicate dal 
modello di Poisson. 

O) Quote reali dei bookmaker dal database per quel mercato. 

Valore Percentuale del valore: ((O(R) ÷ O(C)) ς 1) × 100. I valori positivi indicano che il 
bookmaker offre quote migliori di quelle previste dal modello: una potenziale 
scommessa di valore. Evidenziata a colori quando rientra nell'intervallo di valori 
configurato. 

I gruppi di mercato disponibili (attivabili tramite i pulsanti della barra degli strumenti) sono: 1X2 (Vittoria 
in casa, Pareggio, Vittoria in trasferta), Over/Under (0,5-4,5),GG/NG, E Punteggi corretti(tutti i punteggi 
comuni). 

12.5 Barra degli strumenti inferiore (riga 6) 

Pulsante Descrizione 

Backtest P-Value Esegue un test di significatività statistica sui risultati filtrati, confrontando le 
previsioni del modello con i risultati effettivi per determinare se il tasso di 
successo osservato è statisticamente diverso da quello che ci si aspetterebbe 
per caso. 

Salva e carica Apre una finestra Salva/Carica con 99 slot. È possibile salvare l'intera 
configurazione (campionato, formule, filtri, regolazioni) e ricaricarla in 
seguito. Le configurazioni salvate persistono nelle sessioni successive e sono 
incluse nel backup delle impostazioni generali. 

Esportare Esporta i dati della griglia corrente in un file per l'analisi esterna. 

12.6 Barra laterale destra τ Controlli di evidenziazione e filtro 

Il pannello di destra (largo 300px) è diviso in due aree:Controlli Evidenzia/Filtroin alto eStatistiche di 
mercatoin basso. 
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Figura 12.2 τ Barra laterale destra che mostra i pannelli Evidenzia, Filtri e Mercati 

 

12.6.1 Evidenziazione 

L'evidenziazione consente di contrassegnare visivamente le celle nella griglia dati che soddisfano 
determinati criteri: 

Controllare Descrizione 

Valore (casella di controllo + 
intervallo) 

Se selezionata, le celle nella colonna Valore che rientrano 
nell'intervallo specificato (predefinito 15-70) vengono evidenziate con 
uno sfondo colorato. In questo modo è facile individuare a colpo 
d'occhio le scommesse di valore. 
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Solo se vinto Un filtro aggiuntivo: evidenzia le celle Valore solo se il risultato del 
mercato era effettivamente corretto (ad esempio, la scommessa 
sarebbe stata vincente). 

% (casella di controllo + 
intervallo) 

Se selezionata, le celle nella colonna % che rientrano nell'intervallo 
specificato (predefinito 70-100) vengono evidenziate. 

% Solo se vinto Come sopra, evidenzia solo se il risultato è corretto. 

Aggiorna (evidenzia) Applica le impostazioni di evidenziazione correnti alla griglia. 

 

12.6.2 Filtri 

I filtri restringono la griglia per mostrare solo le righe che corrispondono a criteri specifici: 

Filtro Descrizione 

Risultati Filtra per risultato della partita: tutti i risultati, vittoria in casa, pareggio, 
vittoria in trasferta o qualsiasi risultato specifico Over/Under, GG/NG o 
punteggio esatto. 

% Tutto (mostra tutto) o Solo evidenziato (mostra solo le righe in cui la regola % 
evidenzia almeno una cella). 

Valore Tutte le partite, valore su qualsiasi mercato (mostra solo le partite in cui 
almeno un mercato ha valore) o valore su un mercato specifico (ad esempio 
"Valore su Over 2.5"). 

Aggiorna (Filtri) Applica le impostazioni del filtro corrente alla griglia. 

 

12.7 Barra laterale destra τ Statistiche di mercato 

Sotto i filtri, la barra laterale mostra ilMercatipannello: un elenco scorrevole di tutti i mercati di 
scommesse raggruppati in sezioni espandibili (1X2, Over/Under, GG/NG, Migliori punteggi esatti, CS 
Casa, CS Trasferta, CS Pareggio). 

Ogni riga del mercato mostra tre statistiche chiave: 

Colonna Descrizione 

S Dimensione del campione: il numero di corrispondenze nel set di dati corrente. 

Risorse 
umane 

Percentuale di gol (%) τ la percentuale di partite in cui il risultato del mercato è stato 
corretto. Ad esempio, se l'HR per "Over 2.5" è del 54,5%, significa che il 54,5% delle 
partite ha avuto 3 o più gol totali. 

E Rendimento (%) τ il ritorno sull'investimento se avessi piazzato una scommessa fissa su 
ogni partita per quel mercato. Calcolato come: ((vincita totale ς puntata totale) ÷ 
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puntata totale) × 100. Un rendimento positivo significa profitto; un rendimento negativo 
significa perdita. 

 

Nella parte superiore del pannello Mercati, ilCalcola HR e Y peril menu a discesa consente di passare da 
una modalità all'altra: 

Modalità Descrizione 

Tutti i giochi Le statistiche vengono calcolate su tutte le corrispondenze nel set di dati. 

Quote di valore Le statistiche vengono calcolate solo per le partite in cui il modello di Poisson 
ha identificato un valore (ovvero, le quote reali erano superiori alle quote 
eque calcolate). Questa è la metrica chiave per valutare se il modello genera 
segnali redditizi. 

Ogni mercato ha anche uncasella di controlloche controlla se le sue colonne sono visibili nella griglia 
dati. Selezionando o deselezionando un mercato, vengono immediatamente visualizzate o nascoste le 
colonne corrispondenti. 

□ Suggerimento:Concentratevi sui mercati in cui il rendimento è positivo in modalità "Value odds". 
Questo vi dice che, storicamente, scommettere sui segnali di valore del modello per quel mercato 
sarebbe stato redditizio. Confrontate diverse formule xG per trovare quella che produce il rendimento 
migliore. 

Ḡ Importante:Il rendimento passato non garantisce la performance futura. Considerare sempre la 
dimensione del campione (colonna S): un rendimento elevato da sole 10 corrispondenze è molto meno 
affidabile di un rendimento moderato da 200 corrispondenze. Utilizzare il pulsante Backtest P-Value per 
verificare la significatività statistica. 
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Sistema CGMBet τ Guida utente τ Capitolo 13: Classificazione V 

13. Valutazione V 

La vista Rating V è accessibile daValutazione Velemento nella barra laterale, sotto ilValutazioniSezione. 
Fornisce un potente motore di analisi statistica basato sulla sede di gioco che calcola le probabilità di 
mercato esaminando le distribuzioni storiche dei gol in partite giocate in condizioni simili. A differenza 
della vista Poisson avanzata (Capitolo 12), che utilizza un generatore di formule xG personalizzabile, 
Rating V si concentra sull'analisi di frequenza empirica, contando la frequenza con cui si sono verificati 
risultati specifici in partite storiche comparabili per ricavare stime di probabilità. 

La vista è divisa in due aree principali: apannello dei contenuti principalia sinistra (contenente la barra 
degli strumenti, i filtri, la griglia dati e i pulsanti di azione) e unpannello della barra lateralesulla destra 
(contenente i controlli di evidenziazione e la legenda). 

 

Figura 13.1 τ Visualizzazione Valutazione V τ panoramica generale che mostra la barra degli strumenti, i filtri, la 
griglia dati e la barra laterale destra 

13.1 Barra degli strumenti dei controlli (riga 0) 

La barra degli strumenti in alto contiene tutti i selettori di ambito e i controlli di filtro che determinano 
quali corrispondenze vengono visualizzate nella griglia e come vengono interrogati i dati storici. 

Controllare Descrizione 

Lega/Squadra 

Un menu a discesa che elenca tutti i campionati raggruppati per paese (con i 
gruppi "I miei campionati" se configurati). Selezionando un campionato, la 
griglia viene filtrata per mostrare solo le partite di quel campionato. Puoi 
anche selezionare "Tutti i campionati" per visualizzare le partite di tutte le 
competizioni. 
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Stato 
Filtra per stato della partita: Tutte le partite (sia giocate che programmate), 
Solo giocate (partite terminate con risultati) o Solo programmate (partite 
future senza ancora risultati). 

Periodo 

Seleziona l'intervallo di tempo in cui visualizzare le partite: Ultimi 7 giorni, 
Ultimi 3 giorni, Ieri, Oggi, Prossimi 3 giorni, Prossimi 7 giorni, Tra le date 
(vengono visualizzati i selettori di data personalizzati), Stagione corrente o 
Tra le stagioni (vengono visualizzati i selettori di intervallo di stagione). 

QUANTO 

Pulsante popup Filtro. Apre un pannello per mostrare/nascondere le colonne 
ELO e impostare i filtri per l'intervallo ELO. L'intervallo specifica quanto i 
punteggi ELO delle squadre delle partite storiche devono corrispondere a 
quelli delle squadre della partita corrente (± il valore specificato). 

Modulo 
Pulsante popup Filtro. Apre un pannello per mostrare/nascondere le colonne 
del modulo e impostare i filtri di valutazione del modulo (min/max per le 
squadre di casa e in trasferta). 

Mercati 
Pulsante popup Filtro. Apre un pannello per abilitare/disabilitare le colonne 
di mercato (1X2, Over/Under 0,5ς4,5, GG/NG) e impostare i filtri 
dell'intervallo di quote per ciascun mercato. 

Statistiche 
Pulsante popup Filtro. Apre un pannello per mostrare/nascondere le colonne 
delle statistiche della partita (Tiri, Tiri in porta, Calci d'angolo, Possesso palla) 
e impostare i filtri di intervallo. 

Aggiorna Ricarica i dati delle partite dal database e applica i filtri correnti. 

Cancella filtri Ripristina tutti i controlli del filtro ai loro valori predefiniti. 

Fonte dei dati 

Specifica quante stagioni di dati storici utilizzare per il calcolo delle 
probabilità. Opzioni: "Le ultime stagioni" con un numero configurabile 
(predefinito 10) o "Tutte le stagioni" per utilizzare l'intera cronologia del 
database. 

 

13.2 Come la valutazione V calcola le probabilità 

Il rating V utilizza un metodo di frequenza empirica basato sulla sede per calcolare le probabilità di 
mercato. Per ogni partita nella griglia, il sistema: 

1.Esegue query sulle partite storiche giocate nello stesso campionato che si sono verificate PRIMA della 
data della partita. 

2.Applica i filtri configurati (intervallo ELO, intervallo di forma, intervallo di quote) per selezionare solo le 
corrispondenze comparabili. 

3.Calcola la distribuzione dei gol per le squadre di casa (gol segnati dalle squadre di casa in casa) e per le 
squadre in trasferta (gol segnati dalle squadre in trasferta) da queste partite storiche. 

4.Crea una matrice di probabilità del punteggio moltiplicando le distribuzioni indipendenti dei gol in casa 
e in trasferta. 

5.Ricava tutte le probabilità di mercato (1X2, Over/Under, GG/NG) da questa matrice. 
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IL CampioneLa colonna "Percentuale" nella griglia mostra quante corrispondenze storiche sono state 
utilizzate per ciascun calcolo. Per statistiche significative sono necessarie almeno 10 corrispondenze: se 
sono disponibili meno corrispondenze, le colonne relative alle percentuali rimangono vuote. 

Ḡ Importante:Il filtro ELO funziona in relazione a ogni partita. Ad esempio, se la squadra di casa ha un 
ELO di 1500 e l'intervallo ELO è impostato su ±75, verranno incluse solo le partite storiche in cui l'ELO 
della squadra di casa era compreso tra 1425 e 1575. Questo garantisce il confronto tra squadre di livello 
simile. 

 
 
 
13.3 La griglia dati (riga 2) 

La griglia principale mostra una riga per partita. Le colonne sono divise in colonne fisse a sinistra e 
colonne di mercato a destra. 

13.3.1 Colonne fisse 

Colonna Descrizione 

Bandiera L'icona della bandiera nazionale della lega. 

Lega Nome della lega. 

Data/O Data e orario di inizio della partita. 

Strada Numero tondo nella lega. 

Squadra di casa Nome della squadra di casa (in grassetto). 

T(h) 
Posizione della squadra di casa in classifica, indicata come 
TotalPosition(VenuePosition). 

Squadra ospite Nome della squadra ospite. 

T(a) Posizione in classifica della squadra ospite. 

Risultato 

Il punteggio finale (ad esempio "2ς0 (1ς0)" indica il risultato finale e quello 
dell'intervallo), codificato con colori diversi: verde per la vittoria in casa, giallo 
per il pareggio, rosso per la vittoria in trasferta. Le partite successive sono 
vuote. 

Campione 
Numero di corrispondenze storiche utilizzate per calcolare le probabilità per 
questa riga. Campioni di dimensioni maggiori producono stime più affidabili. 

ELO H / ELO A 
Valutazioni ELO per le squadre di casa e in trasferta (nascoste per 
impostazione predefinita, attivabili tramite il pulsante del filtro ELO). 

Modulo H / Modulo A 
Valutazioni delle formazioni per le squadre di casa e in trasferta (nascoste per 
impostazione predefinita, attivabili tramite il pulsante Filtro forma). 

 

13.3.2 Colonne di mercato 
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Per ogni mercato abilitato, vengono visualizzate due sottocolonne sotto un'intestazione raggruppata: 

Sottocolonna Descrizione 

% 
La probabilità calcolata per tale risultato di mercato è derivata dall'analisi 
della distribuzione storica degli obiettivi. 

IL Quote reali dei bookmaker dal database per quel mercato. 

 

I mercati disponibili (selezionabili tramite il pulsante Filtro Mercati) sono:1X2(Vittoria in casa, Pareggio, 
Vittoria in trasferta),Sopra/Sotto(0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5) eGG/NG(Entrambe le squadre segnano / Nessun 
gol). 

13.4 Barra degli strumenti inferiore (riga 3) 

Pulsante Descrizione 

Reimposta vista 
Ripristina tutti i controlli ai valori predefiniti: Tutti i campionati, Tutte 
le partite, Oggi e cancella tutti i filtri e le evidenziazioni. 

Mostra la colonna I miei 
avvisi. 

Casella di controllo per visualizzare la colonna Avvisi nella griglia, che 
mostra tutti gli avvisi configurati per le corrispondenze. 

Controlla i miei avvisi 
Valuta gli avvisi configurati rispetto alle corrispondenze correnti e 
popola la colonna Avvisi. 

Mostra la colonna I miei 
giochi. 

Casella di controllo per visualizzare la colonna I miei giochi, che mostra 
i giochi monitorati/salvati. 

Mostra tutti i giochi / Solo i 
miei giochi. 

Menu a discesa per filtrare la griglia: mostra tutte le partite o solo 
quelle che hai salvato in I miei giochi. 

Backtest e valore P 

Esegue un test di significatività statistica sui risultati attuali, 
confrontando le previsioni del modello con i risultati effettivi per 
determinare se il tasso di successo osservato è statisticamente 
significativo. 

Salva/Carica 

Apre una finestra Salva/Carica con 99 slot. Puoi salvare l'intera 
configurazione (campionato, periodo, filtri, impostazioni di 
evidenziazione) e ricaricarla in seguito. Le configurazioni salvate 
vengono mantenute nelle diverse sessioni. 

Esportare Esporta i dati della griglia corrente in un file per l'analisi esterna. 

 

13.5 Barra laterale destra: controlli di evidenziazione e visualizzazione 

Il pannello di destra fornisce controlli per evidenziare visivamente le celle che soddisfano criteri specifici 
e filtrare la griglia per mostrare solo le righe evidenziate. 
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Figura 13.2 τ Barra laterale destra che mostra i controlli Evidenzia e Mostra e Legenda 

 
13.5.1 Filtro dimensione campione 

Controllare Descrizione 

Evidenzia solo se il campione >= 

Imposta la dimensione minima del campione richiesta per 
l'evidenziazione. Le partite con un numero di partite storiche 
inferiore a questa soglia non verranno evidenziate, anche se 
soddisfano altri criteri. Valore predefinito: 100. 

 

13.5.2 Evidenziazione percentuale 

Controllare Descrizione 

La % se tra 
Se selezionata, le celle nella colonna % che rientrano 
nell'intervallo specificato vengono evidenziate in giallo. 
Intervallo predefinito: 70-100%. 

Fare domanda a 
Applica le impostazioni di evidenziazione percentuale alla 
griglia. 

Mostra solo evidenziato 
Se selezionata, la griglia viene filtrata per mostrare solo le 
righe in cui è evidenziata almeno una cella %. 

 

13.5.3 Evidenziazione del valore di ritorno 

Il valore di ritorno identifica le situazioni in cui le quote del bookmaker sono più alte delle quote eque 
del modello: una potenziale scommessa di valore per sostenere tale risultato. 

Il valore è calcolato come:±ŀƭƻǊŜ҈ Ґ млл Ҏ όhόwύ ҍ hό/ύύ κ hόwύ 

Dove O(R) è la quota reale del bookmaker e O(C) è la quota corretta calcolata (100 / %). 

Controllare Descrizione 
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Il valore di ritorno è compreso tra 

Se selezionata, le celle nella colonna O in cui il valore del back 
rientra nell'intervallo positivo specificato vengono evidenziate 
con uno sfondo blu (colore del back di Betfair). Intervallo 
predefinito: 15-70%. 

Fare domanda a 
Applica le impostazioni di evidenziazione del valore posteriore 
alla griglia. 

Mostra solo evidenziato 
Se selezionata, la griglia viene filtrata per mostrare solo le 
righe in cui almeno una cella O ha un valore di ritorno 
evidenziato. 

 

13.5.4 Evidenziazione del valore Lay 

Il valore Lay identifica le situazioni in cui le quote del bookmaker sono inferiori alle quote eque del 
modello: una potenziale scommessa di valore per scommettere su quel risultato (scommettendo contro 
di esso). 

Controllare Descrizione 

Il valore lay è compreso tra 

Se selezionata, le celle nella colonna O in cui il valore lay 
rientra nell'intervallo negativo specificato vengono evidenziate 
con uno sfondo rosa (colore lay Betfair) - intervallo predefinito: 
da -70 a -15%. 

Fare domanda a 
Applica le impostazioni di evidenziazione del valore di lay alla 
griglia. 

Mostra solo evidenziato 
Se selezionata, la griglia viene filtrata per mostrare solo le 
righe in cui almeno una cella O ha un valore lay evidenziato. 

 

13.5.5 Legend 

La legenda in fondo alla barra laterale spiega i colori di evidenziazione: 

Colore Senso 

Giallo  
% nell'intervallo τ La probabilità calcolata rientra nell'intervallo 
percentuale configurato. 

Blu  
Valore di puntata (positivo) τ Le quote del bookmaker offrono un valore 
positivo per la puntata. Le quote reali sono più alte delle quote calcolate. 

Rosa  
Valore Lay (negativo) τ Le quote del bookmaker offrono un valore 
positivo per la scommessa Lay. Le quote reali sono inferiori alle quote 
eque calcolate. 

 

13.6 Consigli pratici per l'uso 
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□ Suggerimento:Iniziare con un filtro di grandi dimensioni del campione (ad esempio 100+) per 
garantire stime di probabilità affidabili. Campioni di dimensioni inferiori possono produrre percentuali 
volatili e inaffidabili. 

□ Suggerimento:Utilizza il filtro ELO per confrontare partite che coinvolgono squadre di forza simile. Un 
intervallo più ristretto (ad esempio, ±50) fornisce confronti più precisi ma riduce la dimensione del 
campione; un intervallo più ampio (ad esempio, ±100) aumenta la dimensione del campione ma include 
meno partite comparabili. 

□ Suggerimento:Concentratevi sulle partite in cui la percentuale è alta (forte affidabilità del modello) e 
il valore punta/banca è significativo. Questo indica sia un esito probabile che quote favorevoli. 

Ḡ Importante:Le performance passate non garantiscono risultati futuri. Utilizza sempre la funzione 
Backtest e P-value per verificare che la tua strategia abbia significatività statistica prima di affidarti ad 
essa per decisioni di scommessa reali. 
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Sistema CGMBet τ Guida utente τ Capitolo 14: Valutazione M 

14. Valutazione M 

La vista Rating M è accessibile daValutazione Melemento nella barra laterale, sotto ilValutazionisezione. 
Fornisce un modulo di analisi delle partite in tempo reale che calcola le distribuzioni di probabilità dei 
gol e le quote di mercato sulla base di dati storici. A differenza della Valutazione V (Capitolo 13), che 
analizza più partite contemporaneamente, la Valutazione M si concentra suanalisi delle partite 
individualicon distribuzioni degli obiettivi regolabili e scenari condizionali. 

Valutazione M supportaanalisi multiple simultaneeAttraverso un'interfaccia a schede, che consente di 
monitorare più partite contemporaneamente. Ogni scheda funziona in modo indipendente con le 
proprie impostazioni di campionato, squadre e filtri. Per le partite in diretta, il sistema aggiorna 
automaticamente i dati ogni 30 secondi. 

 

Figura 14.1 τ Visualizzazione M della valutazione che mostra l'interfaccia a schede, il pannello di distribuzione 
degli obiettivi e la griglia dei risultati di mercato 

14.1 Barra di gestione delle schede 

La barra superiore contiene i controlli per creare e gestire le schede di analisi. 

Controllare Descrizione 

Aggiungi la scheda del 
gioco dal menu a discesa. 

Gli elenchi delle partite in diretta e programmate disponibili vengono 
recuperati dal server CGMBet. Mostra orario della partita, campionato e 
squadre. Seleziona una partita e clicca sulla scheda "Aggiungi" per creare 
una nuova scheda di analisi precompilata con i dati di quella partita. 






















































































