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мΦ 9ƭǎǃ ƭŞǇŞǎŜƪ 

9Ȋ ŀ ŦŜƧŜȊŜǘ ŀ /Da.Ŝǘ ǊŜƴŘǎȊŜǊ ǘŜƭŜǇƝǘŞǎŞǘΣ ŀƪǘƛǾłƭłǎłǘ Şǎ Ŝƭǎǃ ƛƴŘƝǘłǎłǘ ǘłǊƎȅŀƭƧŀΦ !ƪłǊ ǊŜƴŘŜƭƪŜȊƛƪ 
licenckulccsal, akár szabad módban szeretné felfedezni a szoftvert, ez a szakasz segít a használat 
megkezdésében. 

1.1 Telepítés 

A CGMBet rendszer telepítése a számítógépére: 

1. ¢ǀƭǘǎŘ ƭŜ ŀ ƭŜƎǵƧŀōō ǘŜƭŜǇƝǘǃŦłƧƭǘ ŀ ƘƛǾŀǘŀƭƻǎ /Da.Ŝǘ ǿŜōƻƭŘŀƭǊƽƭΦ 

2. Cǳǘǘŀǎǎŀ ŀ ǘŜƭŜǇƝǘǃǘ όCGMBetSetup.exeύ Şǎ ƪǀǾŜǎǎŜ ŀ ƪŞǇŜǊƴȅǃƴ ƳŜƎƧŜƭŜƴǃ ǳǘŀǎƝǘłǎƻƪŀǘΦ 

3. Válassza ki a telepítési könyvtárat, vagy fogadja el az alapértelmezett helyet. 

4. A telepítés befejezése után indítsa el a CGMBet rendszert az asztali parancsikonból vagy a Start 
ƳŜƴǸōǃƭΦ 

Rendszerkövetelmények:²ƛƴŘƻǿǎ мл ǾŀƎȅ ǵƧŀōō ǊŜƴŘǎȊŜǊΣ Φb9¢ уΦл ŦǳǘǘŀǘƽƪǀǊƴȅŜȊŜǘ όŀ ǘŜƭŜǇƝǘǃ 
tartalmazza), valamint aktív internetkapcsolat a licenc aktiválásához és az adatfrissítésekhez. 

1.2 Licenc aktiválása 

!Ȋ Ŝƭǎǃ ƛƴŘƝǘłǎƪƻǊ ŀ /Da.Ŝǘ ǊŜƴŘǎȊŜǊ ŜƎȅ ŀƪǘƛǾłƭłǎƛ ǇłǊōŜǎȊŞŘǇŀƴŜƭǘ ƧŜƭŜƴƝǘ ƳŜƎΣ ŀƳŜƭȅōŜƴ ƳŜƎ ƪŜƭƭ 
adnia a licenckulcsát. Ha vásárolt licencet, adja meg a kapott kulcsot, majd kattintson a gombra.Licenc 
aktiválása! ǎȊƻŦǘǾŜǊ ŜƭƭŜƴǃǊȊƛ ŀ ƪǳƭŎǎƻǘ ŀ ǎȊŜǊǾŜǊǊŜƭΣ Şǎ ŦŜƭƻƭŘƧŀ ŀ ƭƛŎŜƴŎǎȊƛƴǘƴŜƪ ƳŜƎŦŜƭŜƭǃ ŦǳƴƪŎƛƽƪŀǘΦ 

 
1.1. ábra ς [ƛŎŜƴŎŀƪǘƛǾłƭłǎƛ ǇłǊōŜǎȊŞŘǇŀƴŜƭ ŀȊ Ŝƭǎǃ ƛƴŘƝǘłǎƪƻǊ 
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! /Da.Ŝǘ ǊŜƴŘǎȊŜǊ ǎȊłƳƻǎ ƭƛŎŜƴŎǎȊƛƴǘŜǘ ƪƝƴłƭΣ ŀƳŜƭȅŜƪ ƳƛƴŘŜƎȅƛƪŜ ƪǸƭǀƴōǀȊǃ ŦǳƴƪŎƛƻƴŀƭƛǘłǎƛ ǎȊƛƴǘŜƪŜǘ 
old fel: 

Licencszint Leírás 

Ingyenes !ƭŀǇǎȊƛƴǘǼ ƘƻȊȊłŦŞǊŞǎ ŀȊ ŀƭŀǇǾŜǘǃ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪƘƻȊ Şǎ ǘłōƭłȊŀǘƻƪƘƻȊΣ ǾŀƭŀƳƛƴǘ 
korlátozott hozzáférés a bajnoksághoz. 

VIP aƛƴŘŜƴΣ ƪƛǾŞǾŜ ŀ Ŏǎŀƪ ±Lt tƭǳǎ ǘŀƎǎłƎƘƻȊ ŜƭŞǊƘŜǘǃ ŦǳƴƪŎƛƽƪŀǘΦ 

VIP Plusz Minden, ami a VIP-ben megtalálható, plusz egyéni oszlopképletek, teljes export, 
AI export, szervermentések és egyéb prémium funkciók, amelyeket a CGMBet 
ŎǎŀǇŀǘŀ ŀ ƧǀǾǃōŜƴ ŦƻƎ ōŜǾŜȊŜǘƴƛΦ 

 

1.3 Szabad mód 

Ha nincs licenckulcsa, kattintson aFolytatás ingyenesként! ǎȊƻŦǘǾŜǊ ǎȊŀōŀŘ ƳƽŘōŀƴ ǘǀǊǘŞƴǃ ŜƭŞǊŞǎŞƘŜȊΦ 
! ǎȊŀōŀŘ ƳƽŘ ƘƻȊȊłŦŞǊŞǎǘ ōƛȊǘƻǎƝǘ ŀȊ ŀƭŀǇǾŜǘǃ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪƘƻȊΣ ŀ ōŀƧƴƻƪǎłƎƻƪ ǘłōƭłȊŀǘŀƛƘƻȊ Şǎ ŀ нΦ 
ōŀƧƴƻƪǎłƎƻƪ ŀƭŀǇǾŜǘǃ ŦǳƴƪŎƛƽƛƘƻȊΣ ƭŜƘŜǘǃǾŞ ǘŞǾŜ ŀ ǎȊƻŦǘǾŜǊ ŦŜƭŦŜŘŜȊŞǎŞǘ ŀ ƭƛŎŜƴŎ ƳŜƎǾłǎłǊƭłǎŀ ŜƭǃǘǘΦ ! 
speciális funkciók, mint például a mesterséges intelligencia javaslatai, a fejlett Poisson-kalkulátor, a 
ƪƛōǃǾƝǘŜǘǘ ŜȄǇƻǊǘłƭłǎƛ ƭŜƘŜǘǃǎŞƎŜƪ Şǎ ŀȊ ŜƎȅŞƴƛ ƻǎȊƭƻǇƪŞǇƭŜǘŜƪ ƪƻǊƭłǘƻȊƻǘǘŀƪ ƭŜǎȊƴŜƪΦ 

1.4 Licenc visszaállítása 

Ha módosítania kell a licenckulcsot (például a licenc frissítése után), akkor az alkalmazáson belül 

visszaállíthatja. Kattintson aBeállításokmenü (ᾛ  ikon az eszköztáron) és válassza aLicenc 
visszaállítása!Ȋ ŀƭƪŀƭƳŀȊłǎ ōŜȊłǊǳƭΦ ! ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ƛƴŘƝǘłǎƪƻǊ ƛǎƳŞǘ ƳŜƎƧŜƭŜƴƛƪ ŀȊ ŀƪǘƛǾłƭłǎƛ 
párbeszédpanel, amelyen megadhatja az új licenckulcsot. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.2. ábra ς A licenc visszaállítása. 
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мΦр Cǃ ƛƴǘŜǊŦŞǎȊ łǘǘŜƪƛƴǘŞǎŜ 

!ƪǘƛǾłƭłǎ ǳǘłƴ ƳŜƎƧŜƭŜƴƛƪ ŀȊ ŀƭƪŀƭƳŀȊłǎ Ŧǃ ŀōƭŀƪŀΦ ! ŦŜƭǸƭŜǘ ŜƎȅ ōŀƭ ƻƭŘŀƭƛ ƴŀǾƛƎłŎƛƽǎ ƻƭŘŀƭǎłǾǊŀΣ ŜƎȅ 
középen található tartalomterületre és egy felül található eszköztárra tagolódik. 

 
1.3. ábra ς ! /Da.Ŝǘ ǊŜƴŘǎȊŜǊ Ŧǃ ŦŜƭǸƭŜǘŜ 

 

 

1.5.1 Eszköztár gombjai 

!Ȋ ŀōƭŀƪ Ƨƻōō ŦŜƭǎǃ ǎŀǊƪłōŀƴ ǘŀƭłƭƘŀǘƽ ŜǎȊƪǀȊǘłǊ ƎȅƻǊǎ ƘƻȊȊłŦŞǊŞǎǘ ōƛȊǘƻǎƝǘ ŀ ƭŜƎŦƻƴǘƻǎŀōō ŦǳƴƪŎƛƽƪƘƻȊΥ 

Gomb Leírás 

Probléma jelentése Megnyit egy párbeszédpanelt, ahol hibákat vagy problémákat közvetlenül a 
ŦŜƧƭŜǎȊǘǃŎǎŀǇŀǘƴŀƪ ƧŜƭŜƴǘƘŜǘΦ 

MI asszisztens 9ƭƛƴŘƝǘƧŀ ŀ ƳŜǎǘŜǊǎŞƎŜǎ ƛƴǘŜƭƭƛƎŜƴŎƛłǾŀƭ ƳǼƪǀŘǃ ŀǎǎȊƛǎȊǘŜƴǎǘΣ ŀƳŜƭȅ ǎŜƎƝǘǎŞƎŜǘ ƴȅǵƧǘ 
a szoftver moduljaival kapcsolatban. 

ḛ Beállítások Megnyitja az Általános beállítások panelt, ahol módosíthatja a megjelenítést, a 
dátumformátumot és egyéb beállításokat. 

ᾛ  Beállítások Megnyitja a beállítások menüt (lásd az 1.5.2. szakaszt alább). 

 Frissítés 9ƭƭŜƴǃǊȊƛ ŀȊ ŀŘŀǘōłȊƛǎ ŦǊƛǎǎƝǘŞǎŜƛǘΣ Şǎ ƭŜǘǀƭǘƛ ŀ ƭŜƎŦǊƛǎǎŜōō ƳŞǊƪǃȊŞǎŀŘŀǘƻƪŀǘ ŀ 
ǎȊŜǊǾŜǊǊǃƭΦ 

 Csevegés aŜƎƴȅƛǘƧŀ ŀ ƪǀȊǀǎǎŞƎƛ ŎǎŜǾŜƎǃŀōƭŀƪƻǘΣ ƘƻƎȅ Ǿŀƭƽǎ ƛŘǃōŜƴ ƪƻƳƳǳƴƛƪłƭƘŀǎǎƻƴ Ƴłǎ 
felhasználókkal. 
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 Visszajelzés aŜƎƴȅƛǘ ŜƎȅ ƪǀȊǾŜǘƭŜƴ ǸȊŜƴŜǘƪǸƭŘǃ ŎǎŀǘƻǊƴłǘ ŀ /Da.Ŝǘ ǘłƳƻƎŀǘłǎƛ ǸȊŜƴŜǘŜƛƴŜƪ 
megtekintéséhez. 

KIJÁRAT Bezárja az alkalmazást. 

1.5.2 Beállítások menü 

A Beállítások gombra (ᾛ ύ ƪŀǘǘƛƴǘǾŀ ƳŜƎƴȅƝƭƛƪ ŜƎȅ ƳŜƴǸ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ƭŜƘŜǘǃǎŞƎŜƪƪŜƭΥ 

 
1.4. ábra ς Beállítások menü 

Menüpont Leírás 

Általános beállítások Módosítsa a megjelenítési beállításokat, a dátumformátumot, az 
ŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘ ŞǾǎȊŀƪǘŀǊǘƻƳłƴȅǘ Şǎ ŀȊ ŀƭƪŀƭƳŀȊłǎ ŜƎŞǎȊŞǊŜ ƪƛǘŜǊƧŜŘǃ ŜƎȅŞō 
preferenciákat. 

Nyelv ±łƭǘǎŀ łǘ ŀȊ ŀƭƪŀƭƳŀȊłǎ ƴȅŜƭǾŞǘΦ !Ȋ ŜƭŞǊƘŜǘǃ ƴȅŜƭǾŜƪ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃƪΥ ŀƴƎƻƭΣ ƴŞƳŜǘΣ 
spanyol, francia, magyar, olasz, portugál, román és görög. 

Saját ligák YŜȊŜƭŘ ŀȊ ŜƎȅŞƴƛ ƭƛƎŀŎǎƻǇƻǊǘƧŀƛŘŀǘ ŀ ƎȅƻǊǎ ǎȊǼǊŞǎƘŜȊ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ƴŞȊŜǘōŜƴΦ 

Csapatom Mentsd el és kezeld kedvenc csapataidat a gyors hozzáférés érdekében. 

Játékaim YǀƴȅǾƧŜƭȊǃǾŜƭ ƧŜƭǀƭƧŜ ƳŜƎ ŀȊ ŜƎȅŜǎ ǘŀƭłƭŀǘƻƪŀǘ ƪŞǎǃōōƛ ƘƛǾŀǘƪƻȊłǎ Şǎ ƴȅƻƳƻƴ 
követés céljából. 

Értesítéseim Riasztások és értesítések konfigurálása adott egyezésekhez vagy statisztikai 
küszöbértékekhez. 

Fiók Tekintse meg licence adatait, lejárati dátumát és fiókadatait. 

Licenc visszaállítása Inaktiválja a jelenlegi licenckulcsot. Az alkalmazás újraindul, és új kulcsot kér. 

Állapot biztonsági mentése Exportáld az összes személyes beállításodat, egyéni ligádat, csapatodat, 
riasztásodat és preferenciádat egy biztonsági mentési fájlba. 

Állítsd vissza az állapotodat Importáljon egy korábban mentett biztonsági mentést az összes személyes 
beállítás visszaállításához. 

! /Da.ŜǘǊǃƭ Verzióinformációk és kreditek megtekintése 

! ǘǀōōƛ ōŜłƭƭƝǘłǎ Ŏǎŀƪ ŀŘƳƛƴƛǎȊǘǊłǘƻǊƛ ƳƽŘōŀƴ ŞǊƘŜǘǃ ŜƭΦ 
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1.5.3 Navigációs oldalsáv 

A bal oldalsáv hozzáférést biztosít az alkalmazás összes részéhez, összecsukható csoportokba rendezve. 
!Ȋ ƻƭŘŀƭǎłǾ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃƪŜǘ ƛǎ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊȊŀΥVisszaόҥύ Şǎ9ƭǃǊŜόҦύ ƴŀǾƛƎłŎƛƽǎ ƴȅƛƭŀƪ ŀ ǘŜǘŜƧŞƴΣ ŀƳŜƭȅŜƪƪŜƭ ŀ 
korábban meglátogatott nézetek között válthat. 

 
1.5. ábra ς Navigációs oldalsáv kibontott résszel. 

 

Szakasz / Elem Leírás 

 Otthon ±ƛǎǎȊŀǘŞǊ ŀȊ ǸŘǾǀȊƭǃƪŞǇŜǊƴȅǃǊŜΦ 

 Napi tájékoztató! ! Ƴŀƛ Ŧƻƴǘƻǎŀōō ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ Şǎ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪ ǊǀǾƛŘ ǀǎǎȊŜŦƻƎƭŀƭƽƧŀΣ ŀ 
választásaid alapján. 

Kedvencek ¢ŜǎǘǊŜǎȊŀōƘŀǘƽ ǊŞǎȊ ŀ ƭŜƎƎȅŀƪǊŀōōŀƴ ƘŀǎȊƴłƭǘ ƴŞȊŜǘŜƪƘŜȊ ǾŜȊŜǘǃ 
parancsikonokkal. Az alapértelmezett értékek visszaállításához kattintson az 
ŀƭǳƭ ǘŀƭłƭƘŀǘƽ αYŜŘǾŜƴŎŜƪ ǾƛǎǎȊŀłƭƭƝǘłǎŀέ ƎƻƳōǊŀΦ 

YǀȊŜƭƎǃ DȅƻǊǎōƛƭƭŜƴǘȅǼ ŀ YǀȊŜƭƎǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ƴŞȊŜǘƘŜȊΦ 

Számológépek DȅƻǊǎōƛƭƭŜƴǘȅǼ ŀ {ȊłƳƻƭƽƎŞǇŜƪ ƴŞȊŜǘƘŜȊΦ 

Táblázatok DȅƻǊǎōƛƭƭŜƴǘȅǼ ŀ [ƛƎŀǘłōƭłȊŀǘƻƪ ƴŞȊŜǘƘŜȊΦ 

Javaslatok (MI) DȅƻǊǎōƛƭƭŜƴǘȅǼ ŀȊ !L-javaslatok nézethez. 

H2H DȅƻǊǎōƛƭƭŜƴǘȅǼ ŀȊ mǎǎȊŜƘŀǎƻƴƭƝǘƽ ŜǎȊƪǀȊƘǀȊΦ 

 Az én ligáim DȅƻǊǎōƛƭƭŜƴǘȅǼ ŀȊ ŜƎȅŞƴƛ ƭƛƎŀŎǎƻǇƻǊǘƧŀƛŘƘƻȊΦ 

!ƭŀǇǾŜǘǃ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪ Részletes bajnokság-ǎȊƛƴǘǼ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪ Şǎ ŀŘŀǘŜƭŜƳȊŞǎΦ 

Táblázatok Liga állása az összes támogatott ligához. 

H2H Összehasonlító eszköz bármely két csapat teljesítményéhez. 

Statisztikák Átfogó bajnoksági és csapatstatisztikák. 



CGMBet rendszer ς Felhasználói útmutató 

Oldal14a147 

YǀȊŜƭƎǃ ¢ŜƭƧŜǎ ƪǀȊŜƭƎǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎƪǀȊǇƻƴǘ ŦŜƧƭŜǘǘ ǎȊǼǊŞǎǎŜƭΦ 

YǀȊŜƭƎǃ YǀȊŜƭƎǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ƻŘŘǎƻƪƪŀƭΣ ǊŜƴŘǎȊŜǊ ŦǸƭŜƪƪŜƭ Şǎ ǎǇŜŎƛłƭƛǎ ǎȊǼǊǃƪƪŜƭΦ 

Riasztások ¢ŜƪƛƴǘǎŜ ƳŜƎ Şǎ ƪŜȊŜƭƧŜ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŞǊǘŜǎƝǘŞǎŜƛǘ Şǎ ŞǊǘŜǎƝǘŞǎŜƛǘΦ 

Javaslatok (MI) aŜǎǘŜǊǎŞƎŜǎ ƛƴǘŜƭƭƛƎŜƴŎƛŀ łƭǘŀƭ ǾŜȊŞǊŜƭǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎƧŀǾŀǎƭŀǘƻƪ Şǎ ŜƭŜƳȊŞǎŜƪ ό±Lt 
ƭƛŎŜƴŎ ǾŀƎȅ ƳŀƎŀǎŀōō ǎȊƛƴǘǼ ǎȊǸƪǎŞƎŜǎύΦ 

Gólstatisztikák Részletes gólelemzés és gólszerzési minták. 

A.G.S. Speciális gólstatisztikák ς ŜƭŜƳŜȊȊŜƴ ƪǸƭǀƴōǀȊǃ ŦƻǊƎŀǘƽƪǀƴȅǾŜƪŜǘ ŀ Ǝƽƭƻƪ 
percei alapján. 

Célok Gólok száma, felett/alatt trendek és gólszerzési adatok bajnokság és csapat 
szerint. 

tƻƴǘǎȊłƳŦŜƧƭǃŘŞǎ Kövesd nyomon, hogyan alakulnak az eredmények a játék során. 

Értékelések /ǎŀǇŀǘŜǊǃǎǎŞƎƛ ŞǊǘŞƪŜƭŞǎŜƪ Şǎ ŜƭǃǊŜƧŜƭȊŞǎƛ ƳƻŘŜƭƭŜƪΦ 

Speciális Poisson-skála Fejlett Poisson-ŜƭƻǎȊƭłǎ ƪŀƭƪǳƭłǘƻǊ ŜƎȅŜŘƛ ȄD ƪŞǇƭŜǘŜƪƪŜƭ Şǎ ǎȊǼǊǃƪƪŜƭΦ 

Poisson Standard Poisson-ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎƪŀƭƪǳƭłǘƻǊ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ƪƛƳŜƴŜǘŜƭŞƘŜȊΦ 

V. besorolás A csapat értékbecslése a teljesítmény és az oddsok elemzése alapján. 

M besorolás ! ŎǎŀǇŀǘ ƳƻƳŜƴǘǳƳŞǊǘŞƪŜƭŞǎŜ Ƙŀǎƻƴƭƽ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜƴ ŜƭŞǊǘ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪ 
alapján. 

Eszközök Fejlett analitikai és segédprogrameszközök. 

Számológépek Statisztikai kalkulátorok: Poisson-kritérium, értékfogadás, akkumulátor és 
Kelly-kritérium eszközök. 

 AI export Adatok exportálása mesterséges intelligencia által vezérelt formázási és 
elemzési sablonok segítségével. 
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2. Asztalok 

! ¢łōƭłȊŀǘƻƪ ƴŞȊŜǘ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ŎƝƳŜƴ ŞǊƘŜǘǃ ŜƭΥ!ƭŀǇǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪ Ҧ ¢łōƭłȊŀǘƻƪaz oldalsávban. Átfogó 
łǘǘŜƪƛƴǘŞǎǘ ƴȅǵƧǘ ŀ ōŀƧƴƻƪǎłƎ łƭƭłǎłǊƽƭΣ ŀȊ ŜƎȅŜǎ ŎǎŀǇŀǘƻƪ ǘŜƭƧŜǎƝǘƳŞƴȅŞǊǃƭΣ ŀ ƪƻǊłōōƛ ŦƻǊƳŀǘłōƭłȊŀǘƻƪǊƽƭ 
Şǎ ŀ ōŀƧƴƻƪǎłƎ ŜƎŞǎȊŞǊŜ ƪƛǘŜǊƧŜŘǃ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪŀƛ ǀǎǎȊŜƘŀǎƻƴƭƝǘłǎƻƪǊƽƭΦ 

нΦм wŀƴƎƭƛǎǘŀ Şǎ ǎȊǼǊǃƪ 

 

 

 

 

 

 

 

2.1. ábra 
ς 

Táblázatnézet 

 

! ƪŞǇŜǊƴȅǃ ōŀƭ ƻƭŘŀƭłƴ ƭłǘƘŀǘƽ ŀ ōŀƧƴƻƪǎłƎ łƭƭłǎŀΦ ! ǘŜǘŜƧŞƴ ǎȊǼǊǃƪ ǎŜƎƝǘǎŞƎŞǾŜƭ ǘŜǎǘǊŜǎȊŀōƘŀǘƻŘ ŀȊ 
adatokat: 

{ȊǼǊǃ Leírás 

Liga Válaszd ki a megtekinteni kívánt ligát (pl. Anglia ς Premier League). 

Évad Válaszd ki az évszakot (pl. 2025/2026). Megtekintheted a korábbi évszakokat is. 

Helyszín {ȊǼǊŞǎ ƘŜƭȅǎȊƝƴ ǎȊŜǊƛƴǘΥ mǎǎȊŜǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎΣ Ŏǎŀƪ ƘŀȊŀƛ ǾŀƎȅ Ŏǎŀƪ ƛŘŜƎŜƴōŜƭƛΦ 

WłǘŞƪƻƪ κ LŘǃǎȊŀƪ {ȊǼǊŞǎ ƧłǘŞƪ ƘŀǘƽƪǀǊŜ ǎȊŜǊƛƴǘΥ mǎǎȊŜǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎΣ 9ƭǎǃ ŦŞƭƛŘǃΣ ałǎƻŘƛƪ ŦŞƭƛŘǃ ǾŀƎȅ 
egyéni tartomány. 

Perc (1ς90) Korlátozza a statisztikákat egy adott perctartományra (pl. 1ςпр Ŏǎŀƪ ŀȊ Ŝƭǎǃ ŦŞƭŞǾƛ 
adatok esetében). 

Kiemelés 9ƳŜƭŘ ƪƛ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜǘ ŀȊ ŜǊŜŘƳŞƴȅ ŀƭŀǇƧłƴ όǇƭΦ ŀ αaŞǊƪǃȊŞǎ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜέ 
ƪƛŜƳŜƭƛ ŀ ƎȅǃȊŜƭƳŜƪŜǘΣ ŘǀƴǘŜǘƭŜƴŜƪŜǘ Şǎ ǾŜǊŜǎŞƎŜƪŜǘ ŀ ŎǎŀǇŀǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎƭƛǎǘłƧłƴύΦ 

Frissítés ¨ƧǊŀǘǀƭǘƛ ŀȊ ŀŘŀǘƻƪŀǘ ŀȊ ŀƪǘǳłƭƛǎ ǎȊǼǊǃōŜłƭƭƝǘłǎƻƪƪŀƭΦ 

Visszaállítás ±ƛǎǎȊŀłƭƭƝǘƧŀ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ǎȊǼǊǃǘ ŀȊ ŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘ ŞǊǘŞƪǊŜΦ 
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! ǘŀōŜƭƭŀ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ƻǎȊƭƻǇƻƪŀǘ ƳǳǘŀǘƧŀ ŎǎŀǇŀǘƻƴƪŞƴǘΥ 

Oszlop Jelentés 

# Helyezés a ligában. 

Csapat /ǎŀǇŀǘ ƴŜǾŜΦ Yŀǘǘƛƴǘǎƻƴ ŜƎȅ ŎǎŀǇŀǘǊŀ ŀ ǊŞǎȊƭŜǘŜǎ ŀŘŀǘƻƪ Ƨƻōō ƻƭŘŀƭƻƴ ǘǀǊǘŞƴǃ ƳŜƎǘŜƪƛƴǘŞǎŞƘŜȊΦ 

ƪŞǇǾƛǎŜƭǃ [ŜƧłǘǎȊƻǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪΦ 

BE DȅǃȊŜƭƳŜƪΦ 

D Döntetlenek. 

L Veszteség. 

.ŀǊłǘƴǃ Gólok (szerzett). 

CÍMZETT Kapott gólok (elégedett gólok). 

GD Gólkülönbség (GF ς GA). 

Pontok Összes pont. 

H A csapat eredményei hazai pályán. 

Egy A csapat eredményei idegenben. 

 

□ Tipp:Kattints bármelyik csapatra a tabellán, hogy betöltsd a részletes adatait a jobb oldali panelen. A 
panel három füllel rendelkezik: Csapat eredményei, Csapatok formája és Liga statisztikái. 
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2.2 Csapat eredményei 

Acsapat eredményei! ŦǸƭ ŀ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƻǘǘ ŎǎŀǇŀǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƛƴŜƪ ǘŜƭƧŜǎ ƭƛǎǘłƧłǘ ƧŜƭŜƴƝǘƛ ƳŜƎ ŀ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƻǘǘ 
ǎȊŜȊƻƴōŀƴΦ aƛƴŘŜƴ ǎƻǊ ŜƎȅ ƳŞǊƪǃȊŞǎǘ ƧŜƭǀƭΤ ŀ ƪƻǊłōōƛ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪ ŀ ǘŜƭƧŜǎ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłǘ ƳǳǘŀǘƧłƪΣ ŀ 
ƧǀǾǃōŜƭƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǇŜŘƛƎ Ŏǎŀƪ ŀȊ ŜƭƭŜƴŦŞƭ ƴŜǾŞǘΦ 

 

 
2.2. ábra ς Csapat eredményeit tartalmazó fül (Arsenal, Premier League 2025/2026) 

 

 

! ǘŀƭłƭŀǘƛ ƭƛǎǘŀ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ƻǎȊƭƻǇƻƪŀǘ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊȊŀΥ 

Oszlop Jelentés 

# ! ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłƳŀ ŀ ǎȊŜȊƻƴōŀƴΦ 

S Évad azonosítója. 

Dátum ! ƳŞǊƪǃȊŞǎ ƭŜƧłǘǎȊłǎłƴŀƪ όǾŀƎȅ ǘŜǊǾŜȊŜǘǘύ ŘłǘǳƳŀΦ 

R Kerek szám. 

Hazai / Idegenben A hazai csapat és a vendégcsapat. 

±ŞƎǎǃ Végeredmény (pl. 1ς0). 

Fél Félidei eredmény. 

Ball-p A kiválasztott csapat labdabirtoklási százaléka. 

Lövések Összes lövés 

ShotsT Kapura lövések. 
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Kor Sarkok. 

Elo H / Elo A A hazai és a vendégcsapat ELO-ŞǊǘŞƪŜƭŞǎŜ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ƛŘǃǇƻƴǘƧłōŀƴΦ 

H különbség / A 
különbség 

9[h ƪǸƭǀƴōǎŞƎ όǾłƭǘƻȊłǎύ ŀ ƘŀȊŀƛ Şǎ ŀ ǾŜƴŘŞƎŎǎŀǇŀǘ ƪǀȊǀǘǘ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ǳǘłƴΦ 

1 / X / 2 aŞǊƪǃȊŞǎ Ŝƭǃǘǘƛ ƻŘŘǎƻƪ ƘŀȊŀƛ ƎȅǃȊŜƭŜƳǊŜΣ ŘǀƴǘŜǘƭŜƴǊŜ Şǎ ǾŜƴŘŞƎƎȅǃȊŜƭŜƳǊŜΦ 

O0,5 ς O4,5 aŞǊƪǃȊŞǎ Ŝƭǃǘǘƛ ƻŘŘǎƻƪ лΣрΣ мΣрΣ нΣрΣ оΣр Şǎ пΣр Ǝƽƭ ŦŜƭŜǘǘƛ ŦƻƎŀŘłǎƻƪǊŀΦ 

U0,5 ς U4,5 aŞǊƪǃȊŞǎ Ŝƭǃǘǘƛ ƻŘŘǎƻƪ лΣрΣ мΣрΣ нΣрΣ оΣр Şǎ пΣр Ǝƽƭ ŀƭŀǘǘΦ 

GG aŞǊƪǃȊŞǎ Ŝƭǃǘǘƛ ƻŘŘǎƻƪ ƳƛƴŘƪŞǘ ŎǎŀǇŀǘ ƎƽƭǎȊŜǊȊŞǎŞǊŜ όDDκ.¢¢{ύΦ 

 

□ Tipp:! ƧǀǾǃōŜƭƛ ŜǎŜƳŞƴȅŜƪ ŀ ƭƛǎǘŀ ŀƭƧłƴ ƧŜƭŜƴƴŜƪ ƳŜƎΦ 

□ Tipp:!Ȋ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪ ǎȊƝƴƪƽŘŘŀƭ Ǿŀƴƴŀƪ ŜƭƭłǘǾŀΥ ȊǀƭŘ ŀ ƎȅǃȊŜƭƳŜƪŜǘΣ ǎłǊƎŀκƴŀǊŀƴŎǎǎłǊƎŀ ŀ 
ŘǀƴǘŜǘƭŜƴŜƪŜǘ Şǎ ǇƛǊƻǎ ŀ ǾŜǊŜǎŞƎŜƪŜǘ ƧŜƭȊƛΣ ƝƎȅ ŜƎȅ Ǉƛƭƭŀƴǘłǎǎŀƭ ƪǀƴƴȅŜƴ ŞǎȊǊŜǾŜƘŜǘǃƪ ŀ ŦƻǊƳŀƛ ƳƛƴǘłƪΦ 

 

2.3 Csapatok formája 

ACsapatok formájaA fülön interaktív vonaldiagramok segítségével összehasonlíthatod több csapat 
teljesítményét a szezon során. Válassz ki egy vagy több csapatot a bal oldali listából, és a jobb oldali 
diagram frissülni fog, hogy megjelenítse a teljesítményük trendjeit. 

 

 
2.3. ábra ς Csapatok forma füle (ELO összehasonlítás: Arsenal vs Wolves) 

 



CGMBet rendszer ς Felhasználói útmutató 

Oldal19a147 

! ŦŜƭǎǃ ŘƛŀƎǊŀƳŦǸƭŜƪ ǎŜƎƝǘǎŞƎŞǾŜƭ ǾłƭǘƘŀǘ ŀ ƪǸƭǀƴōǀȊǃ ǘŜƭƧŜǎƝǘƳŞƴȅƳǳǘŀǘƽƪ ƪǀȊǀǘǘΥ 

Diagram típusa Mit mutat  

MENNYI Az ELO-ŞǊǘŞƪŜƭŞǎ ŀƭŀƪǳƭłǎŀ ŀ ǎȊŜȊƻƴ ǎƻǊłƴΦ ! ƳŀƎŀǎŀōō ŞǊǘŞƪŜƪ ŜǊǃǎŜōō 
formát jeleznek. 

Pontok/meccs #ǘƭŀƎƻǎ Ǉƻƴǘƻƪ ƳŜŎŎǎŜƴƪŞƴǘ ƛŘǃōŜƭƛ ŀƭŀƪǳƭłǎ ŀƭŀǇƧłƴΦ 

DƽƭκƳŞǊƪǃȊŞǎ Átlagos szerzett gólok meccsenként. 

Feladott/Meccs Átlagosan kapott gólok meccsenként. 

Lövések/Meccs Átlagos lövések száma meccsenként. 

ShotsOnTarget/Játék Átlagos kapura lövések meccsenként. 

Szögletek/Meccs Átlagos szögletek meccsenként. 

 
 
 
 
 

A lap használata: 

5. Kattintson egy csapat nevére aCsapat(ok) kiválasztásalistára a diagramhoz való hozzáadáshoz. 
Kattintson ismét a kijelölés megszüntetéséhez. 

6. ±łƭŀǎǎȊ ƪƛ ǘǀōō ŎǎŀǇŀǘƻǘ όǘŀǊǘǎŘ ƭŜƴȅƻƳǾŀ ŀ /¢w[ ōƛƭƭŜƴǘȅǼǘύ ŀ ǘǊŜƴŘƧŜƛƪ ŜƎȅƳłǎ ƳŜƭƭŜǘǘƛ 
összehasonlításához. 

7. ! ŘƛŀƎǊŀƳǘƝǇǳǎ ŦǸƭŜƪ ό9[hΣ tƻƴǘƻƪκWłǘŞƪ ǎǘōΦύ ǎŜƎƝǘǎŞƎŞǾŜƭ ǾłƭǘƘŀǘǎȊ ŀ ƪǸƭǀƴōǀȊǃ ƳŞǊǃǎȊłƳƻƪ 
között. 

8. Használd aGyorskiválasztásƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸōǃƭ ƎȅƻǊǎŀƴ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƘŀǘƧŀ ŀȊ ŜƭǃǊŜ ŘŜŦƛƴƛłƭǘ 
csapatcsoportokat, vagy választhatja aAlapértelmezett (Manuális)manuális kiválasztáshoz. 

9. KattintásVisszaállításhogy kitisztítsd az összes kiválasztott csapatot és újrakezdj. 

 

□ Tipp:Az ELO-ǘłōƭłȊŀǘƻƪ ǀǎǎȊŜƘŀǎƻƴƭƝǘłǎŀ ƪǸƭǀƴǀǎŜƴ ƘŀǎȊƴƻǎ ŜƎȅ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ŜƭǃǘǘΥ Ƙŀ ŀȊ ŜƎȅƛƪ ŎǎŀǇŀǘ 9[h-
ja felfelé, míg a másiké csökken, az a forma olyan változására utalhat, amelyet a nyers állás nem tükröz. 
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2.4 Liga statisztikái 

Aa liga statisztikái! ŦǸƭ ŀ ƭƛƎŀ ŜƎŞǎȊŞǊŜ ƪƛǘŜǊƧŜŘǃ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪŀƛ łǘǘŜƪƛƴǘŞǎǘ ƴȅǵƧǘΣ ŀƳŜƭȅ ŀ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƻǘǘ Ƴǳǘŀǘƽ 
alapján rangsorolja az összes csapatot. Ez hasznos a liga trendjeinek azonosításához, a csapatok 
ŜǊǃǎǎŞƎŜƛƴŜƪ ǀǎǎȊŜƘŀǎƻƴƭƝǘłǎłƘƻȊ ōƛȊƻƴȅƻǎ ǘŜǊǸƭŜǘŜƪŜƴΣ ǾŀƭŀƳƛƴǘ ŀ ǘúl- Şǎ ŀƭǳƭŞǊǘŞƪŜƭŞǎŜƪ ƪƛǎȊǼǊŞǎŞƘŜȊΦ 

 
2.4. ábra ς A liga statisztikái fül (Elért lövések és Ellene lövések) 

 
! Ƨƻōō ƻƭŘŀƭƛ ǇŀƴŜƭŜƴ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ŜƭŞǊƘŜǘǃ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪŀ ƭłǘƘŀǘƽΣ ŀƳŜƭȅŜƪŜǘ ƪƛ ƭŜƘŜǘ ǾłƭŀǎȊǘŀƴƛΦ Yŀǘǘƛƴǘǎƻƴ 
bármelyik statisztikára a rangsor táblázatának frissítéséhez: 

Statisztikai Mit mutat  

Célok #ǘƭŀƎƻǎ ǎȊŜǊȊŜǘǘ Şǎ ƪŀǇƻǘǘ Ǝƽƭƻƪ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƴƪŞƴǘ ŎǎŀǇŀǘƻƴƪŞƴǘΦ 

Lövések Átlagos összesített dobások száma meccsenként (pontos és pontatlanul). 

Kapura lövések #ǘƭŀƎƻǎ ƪŀǇǳǊŀ ƭǀǾŞǎŜƪ ƳŜŎŎǎŜƴƪŞƴǘ όƳƛƴŘŜƎȅƛƪ ƳŜŎŎǎ Ŝƭǃǘǘ Şǎ ǳǘłƴύΦ 

Szögek Átlagos szögletek meccsenként mellette és ellene. 

Labdabirtoklás Átlagos labdabirtoklási százalék az egyes csapatoknál. 

Megnyert meccsek !Ȋ ŜƎȅŜǎ ŎǎŀǇŀǘƻƪ łƭǘŀƭ ƳŜƎƴȅŜǊǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłƳŀ ǀǎǎȊŜǎŜƴΦ 

Döntetlen meccsek Döntetlenek teljes száma. 

Elveszett meccsek Az elveszett meccsek teljes száma. 

Játékok 0,5 felett/alatt 0,5 gól feletti vagy alatti összesített gólok száma. 

Játékok 1,5 felett/alatt 1,5 gól feletti vagy alatti összesített gólok száma. 

Játékok 2,5 felett/alatt 2,5 gól feletti vagy alatti összesített gólok száma. 

Játékok 3,5 felett/alatt оΣр Ǝƽƭ ŦŜƭŜǘǘƛ ǾŀƎȅ ŀƭŀǘǘƛ ǀǎǎȊŜǎƝǘŜǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłƳŀΦ 
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Játékok 4,5 felett/alatt пΣр Ǝƽƭ ŦŜƭŜǘǘƛ ǾŀƎȅ ŀƭŀǘǘƛ ǀǎǎȊŜǎƝǘŜǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłƳŀΦ 

GG/NG !Ȋƻƴ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłƳŀΣ ŀƘƻƭ ƳƛƴŘƪŞǘ ŎǎŀǇŀǘ Ǝƽƭǘ ǎȊŜǊȊŜǘǘ όDDύΣ 
ǎȊŜƳōŜƴ ŀȊƻƪƪŀƭ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪƪŜƭΣ ŀƘƻƭ ƭŜƎŀƭłōō ŀȊ ŜƎȅƛƪ ŎǎŀǇŀǘ ƴŜƳ 
szerzett gólt (NG). 

 

! ǊŀƴƎƭƛǎǘŀ ǘłōƭłȊŀǘ ƳƛƴŘŜƴ ŎǎŀǇŀǘƻǘ ƪŞǘ ŀŘŀǘƻǎȊƭƻǇǇŀƭ ƳǳǘŀǘΥ ŀ αaŜƭƭŜǘǘŜέ ŞǊǘŞƪƪŜƭ όƳŜƴƴȅƛǘ ǘŜƭƧŜǎƝǘ ŀ 
ŎǎŀǇŀǘ ŀȊ ŀŘƻǘǘ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłōŀƴύ Şǎ ŀȊ α9ƭƭŜƴŜέ ŞǊǘŞƪƪŜƭ όƳŜƴƴȅƛǘ ƪŀǇ ŀ ŎǎŀǇŀǘύΦ ! ŎǎŀǇŀǘƻƪŀǘ ŀ αaŜƭƭŜǘǘŜέ 
oszlopban rangsoroljuk a legmagasabbtól a legalacsonyabbig. EgyÁtlagos csapatA sor 
ǊŜŦŜǊŜƴŎƛŀǇƻƴǘƪŞƴǘ ǎȊŜǊŜǇŜƭΣ Şǎ ŀ ƭƛƎŀǎȊƛƴǘǼ łǘƭŀƎƻǘ ƳǳǘŀǘƧŀΦ 

□ Tipp:A kiválasztott csapat (a bal oldali tabelláról) kiemelve jelenik meg a rangsorban, így könnyen 
látható, hogy hol áll a liga többi részéhez képest. 

□ Tipp:9ȊŜƴ ŀ ŦǸƭǀƴ ǘŀƭłƭƘŀǘ ŞǊǘŞƪƴǀǾŜƭǃ ŦƻƎŀŘłǎƻƪŀǘΥ ǇŞƭŘłǳƭ ŜƎȅ ƻƭȅŀƴ ŎǎŀǇŀǘΣ ŀƳŜƭȅƴŜƪ ƳŀƎŀǎ ŀ ϦYŀǇǳǘ 
eltaláló lövések" aránya, de alacsony a "Gólok" aránya, alulteljesíthet, és gólszerzési korrekcióra lehet 
szüksége. 
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3. Egymás mellett (H2H) 

! IнI ƴŞȊŜǘ ŜƭŞǊƘŜǘǃ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ŎƝƳŜƴΥ!ƭŀǇǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪ Ҧ mǎǎȊŜƘŀǎƻƴƭƝǘłǎaz oldalsávon, vagy 
aH2HƎȅƻǊǎōƛƭƭŜƴǘȅǼ ŀ YŜŘǾŜƴŎŜƪ ǊŞǎȊōŜƴΦ wŞǎȊƭŜǘŜǎ ǀǎǎȊŜƘŀǎƻƴƭƝǘłǎǘ ƴȅǵƧǘ ƪŞǘ ŎǎŀǇŀǘǊƽƭ ŜƎȅƳłǎ ƳŜƭƭŜǘǘΣ 
ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘǾŜ ŀ ƭŜƎǳǘƽōōƛ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƛƪŜǘΣ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪŀƛ ǀǎǎȊŜŦƻƎƭŀƭƽƪŀǘ Şǎ ƎƽƭƛŘǃ-elemzést. Ez az egyik 
ƭŜƎƘŀǘŞƪƻƴȅŀōō ƳŞǊƪǃȊŞǎ Ŝƭǃǘǘƛ ƪǳǘŀǘƽŜǎȊƪǀȊ ŀ /Da.Ŝǘ ǊŜƴdszerben. 

оΦм /ǎŀǇŀǘƪƛǾłƭŀǎȊǘłǎ Şǎ Ǝƭƻōłƭƛǎ ǎȊǼǊǃƪ 

! IнI ƴŞȊŜǘ ǘŜǘŜƧŞƴ ǘŀƭłƭƘŀǘƽ ŀ ŎǎŀǇŀǘǾłƭŀǎȊǘƽ ǘŜǊǸƭŜǘ Şǎ ƘłǊƻƳ Ǝƭƻōłƭƛǎ ǎȊǼǊǃ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸΣ ŀƳŜƭȅŜƪ 
ŀ ƪŞǇŜǊƴȅǃƴ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘŜǘǘ ǀǎǎȊŜǎ ŀŘŀǘǊŀ ǾƻƴŀǘƪƻȊƴŀƪΦ 

! ƪŞǘ ǀǎǎȊŜƘŀǎƻƴƭƝǘŀƴƛ ƪƝǾłƴǘ ŎǎŀǇŀǘ ƪƛǾłƭŀǎȊǘłǎłƘƻȊ ƘŀǎȊƴłƭŘ ŀ ƪŞǇŜǊƴȅǃ ƪǀȊŜǇŞƴ ǘŀƭłƭƘŀǘƽ ƴŞƎȅ 
ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸǘΦ aƛƴŘŜƴ ŎǎŀǇŀǘƘƻȊ όōŀƭ Şǎ Ƨƻōōύ ŜƭǃǎȊǀǊ ǾłƭŀǎȊŘ ƪƛ ŀliga, majd válassza ki acsapata 
ƳłǎƻŘƛƪ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸōǃƭΦ ! ŎǎŀǇŀǘƻƪƴŀƪ ƴŜƳ ƪŜƭƭ ǳƎȅŀƴŀōōƽƭ ŀ ƭƛƎłōƽƭ ǎȊłǊƳŀȊƴƛǳƪ ς bármely két 
ŎǎŀǇŀǘƻǘ ǀǎǎȊŜƘŀǎƻƴƭƝǘƘŀǘǎȊ ōłǊƳŜƭȅ ǘłƳƻƎŀǘƻǘǘ ǾŜǊǎŜƴȅōǃƭΦ 

! ƴŞȊŜǘ ǘŜǘŜƧŞƴ ǘŀƭłƭƘŀǘƽ Ǝƭƻōłƭƛǎ ǎȊǼǊǃƪ ǾŜȊŞǊƭƛƪ ŀȊ ŀŘŀǘƪƻƴǘŜȄǘǳǎǘΥ 

{ȊǼǊǃ Leírás 

Statisztika kiszámítva 
ŜƭǃǘǘŜ 

.ŜłƭƭƝǘ ŜƎȅ ƘŀǘłǊƛŘǃǘ ŀ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪƘƻȊΦ /ǎŀƪ ŀȊ ŜȊŜƴ ŘłǘǳƳ Ŝƭǃǘǘ ƭŜƧłǘǎȊƻǘǘ 
ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊŜǊŜǇŜƭƴŜƪ ŀ ǎȊłƳƝǘłǎƻƪōŀƴΦ 9Ȋ ƘŀǎȊƴƻǎ ŀƴƴŀƪ ŜƭŜƳȊŞǎŞƘŜȊΣ 
ƘƻƎȅ ŀ ŎǎŀǇŀǘƻƪ ƘƻƎȅŀƴ ǘŜƭƧŜǎƝǘŜǘǘŜƪ ŜƎȅ ŀŘƻǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ŜƭǃǘǘΦ 

Szinkronizálási mód Azt szabályozza, hogy a bal és jobb oldali panelek ugyanazokat a 
ǎȊǼǊǃōŜłƭƭƝǘłǎƻƪŀǘ ƘŀǎȊƴłƭƧłƪ-ŜΦ Iŀ ŀ αIŀȊŀƛ Şǎ ƛŘŜƎŜƴōŜƭƛ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪ 
ǎȊƛƴƪǊƻƴƛȊłƭǾŀ Ǿŀƴƴŀƪέ ƭŜƘŜǘǃǎŞƎ Ǿŀƴ ōŜłƭƭƝǘǾŀΣ ŀƪƪƻǊ ŀȊ ŜƎȅƛƪ ƻƭŘŀƭƻƴ ƭŞǾǃ 
ǎȊǼǊǃ ƳƽŘƻǎƝǘłǎŀ ŀǳǘƻƳŀǘƛƪǳǎŀƴ ǳƎȅŀƴŀȊǘ ŀ Ƴódosítást alkalmazza a másik 
ƻƭŘŀƭƻƴ ƛǎΦ Iŀ ŀ αIŀȊŀƛ Şǎ ƛŘŜƎŜƴōŜƭƛ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪ ƴƛƴŎǎŜƴŜƪ ǎȊƛƴƪǊƻƴƛȊłƭǾŀέ 
ƭŜƘŜǘǃǎŞƎ Ǿŀƴ ōŜłƭƭƝǘǾŀΣ ŀƪƪƻǊ ŀȊ ŜƎȅŜǎ ǇŀƴŜƭŜƪ ǎȊǼǊǃƛ ŦǸƎƎŜǘƭŜƴŜƪΣ ƭŜƘŜǘǃǾŞ 
ǘŞǾŜ ŀȊ ŀŘŀǘƻƪ ƪǸƭǀƴōǀȊǃ ǎȊŜƭŜǘŜƛƴŜƪ ǀǎǎȊŜƘŀǎƻƴƭƝǘłǎłǘ όǇƭΦ ! ŎǎŀǇŀǘ ƘŀȊŀi 
pályán vs. B csapat idegenben). 

Játék állapota ±łƭŀǎǎȊ ŀ α/ǎŀƪ ŀ ƭŜƧłǘǎȊƻǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘŞǎŜέ όŀ ōŜŦŜƧŜȊŜǘǘ 
ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪ ƳŜƎǘŜƪƛƴǘŞǎŞƘŜȊύ ǾŀƎȅ ŀ α/ǎŀƪ ŀ ǘŜǊǾŜȊŜǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ 
ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘŞǎŜέ όŀ ƪǀȊŜƭƎǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ƳŜƎǘŜƪƛƴǘŞǎŞƘŜȊύ ƭŜƘŜǘǃǎŞƎŜƪ ƪǀȊǸƭΦ 
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3.2 Eredmények fül 

AEredményekA fül az alapértelmezett nézet, amikor megnyílik az Összes Megjelenítés ablak. Két egymás 
melletti panelt jelenít meg ς egyet-egyet minden kiválasztott csapathoz ς, amelyek mindegyikének 
ǘŜǘŜƧŞƴ ŜƎȅ ƳŞǊƪǃȊŞǎƭƛǎǘŀΣ ŀƭŀǘǘŀ ǇŜŘƛƎ ŜƎȅ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪŀƛ ǀǎǎȊŜŦƻƎƭŀƭƽ látható. 

 

3.1. ábra ς Összesen 2-о ƳŞǊƪǃȊŞǎ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƛ ŦǸƭ ό!ǊǎŜƴŀƭ Ǿǎ !ǎǘƻƴ ±ƛƭƭŀΣ tǊŜƳƛŜǊ [ŜŀƎǳŜ нлнрκнлнсύ 

оΦнΦм aŞǊƪǃȊŞǎƭƛǎǘŀ 

aƛƴŘŜƴ ǇŀƴŜƭ ŦŜƭǎǃ ǊŞǎȊŞƴ ŀ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƻǘǘ ŎǎŀǇŀǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƛƴŜƪ ƎǀǊƎŜǘƘŜǘǃ ƭƛǎǘłƧŀ ƭłǘƘŀǘƽΦ aƛƴŘŜƴ ǎƻǊ 
ŜƎȅ ƳŞǊƪǃȊŞǎǘ ƧŜƭǀƭΣ ŀȊ ŜǊŜŘƳŞƴȅ ǎȊŜǊƛƴǘ ǎȊƝƴƪƽŘƻƭǾŀΥzölda 
ƎȅǃȊŜƭƳŜƪŞǊǘΣsárga/narancssárgadöntetlenek esetén, éspirosveszteségekért. 

Oszlop Jelentés 

# aŞǊƪǃȊŞǎǎȊłƳ ŀ ǎȊŜȊƻƴōŀƴΦ 

S Évad azonosítója. 

Dátum ! ƳŞǊƪǃȊŞǎ ƭŜƧłǘǎȊłǎłƴŀƪ ŘłǘǳƳŀΦ 

R Kerek szám. 

Otthon A hazai csapat. 

El A vendégcsapat. A kiválasztott csapat neve félkövérrel és kiemelve jelenik meg. 

±ŞƎǎǃ Végeredmény (pl. 1ς1). 

Fél Félidei eredmény. 
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оΦнΦн tŀƴŜƭǎȊǼǊǃƪ 

! ƳŞǊƪǃȊŞǎƭƛǎǘŀ ŀƭŀǘǘ όƳƛƴŘŜƴ ǇŀƴŜƭ ŀƭƧłƴύ ŜƎȅ ǎȊǼǊǃƪŞǎȊƭŜǘ ǎŜƎƝǘǎŞƎŞǾŜƭ ǘŜǎǘǊŜǎȊŀōƘŀǘƻŘ ŀȊ ŜƎȅŜǎ 
ŎǎŀǇŀǘƻƪ ŀŘŀǘŀƛǘΦ Iŀ ŀ ǎȊƛƴƪǊƻƴƛȊłƭłǎ ŜƴƎŜŘŞƭȅŜȊǾŜ ǾŀƴΣ ŀȊ ŜƎȅƛƪ ǇŀƴŜƭŜƴ ŜƎȅ ǎȊǼǊǃ ƳƽŘƻǎƝǘłǎŀ 
automatikusan frissíti a másikat is. 
 
Helyszín 

Opció Leírás 

Minden !Ȋ ǀǎǎȊŜǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘŞǎŜ ŀ ƘŜƭȅǎȊƝƴǘǃƭ ŦǸƎƎŜǘƭŜƴǸƭ όŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘύΦ 

Otthon /ǎŀƪ ŀȊƻƪŀǘ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜǘ ƳǳǘŀǎŘΣ ŀƘƻƭ ŀ ŎǎŀǇŀǘ ƘŀȊŀƛ Ǉłƭȅłƴ ƧłǘǎȊƻǘǘΦ 

El /ǎŀƪ ŀȊƻƪŀǘ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜǘ ƳǳǘŀǎŘΣ ŀƘƻƭ ŀ ŎǎŀǇŀǘ ƛŘŜƎŜƴōŜƴ ƧłǘǎȊƻǘǘΦ 

Fej-fej mellett Csak a két kiválasztott csapat közötti közvetlen találkozásokat mutasd. Ha ezt a 
ƭŜƘŜǘǃǎŞƎŜǘ ǾłƭŀǎȊǘƻŘΣ ƳŜƎƧŜƭŜƴƛƪ ŜƎȅ αIŜƭȅǎȊƝƴ ǎȊŜǊƛƴǘƛ ōƻƴǘłǎέ ƧŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘΣ 
ŀƳŜƭȅ ƭŜƘŜǘǃǾŞ ǘŜǎȊƛ ŀȊ ŜƎȅƳłǎ ŜƭƭŜƴƛ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪ ǘƻǾłōōƛ ōƻƴǘłǎłǘ ƘŀȊŀƛ Şǎ 
idegenbeli eredményekre. 

 

LŘǃǎȊŀƪ 

Opció Leírás 

Jelenlegi szezon Csak az aktuális szezon meccseinek megjelenítése (alapértelmezett). 

Utolsó 2 szezon aǳǘŀǎŘ ŀ ƧŜƭŜƴƭŜƎƛ Şǎ ŀȊ ŜƭǃȊǃ ǎȊŜȊƻƴ ƳŜŎŎǎŜƛǘΦ 

Minden évszakban !Ȋ ŀŘŀǘōłȊƛǎōŀƴ ŜƭŞǊƘŜǘǃ ǀǎǎȊŜǎ ƪƻǊłōōƛ ǘŀƭłƭŀǘ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘŞǎŜΦ 

Utolsó 5 meccs /ǎŀƪ ŀ ƭŜƎǳǘƽōōƛ р ƳŞǊƪǃȊŞǎǘ ƳǳǘŀǎŘΦ 

Utolsó 10 meccs /ǎŀƪ ŀ ƭŜƎǳǘƽōōƛ мл ƳŞǊƪǃȊŞǎǘ ƳǳǘŀǎŘΦ 

Utolsó 30 nap !Ȋ ŜƭƳǵƭǘ ол ƴŀǇōŀƴ ƭŜƧłǘǎȊƻǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘŞǎŜΦ 

Utolsó 60 nap !Ȋ ŜƭƳǵƭǘ сл ƴŀǇōŀƴ ƭŜƧłǘǎȊƻǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘŞǎŜΦ 

 

Kiemelés 

Opció Leírás 

aŞǊƪǃȊŞǎ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜ {ȊƝƴƪƽŘŘŀƭ ƧŜƭǀƭŘ ŀ ǎƻǊƻƪŀǘ ƎȅǃȊŜƭŜƳ όȊǀƭŘύΣ ŘǀƴǘŜǘƭŜƴ όǎłǊƎŀύ Şǎ ǾŜǊŜǎŞƎ 
(piros) szerint. Ez az alapértelmezett beállítás. 

O/U 0,5 Kiemelés 0,5 gól felett/alatt összesen alapján. 

O/U 1.5 Kiemelt eredmény 1,5 gól felett/alatt összesen. 

O/U 2.5 Kiemelt eredmény 2,5 gól felett/alatt összesen. 

O/U 3.5 Kiemelt eredmény 3,5 gól felett/alatt összesen. 

4.5-ös O/U Kiemelt eredmény 4,5 gól felett/alatt összesen. 
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GG/NG Kiemelés aszerint, hogy mindkét csapat szerzett-e pontot (GG) vagy sem (NG). 

 

 

Extra adatok 

Opció Leírás 

Nincsenek további adatok Csak a szabványos egyezési oszlopok megjelenítése (alapértelmezett). 

ELO-besorolás Mutasd meg mindkét csapat ELO-ŞǊǘŞƪŜƭŞǎŞǘ ƳƛƴŘŜƴ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ƛŘǃǇƻƴǘƧłōŀƴΦ 

¯ǊƭŀǇ ŞǊǘŞƪŜƭŞǎŜ aǳǘŀǎǎŀ ƳŜƎ ŀȊ ŜƎȅŜǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ŦƻǊƳŀŞǊǘŞƪŜƭŞǎƛ ŞǊǘŞƪŜƛǘΦ 

Rang aǳǘŀǎǎŀ ōŜ ŀȊ ŜƎȅŜǎ ŎǎŀǇŀǘƻƪ ōŀƧƴƻƪǎłƎōŜƭƛ ƘŜƭȅŜȊŞǎŞǘ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ 
ƛŘǃǇƻƴǘƧłōŀƴΦ 

Lövések Mutassa a mellette és ellene dobott összesített számot. 

Kapura lövések aǳǘŀǎǎŀ ōŜ ŀ ƪŀǇǳǊŀ ƭǀǾŞǎŜƪ ŜƭǃƴȅŜƛǘ Şǎ ƘłǘǊłƴȅŀƛǘΦ 

Szögek Mutassa a szögletütések melletti és elleni számokat. 

Labdabirtoklás Mutassa a labdabirtoklási százalékot. 

 

Perc (1ς90) 

Korlátozza a statisztikákat egy adott perctartományra. Például az 1ς45 bevitele minden számítást csak az 
Ŝƭǎǃ ŦŞƭŞǾƛ ŀŘŀǘƻƪǊŀ ƪƻǊƭłǘƻȊΦ YŀǘǘƛƴǘǎƻƴFrissítésa frissített perctartomány alkalmazásához. 

3.2.3 Statisztikai összefoglaló 

A találati lista alatt minden panel egy statisztikai összefoglaló részt jelenít meg, amely három területre 
oszlik:Eredmény,Átlagos gólok, ésTeljesítménystatisztikákEgy további9ƭǎǃ Ǝƽƭ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƛszakasz is 
látható. 

Eredmény 

aŜƎƧŜƭŜƴƝǘƛ ŀ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƻǘǘ ŎǎŀǇŀǘ ƎȅǃȊŜƭƳŜƛƴŜƪΣ ŘǀƴǘŜǘƭŜƴƧŜƛƴŜƪ Şǎ ǾŜǊŜǎŞƎŜƛƴŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅłǘ ŀ 
ǎȊǼǊǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜƴΣ ŦǸƎƎǃƭŜƎŜǎ ƻǎȊƭƻǇŘƛŀƎǊŀƳƻƪƪŀƭ łōǊłȊƻƭǾŀΣ ǎȊƝƴƪƽŘƻƭǘ ǎłǾƻƪƪŀƭ όȊǀƭŘ ŀ ƎȅǃȊŜƭƳŜƪΣ 
sárga a döntetlenek, piros a vereségek). Ha a Kiemelt sȊǼǊǃ CŜƭŜǘǘκ!ƭŀǘǘ ǾŀƎȅ DDκbD ƻǇŎƛƽǊŀ Ǿŀƴ łƭƭƝǘǾŀΣ 
az Eredmény rész a releváns százalékos arányok megjelenítéséhez igazodik (pl. Felett vs Alatt). 

Átlagos gólok 

! ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƴƪŞƴǘ ǎȊŜǊȊŜǘǘ Şǎ ƪŀǇƻǘǘ Ǝƽƭƻƪ łǘƭŀƎƻǎ ǎȊłƳłǘ ƳǳǘŀǘƧŀΣ ǾƝȊǎȊƛƴǘŜǎ ŦƻƭȅŀƳŀǘƧŜƭȊǃ ǎłǾƻƪƪŞƴǘΣ 
numerikus értékekkel. A zöld a szerzett gólokat, a piros pedig a kapott gólokat jelöli. 

Teljesítménystatisztikák 

Cǃ ǘŜƭƧŜǎƝǘƳŞƴȅƳǳǘŀǘƽƪ ƘŀƭƳŀȊŀ ǾƝȊǎȊƛƴǘŜǎ ŦƻƭȅŀƳŀǘƧŜƭȊǃƪƪŜƭ Şǎ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŞǊǘŞƪŜƪƪŜƭΥ 

Statisztikai Mit mutat  

Tiszta lap !Ȋƻƴ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀΣ ŀƳŜƭȅŜƪŜƴ ŀ ŎǎŀǇŀǘ ƴǳƭƭŀ Ǝƽƭǘ ƪŀǇƻǘǘΦ 
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Nem született gól !Ȋƻƴ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀΣ ŀƳŜƭȅŜƪŜƴ ŀ ŎǎŀǇŀǘ ƴŜƳ ǘǳŘƻǘǘ Ǝƽƭǘ 
szerezni. 

0ς0 Döntetlen ! Ǝƽƭ ƴŞƭƪǸƭƛ ŘǀƴǘŜǘƭŜƴƴŜƭ ǾŞƎȊǃŘǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀΦ 

 

 

 

9ƭǎǃ Ǝƽƭ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƛ 

9ƭŜƳȊŞǎŜƪΣ ƘƻƎȅ ƪƛ ǎȊŜǊŜȊǘŜ ŀȊ Ŝƭǎǃ Ǝƽƭǘ ŀȊ ŜƎȅŜǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜƴΥ 

Statisztikai Mit mutat  

9ƭǎǃ Ǝƽƭǘ ǎȊŜǊȊŜǘǘ !Ȋƻƴ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀΣ ŀƳŜƭȅŜƪŜƴ ŀ ŎǎŀǇŀǘ ǎȊŜǊŜȊǘŜ ŀ ƴȅƛǘƽƎƽƭǘΦ 

9ƭǎǃƪŞƴǘ ŦŜƭŀŘǘŀ !Ȋƻƴ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀΣ ŀƳŜƭȅŜƪōŜƴ ŀȊ ŜƭƭŜƴŦŞƭ ǎȊŜǊŜȊǘŜ ƳŜƎ ŀȊ 
Ŝƭǎǃ ƎƽƭǘΦ 

Nincsenek gólok !Ȋƻƴ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀΣ ŀƘƻƭ ŜƎȅłƭǘŀƭłƴ ƴŜƳ ǎȊǸƭŜǘŜǘǘ ƎƽƭΦ 

□ Tipp:IŀǎƻƴƭƝǘǎŘ ǀǎǎȊŜ ŀ ƪŞǘ ŎǎŀǇŀǘ Ŝƭǎǃ Ǝƽƭ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƛǘΣ ƘƻƎȅ ƳŜƎłƭƭŀǇƝǘǎŘΣ ƳŜƭȅƛƪ ŎǎŀǇŀǘ ǎȊƻƪƻǘǘ 
ƪŜȊŘŜƳŞƴȅŜȊƴƛΦ !Ȋ ŀ ŎǎŀǇŀǘΣ ŀƳŜƭȅƛƪ ƎȅŀƪǊŀƴ ǎȊŜǊŜȊ Ǝƽƭǘ ŜƭǃǎȊǀǊΣ ǇǎȊƛŎƘƻƭƽƎƛŀƛ ŜƭǃƴȅōŜƴ ƭŜƘŜǘ ŜƎȅ 
egymás elleni találkozón. 

 

3.3 Célok fül 

ACélok! ŦǸƭ ǇŜǊŎǊǃƭ ǇŜǊŎǊŜ ǾƛȊǳłƭƛǎŀƴ ƳǳǘŀǘƧŀΣ ƘƻƎȅ ŀȊ ŜƎȅŜǎ ŎǎŀǇŀǘƻƪ ƳƛƪƻǊ ǎȊŜǊŜȊƴŜƪ Şǎ ƪŀǇƴŀƪ ƎƽƭǘΦ 
{ŜƎƝǘ ŀȊƻƴƻǎƝǘŀƴƛ ŀ ƎƽƭǎȊŜǊȊŞǎƛ ƳƛƴǘłƪŀǘΣ ǇŞƭŘłǳƭ ŀȊƻƪŀǘ ŀ ŎǎŀǇŀǘƻƪŀǘΣ ŀƳŜƭȅŜƪ ŜǊǃǎ ƪŜȊŘǃƪŞƴǘ ǾŀƎȅ 
ƪŞǎǃƴ ŦŜƧŜȊƛƪ ōŜ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎǘΦ 
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3.2. ábra ς mǎǎȊŜǎŜƴ ǎȊŜǊȊŜǘǘ Ǝƽƭƻƪ ŦǸƭ ό!ǊǎŜƴŀƭ Ǿǎ !ǎǘƻƴ ±ƛƭƭŀΣ ǇŜǊŎǊǃƭ ǇŜǊŎǊŜ ƎƽƭŜƭŜƳȊŞǎύ 

 

 

 

оΦоΦм aŞǊƪǃȊŞǎƭƛǎǘŀ Ǝƽƭƻƪ ƛŘǃǾƻƴŀƭłǾŀƭ 

! Dƽƭƻƪ ŦǸƭ ƪŞǘ ŜƎȅƳłǎǊŀ ƘŀƭƳƻȊƻǘǘ ǇŀƴŜƭǊŜ Ǿŀƴ ƻǎȊǘǾŀ όŦŜƭǸƭ ŀȊ Ŝƭǎǃ ŎǎŀǇŀǘΣ ŀƭǳƭ ŀ ƳłǎƻŘƛƪύΦ aƛƴŘŜƎȅƛƪ 
ǇŀƴŜƭ ŀ ōŀƭ ƻƭŘŀƭƻƴ ŜƎȅ ƳŞǊƪǃȊŞǎƭƛǎǘłǘ ƧŜƭŜƴƝǘ ƳŜƎΣ ŀƳŜƭȅ ƳŜƎŜƎȅŜȊƛƪ ŀȊ 9ǊŜŘƳŞƴȅŜƪ ŦǸƭƭŜƭ 
(ugyanazokkal a #, S, Date, R, Home, Idegen, Final és Half oszlopokkal). Azonban a statisztikai összesítés 
helyett minden sor jobb oldalán egyŎŞƭ ƛŘǃǾƻƴŀƭ ǎłǾτegy vízszintes csík, amely az 1ς90 percet foglalja 
ƳŀƎłōŀƴΦ aƛƴŘŜƴ Ǝƽƭǘ ŜƎȅ ǎȊƝƴŜǎ ŦǸƎƎǃƭŜƎŜǎ ƧŜƭ ƧŜƭǀƭ ŀȊ ƛŘǃǾƻƴŀƭƻƴΥ 

Szín Jelentés 

Zöld A kiválasztott csapat által szerzett gól. 

Piros A kiválasztott csapat által kapott gól. 

9Ȋ ŀ ǾƛȊǳŀƭƛȊłŎƛƽ ƳŜƎƪǀƴƴȅƝǘƛ ŀ ƳƛƴǘłȊŀǘƻƪ ŜƎȅ Ǉƛƭƭŀƴǘłǎǎŀƭ ǘǀǊǘŞƴǃ ŦŜƭƛǎƳŜǊŞǎŞǘ ς például gólcsoportok 
ŀȊ ǳǘƻƭǎƽ мр ǇŜǊŎōŜƴΣ ǾŀƎȅ ŜƎȅ ƻƭȅŀƴ ŎǎŀǇŀǘΣ ŀƳŜƭȅƛƪ ƎȅŀƪǊŀƴ ƪŀǇ Ǝƽƭǘ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ŜƭŜƧŞƴΦ 

 

оΦоΦн /Şƭƻƪ ŦǸƭ ǎȊǼǊǃƛ 

! /Şƭƻƪ ƭŀǇƻƴ ƳƛƴŘŜƴ ǇŀƴŜƭ ŀƭƧłƴ ǎŀƧłǘ ǎȊǼǊǃƪ ǘŀƭłƭƘŀǘƽƪΥ 

{ȊǼǊǃ Leírás 
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Helyszín ¦ƎȅŀƴŀȊƻƪ ŀ ƭŜƘŜǘǃǎŞƎŜƪΣ Ƴƛƴǘ ŀȊ 9ǊŜŘƳŞƴȅŜƪ ŦǸƭǀƴΥ mǎǎȊŜǎΣ IŀȊŀƛΣ LŘŜƎŜƴōŜƴ 
vagy Egymással szemben. 

LŘǃǎȊŀƪ Ugyanazok a beállítások, mint az Eredmények fülön: Aktuális szezon, Utolsó 2 
ǎȊŜȊƻƴΣ mǎǎȊŜǎ ǎȊŜȊƻƴΣ ¦ǘƻƭǎƽ рκмл ƳŞǊƪǃȊŞǎΣ ¦ǘƻƭǎƽ олκсл ƴŀǇΦ 

Kiemelés Ugyanazok a beállítások, mint az Eredmények lapon: Találat eredménye, O/U 
0,5ς4,5 vagy GG/NG. Az egyezési sorok színkódolását szabályozza. 

Frissítés ¨ƧǊŀǘǀƭǘƛ ŀȊ ŀŘŀǘƻƪŀǘ ŀȊ ŀƪǘǳłƭƛǎ ǎȊǼǊǃōŜłƭƭƝǘłǎƻƪƪŀƭΦ 

3.3.3 Célelosztási diagramok 

aƛƴŘŜƴ ǇŀƴŜƭ Ƨƻōō ƻƭŘŀƭłƴ ƪŞǘ ƻǎȊƭƻǇŘƛŀƎǊŀƳ ƳǳǘŀǘƧŀ ŀ Ǝƽƭƻƪ ƛŘǃȊƝǘŞǎŞƴŜƪ ǀǎǎȊŜǎƝǘŜǘǘ ƴŞȊŜǘŞǘ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ 
ǎȊǼǊǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎǊŜ ǾƻƴŀǘƪƻȊƽŀƴΥ 

Diagram Mit mutat  

Szerzett gólok ! ŎǎŀǇŀǘ ƎƽƭƧŀƛƴŀƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀ ŀȊ ŜƎȅŜǎ ƛŘǃƛƴǘŜǊǾŀƭƭǳƳƻƪōŀƴΦ !Ȋ 
ƻǎȊƭƻǇƻƪ ȊǀƭŘ ǎȊƝƴǼŜƪΦ 

Kapott gólok ! ƪŀǇƻǘǘ Ǝƽƭƻƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀ ŀȊ ŜƎȅŜǎ ƛŘǃƛƴǘŜǊǾŀƭƭǳƳƻƪōŀƴΦ !Ȋ ƻǎȊƭƻǇƻƪ 
ǇƛǊƻǎκǊƽȊǎŀǎȊƝƴ ǎȊƝƴǼŜƪΦ 

 

! ǾƝȊǎȊƛƴǘŜǎ ǘŜƴƎŜƭȅ ƛŘǃƛƴǘŜǊǾŀƭƭǳƳƻƪǊŀ Ǿŀƴ ƻǎȊǘǾŀ όǇƭΦ лς10, 10ςнлΣ Χ улς90), és az egyes oszlopok 
feletti százalékos címke azt mutatja, hogy az összes gól mekkora aránya esett az adott intervallumba. 

EgyLŘǃƛƴǘŜǊǾŀƭƭǳƳ!Ȋ ŜƎȅŜǎ ŘƛŀƎǊŀƳƻƪ ŀƭŀǘǘƛ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸōŜƴ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƘŀǘƧŀ ŀȊ ƛŘǃŎǎƻǇƻǊǘƻƪ 
részletességét: 

Opció Leírás 

5 percenként Legfinomabb részletesség τ 18 intervallum 0ς5-ǘǃƭ урς90-ig. 

10 percenként Alapértelmezett τ 9 intervallum 0ς10 és 80ς90 között. 

15 percenként 6 intervallum 0ς15 és 75ς90 között. 

30 percenként 3 intervallum: 0ς30, 30ς60, 60ς90. 

45 percenként н ǎȊǸƴŜǘΥ Ŝƭǎǃ ŦŜƭŜ όлς45) és második fele (45ς90). 

□ Tipp:! ǊŞǎȊƭŜǘŜǎǎŞƎ Şǎ ŀȊ ƻƭǾŀǎƘŀǘƽǎłƎ ƭŜƎƧƻōō ŜƎȅŜƴǎǵƭȅłƴŀƪ ŜƭŞǊŞǎŜ ŞǊŘŜƪŞōŜƴ ƘŀǎȊƴłƭŘ ŀ αмл 
ǇŜǊŎŜƴƪŞƴǘέ ǾŀƎȅ ŀ αмр ǇŜǊŎŜƴƪŞƴǘέ ƛŘǃƪǀȊǀƪŜǘΦ ±łƭǘǎ ŀȊ αр ǇŜǊŎŜƴƪŞƴǘέ ōŜłƭƭƝǘłǎǊŀΣ Ƙŀ ƴŀƎȅƻƴ 
ǎǇŜŎƛŦƛƪǳǎ ǘŀƪǘƛƪŀƛ Ƴƛƴǘłƪŀǘ ǾƛȊǎƎłƭǎȊΣ ǇŞƭŘłǳƭ ŀ ŦŞƭƛŘǃ ǳǘłƴ ƪǀȊǾŜǘƭŜƴǸƭ kapott gólokat. 

□ Tipp:Ha az egyik csapat aránytalanul sok gólt szerez a 70ς90-es tartományban, míg a másik sok gólt 
ƪŀǇ ǳƎȅŀƴŜōōŜƴ ŀȊ ƛŘǃŀōƭŀƪōŀƴΣ ŜȊ ŜǊǃǎ ƧŜƭȊŞǎ ŀǊǊŀΣ ƘƻƎȅ ŞǊŘŜƳŜǎ ƳŜƎŦƻƴǘƻƭƴƛ ŀ ƳŜŎŎǎ ǾŞƎƛ ǇƛŀŎƻƪŀǘΣ 
ǇŞƭŘłǳƭ ŀ ¢ǀōō Ƴƛƴǘ мΣр Ǝƽƭǘ ŀ ƳłǎƻŘƛƪ ŦŞƭƛŘǃōŜƴΦ 
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CGMBet rendszer τ Felhasználói útmutató τ 4. fejezet: Statisztikák 
 

4. Statisztikák 

! {ǘŀǘƛǎȊǘƛƪŀ ƴŞȊŜǘ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ŎƝƳŜƴ ŞǊƘŜǘǃ ŜƭΥ!ƭŀǇǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪ Ҧ {ǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪaz oldalsávban. Ligákra és 
ŎǎŀǇŀǘƻƪǊŀ ƪƛǘŜǊƧŜŘǃ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪŀƛ łǘǘŜƪƛƴǘŞǎǘ ƴȅǵƧǘΣ ƭŜƘŜǘǃǾŞ ǘŞǾŜ ŀ ŦƻƎŀŘłǎǎŀƭ ƪŀǇŎǎƻƭŀǘƻǎ 
ƪǳƭŎǎŦƻƴǘƻǎǎłƎǵ Ƴǳǘŀǘƽƪ ǀǎǎȊŜƘŀǎƻƴƭƝǘłǎłǘ ŀȊ ŀŘŀǘōłȊƛǎōŀƴ ǎȊŜǊŜǇƭǃ ǀǎǎȊŜǎ ƭƛƎłōŀƴ Şǎ ŎǎŀǇŀǘōŀƴΦ !Ȋ 
adatok két külön lapon jelennek meg:LigákésCsapatokaƛƴŘƪŞǘ ƭŀǇ ǳƎȅŀƴŀȊƻƪŀǘ ŀ ǎȊǼǊǃƪŜǘ ƘŀǎȊƴłƭƧŀ ŀ 
ƪŞǇŜǊƴȅǃ ŀƭƧłƴΣ Şǎ ƎŀȊŘŀƎ ƻǎȊƭƻǇƪŞǎȊƭŜǘŜǘ ƧŜƭŜƴƝǘ ƳŜƎΣ ŀƳŜƭȅ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊȊŀ ŀȊ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪŜǘΣ ŀ 
ŎŞƭƪǸǎȊǀōǀƪŜǘ Şǎ ŀȊ Ŝƭǎǃ gól statisztikáit. 

4.1 Liga és csapatválasztás 

! {ǘŀǘƛǎȊǘƛƪŀ ƴŞȊŜǘ ǘŜǘŜƧŞƴ ƪŞǘ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸ ǎŜƎƝǘǎŞƎŞǾŜƭ ǎȊǼƪƝǘƘŜǘƛ ŀȊ ŀŘŀǘƻƪŀǘ ŀ ōŜǘǀƭǘŞǎ ŜƭǃǘǘΥ 

[ŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸ Leírás 

Liga Válassz ki egy adott ligát a megtekintéshez (pl. Anglia ς Premier League), vagy 
ƘŀƎȅŘ ŀȊ αmǎǎȊŜǎ ƭƛƎŀέ ŞǊǘŞƪŜǘΣ Ƙŀ ŀȊ ŀŘŀǘōłȊƛǎōŀƴ ǎȊŜǊŜǇƭǃ ǀǎǎȊŜǎ ƭƛƎłǘ ǎȊŜǊŜǘƴŞŘ 
megjeleníteni. 

Csapatok ±łƭŀǎǎȊ ƪƛ ŜƎȅ ŀŘƻǘǘ ŎǎŀǇŀǘƻǘΣ ǾŀƎȅ ƘŀƎȅŘ ŀȊ αmǎǎȊŜǎ ŎǎŀǇŀǘέ ōŜłƭƭƝǘłǎǘ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ 
ŎǎŀǇŀǘ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘŞǎŞƘŜȊΦ !ƳƛƪƻǊ ƪƛǾłƭŀǎȊǘŀǎȊ ŜƎȅ ƭƛƎłǘΣ ŀ /ǎŀǇŀǘƻƪ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸ 
ǎȊǼǊǃǾŜƭ Ŏǎŀƪ ŀȊ ŀŘƻǘǘ ƭƛƎłƘƻȊ ǘŀǊǘƻȊƽ ŎǎŀǇŀǘƻƪŀǘ ƧŜƭŜƴƝǘƛ ƳŜƎΦ 

9ȊŜƪ ŀ ƭŜƎŦŜƭǎǃ ǎȊƛƴǘǼ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸƪ ǎȊŀōłƭȅƻȊȊłƪΣ ƘƻƎȅ ƳŜƭȅ ƭƛƎłƪ ǾŀƎȅ ŎǎŀǇŀǘƻƪ ƧŜƭŜƴƧŜƴŜƪ ƳŜƎ ŀ 
Ligák és a Csapatok füleken. 

4.2 Ligák fül 

ALigák! ŦǸƭ ƭƛƎłƴƪŞƴǘ ŜƎȅ ǎƻǊǘ ƧŜƭŜƴƝǘ ƳŜƎΣ ŀƳŜƭȅ ǀǎǎȊŜŦƻƎƭŀƭƧŀ ŀȊ ŀŘƻǘǘ ƭƛƎłōŀƴ ƭŞǾǃ ǀǎǎȊŜǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎ 
ǀǎǎȊŜǎƝǘŜǘǘ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƛǘ ŀ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƻǘǘ ǎȊǼǊǃƪ ŀƭŀǇƧłƴΦ 9Ȋ ŀȊ ŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘ ƭŀǇΣ ŀƳƛƪƻǊ ŀ {ǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪ 
nézet megnyílik. 
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4.1. ábra ς Statisztikák nézet ς Ligák fül (összes liga, aktuális szezon, százalékos mód) 

 

aƛƴŘŜƴ ǎƻǊ ŜƎȅ ƭƛƎłǘ ƧŜƭǀƭΣ Şǎ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ƻǎȊƭƻǇƻƪŀǘ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊȊŀΥ 

Oszlop Jelentés 

# Rangsorolási pozíció (alapértelmezés szerint 2,5 százalék felettiek szerint rendezve). 

(Zászló) A bajnoksághoz kapcsolódó országzászló. 

Liga A liga teljes neve. 

Játékok ! ƪƛǾłƭŀǎȊǘƻǘǘ ƛŘǃǎȊŀƪōŀƴ ŀ ƭƛƎłōŀƴ ƭŜƧłǘǎȊƻǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǘŜƭƧŜǎ ǎȊłƳŀΦ 

Won ! ƘŀȊŀƛ ŎǎŀǇŀǘ łƭǘŀƭ ƳŜƎƴȅŜǊǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀ όǾŀƎȅ ƳŜƎƴȅŜǊǘ 
sorozata). 

Húzott ! ŘǀƴǘŜǘƭŜƴƴŜƭ ǾŞƎȊǃŘǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀ όǾŀƎȅ ŘǀƴǘŜǘƭŜƴƴŜƭ ǾŞƎȊǃŘǃ 
sorozat). 

Elveszett ! ǾŜƴŘŞƎŎǎŀǇŀǘ łƭǘŀƭ ƳŜƎƴȅŜǊǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀ όǾŀƎȅ ƳŜƎƴȅŜǊǘ 
sorozata). 

O 0,5 / U 0,5 ! лΣр Ǝƽƭ ŦŜƭŜǘǘ ǾŀƎȅ ŀƭŀǘǘ ǎȊǸƭŜǘŜǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀΦ 

O 1,5 / U 1,5 !Ȋƻƴ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀΣ ŀƘƻƭ мΣр Ǝƽƭ ŦŜƭŜǘǘ ǾŀƎȅ ŀƭŀǘǘ ǎȊǸƭŜǘŜǘǘŜƪΦ 

O 2,5 / U 2,5 ! нΣр Ǝƽƭ ŦŜƭŜǘǘ ǾŀƎȅ ŀƭŀǘǘ ǎȊǸƭŜǘŜǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀΦ 

O 3,5 / U 3,5 ! оΣр Ǝƽƭ ŦŜƭŜǘǘ ǾŀƎȅ ŀƭŀǘǘ ǎȊǸƭŜǘŜǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀΦ 

O 4,5 / U 4,5 ! пΣр Ǝƽƭ ŦŜƭŜǘǘ ǾŀƎȅ ŀƭŀǘǘ ǎȊǸƭŜǘŜǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀΦ 

GG !Ȋƻƴ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀΣ ŀƘƻƭ ƳƛƴŘƪŞǘ ŎǎŀǇŀǘ Ǝƽƭǘ ǎȊŜǊȊŜǘǘ ό.¢¢{ τ 
Mindkét csapat gólt szerez). 
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OF !Ȋƻƴ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀΣ ŀƘƻƭ ƭŜƎŀƭłōō ŜƎȅ ŎǎŀǇŀǘ ƴŜƳ ǎȊŜǊȊŜǘǘ Ǝƽƭǘ όbƛƴŎǎ 
gól / nincs gól nélküli meccs). 

G Sco #ǘƭŀƎƻǎ ǎȊŜǊȊŜǘǘ Ǝƽƭƻƪ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƴƪŞƴǘ ŀ ōŀƧƴƻƪǎłƎōŀƴΦ 

G Con #ǘƭŀƎƻǎŀƴ ƪŀǇƻǘǘ Ǝƽƭƻƪ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƴƪŞƴǘ ŀ ōŀƧƴƻƪǎłƎōŀƴΦ 

Sco 1. !Ȋƻƴ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀΣ ŀƘƻƭ ŀ ƘŀȊŀƛ ŎǎŀǇŀǘ ǎȊŜǊŜȊǘŜ ƳŜƎ ŀȊ Ŝƭǎǃ ƎƽƭǘΦ 

1. számú bíró !Ȋƻƪƴŀƪ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪƴŜƪ ŀ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀΣ ŀƘƻƭ ŀ ǾŜƴŘŞƎŎǎŀǇŀǘ ŜƭǃǎȊǀǊ ǎȊŜǊȊŜǘǘ 
gólt. 

Nincsenek gólok A gól nélküli (0ςлύ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀΦ 

□ Tipp:Kattintson bármelyik oszlop fejlécére a táblázat adott mutató szerinti rendezéséhez. Például 
ƪŀǘǘƛƴǘǎƻƴ ŀ αDDέ ŜƭŜƳǊŜΣ Ƙŀ ƳŜƎ ǎȊŜǊŜǘƴŞ ǘŀƭłƭƴƛ ŀ ƭŜƎƳŀƎŀǎŀōō aƛƴŘƪŞǘ /ǎŀǇŀǘ DƽƭǎȊŜǊȊǃ !Ǌłƴƴȅŀƭ 
ǊŜƴŘŜƭƪŜȊǃ ƭƛƎłƪŀǘ ς ez hasznos a GG-barát versenyek azonosításához. 

 

4.3 Csapatok fül 

ACsapatokA fül csapatonként egy sort jelenít meg, amely az egyes csapatok statisztikáit mutatja. A 
legtöbb oszlopa megegyezik a Ligák füllel, de további csapatspecifikus adatokat is tartalmaz. 

 

4.2. ábra ς Statisztikák nézet ς Csapatok fül (összes csapat, aktuális szezon, százalékos mód) 

! /ǎŀǇŀǘƻƪ ŦǸƭ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊȊŀ ŀ ŦŜƴǘƛ [ƛƎłƪ ŦǸƭǀƴ ƭŜƝǊǘ ǀǎǎȊŜǎ ƻǎȊƭƻǇƻǘΣ ǇƭǳǎȊ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ǘƻǾłōōƛ ƻǎȊƭƻǇƻƪŀǘΥ 

Oszlop Jelentés 

Csapat A csapat neve (a Liga oszlopot helyettesíti). 
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YǀǾŜǘƪŜȊǃ ŜƭƭŜƴŦŞƭ ! ŎǎŀǇŀǘ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ǘŜǊǾŜȊŜǘǘ ŜƭƭŜƴŦŜƭŜΣ ōŜƭŜŞǊǘǾŜ ŀȊǘ ƛǎΣ ƘƻƎȅ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ƘŀȊŀƛ ǾŀƎȅ 
idegenbeli lesz-e (zárójelben feltüntetve). 

Sco !Ȋƻƴ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀΣ ŀƳŜƭȅŜƪŜƴ ŀ ŎǎŀǇŀǘ ƭŜƎŀƭłōō ŜƎȅ Ǝƽƭǘ ǎȊŜǊȊŜǘǘΦ 

Vel !Ȋƻƴ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀΣ ŀƳŜƭȅŜƪŜƴ ŀ ŎǎŀǇŀǘ ƭŜƎŀƭłōō ŜƎȅ Ǝƽƭǘ ƪŀǇƻǘǘΦ 

! ŦŜƴƴƳŀǊŀŘƽ ƻǎȊƭƻǇƻƪ όDȅǃȊŜƭŜƳΣ 5ǀƴǘŜǘƭŜƴΣ ±ŜǊŜǎŞƎΣ hκ¦ ƪǸǎȊǀōŞǊǘŞƪŜƪΣ DDΣ bDΣ D {ŎƻΣ D /ƻƴΣ {Ŏƻ 
1., Con 1., Nincs gól) jelentése megegyezik a Ligák fülön találhatóakkal, de az eredményeket 
csapatonként, nem pedig ligaszinten számolják. 

□ Tipp:! /ǎŀǇŀǘƻƪ ŦǸƭ ƪǸƭǀƴǀǎŜƴ ƘŀǘŞƪƻƴȅ ǎȊǼǊǃƪƪŜƭ ƪƻƳōƛƴłƭǾŀΦ tŞƭŘłǳƭ łƭƭƝǘǎŘ ōŜ ŀ ƘŜƭȅǎȊƝƴǘ 
αLŘŜƎŜƴōŜƴέ-ǊŜΣ Şǎ ǊŜƴŘŜȊŘ αDȅǃȊŜƭŜƳέ ǎȊŜǊƛƴǘΣ ƘƻƎȅ ƳŜƎǘŀƭłƭŘ ŀȊƻƪŀǘ ŀ ŎǎŀǇŀǘƻƪŀǘΣ ŀƳŜƭȅŜƪ ŀȊ 
ǀǎǎȊŜǎ ƭƛƎłōŀƴ ŀ ƭŜƎƧƻōō ƛŘŜƎŜƴōŜƭƛ ƎȅǃȊŜƭƳƛ ŀǊłƴƴȅŀƭ ǊŜƴŘŜƭƪŜȊƴŜƪΦ 

пΦп {ȊǼǊǃƪ 
aƛƴŘƪŞǘ ƭŀǇ ŀƭƧłƴ ŜƎȅ ƳŜƎƻǎȊǘƻǘǘ ǎȊǼǊǃǎłǾ ǘŀƭłƭƘŀǘƽΣ ŀƳŜƭȅ ƭŜƘŜǘǃǾŞ ǘŜǎȊƛ ŀȊ ŀŘŀǘƻƪ ŦƛƴƻƳƝǘłǎłǘΦ 
.łǊƳŜƭȅ ǎȊǼǊǃ ƳƽŘƻǎƝǘłǎŀ Şǎ ŀ ƎƻƳōǊŀ ƪŀǘǘƛƴǘłǎ ǳǘłƴFrissítésfrissíti mind a Ligák, mind a Csapatok 
füleket. 

Helyszín 

Opció Leírás 

Minden játék aƛƴŘŜƴ ƳŞǊƪǃȊŞǎǘ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊΣ ƘŜƭȅǎȊƝƴǘǃƭ ŦǸƎƎŜǘƭŜƴǸƭ όŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘύΦ 

Otthon /ǎŀƪ ŀ ƘŀȊŀƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜǘ ƧŜƭŜƴƝǘǎŜ ƳŜƎ όŀ [ƛƎłƪ ŦǸƭǀƴ ŜȊ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ƘŀȊŀƛ 
ŎǎŀǇŀǘ ŀŘŀǘłǘ ƧŜƭŜƴǘƛΤ ŀ /ǎŀǇŀǘƻƪ ŦǸƭǀƴ Ŏǎŀƪ ŀȊƻƪŀǘ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜǘ ƳǳǘŀǘƧŀΣ 
ahol a csapat hazai pályán játszott). 

El /ǎŀƪ ŀȊ ƛŘŜƎŜƴōŜƭƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜǘ ǎȊłƳƻƭŘ ōŜƭŜΦ 

 

LŘǃǎȊŀƪ 

Opció Leírás 

Jelenlegi szezon Csak az aktuális szezon adatainak megjelenítése (alapértelmezett). 

Utolsó 2 szezon YƻƳōƛƴłƭŘ ŀ ƧŜƭŜƴƭŜƎƛ Şǎ ŀȊ ŜƭǃȊǃ ǎȊŜȊƻƴǘΦ 

Minden évszak ¢ŀǊǘŀƭƳŀȊȊŀ ŀȊ ŀŘŀǘōłȊƛǎōŀƴ ŜƭŞǊƘŜǘǃ ǀǎǎȊŜǎ ƪƻǊłōōƛ ŀŘŀǘƻǘΦ 

Utolsó 5 meccs /ǎŀƪ ŀ ƭŜƎǳǘƽōōƛ р ƳŞǊƪǃȊŞǎǘ ƳǳǘŀǎŘ ƭƛƎłƴƪŞƴǘ ǾŀƎȅ ŎǎŀǇŀǘƻƴƪŞƴǘΦ 

Utolsó 10 meccs /ǎŀƪ ŀ ƭŜƎǳǘƽōōƛ мл ƳŞǊƪǃȊŞǎǘ ƳǳǘŀǎŘ ƭƛƎłƴƪŞƴǘ ǾŀƎȅ ŎǎŀǇŀǘƻƴƪŞƴǘΦ 

Utolsó 30 nap /ǎŀƪ ŀȊ ŜƭƳǵƭǘ ол ƴŀǇōŀƴ ƭŜƧłǘǎȊƻǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜǘ ǾŜƎȅŜ ŦƛƎȅŜƭŜƳōŜΦ 

Utolsó 60 nap /ǎŀƪ ŀȊ ŜƭƳǵƭǘ сл ƴŀǇōŀƴ ƭŜƧłǘǎȊƻǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜǘ ǾŜƎȅŜ ŦƛƎȅŜƭŜƳōŜΦ 

 

Perc (1ς90) 

Korlátozza a számításokat egy adott perctartományra. Alapértelmezés szerint ez 1ς90 (teljes egyezés). 
Ha például 1ς45-ǊŜ ƳƽŘƻǎƝǘƧŀΣ ŀƪƪƻǊ ŀ ǊŜƴŘǎȊŜǊ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłǘ Ŏǎŀƪ ŀȊ Ŝƭǎǃ ŦŞƭŞǾƛ ŀŘŀǘƻƪ ŀƭŀǇƧłƴ 
számítja újra. 
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пΦпΦм YƛƧŜƭȊǃ ƳƽŘ 

AYƛƧŜƭȊǃ ƳƽŘƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸ ǎȊŀōłƭȅƻȊȊŀΣ ƘƻƎȅ ŀ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪŀƛ ŞǊǘŞƪŜƪ ƘƻƎȅŀƴ ƧŜƭŜƴƧŜƴŜƪ ƳŜƎ ŀ 
táblázatban. Ez egy hatékony funkció, amely ugyanazt az alapul szolgáló adatot három teljesen 
ƪǸƭǀƴōǀȊǃ ŀƴŀƭƛǘƛƪŀƛ ǇŜǊǎǇŜƪǘƝǾłōŀ ŀƭŀƪƝǘƧŀ łǘΥ 

Opció Leírás 

Százalékok !Ȋ ŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘ ƳƽŘΦ aƛƴŘŜƴ ŎŜƭƭŀ ŀ ƳŜƎŀŘƻǘǘ ƪǊƛǘŞǊƛǳƳƴŀƪ ƳŜƎŦŜƭŜƭǃ 
ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅłǘ ƳǳǘŀǘƧŀΦ tŞƭŘłǳƭ ŀ нΣр ŦŜƭŜǘǘƛ ŞǊǘŞƪ αсф҈έ ŀȊǘ 
ƧŜƭŜƴǘƛΣ ƘƻƎȅ ŀ ƭƛƎŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƛƴŜƪ сф҈-ában több mint 2,5 gól született. A 
gólátlagok (G Sco, G Con) decimális értékként jelennek meg (pl. 1,86). 

Pozitív sorozatok Minden cella az aktuális pozitív sorozatot mutatja ς ŀȊ ŜƎȅƳłǎǘ ƪǀǾŜǘǃ 
ƭŜƎǳǘƽōōƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłƳłǘΣ ŀƘƻƭ ŀ ŦŜƭǘŞǘŜƭ ƛƎŀȊ ǾƻƭǘΦ tŞƭŘłǳƭ ŀ αпέ нΣр ŦŜƭŜǘǘ 
ŞǊǘŞƪ ŀȊǘ ƧŜƭŜƴǘƛΣ ƘƻƎȅ ŀȊ ŜƭƳǵƭǘ п ŜƎȅƳłǎǘ ƪǀǾŜǘǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƴ ǘǀōō Ƴƛƴǘ нΣр 
gól született. A sorozatot a ƭŜƎǳǘƽōōƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎǘǃƭ ǾƛǎǎȊŀŦŜƭŞ ǎȊłƳƻƭƧǳƪΣ Şǎ 
ŀƪƪƻǊ łƭƭ ƳŜƎΣ ŀƳƛƴǘ ŜƎȅ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ƳŜƎǎȊŀƪƝǘƧŀ ŀ ƳƛƴǘłǘΦ ! л ŞǊǘŞƪ ŀȊǘ ƧŜƭŜƴǘƛΣ 
ƘƻƎȅ ŀ ƭŜƎǳǘƽōōƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ƴŜƳ ŦŜƭŜƭǘ ƳŜƎ ŀ ŦŜƭǘŞǘŜƭƴŜƪΦ 

Negatív csíkok Minden cella a jelenlegi negatív sorozatot mutatja ς ŀȊ ŜƎȅƳłǎǘ ƪǀǾŜǘǃ 
ƭŜƎǳǘƽōōƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłƳłǘΣ ŀƘƻƭ ŀ ŦŜƭǘŞǘŜƭ b9a ǘŜƭƧŜǎǸƭǘΦ tŞƭŘłǳƭ ŀ нΣр ŦŜƭŜǘǘ 
ŞǊǘŞƪ αоέ ŀȊǘ ƧŜƭŜƴǘƛΣ ƘƻƎȅ ŀȊ ŜƭƳǵƭǘ о ŜƎȅƳłǎǘ ƪǀǾŜǘǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƴ b9a 
született összesen több mint 2,5 gól. Ez hasznos a korrekcióra szoruló 
ƛŘǃǎȊŀƪƻƪ ǾŀƎȅ ƳƛƴǘłȊŀǘƻƪ ŀȊƻƴƻǎƝǘłǎłǊŀΦ 

□ Tipp:! tƻȊƛǘƝǾ ǎƻǊƻȊŀǘƻƪ ƳƽŘ ŦŜƭōŜŎǎǸƭƘŜǘŜǘƭŜƴ ŞǊǘŞƪǼ ŀ αŦƻǊǊƽέ ǘǊŜƴŘŜƪ ŀȊƻƴƻǎƝǘłǎłōŀƴΦ tŞƭŘłǳƭΣ 
ha egy csapat 7-es pozitív sorozatot mutat a GG (mindkét csapat szerez gólt) tekintetében, akkor a 
ŎǎŀǇŀǘ ǳǘƻƭǎƽ т ƳŞǊƪǃȊŞǎŞƴ ƳƛƴŘƪŞǘ ŎǎŀǇŀǘ ǎȊŜǊȊŜǘǘ Ǉƻƴǘƻǘ ς ez egȅ ŜǊǃǎ ƧŜƭ ŀǊǊŀΣ ƘƻƎȅ ŀ ǘǊŜƴŘ 
folytatódhat. 

□ Tipp:! ƴŜƎŀǘƝǾ ǎƻǊƻȊŀǘƻƪ ƳƽŘ ǎŜƎƝǘ ŀ ǇƻǘŜƴŎƛłƭƛǎ ŞǊǘŞƪƴǀǾŜƭǃ ŦƻƎŀŘłǎƻƪ ƪƛǎȊǼǊŞǎŞōŜƴΦ Iŀ ŜƎȅ 
csapat 5 gólos negatív sorozattal rendelkezik a 2,5 feletti fogadásra, az azt jelenti, hogy az elmúlt 5 
ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƴ н ǾŀƎȅ ƪŜǾŜǎŜōō Ǝƽƭ ǎȊǸƭŜǘŜǘǘΦ 9Ȋ ƧŜƭŜȊƘŜǘƛ ŜƎȅ Ǿŀƭƽōŀƴ ŀƭŀŎǎƻƴȅ ƎƽƭŜǊǃǎ ŎǎŀǇŀǘƻǘΣ ǾŀƎȅ 
egy korrekcióra váró helyzetet ς ezt más adatokkal együtt használja a döntéshozatalhoz. 

4.5 Export 

AExport! ƪŞǇŜǊƴȅǃ Ƨƻōō ŀƭǎƽ ǎŀǊƪłōŀƴ ǘŀƭłƭƘŀǘƽ ƎƻƳōōŀƭ ŜȄǇƻǊǘłƭƘŀǘƧŀ ŀȊ ŀƪǘǳłƭƛǎ ǘłōƭłȊŀǘƻǘ ό[ƛƎŀ ǾŀƎȅ 
/ǎŀǇŀǘƻƪΣ ŀǘǘƽƭ ŦǸƎƎǃŜƴΣ ƘƻƎȅ ƳŜƭȅƛƪ ƭŀǇ ŀƪǘƝǾύ ŜƎȅ ŦłƧƭōŀ ŀ ǘłōƭłȊŀǘƪŜȊŜƭǃ ǎȊƻŦǘǾŜǊōŜƴ ǘǀǊǘŞƴǃ ǘƻǾłōōƛ 
elemzéshez. Az exportált adatok a jelenleg alkalmazott sȊǼǊǃƪŜǘ Şǎ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘŞǎƛ ƳƽŘƻǘ ǘǸƪǊǀȊƛƪΦ 
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CGMBet rendszer τ Felhasználói útmutató τ рΦ ŦŜƧŜȊŜǘΥ YǀȊŜƭƎǃ ŜǎŜƳŞƴȅŜƪ 
 

5. Hamarosan 

! YǀȊŜƭƎǃ ƴŞȊŜǘ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ŎƝƳŜƴ ŞǊƘŜǘǃ ŜƭΥYǀȊŜƭƎǃaz oldalsávon. Ez a CGMBet rendszer központi 
ƳŞǊƪǃȊŞǎƪǀȊǇƻƴǘƧŀΣ ŀƘƻƭ ōǀƴƎŞǎȊƘŜǘ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ǸǘŜƳŜȊŜǘǘ Şǎ ƭŜƧłǘǎȊƻǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ƪǀȊǀǘǘΣ ǎǇŜŎƛłƭƛǎ 
ǎȊǼǊǃƪŜǘ ŀƭƪŀƭƳŀȊƘŀǘΣ ŜƎȅŞƴƛ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪŀƛ ƻǎȊƭƻǇƻƪŀǘ όǵƎȅƴŜǾŜȊŜǘǘ ϦǊŜƴŘǎȊŜǊŦǸƭŜƪŜǘϦύ ƪƻƴŦƛƎǳǊłƭƘŀǘΣ Şǎ 
számításokat ŦǳǘǘŀǘƘŀǘ ŀȊ ŀŘŀǘōłȊƛǎōŀƴ ǘŀƭłƭƘŀǘƽ ǀǎǎȊŜǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƴΦ 9Ȋ ŀȊ ŀƭƪŀƭƳŀȊłǎ ƭŜƎƎŀȊŘŀƎŀōō 
ŦǳƴƪŎƛƽƧǵ ƴŞȊŜǘŜΣ Şǎ ŀ ŦƻƎŀŘłǎƛ ǊŜƴŘǎȊŜǊŜƪ ŞǇƝǘŞǎŞƴŜƪ Şǎ ǘŜǎȊǘŜƭŞǎŞƴŜƪ ŜƭǎǃŘƭŜƎŜǎ ƳǳƴƪŀǘŜǊǸƭŜǘŜΦ 

5.1 Általános áttekintés 

! YǀȊŜƭƎǃ ƴŞȊŜǘ ƪŞǘ Ŧǃ ǘŜǊǸƭŜǘǊŜ ƻǎȊƭƛƪΥ ŀƳŞǊƪǃȊŞǎǊłŎǎbal oldalon és egyrendszerfülek panela jobb 
ƻƭŘŀƭƻƴΦ ! ƳŞǊƪǃȊŞǎǊłŎǎ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘƛ ŀ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƻǘǘ ƛŘǃǎȊŀƪ ǀǎǎȊŜǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎŞǘΦ ¦ƎȅŀƴŀƪƪƻǊ ŀ Ƨƻōō ƻƭŘŀƭƛ 
rendszerfülek paneljén akár 27 egyéni statisztikai oszlop konfigurálható, amelyek engedélyezés esetén 
ƘƻȊȊłŦǼȊǃŘƴŜƪ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎǊłŎǎƘƻȊΦ 

 

5.1. ábra ς YǀȊŜƭƎǃ ƴŞȊŜǘ ς általános áttekintés egyezési ráccsal és rendszerfülekkel 
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рΦмΦм CŜƭǎǃ ǎȊǼǊǃƪ 

! YǀȊŜƭƎǃ ŜǎŜƳŞƴȅŜƪ ƴŞȊŜǘ ŦŜƭǎǃ ǎƻǊłōŀƴ ǎȊǼǊǃƪ Şǎ ƻǎȊƭƻǇƭłǘƘŀǘƽǎłƎƛ ǾŜȊŞǊƭǃƪ ǘŀƭłƭƘŀǘƽƪΥ 

{ȊǼǊǃ κ DƻƳō Leírás 

Liga / Csapat ±łƭŀǎǎȊ ƪƛ ŜƎȅ ŀŘƻǘǘ ƭƛƎłǘ ǾŀƎȅ ŎǎŀǇŀǘƻǘ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎƭƛǎǘŀ ǎȊǼǊŞǎŞƘŜȊΦ ¢łƳƻƎŀǘƧŀ ŀ 
α{ŀƧłǘ ƭƛƎłƪέ ŜƎȅŞƴƛ ŎǎƻǇƻǊǘƻƪŀǘΦ !ƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŞǎ ǎȊŜǊƛƴǘ ŀȊ αmǎǎȊŜǎ ƭƛƎŀέ ŞǊǘŞƪǊŜ 
van állítva. 

Állapot aŜŎŎǎŜƪ ǎȊǼǊŞǎŜ łƭƭŀǇƻǘǳƪ ǎȊŜǊƛƴǘΥ mǎǎȊŜǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎ όŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘύΣ /ǎŀƪ 
lejátszott vagy Csak ütemezett. 

LŘǃǎȊŀƪ ±łƭŀǎȊŘ ƪƛ ŀȊ ƛŘǃŀōƭŀƪƻǘ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪƘŜȊΥ ¦ǘƻƭǎƽ т ƴŀǇΣ ¦ǘƻƭǎƽ о ƴŀǇΣ ¢ŜƎƴŀǇΣ 
aŀ όŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘύΣ IƻƭƴŀǇΣ YǀǾŜǘƪŜȊǃ о ƴŀǇΣ YǀǾŜǘƪŜȊǃ т ƴŀǇΣ 5łǘǳƳƻƪ 
között (egyéni dátumtartomány), Aktuális szezon vagy Évadok között. 

Ƹ Megnyit egy felugró ablakot az ELO H / ELO A oszlopok megjelenítéséhez vagy 
ŜƭǊŜƧǘŞǎŞƘŜȊΣ ǾŀƭŀƳƛƴǘ ŀ ƳƛƴƛƳłƭƛǎκƳŀȄƛƳłƭƛǎ 9[h ǘŀǊǘƻƳłƴȅ ǎȊǼǊǃƪ ōŜłƭƭƝǘłǎłƘƻȊ 
a hazai és vendégcsapatoknál. 

¯ǊƭŀǇ Ƹ Megnyit egy felugró ablakot, ahol megjelenítheti vagy elrejtheti a H/A forma 
ƻǎȊƭƻǇŀƛǘΣ Şǎ ōŜłƭƭƝǘƘŀǘƧŀ ŀ ƳƛƴƛƳłƭƛǎκƳŀȄƛƳłƭƛǎ ŦƻǊƳŀŞǊǘŞƪŜƭŞǎƛ ǎȊǼǊǃƪŜǘ ŀ ƘŀȊŀƛ 
és vendégcsapatokhoz. 

Esélyek Ƹ Megnyit egy felugró ablakot, ahol megjelenítheti vagy elrejtheti az odds 
oszlopokat (1, X, 2, O/U 0,5ς4,5, GG, NG), és beállíthatja a minimális/maximális 
ƻŘŘǎ ǘŀǊǘƻƳłƴȅ ǎȊǼǊǃƛǘ ŀȊ ŜƎȅŜǎ ǇƛŀŎƻƪƘƻȊΦ 

Statisztikák Ƹ aŜƎƴȅƛǘ ŜƎȅ ŦŜƭǳƎǊƽ ŀōƭŀƪƻǘΣ ŀƘƻƭ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘƘŜǘŜŘ ǾŀƎȅ ŜƭǊŜƧǘƘŜǘŜŘ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ 
statisztikai oszlopait (Lövések, Kapura lövések, Szögletek, Labdabirtoklás), és 
ōŜłƭƭƝǘƘŀǘƻŘ ŀ ƳƛƴƛƳǳƳκƳŀȄƛƳǳƳ ǎȊǼǊǃƪŜǘΦ ¢ŀǊǘŀƭƳŀȊ ŜƎȅ ƛŘǃǎȊŀƪǾłƭŀǎȊǘƽǘ 
ό±ŞƎƧłǘŞƪΣ 9ƭǎǃ ŦŞƭƛŘǃΣ ałǎƻŘƛƪ ŦŞƭƛŘǃύΦ 

Frissítés ¨ƧǊŀǘǀƭǘƛ ŀ ǘŀƭłƭŀǘƛ ƭƛǎǘłǘ ŀȊ ŀƪǘǳłƭƛǎ ǎȊǼǊǃōŜłƭƭƝǘłǎƻƪƪŀƭΦ 

{ȊǼǊǃƪ ǘǀǊƭŞǎŜ 9ƭǘłǾƻƭƝǘƧŀ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ŀƪǘƝǾ ƻǎȊƭƻǇǎȊǼǊǃǘ ό9[hΣ CƻǊƳŀΣ 9ǎŞƭȅŜƪΣ {ǘŀǘƛǎȊǘƛƪŀ 
tartományok), és visszaállítja azokat az alapértelmezett értékekre. 

5.1.2 Rácsoszlopok egyeztetése 

!Ȋ ŜƎȅŜȊŞǎƛ ǊłŎǎ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ƻǎȊƭƻǇƻƪŀǘ ƧŜƭŜƴƝǘƛ ƳŜƎΦ bŞƘłƴȅ ƻǎȊƭƻǇ ŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŞǎ ǎȊŜǊƛƴǘ ǊŜƧǘŜǘǘΣ Şǎ ŀ 
ŦŜƴǘ ƭŜƝǊǘ ŦŜƭǳƎǊƽ ƎƻƳōƻƪƪŀƭ ƧŜƭŜƴƝǘƘŜǘǃƪ ƳŜƎΦ 

Oszlop Jelentés 

όWŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘύ ±łƭŀǎǎȊƻƴ ƪƛ ŜƎȅŜǎ ǘŀƭłƭŀǘƻƪŀǘ ŀ ƪǀǘŜƎŜƭǘ ƳǼǾŜƭŜǘŜƪƘŜȊΦ 

Riasztások Megjeleníti, hogy van-Ŝ ǊƛŀǎȊǘłǎ ōŜłƭƭƝǘǾŀ ŜƘƘŜȊ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎƘŜȊΦ 

Játékaim aŜƎƧŜƭŜƴƝǘƛΣ ƘƻƎȅ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ƪǀƴȅǾƧŜƭȊǃǾŜƭ Ǿŀƴ-e ellátva a Játékaim között. 

Liga A liga neve. 

Dátum/VAGY ! ƳŞǊƪǃȊŞǎ ŘłǘǳƳŀ Şǎ ƪŜȊŘŞǎƛ ƛŘǃǇƻƴǘƧŀΦ 

Út Kerek szám. 

Hazai csapat A hazai csapat neve. 

T(h) A hazai csapat tabellán elfoglalt helye (rangsor) a bajnokságban. 
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Vendégcsapat A vendégcsapat neve. 

T(a) A vendégcsapat tabellán elfoglalt helye (rangsor). 

Eredmény ! ǾŞƎŜǊŜŘƳŞƴȅ όŀ ƭŜƧłǘǎȊƻǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ŀƭŀǇƧłƴύΦ 

ELO H / ELO A ELO-értékelések a hazai és vendégcsapatoknak (alapértelmezés szerint rejtve). 

H forma / A 
forma 

Formaértékelések a hazai és vendégcsapatok esetében (alapértelmezés szerint rejtve). 

1 / X / 2 aŞǊƪǃȊŞǎ Ŝƭǃǘǘƛ ƻŘŘǎƻƪ ƘŀȊŀƛ ƎȅǃȊŜƭŜƳǊŜΣ ŘǀƴǘŜǘƭŜƴǊŜ Şǎ ǾŜƴŘŞƎƎȅǃȊŜƭŜƳǊŜ 
(alapértelmezés szerint rejtve). 

O0,5ςO4,5 / 
U0,5ςU4,5 

YǸƭǀƴōǀȊǃ ƎƽƭƪǸǎȊǀōǀƪ ŦŜƭŜǘǘκŀƭŀǘǘ ǎȊƻǊȊƽƪ όŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŞǎ ǎȊŜǊƛƴǘ ǊŜƧǘǾŜύΦ 

GG / NG aƛƴŘƪŞǘ ŎǎŀǇŀǘ Ǝƽƭǘ ǎȊŜǊŜȊ Şǎ ŀ αbŜƳ ƳƛƴŘƪŞǘ ŎǎŀǇŀǘ Ǝƽƭǘ ǎȊŜǊŜȊέ ƻŘŘǎƻƪ 
(alapértelmezés szerint rejtve). 

Sh H / Sh A Hazai és vendégcsapatok összesített lövésszáma (alapértelmezés szerint rejtve). 

ST H / ST A Kapura lövések hazai és vendégcsapatoknál (alapértelmezés szerint rejtve). 

Cor H / Cor A Szögletek hazai és vendégcsapatoknál (alapértelmezés szerint rejtve). 

H pozíció / A 
pozíció 

Labdabirtoklási százalék hazai és vendégcsapatoknál (alapértelmezés szerint rejtve). 

 

5.1.3 Alsó eszköztár 

! ƳŞǊƪǃȊŞǎǊłŎǎ ŀƭƧłƴ ŜƎȅ ŜǎȊƪǀȊǘłǊ ǘŀƭłƭƘŀǘƽΣ ŀƳŜƭȅ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ƳǼǾŜƭŜǘŜƪŜǘ ǘŜǎȊƛ ƭŜƘŜǘǃǾŞΥ 

Gomb Leírás 

{ȊǼǊǃ 9Ǝȅ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸΣ ŀƳŜƭƭȅŜƭ ǎȊǼǊƘŜǘŜŘ ŀ ƭłǘƘŀǘƽ ǘŀƭłƭŀǘƻƪŀǘΥ ŀȊ αmǎǎȊŜǎ ƧłǘŞƪέ 
ƳƛƴŘŜƴǘ ƳǳǘŀǘΣ ŀ α/ǎŀƪ ŀ ƧłǘŞƪŀƛƳέ ǇŜŘƛƎ Ŏǎŀƪ ŀ ƪǀƴȅǾƧŜƭȊǃǾŜƭ ƧŜƭǀƭǘ 
találatokat. 

Visszaállítás Hamarosan! ±ƛǎǎȊŀłƭƭƝǘƧŀ ŀ ǘŜƭƧŜǎ YǀȊŜƭƎǃ ŜǎŜƳŞƴȅŜƪ ƴŞȊŜǘŜǘ ŀȊ ŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘ łƭƭŀǇƻǘłōŀΣ 
ǘǀǊƭƛ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ǎȊǼǊǃǘΣ ŀ ǊŜƴŘǎȊŜǊŦǸƭ ƪƻƴŦƛƎǳǊłŎƛƽƧłǘ Şǎ ŀ ǎȊłƳƝǘƻǘǘ 
eredményeket. 

Visszatesztelés és P-érték Statisztikai visszateszteléssel összehasonlítja a jelenleg kiszámított 
rendszerfüleket a korábbi eredményekkel, és kiszámít egy P-értéket a rendszer 
statisztikai szignifikanciájának felmérésére. Ezt a funkciót egy külön fejezetben 
részletesen ismertetjük. 

;ǊǘŜǎƝǘŞǎŜƪ ŜƭƭŜƴǃǊȊŞǎŜ Megvizsgálja az aktuális egyezéseket a konfigurált riasztásokkal szemben, és 
kiemeli azokat az egyezéseket, amelyek riasztási feltételt váltanak ki. 

Frissítse a pontszámot CǊƛǎǎƝǘƛ ŀ Ƴŀƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ Şƭǃ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƛǘ ŀ ǎȊŜǊǾŜǊǊǃƭΦ 

Export Fájlba exportálja az aktuális egyeztetési rácsot (beleértve az összes látható 
oszlopot és a kiszámított rendszerfül értékeit). 

Fülek  Be- vagy kikapcsolja a rendszerfülek paneljének láthatóságát a jobb oldalon. 
Kattintson ide a panel elrejtéséhez vagy megjelenítéséhez. 



CGMBet rendszer ς Felhasználói útmutató 

Oldal37a147 

 
CGMBet rendszer τ Felhasználói útmutató τ рΦ ŦŜƧŜȊŜǘΥ YǀȊŜƭƎǃ ŜǎŜƳŞƴȅŜƪ 
 

 

 

 

5.2 Rendszerfülek panel 

! YǀȊŜƭƎǃ ƴŞȊŜǘ Ƨƻōō ƻƭŘŀƭłƴ ǘŀƭłƭƘŀǘƽ ŀrendszerfülek panelτ a CGMBet rendszer leghatékonyabb 
analitikai funkciója. 27 konfigurálható fület (1ς27) kínál, amelyek mindegyike egy egyéni statisztikai 
ƻǎȊƭƻǇƻǘ ƧŜƭŜƴǘΣ ŀƳŜƭȅ ƘƻȊȊłŀŘƘŀǘƽ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎǊłŎǎƘƻȊΦ ¢ǀōō ŦǸƭ ƪǸƭǀƴōǀȊǃ ǇƛŀŎƻƪƪŀƭΣ ǘŀǊǘƻƳłƴȅƻƪƪŀƭ 
Şǎ ǎȊǼǊǃƪƪŜƭ ǘǀǊǘŞƴǃ ƪƻƴŦƛƎǳǊłƭłǎłǾŀƭ ŜƎȅ ǘŜƭƧŜǎ ŦƻƎŀŘłǎƛ ǊŜƴŘǎȊŜǊǘ ŞǇƝǘƘŜǘ ŦŜƭΣ Şǎ ŀȊǘ ŜƎȅǎȊŜǊǊŜ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ 
ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƴ ƪƛŞǊǘŞƪŜƭƘŜǘƛΦ 
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5.2. ábra ς Rendszerfülek panel (1. oszlop, alapértelmezett/letiltott állapot) 

5.2.1 Fül konfigurációs beállításai 

Minden egyes lap külön-ƪǸƭǀƴ ƪƻƴŦƛƎǳǊłƭƘŀǘƽ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ōŜłƭƭƝǘłǎƻƪƪŀƭΥ 

Állam és csapat 

Beállítás Leírás 
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Állami Állítsa Letiltva (az oszlop inaktív) vagy Engedélyezve (az oszlop kiszámításra kerül 
és megjelenik a rácsban) értékre. Engedélyezés esetén a fül fejléce 
ƴŀǊŀƴŎǎǎłǊƎłǊŀ ǾłƭǘΣ Ƙŀ αƪŜȊŘǃƭŀǇέΣ ƛƭƭŜǘǾŜ ƪŞƪǊŜΣ Ƙŀ αǘłǾƻƭƭŞǘƛ ŦǸƭέΦ 

Csapat ±łƭŀǎȊŘ ƪƛΣ ƘƻƎȅ ƳŜƭȅƛƪ ŎǎŀǇŀǘ ǎȊŜƳǎȊǀƎŞōǃƭ ǎȊŜǊŜǘƴŞŘ ƪƛǎȊłƳƝǘŀƴƛΥ IŀȊŀƛ ǾŀƎȅ 
Idegenbeli. 

Visszaállítás Visszaállítja az aktuális lapot az alapértelmezett (letiltott) állapotába. 

Fejléc Az oszlop egyéni neve (csak akkor látható, ha a tabulátor engedélyezve van). Ez a 
név oszlopfejlécként jelenik meg az egyeztetési rácsban. 

Másolás innen Másolja a konfigurációt egy másik lapról a beállítások gyors másolásához. 

Importálás fül / 
Exportálás fül 

Egyetlen lap konfigurációjának importálása vagy exportálása fájlba/fájlból, 
ƭŜƘŜǘǃǾŞ ǘŞǾŜ ŀȊ ŜƎȅŜǎ ƻǎȊƭƻǇōŜłƭƭƝǘłǎƻƪ ƳŜƎƻǎȊǘłǎłǘΦ 

 

Típus 

Opció Leírás 

Válasszon egy piacot ±łƭŀǎǎȊƻƴ ŜƎȅ ŜƭǃǊŜ ŘŜŦƛƴƛłƭǘ ǇƛŀŎƻƪ ƭƛǎǘłƧłōƽƭ όƭłǎŘ ŀ tƛŀŎƻƪ ǊŞǎȊǘ ŀƭłōōύΦ 9Ȋ ŀ 
legtöbb számítás standard módja. 

Szokás aŜƎƴȅƛǘƧŀ ŀȊ 9ƎȅŞƴƛ ƻǎȊƭƻǇ ƪŞǇƭŜǘǎȊŜǊƪŜǎȊǘǃƧŞǘΣ ŀƳŜƭȅ ƭŜƘŜǘǃǾŞ ǘŜǎȊƛ ǎǇŜŎƛłƭƛǎ 
képletek írását beépített függvények használatával. Ezt a hatékony funkciót egy 
külön fejezetben részletesen ismertetjük. 

 

Piacok 

!ƳƛƪƻǊ ŀ ¢ƝǇǳǎ ōŜłƭƭƝǘłǎŀ α±łƭŀǎǎȊƻƴ ǇƛŀŎƻǘέΣ ŀ tƛŀŎƻƪ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸ łǘŦƻƎƽ ƭƛǎǘłǘ ƪƝƴłƭ ŀȊ ŜƭŜƳȊŜƴŘǃ 
ŦƻƎŀŘłǎƛ ǇƛŀŎƻƪǊƽƭΦ !Ȋ ŜƭŞǊƘŜǘǃ ǇƛŀŎƻƪ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃƪΥ 

Piaci csoport Opciók 

aŞǊƪǃȊŞǎ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜ Megnyerte, Döntetlen, Elveszett, Nem nyerte meg, Nem Döntetlen, Nem 
veszített. 

Gólok (játékszint) Több mint (meccs), Alatta (meccs), Pontosan (meccs) τ konfigurálható 
gólküszöbbel és opcionális hendikeppel. 

Mindkét csapat gólt szerez GG (mindkét csapat gólt szerzett), NG (legalább az egyik csapat nem 
szerzett gólt). 

Gólok (csapatstatisztikák) Szerzett, Kapott, Összesen ς łǘƭŀƎƻǎ Ǝƽƭƻƪ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƴƪŞƴǘΦ 

Célok (csapatszinten) Több mint (csapat), Kevesebb (csapat), Pontosan (csapat) τ csak a 
kiválasztott csapat góljai. 

Gólok (ellenfél szinten) Több mint (ellenfél), Kevesebb (ellenfél), Pontosan (ellenfél) τ csak az 
ellenfél góljai. 

Pontok Pontok/meccs, Pontok/meccs (ellenfél) τ átlagos pontok meccsenként. 

aŞǊƪǃȊŞǎ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪ Lövések, Kapura lövések, Szögletek, Labdabirtoklás. 

Helyes pontszám aŜƎƘŀǘłǊƻȊƻǘǘ Ǉƻƴǘƻǎ ǇƻƴǘǎȊłƳƻƪ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜ όǇƭΦ мς0, 2ς1). 
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Kombinált piacok I¢κC¢ όŦŞƭƛŘŜƛκǾŞƎŜǊŜŘƳŞƴȅύΣ мΦκнΦ όŜƭǎǃ ŦŞƭƛŘǃ ŀ ƳłǎƻŘƛƪ ŦŞƭƛŘǃ ƎȅǃȊǘŜǎŜ 
ellen). 

 

Hatótávolság 

A Tartomány szakasz szabályozza, hogy mely egyezéseket használja a rendszer a statisztikai számításhoz: 

Beállítás Leírás 

Hatótávolság Az aktuális szezon (alapértelmezett), Az utolsó X meccs (konfigurálható 
számmal), Az utolsó X szezon vagy Összes szezon. 

Játéktípus aƛƴŘŜƴ ƳŞǊƪǃȊŞǎ όŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘύΣ /ǎŀƪ ƘŀȊŀƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǾŀƎȅ /ǎŀƪ 
ƛŘŜƎŜƴōŜƭƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪΦ 

LŘǃǎȊŀƪ ¢ŜƭƧŜǎ ƳǳƴƪŀƛŘǃ όŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘύΣ 9ƭǎǃ ŦŞƭƛŘǃΣ ałǎƻŘƛƪ ŦŞƭƛŘǃ ǾŀƎȅ tŜǊŎŜƪ 
között (konfigurálható kezdési és befejezési percekkel). 

 

Kiemelés 

! YƛŜƳŜƭŞǎ ǎȊŀƪŀǎȊ ƭŜƘŜǘǃǾŞ ǘŜǎȊƛ ŀ ƪƛǎȊłƳƝǘƻǘǘ ŞǊǘŞƪŜƪ ǎȊƝƴƪƽŘƻƭłǎłǘ ŀȊ ŜƎȅŜȊŞǎƛ ǊłŎǎōŀƴΣ ƘƻƎȅ ƎȅƻǊǎŀƴ 
ƳŜƎǘŀƭłƭƧŀ ŀ ƪǊƛǘŞǊƛǳƳƻƪƴŀƪ ƳŜƎŦŜƭŜƭǃ ōŜƧŜƎȅȊŞǎŜƪŜǘΥ 

Opció Leírás 

Ne emelje ki Nincs színkódolás alkalmazva (alapértelmezett). 

Jelölje ki, ha >= WŜƭǀƭƧŜ ƪƛ ȊǀƭŘŘŜƭ ŀȊƻƪŀǘ ŀ ŎŜƭƭłƪŀǘΣ ŀƳŜƭȅŜƪ ŞǊǘŞƪŜ ƴŀƎȅƻōō ǾŀƎȅ ŜƎȅŜƴƭǃ 
a megadott küszöbértékkel. 

Jelölje ki, ha <= WŜƭǀƭƧŜ ƪƛ ŀȊƻƪŀǘ ŀ ŎŜƭƭłƪŀǘΣ ŀƳŜƭȅŜƪ ŞǊǘŞƪŜƛ ƪƛǎŜōōŜƪ ǾŀƎȅ ŜƎȅŜƴƭǃŜƪ ŜƎȅ 
küszöbértékkel. 

WŜƭǀƭƧŜ ƪƛΣ Ƙŀ ŀ ƪŜǘǘǃ ƪǀȊǀǘǘ Ǿŀƴ Jelölje ki azokat a cellákat, amelyek értékei két küszöbérték közé esnek. 

WŜƭǀƭƧŜ ƪƛΣ Ƙŀ ƴŜƳ ŀ ƪŜǘǘǃ ƪǀȊǀǘǘ 
van 

Jelölje ki azokat a cellákat, amelyek értékei két küszöbértéken kívül esnek. 

Jelölje ki, ha igaz Jelölje ki azokat a cellákat, ahol a feltétel igaz (Boolean piacok esetén). 

Jelölje ki, ha hamis Jelöld ki azokat a cellákat, ahol a feltétel hamis. 

Csak akkor jelölje ki, ha a 
játékok >= 

9Ǝȅ ǘƻǾłōōƛ ƧŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘΣ ŀƳŜƭȅ ŀ ƳƛƴƛƳłƭƛǎ ǎȊłƳǵ ƳŞǊƪǃȊŞǎǘ ƭŜƧłǘǎȊƻǘǘ 
csapatokra korlátozza a kiemelést, megakadályozva a kis mintanagyságból 
ŀŘƽŘƽ ŦŞƭǊŜǾŜȊŜǘǃ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪŜǘΦ 

 

Megmutat 

Beállítás Leírás 

Alapértelmezett stílus 
megjelenítése 

A számított értéket az alapértelmezett formátumban jeleníti meg (százalék, 
łǘƭŀƎ ǾŀƎȅ ŘŀǊŀōǎȊłƳΣ ŀ ǇƛŀŎǘƽƭ ŦǸƎƎǃŜƴύΦ 

Százalék megjelenítése Százalékos értékként kényszeríti a megjelenítést. 

Szám megjelenítése Nyers számként kényszeríti a megjelenítést. 
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!Ȋ ǀǎǎȊŜǎōǃƭ Iŀ ōŜ Ǿŀƴ ƧŜƭǀƭǾŜΣ ƘƻȊȊłŦǼȊƛ ŀȊ ŜƎȅŜȊŞǎŜƪ ǘŜƭƧŜǎ ǎȊłƳłǘ όǇƭΦ ϦпκмлϦ ŀ Ŏǎŀƪ Ϧпл҈Ϧ 
helyett). 

 

Az oszlop kiszámítása 

Miután beállított egy lapot, kattintson aSzámítsa ki az N oszlopotgombra a számítás futtatásához. A 
ǊŜƴŘǎȊŜǊ ŦŜƭŘƻƭƎƻȊȊŀ ŀ ǊłŎǎōŀƴ ǘŀƭłƭƘŀǘƽ ǀǎǎȊŜǎ ŜƎȅŜȊŞǎǘΣ Şǎ ŦŜƭǘǀƭǘƛ ŀ ƳŜƎŦŜƭŜƭǃ ƻǎȊƭƻǇƻǘ ŀ ƪƛǎȊłƳƝǘƻǘǘ 
értékekkel. Ha a számítás után módosítja a beállításokat, a gomb felirata frissül, jelezve, hogy 
újraszámításra van szükség. 

 

5.3 Oszlop kiszámítása ς ƭŞǇŞǎǊǃƭ ƭŞǇŞǎǊŜ ǇŞƭŘŀ 

9Ȋ ŀ ǇŞƭŘŀ ōŜƳǳǘŀǘƧŀΣ ƘƻƎȅŀƴ łƭƭƝǘƘŀǘ ōŜ ŜƎȅ ŜƎȅǎȊŜǊǼ ǊŜƴŘǎȊŜǊŦǸƭŜǘΣ ŀƳŜƭȅ ƪƛǎȊłƳƝǘƧŀ ŀ ƘŀȊŀƛ ŎǎŀǇŀǘ 
ƎȅǃȊŜƭƳƛ ǎȊłȊŀƭŞƪłǘ ŀȊ ŜƭƳǵƭǘ р ƘŀȊŀƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŞƴΣ ŀ сл҈-os vagy annál magasabb értékek kiemelésével. 

 

5.3. ábra ς 9Ǝȅ ǎȊłƳƝǘƻǘǘ ƻǎȊƭƻǇ όα{ŀƧłǘ ƻǎȊƭƻǇέύ ƪƛŜƳŜƭǘ ŞǊǘŞƪŜƪƪŜƭ ҔҐ сл҈ 

1. lépés:Kattintson a fülre1a rendszerfülek paneljének tetején található számozott rácsban. 

2. lépés:Változtasd meg aÁllamiα[ŜǘƛƭǘǾŀέ-Ǌƽƭ α9ƴƎŜŘŞƭȅŜȊǾŜέ-re. A fül fejléce narancssárgára vált, 
jelezve, hogy aktív. 

3. lépés:Adjon meg egyFejlécnév ς ǇŞƭŘłǳƭ α{ŀƧłǘ ƻǎȊƭƻǇέΦ 9Ȋ ŀ ǎȊǀǾŜƎ ŦƻƎ ƳŜƎƧŜƭŜƴƴƛ ƻǎȊƭƻǇŦŜƧƭŞŎƪŞƴǘ ŀȊ 
egyeztetési rácsban. 

4. lépés:Állítsa be aTípusŀ α±łƭŀǎǎȊƻƴ ǇƛŀŎƻǘέ ƎƻƳōǊŀΣ Şǎ ǾłƭŀǎǎȊƻƴWonŀ tƛŀŎƻƪ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸōǃƭΦ 
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5. lépés:AlattHatótávolságΣ łƭƭƝǘǎŘ ōŜ ŀ ǘŀǊǘƻƳłƴȅǘ Ϧ!Ȋ ǳǘƻƭǎƽ · ƳŜŎŎǎϦ ŞǊǘŞƪǊŜΣ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ŞǊǘŞƪƪŜƭΥ5, 
ŀ ƧłǘŞƪ ǘƝǇǳǎłǘ łƭƭƝǘǎŘ αIŀȊŀƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪέ-ǊŜΣ ŀȊ ƛŘǃǘŀǊǘŀƳƻǘ ǇŜŘƛƎ αtŜǊŎŜƪ ƪǀȊǀǘǘέ-ǊŜ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ 
értékekkel:1hogy45όŎǎŀƪ ŀȊ Ŝƭǎǃ ŦŜƭŜύΦ 

6. lépés:AlattKiemelésΣ ǾłƭŀǎǎȊŀ ŀ αWŜƭǀƭƧŜ ƪƛΣ Ƙŀ ҔҐϦ ƭŜƘŜǘǃǎŞƎŜǘΣ Şǎ ƝǊƧŀ ōŜ60Opcionálisan jelölje be a 
α/ǎŀƪ ŀƪƪƻǊ ƧŜƭǀƭƧŜ ƪƛΣ Ƙŀ ŀ ƧłǘŞƪƻƪ ҔҐϦ ƧŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘŜǘΣ Şǎ łƭƭƝǘǎŀ ŀ ƳƛƴƛƳǳƳƻǘ ŜǊǊŜΥ3hogy elkerüljük a 
ƴŀƎȅƻƴ ƪŜǾŞǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎǎŜƭ ǊŜƴŘŜƭƪŜȊǃ ŎǎŀǇŀǘƻƪ ƪƛŜƳŜƭŞǎŞǘΦ 

7. lépés:Kattintásα{ȊłƳƝǘłǎέ ŀȊ мΦ ƻǎȊƭƻǇōŀƴ! ǊŜƴŘǎȊŜǊ ŦŜƭŘƻƭƎƻȊȊŀ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ǘŀƭłƭŀǘƻǘΣ Şǎ ŦŜƭǘǀƭǘƛ ŀ α{ŀƧłǘ 
ƻǎȊƭƻǇέ ƻǎȊƭƻǇƻǘ ŀ ǊłŎǎōŀƴΦ ! сл҈-os vagy annál magasabb értékek zölddel vannak kiemelve. 

□ Tipp:¢ǀōō ƭŀǇƻǘ ƛǎ ƪƻƴŦƛƎǳǊłƭƘŀǘ ŜƎȅǎȊŜǊǊŜΣ ƳŀƧŘ ŀ ǇŀƴŜƭ ŀƭƧłƴ ǘŀƭłƭƘŀǘƽ αmǎǎȊŜǎ ƪƛǎȊłƳƝǘłǎŀέ 
ƎƻƳōǊŀ ƪŀǘǘƛƴǘǾŀ ŜƎȅǎȊŜǊǊŜ ŦǳǘǘŀǘƘŀǘƧŀ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ŜƴƎŜŘŞƭȅŜȊŜǘǘ ƻǎȊƭƻǇƻǘΣ ŀƳƛ ƧŜƭŜƴǘǃǎ ƛŘǃǘ ǘŀƪŀǊƝǘ 
meg. 

 

рΦп {ȊǼǊǃǎȊŜƪŎƛƽ 

! ǊŜƴŘǎȊŜǊŦǸƭŜƪ ǇŀƴŜƭƧŜ ŀƭŀǘǘΣ ŀ {ȊǼǊǃ ǊŞǎȊōŜƴ ǎȊǼǊƘŜǘƛ ŀȊ ŜƎȅŜȊǘŜǘŞǎƛ ǊłŎǎƻǘ ŀ ǎȊłƳƝǘƻǘǘ ƻǎȊƭƻǇŞǊǘŞƪŜƪ 
ŀƭŀǇƧłƴΦ ! ǎȊǼǊŞǎƛ ƳƽŘ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃǊŜ łƭƭƝǘƘŀǘƽ ōŜΥ 

Mód Leírás 

Standard aŜƎƧŜƭŜƴƝǘƛ ŀ ƧŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘŜƪ ƭƛǎǘłƧłǘΣ ƳƛƴŘŜƴ ŜƴƎŜŘŞƭȅŜȊŜǘǘ ǊŜƴŘǎȊŜǊŦǸƭǀƴ ŜƎȅŜǘΦ 
! ƧŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘ ōŜƧŜƭǀƭŞǎŜ ǎȊǼǊƛ ŀ ǊłŎǎƻǘΣ ƘƻƎȅ Ŏǎŀƪ ŀȊƻƪ ŀ ǘŀƭłƭŀǘƻƪ ƧŜƭŜƴƧŜƴŜƪ 
meg, ahol az adott oszlop kiemelési feltétele teljesül. Az Összes bejelölése és az 
Összes bejelölésének törlése gombokkal egyszerre ki- és bekapcsolhatja az összes 
ǎȊǼǊǃǘΦ 

Fejlett 9ǊǃǎŜōō ǎȊǼǊǃƳƻǘƻǊǘ ōƛȊǘƻǎƝǘ ŜƎȅŞƴƛ ŦŜƭǘŞǘŜƭŜƪƪŜƭΦ 

 

5.5 Egyéni oszlopképlet-ǎȊŜǊƪŜǎȊǘǃ 

Amikor aTípusƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸ α9ƎȅŞƴƛέ ŞǊǘŞƪǊŜ Ǿŀƴ łƭƭƝǘǾŀΣEgyéni lekérdezés létrehozása vagy 
módosításaaŜƎƧŜƭŜƴƛƪ ŀ ƎƻƳōΦ włƪŀǘǘƛƴǘǾŀ ƳŜƎƴȅƝƭƛƪ ŀȊ 9ƎȅŞƴƛ ƻǎȊƭƻǇ ƪŞǇƭŜǘǎȊŜǊƪŜǎȊǘǃƧŜ ς egy 
hatékony párbeszédpanel, ahol beépített függvények könyvtárának segítségével speciális képleteket 
írhat. 
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5.6. ábra ς Egyéni oszlopképlet-ǎȊŜǊƪŜǎȊǘǃ ŦǸƎƎǾŞƴȅƪŀǘŜƎƽǊƛłƪƪŀƭ Şǎ ǎǵƎƽǇŀƴŜƭƭŜƭ 

! ǎȊŜǊƪŜǎȊǘǃ ŦǸƎƎǾŞƴȅƪŀǘŜƎƽǊƛłƪŀǘ όŜƭǃǊŜ ŘŜŦƛƴƛłƭǘ ŦǸƎƎǾŞƴȅŜƪΣ ƧłǘŞƪ ǎȊƛƴǘǼ ŦǸƎƎǾŞƴȅŜƪΣ ƭƛƎŀ ǎȊƛƴǘǼ 
ŦǸƎƎǾŞƴȅŜƪΣ ŘŜŦƛƴƛłƭǘ ƻǎȊƭƻǇƻƪΣ ƳŜƴǘŜǘǘ ŦǸƎƎǾŞƴȅŜƪ Şǎ ǊŜƴŘǎȊŜǊŦǸƎƎǾŞƴȅŜƪύΣ ŀȊ ŜƭŞǊƘŜǘǃ ŦǸƎƎǾŞƴȅŜƪ 
listáját és egy részletes súgópanelt biztosít, amely elmagyarázza az egyes függvények paramétereit. 
Összetett lekérdezéseket hozhat létre több függvény kombinálásával, képleteket menthet 
újrafelhasználáshoz, és betöltheti a korábban mentett képleteket. 

Megjegyzés:Az Egyéni oszlopképlet-ǎȊŜǊƪŜǎȊǘǃ ǇǊŞƳƛǳƳ ŦǳƴƪŎƛƽ ό±Lt tƭǳǎύΣ ŀƳŜƭȅŜǘ ŜƎȅ ƪǸƭǀƴ 
fejezetben részletesen bemutatunk. 
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5.6 Rendszer mentése/betöltése 

ARendszer mentése/betöltése! ƎƻƳō ƳŜƎƴȅƛǘ ŜƎȅ ǇłǊōŜǎȊŞŘŀōƭŀƪƻǘΣ ŀƳŜƭȅ ƭŜƘŜǘǃǾŞ ǘŜǎȊƛ ŀ ǘŜƭƧŜǎ 
rendszerkonfigurációk mentését és betöltését. A rendszerkonfiguráció mind a 27 fülbeállítást 
ǘŀǊǘŀƭƳŀȊȊŀ όǇƛŀŎƻƪΣ ǘŀǊǘƻƳłƴȅƻƪΣ ƪƛŜƳŜƭŞǎŜƪΣ ƪŞǇƭŜǘŜƪύΣ ƝƎȅ ƎȅƻǊǎŀƴ ǾłƭǘƘŀǘ ŀ ƪǸƭǀƴōǀȊǃ ŦƻƎŀŘłǎi 
stratégiák között. 

 

5.4. ábra ς Rendszer mentése/betöltése párbeszédpanel több konfigurációs hellyel 

! ǇłǊōŜǎȊŞŘ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ŦǳƴƪŎƛƽƪŀǘ ƪƝƴłƭƧŀΥ 

Elem Leírás 

Helyezési lista YƻƴŦƛƎǳǊłŎƛƽǎ ƘŜƭȅŜƪ ƎǀǊƎŜǘƘŜǘǃ ƭƛǎǘłƧŀ όƭŜƎŦŜƭƧŜōō ффύΦ aƛƴŘŜƴ ƘŜƭȅ ƳǳǘŀǘƧŀ ŀ 
ǎȊłƳłǘ Şǎ ŀ ƴŜǾŞǘΦ !Ȋ ǸǊŜǎ ƘŜƭȅŜƪ α«ǊŜǎέ ŦŜƭƛǊŀǘǘŀƭ Ǿŀƴƴŀƪ ŜƭƭłǘǾŀΦ 

Név 9Ǝȅ ǎȊǀǾŜƎƳŜȊǃΣ ŀƳŜƭȅ ƭŜƝǊƽ ƴŜǾŜǘ ŀŘ ŀ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƻǘǘ ǎƭƻǘƴŀƪΦ 

Hozzászólások 9Ǝȅ ǎȊŀōŀŘ ǎȊǀǾŜƎŜǎ ƳŜȊǃ ŀ ǊŜƴŘǎȊŜǊǊŜƭ ƪŀǇŎǎƻƭŀǘƻǎ ƧŜƎȅȊŜǘŜƪ ǎȊłƳłǊŀ όǇƭΦ ƳŜƭȅ 
piacokat célozza meg, mikor érdemes használni). 

aŜƴǘŞǎ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ 
helyre 

Elmenti az aktuális 27 lapos konfigurációt a kiválasztott helyre. 

Betöltés a nyílásból .Ŝǘǀƭǘ ŜƎȅ ƪƻǊłōōŀƴ ƳŜƴǘŜǘǘ ƪƻƴŦƛƎǳǊłŎƛƽǘ ŀ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƻǘǘ ƘŜƭȅǊǃƭΣ ŦŜƭǸƭƝǊǾŀ ŀȊ 
összes aktuális fülbeállítást. 

Törlési hely Törli a kiválasztott helyet. 

! ƧŜƭŜƴƭŜƎ ōŜǘǀƭǘǀǘǘ ǊŜƴŘǎȊŜǊ ƴŜǾŜ ŀ ǊŜƴŘǎȊŜǊŦǸƭŜƪ ǇŀƴŜƭ ŀƭƧłƴ ƧŜƭŜƴƛƪ ƳŜƎ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃƪŞǇǇŜƴΥ αWŜƭŜƴƭŜƎƛ 
ǊŜƴŘǎȊŜǊΥ ώƴŞǾϐέΦ 

□ Tipp:;ǇƝǘǎ ƪǸƭǀƴōǀȊǃ ǊŜƴŘǎȊŜǊŜƪŜǘ ŀ ƪǸƭǀƴōǀȊǃ ƭƛƎłƪƘƻȊ ǾŀƎȅ ǎǘǊŀǘŞƎƛłƪƘƻȊ όǇƭΦ ϦнΣр ŦŜƭŜǘǘƛ 
ǊŜƴŘǎȊŜǊϦΣ Ϧ.¢¢{ ŞǊǘŞƪƪŜǊŜǎǃϦύΣ Şǎ Ǿłƭǘǎ ƪǀȊǀǘǘǸƪ ŀ aŜƴǘŞǎκ.ŜǘǀƭǘŞǎ ƎƻƳōōŀƭΦ 9Ȋ ǎƻƪƪŀƭ ƎȅƻǊǎŀōōΣ 
mint mind a 27 fül manuális újrakonfigurálása. 
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5.7 Találat helyi menü (jobb kattintás) 

A rács bármelyik találati sorára jobb gombbal kattintva megnyílik egy felugró ablak, amely gyors 
ƴŀǾƛƎłŎƛƽǎ ƭŜƘŜǘǃǎŞƎŜƪŜǘ ƪƝƴłƭ ŀȊ ŀŘƻǘǘ ǘŀƭłƭŀǘƘƻȊΥ 

 

5.5. ábra ς Wƻōō ƎƻƳōōŀƭ ŜƭǃƘƝǾƘŀǘƽ ƘŜƭȅƛ ƳŜƴǸ ŜƎȅŜȊŞǎƘŜȊ 

Opció Leírás 

Fej-fej mellett aŜƎƴȅƛǘƧŀ ŀȊ mǎǎȊŜŎǎŀǇłǎ ƴŞȊŜǘŜǘΣ ŀƘƻƭ ŜƭǃǊŜ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƻǘǘłƪ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ 
két csapatát. 

Táblázatok ! ¢łōƭłȊŀǘƻƪ ƴŞȊŜǘǊŜ ƴŀǾƛƎłƭΣ ŀƘƻƭ ŜƭǃǊŜ ƪƛ Ǿŀƴ ǾłƭŀǎȊǘǾŀ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ 
bajnoksága. 

Játékaim kezelése !ŘŘ ƘƻȊȊł ǾŀƎȅ ǘłǾƻƭƝǘǎŘ Ŝƭ ŜȊǘ ŀ ƳŜŎŎǎŜǘ ŀ WłǘŞƪŀƛƳ ƪǀƴȅǾƧŜƭȊǃƛŘ ƪǀȊǸƭΦ 

Elemzés célokkal aŜƎƴȅƛǘƧŀ ŀ DƽƭǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪ ƴŞȊŜǘŜǘΣ ŀƳŜƭȅ ŀȊ ŀŘƻǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ŎǎŀǇŀǘŀƛǊŀ 
fókuszál. 

Elemzés a Score Evolution 
segítségével 

Megnyitja a meccs Pontszám-evolúció nézetét. 

Elemzés az A.G.S.-szel aŜƎƴȅƛǘƧŀ ŀ ǘłōƭłȊŀǘōŀƴ ǎȊŜǊŜǇƭǃ ǀǎǎȊŜǎ ƭŜƧłǘǎȊƻǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ǎǇŜŎƛłƭƛǎ 
gólstatisztikái nézetét. 

Elemzés az M értékeléssel Megnyitja a Rating M (momentum értékelés) nézetet ehhez a 
ƳŞǊƪǃȊŞǎƘŜȊΦ 

Küldés Poissonnak 9ƭƪǸƭŘƛ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎǘ ŀ tƻƛǎǎƻƴ-ƪŀƭƪǳƭłǘƻǊƴŀƪΣ ƻǇŎƛƻƴłƭƛǎŀƴ ŜƭǃǊŜ ƪƛǘǀƭǘǾŜ ŀ 
kiszámított xG-ŞǊǘŞƪŜƪŜǘΦ !Ȋ ŀƭǎƽ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸōŜƴ ǾłƭŀǎȊǘƘŀǘǎȊ ŀ ƘŀȊŀƛ 
+ idegenbeli xG vagy a ligaátlagos xG között. 
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□ Tipp:! Ƨƻōō ƎƻƳōōŀƭ ŜƭǃƘƝǾƘŀǘƽ ƘŜƭȅƛ ƳŜƴǸ ŀ ƭŜƎƎȅƻǊǎŀōō ƳƽŘƧŀ ŀƴƴŀƪΣ ƘƻƎȅ ƳŞƭȅŜōōŜƴ 
ōŜƭŜłǎǎǳƪ ƳŀƎǳƴƪŀǘ ŜƎȅ ŀŘƻǘǘ ǘŀƭłƭŀǘōŀΦ IŀǎȊƴłƭŘ ŀ ƎȅƻǊǎ ǳƎǊłǎƘƻȊ ŀ YǀȊŜƭƎǃ ŜǎŜƳŞƴȅŜƪ ƴŞȊŜǘōǃƭ 
ōłǊƳŜƭȅƛƪ ŀƴŀƭƛǘƛƪŀƛ ƳƻŘǳƭǊŀ ŀƴŞƭƪǸƭΣ ƘƻƎȅ ŜƭǾŜǎȊƝǘŜƴŞŘ ŀȊ ŀƪǘǳłƭƛǎ ǎȊǼǊǃƪŜǘ ǾŀƎȅ a rendszerfül 
konfigurációját. 
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сΦ wƛŀǎȊǘłǎƪŜȊŜƭǃ 

! wƛŀǎȊǘłǎƪŜȊŜƭǃ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ƘŜƭȅǊǃƭ ŞǊƘŜǘǃ ŜƭΥYǀȊŜƭƎǃ ŜǎŜƳŞƴȅŜƪ Ҧ ;ǊǘŜǎƝǘŞǎŜƪelemre az oldalsávon, 
vagy a.ŜłƭƭƝǘłǎƻƪ Ҧ ;ǊǘŜǎƝǘŞǎŜƛƳƳŜƴǸΦ [ŜƘŜǘǃǾŞ ǘŜǎȊƛ ŜƎȅŞƴƛ ǊƛŀǎȊǘłǎƛ ǎȊŀōłƭȅƻƪ ƳŜƎƘŀǘłǊƻȊłǎłǘΣ 
ŀƳŜƭȅŜƪŜǘ ŀ ǊŜƴŘǎȊŜǊ ŀǳǘƻƳŀǘƛƪǳǎŀƴ ŜƭƭŜƴǃǊƛȊ ŀ ƪǀȊŜƭƎǃ ŜƎȅŜȊŞǎŜƪƪŜƭ ǎȊŜƳōŜƴΦ !ƳƛƪƻǊ ŜƎȅ ŜƎȅŜȊŞǎ 
ƳŜƎŦŜƭŜƭ ŀ ǊƛŀǎȊǘłǎōŀƴ ƳŜƎƘŀǘłǊƻȊƻǘǘ ǀǎǎȊŜǎ ŦŜƭǘŞǘŜƭƴŜƪΣ ŀƪƪƻǊ ƳŜƎƧŜƭǀƭŞǎǊŜ ƪŜǊǸƭ ŀ YǀȊŜƭƎǃ ƴŞȊŜtben, 
és kiemelésre kerül a Napi összefoglaló ablakban. 

! wƛŀǎȊǘłǎƪŜȊŜƭǃ ŀƪłǊ99 riasztási hely, amelyek mindegyike teljes, független riasztási konfigurációt képes 
ǘłǊƻƭƴƛΦ 9Ȋ ŀȊǘ ƧŜƭŜƴǘƛΣ ƘƻƎȅ ŀ ǊƛŀǎȊǘłǎƻƪ ǎȊŞƭŜǎ ǎƪłƭłƧłǘ ƘƻȊƘŀǘƧŀ ƭŞǘǊŜΣ ŀƳŜƭȅŜƪ ƪǸƭǀƴōǀȊǃ ǇƛŀŎƻƪŀǘΣ 
ligákat vagy stratégiákat céloznak meg egyszerre. 

6.1 Általános áttekintés 

! wƛŀǎȊǘłǎƪŜȊŜƭǃ ŀōƭŀƪ ƪŞǘ Ŧǃ ǊŞǎȊǊŜ ƻǎȊƭƛƪΥ ŜƎȅǊƛŀǎȊǘłǎƛ ƛŘǃǎłǾƻƪ ƭƛǎǘłƧŀbal oldalon és egykonfigurációs 
paneljobb oldalon. 

 

6.1. ábra ς wƛŀǎȊǘłǎƪŜȊŜƭǃ ς általános áttekintés a tárolóhelylistával és a konfigurációs panellel 

6.1.1 Riasztási helyek listája 

! ōŀƭ ƻƭŘŀƭƛ ǇŀƴŜƭŜƴ ŀ ǊƛŀǎȊǘłǎƛ ƘŜƭȅŜƪ ƎǀǊƎŜǘƘŜǘǃ ƭƛǎǘłƧŀ ƭłǘƘŀǘƽΣ ŀȊ м-ǘǃƭ ŀ фф-ig számozva. Minden hely 
ƳǳǘŀǘƧŀ ŀ ǎȊłƳłǘ Şǎ ŀ ƴŜǾŞǘΦ ! ƳŞƎ ƴŜƳ ƪƻƴŦƛƎǳǊłƭǘ ƘŜƭȅŜƪ α«ǊŜǎέ ŦŜƭƛǊŀǘǘŀƭ Ǿŀƴƴŀƪ ŜƭƭłǘǾŀΦ ! ƳŜƴǘŜǘǘ 
riasztást tartalmazó helyeknél a riasztás neve félkövérrel jelenik meg. 

Kattintson bármelyik slotra a kiválasztásához. A jobb oldali panel azonnal betölti a slot konfigurációját, 
ƭŜƘŜǘǃǾŞ ǘŞǾŜ ŀƴƴŀƪ ƳŜƎǘŜƪƛƴǘŞǎŞǘ ǾŀƎȅ ǎȊŜǊƪŜǎȊǘŞǎŞǘΦ 

 



CGMBet rendszer ς Felhasználói útmutató 

Oldal48a147 

 

 

6.1.2 Konfigurációs panel 

!Ȋ ŀōƭŀƪ Ƨƻōō ƻƭŘŀƭłƴ ǘŀƭłƭƘŀǘƽƪ ŀ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƻǘǘ ǊƛŀǎȊǘłǎƛ ƛŘǃǎłǾ ǀǎǎȊŜǎ ōŜłƭƭƝǘłǎŀƛΦ ! ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ǘŜǊǸƭŜǘŜƪǊŜ 
van felosztva: 

Név 

9Ǝȅ ǎȊǀǾŜƎƳŜȊǃ ŦŜƭǸƭΣ ŀƘƻƭ ƭŜƝǊƽ ƴŜǾŜǘ ŀŘƘŀǘǎȊ ŀ ǊƛŀǎȊǘłǎƴŀƪ όǇƭΦ α¢ǀōō Ƴƛƴǘ нΣр ƪŜŘǾŜƴŎέύΦ Iŀ ǸǊŜǎŜƴ 
ƘŀƎȅƻŘΣ ŀ ǊƛŀǎȊǘłǎ ŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘ ƴŜǾŜ α· ǊƛŀǎȊǘłǎέ ƭŜǎȊΣ ŀƘƻƭ · ŀ ǎƭƻǘ ǎȊłƳŀΦ 

.ŜłƭƭƝǘłǎƻƪ ŜƎȅŜǎƝǘŞǎŜ ƛƴƴŜƴΧ 

9Ǝȅ ƎƻƳō ŀ Ƨƻōō ŦŜƭǎǃ ǎŀǊƻƪōŀƴΣ ŀƳŜƭȅ ƳŜƎƴȅƛǘƧŀ ŀ YƻƳōƛƴłŎƛƽǎ ōŜłƭƭƝǘłǎƻƪ ǇłǊōŜǎȊŞŘǇŀƴŜƭǘ όƭłǎŘ ŀ сΦоΦ 
szakaszt). 

6.2 Feltételek 

! CŜƭǘŞǘŜƭŜƪ ǘŜǊǸƭŜǘ ŀ wƛŀǎȊǘłǎƪŜȊŜƭǃ ƭŜƭƪŜΦ IłǊƻƳ ǊŞǎȊǊŜ ƻǎȊƭƛƪΥOtthoncsapatfeltételek (narancssárga 
fejléccel),Elcsapatfeltételek (kék fejléccel), és9ǎŞƭȅŜƪ ǎȊǼǊŞǎŜAz Otthoni és a Távolléti részek függetlenek 
egymástól, és külön-külön be- és kikapcsolhatók. 

6.2.1 Hazai és vendégcsapatok feltételei 

Minden csapatpanelnek (hazai és idegenbeli) van egyEngedélyezett/LetiltottƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸǘ ŀ ǘŜǘŜƧŞƴΦ 
Iŀ α[ŜǘƛƭǘǾŀέ ŞǊǘŞƪǊŜ Ǿŀƴ łƭƭƝǘǾŀ όŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘύΣ ŀƪƪƻǊ ŀȊ ŀŘƻǘǘ ǇŀƴŜƭŜƴ ǘŀƭłƭƘŀǘƽ ŦŜƭǘŞǘŜƭŜƪ ŦƛƎȅŜƭƳŜƴ 
ƪƝǾǸƭ ƳŀǊŀŘƴŀƪΦ aƽŘƻǎƝǘǎŀ α9ƴƎŜŘŞƭȅŜȊǾŜέ ŞǊǘŞƪǊŜ ŀȊ ŀŘƻǘǘ ƻƭŘŀƭ ŦŜƭǘŞǘŜƭŜƛƴŜƪ ŀƪǘƛǾłƭłǎłƘƻȊΦ 

! ƪŀǇŎǎƻƭƽ ŀƭŀǘǘ ŀ ǇƛŀŎƛ ŦŜƭǘŞǘŜƭŜƪ ƎǀǊƎŜǘƘŜǘǃ ƭƛǎǘłƧŀ ƧŜƭŜƴƛƪ ƳŜƎΦ aƛƴŘŜƴ ǇƛŀŎ ŜƎȅ ǎƻǊƪŞƴǘ ƧŜƭŜƴƛƪ ƳŜƎΣ 
amelyen egyƧŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘŀ ŦŜƭǘŞǘŜƭ ŜƴƎŜŘŞƭȅŜȊŞǎŞƘŜȊ ǾŀƎȅ ƭŜǘƛƭǘłǎłƘƻȊΦ Iŀ ŜƎȅ ƧŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘ ōŜ Ǿŀƴ 
ƧŜƭǀƭǾŜΣ ǘƻǾłōōƛ ǾŜȊŞǊƭǃƪ ƧŜƭŜƴƴŜƪ ƳŜƎ ǳƎȅŀƴŀȊƻƴ ŀ ǎƻǊōŀƴΣ ŀƳŜƭȅŜƪ ƭŜƘŜǘǃǾŞ ǘŜǎȊƛƪ ŀ ŦŜƭǘŞǘŜƭ 
finomhangolását. 

!Ȋ ŜƭŞǊƘŜǘǃ ǇƛŀŎƛ ŦŜƭǘŞǘŜƭŜƪ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃƪΥ 

Piaci csoport Körülmények 

aŞǊƪǃȊŞǎ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜ Nyertes, Döntetlen, Elveszett. 

Célküszöbök 0.5 felett, 0.5 alatt, 1.5 felett, 1.5 alatt, 2.5 felett, 2.5 alatt, 3.5 felett, 
3.5 alatt, 4.5 felett, 4.5 alatt. 

Mindkét csapat gólt szerez GG (mindkét csapat gólt szerzett), NG (legalább az egyik csapat nem 
szerzett gólt). 

Gólátlagok Rúgott gólok átlaga, kapott gólok átlaga. 

aŞǊƪǃȊŞǎ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪ Átlagos lövések, Átlagos kapura lövések, Átlagos szögletek, Átlagos 
labdabirtoklás. 

!ƳƛƪƻǊ ŜƎȅ ǇƛŀŎƛ ŦŜƭǘŞǘŜƭ ŜƴƎŜŘŞƭȅŜȊǾŜ Ǿŀƴ όŀ ƧŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘ ōŜ Ǿŀƴ ƧŜƭǀƭǾŜύΣ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ǾŜȊŞǊƭǃƪ Ǿłƭƴŀƪ 
ŜƭŞǊƘŜǘǃǾŞ ŀȊ ŀŘƻǘǘ ǎƻǊƘƻȊΥ 
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9ƭƭŜƴǃǊȊŞǎ Leírás 

WłǘŞƪǎȊǼǊǃ YƻǊƭłǘƻȊȊŀ ŀ ǎȊłƳƝǘłǎǘ ŜƎȅ ŀŘƻǘǘ ƘŜƭȅǎȊƝƴǊŜΥ mǎǎȊŜǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎ όŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘύΣ 
IŀȊŀƛΣ LŘŜƎŜƴōŜƴ ǾŀƎȅ IнI όŎǎŀƪ ŜƎȅƳłǎ ŜƭƭŜƴƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪύΦ 

Perc alatt Állítsa be a számítás perctartományát (alapértelmezett: 1ς90 a teljes 
egyezéshez). Például az 1ςпр Ŏǎŀƪ ŀȊ Ŝƭǎǃ ŦŞƭŞǾƛ ŀŘŀǘƻƪǊŀ ƪƻǊƭłǘƻȊȊŀ ŀ ŦŜƭǘŞǘŜƭǘΦ 

(Érték) között #ƭƭƝǘǎŀ ōŜ ŀ ǘŜƭƧŜǎƝǘŜƴŘǃ ŦŜƭǘŞǘŜƭ ƳƛƴƛƳłƭƛǎ Şǎ ƳŀȄƛƳłƭƛǎ ƪǸǎȊǀōŞǊǘŞƪŞǘΦ 
{ȊłȊŀƭŞƪŀƭŀǇǵ ǇƛŀŎƻƪ ŜǎŜǘŞƴ όǇƭΦ DȅǃȊŜƭŜƳΣ нΣр ŦŜƭŜǘǘύ ŜȊ ŜƎȅ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ 
tartomány (0ς100). Átlagok esetén (pl. Szerzett gólok átlagos száma) a tartomány 
ŀ ƳŜƎŦŜƭŜƭǃ ǎƪłƭłƘƻȊ ƛƎŀȊƻŘƛƪ (pl. 0ς5). 

Tól ±łƭŀǎǎȊŀ ƪƛ ŀȊ ŀŘŀǘǘŀǊǘƻƳłƴȅǘΥ α!ƪǘǳłƭƛǎ ǎȊŜȊƻƴέ όŀ ǘŜƭƧŜǎ ŀƪǘǳłƭƛǎ ǎȊŜȊƻƴǘ 
ƘŀǎȊƴłƭƧŀύ ǾŀƎȅ αaŜŎŎǎŜƪέ όŀȊ ǳǘƻƭǎƽ · ƳŞǊƪǃȊŞǎǘ ƘŀǎȊƴłƭƧŀΣ ƪƻƴŦƛƎǳǊłƭƘŀǘƽ 
számmal). 

□ Tipp:9Ǝȅ ƳŞǊƪǃȊŞǎƘŜȊ Ŏǎŀƪ ŀƪƪƻǊ ŀƪǘƛǾłƭƽŘƛƪ ǊƛŀǎȊǘłǎΣ Ƙŀ ŀȊ m{{½9{ ŜƴƎŜŘŞƭȅŜȊŜǘǘ ŦŜƭǘŞǘŜƭ 
egyszerre teljesül mind a hazai, mind az idegenbeli panelen. Ez azt jelenti, hogy összetett, több 
ŦŜƭǘŞǘŜƭǘ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊƽ ǊƛŀǎȊǘłǎƻƪŀǘ ƘƻȊƘŀǘ ƭŞǘǊŜΣ ǇŞƭŘłǳƭΥ α! ƘŀȊŀƛ ŎǎŀǇŀǘ az elmúlt 10 hazai 
ƳŞǊƪǃȊŞǎŞƴŜƪ Ҕ сл҈-łǘ ƳŜƎƴȅŜǊǘŜ ;{ ŀ ǾŜƴŘŞƎ ŎǎŀǇŀǘ łǘƭŀƎƻǎŀƴ Ҕ мΣр Ǝƽƭǘ ƪŀǇƻǘǘΦέ 

 

сΦнΦн 9ǎŞƭȅŜƪ ǎȊǼǊŞǎŜ 

A9ǎŞƭȅŜƪ ǎȊǼǊŞǎŜ! IŀȊŀƛ Şǎ LŘŜƎŜƴōŜƭƛ ŦŜƭǘŞǘŜƭŜƪ ǇŀƴŜƭƧŜƛ ŀƭŀǘǘ ǘŀƭłƭƘŀǘƽ ǎȊŀƪŀǎȊ ƭŜƘŜǘǃǾŞ ǘŜǎȊƛ ƻŘŘǎ-
ŀƭŀǇǵ ŦŜƭǘŞǘŜƭŜƪ ƘƻȊȊłŀŘłǎłǘ ŀ ǊƛŀǎȊǘłǎƘƻȊΦ aƛƴŘŜƴ ǎƻǊ ŜƎȅ ŦƻƎŀŘłǎƛ ǇƛŀŎƻǘ ƧŜƭǀƭΣ Şǎ ŜƎȅ ƧŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘǘŜƭ 
ŜƴƎŜŘŞƭȅŜȊƘŜǘǃΦ Iŀ ŜƴƎŜŘŞƭȅŜȊǾŜ ǾŀƴΣ ōŜłƭƭƝǘƘŀǘ ŜƎȅ ƳƛƴƛƳłƭƛǎ Şǎ maximális odds tartományt. 

!Ȋ ŜƭŞǊƘŜǘǃ ƻŘŘǎ ǇƛŀŎƻƪ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃƪΥ 

Piaci csoport Piacok 

aŞǊƪǃȊŞǎ ŜǊŜŘƳŞƴȅŞƴŜƪ ŜǎŞƭȅŜƛ Hazai (1), Döntetlen (X), Idegenben (2). 

Gólküszöb-szorzók 0.5 felett, 0.5 alatt, 1.5 felett, 1.5 alatt, 2.5 felett, 2.5 alatt, 3.5 felett, 
3.5 alatt, 4.5 felett, 4.5 alatt. 

Mindkét csapat gólt szerez esély GG, NG. 

□ Tipp:!Ȋ ƻŘŘǎ ǎȊǼǊǃƪ ƪǸƭǀƴǀǎŜƴ ƘŀǎȊƴƻǎŀƪ ŀȊ ŞǊǘŞƪŦƻƎŀŘłǎƻƪƴłƭΦ [ŞǘǊŜƘƻȊƘŀǘǎȊ ǇŞƭŘłǳƭ ŜƎȅ 
ǊƛŀǎȊǘłǎǘΣ ŀƳŜƭȅ ŀƪƪƻǊ ŀƪǘƛǾłƭƽŘƛƪΣ Ƙŀ ŀ ƘŀȊŀƛ ŎǎŀǇŀǘ ŜǊǃǎ ƎȅǃȊŜƭƳƛ ƳŞǊƭŜƎƎŜƭ ǊŜƴŘŜƭƪŜȊƛƪ όҔ тл҈ύΣ ŘŜ ŀ 
ƘŀȊŀƛ ƎȅǃȊŜƭŜƳǊŜ ǾƻƴŀǘƪƻȊƽ ƻŘŘǎ ƳŞƎ ƳƛƴŘƛƎ нΣлл ŦŜƭŜǘǘ ǾŀƴΣ ŀƳƛ ŀǊǊŀ utal, hogy a fogadóiroda 
esetleg alábecsüli a hazai csapatot. 

6.2.3 Hozzászólások 

{ȊŀōŀŘ ǎȊǀǾŜƎǼHozzászólások9Ȋ ŀ ǘŜǊǸƭŜǘ ŀȊ 9ǎŞƭȅŜƪ ǎȊǼǊŞǎŜ ǊŞǎȊ ƳŜƭƭŜǘǘ ǘŀƭłƭƘŀǘƽΦ IŀǎȊƴłƭŘ ƧŜƎȅȊŜǘŜƪ 
ƝǊłǎłǊŀ ŀ ǊƛŀǎȊǘłǎ ŎŞƭƧłǊƽƭΣ ŀ ƳǀƎǀǘǘŜ łƭƭƽ ǎǘǊŀǘŞƎƛłǊƽƭΣ ǾŀƎȅ ōłǊƳƛƭȅŜƴ ƻƭȅŀƴ ƳŜƎŦƛƎȅŜƭŞǎǊǃƭΣ ŀƳŜƭȅǊŜ 
ŜƳƭŞƪŜȊƴƛ ǎȊŜǊŜǘƴŞƭΣ ŀƳƛƪƻǊ ƪŞǎǃōō łǘǘŜƪƛƴǘŜŘ ŀ ǊƛŀǎȊǘłǎǘΦ 
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CGMBet rendszer τ Felhasználói útmutató τ сΦ ŦŜƧŜȊŜǘΥ wƛŀǎȊǘłǎƪŜȊŜƭǃ 
 

6.3 Kombinációs beállítások 

A.ŜłƭƭƝǘłǎƻƪ ŜƎȅŜǎƝǘŞǎŜ ƛƴƴŜƴΧ! ƎƻƳō ƳŜƎƴȅƛǘ ŜƎȅ ǇłǊōŜǎȊŞŘǇŀƴŜƭǘΣ ŀƳŜƭȅ ƭŜƘŜǘǃǾŞ ǘŜǎȊƛ ŜƎȅ ǾŀƎȅ 
ǘǀōō ƳŜƎƭŞǾǃ ǊƛŀǎȊǘłǎƛ ƛŘǃǎłǾ ŦŜƭǘŞǘŜƭŜƛƴŜƪ ŜƎȅŜǎƝǘŞǎŞǘ ŀȊ ŀƪǘǳłƭƛǎŀƴ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƻǘǘ ƛŘǃǎłǾōŀΦ 9Ȋ ŜƎȅ 
ƘŀǘŞƪƻƴȅ ŦǳƴƪŎƛƽ ǀǎǎȊŜǘŜǘǘ ǊƛŀǎȊǘłǎƻƪ ƭŞǘǊŜƘƻȊłǎłƘƻȊ ŀȊ ŜƎȅǎȊŜǊǼōōŜƪ ƪƻƳōƛƴłƭłǎłǾŀƭΦ 

 

6.2. ábra ς Beállítások egyesítése párbeszédpanel ς ŀ ƧŜƭŜƴƭŜƎƛ ǊƛŀǎȊǘłǎōŀ ŜƎȅŜǎƝǘŜƴŘǃ ƛŘǃǊŞǎ ƪƛǾłƭŀǎȊǘłǎŀ 

! ǇłǊōŜǎȊŞŘǇŀƴŜƭŜƴ ƳŜƎƧŜƭŜƴƛƪ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ƴŜƳ ǸǊŜǎ ǊƛŀǎȊǘłǎƛ ƛŘǃǎłǾ ƭƛǎǘłƧŀ όŀ ƧŜƭŜƴƭŜƎ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƻǘǘ 
ƪƛǾŞǘŜƭŞǾŜƭύΦ aƛƴŘŜƴ ƛŘǃǎłǾ ŜƎȅ ƧŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘǘŜƭ Ǿŀƴ ƧŜƭǀƭǾŜΦ YƛƧŜƭǀƭƘŜǘ ŜƎȅ ǾŀƎȅ ǘǀōō ƛŘǃǎłǾƻǘ ŀȊ 
egyesítéshez. 

Gomb Leírás 

Összes kijelölése 9ƭƭŜƴǃǊȊƛ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ŜƭŞǊƘŜǘǃ ƘŜƭȅŜǘΦ 

Világos Kiveszi az összes rés kijelölését. 

Jelentkezés A kiválasztott tárolóhelyek feltételeit egyesíti az aktuális tárolóhelybe. Az aktuális 
ǘłǊƻƭƽƘŜƭȅŜƴ ƳŜƎƭŞǾǃ ŦŜƭǘŞǘŜƭŜƪ ƳŜƎƳŀǊŀŘƴŀƪΤ ŀ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƻǘǘ ǘłǊƻƭƽƘŜƭȅŜƪ ǵƧ 
feltételei felülre kerülnek. 

Mégsem Bezárja a párbeszédablakot változtatások nélkül. 

□ Tipp:! .ŜłƭƭƝǘłǎƻƪ ƪƻƳōƛƴłƭłǎŀ ŦǳƴƪŎƛƽǾŀƭ ƭŞǘǊŜƘƻȊƘŀǘǎȊ ŜƎȅ αŦǃ ǊƛŀǎȊǘłǎǘέ ǵƎȅΣ ƘƻƎȅ ŜƭǃǎȊǀǊ ǘǀōō 
ŦƽƪǳǎȊłƭǘ ǊƛŀǎȊǘłǎǘ ƘƻȊƻƭ ƭŞǘǊŜ ƪǸƭǀƴłƭƭƽ ƘŜƭȅŜƪŜƴ όǇƭΦ мΦ ƘŜƭȅ ŀ ƘŀȊŀƛ ƎȅǃȊŜƭŜƳ ŦŜƭǘŞǘŜƭŜƛƘŜȊΣ нΦ ƘŜƭȅ ŀ 
ƎƽƭƪǸǎȊǀōǀƪƘǀȊΣ оΦ ƘŜƭȅ ŀȊ ƻŘŘǎ ǎȊǼǊǃƪƘǀȊύΣ ƳŀƧŘ ŜȊŜƪŜǘ Ŝgyetlen helyre egyesíted, amely mindent 
ŜƎȅǎȊŜǊǊŜ ŜƭƭŜƴǃǊƛȊΦ 

сΦп aǼǾŜƭŜǘƎƻƳōƻƪ 

! wƛŀǎȊǘłǎƪŜȊŜƭǃ ŀōƭŀƪ ŀƭƧłƴ ƴŞƎȅ ƎƻƳō ǘŀƭłƭƘŀǘƽ ŀ ƳŜȊǃƪ ƪŜȊŜƭŞǎŞƘŜȊΥ 

Gomb Leírás 
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Az összes hely 
visszaállítása 

Törli mind a 99 riasztási helyet, eltávolítva az összes mentett riasztási 
ƪƻƴŦƛƎǳǊłŎƛƽǘΦ ! Ŧƻƭȅǘŀǘłǎ Ŝƭǃǘǘ ƳŜƎƧŜƭŜƴƛƪ ŜƎȅ ƳŜƎŜǊǃǎƝǘǃ ǇłǊōŜǎȊŞŘǇŀƴŜƭΦ 

Visszaállítási hely Csak az aktuálisan kiválasztott slotot törli, visszaállítva azt az alapértelmezett 
(üres) állapotába. 

Megtakarítás [ŜƳŜȊǊŜ ƳŜƴǘƛ ŀȊ ŀƪǘǳłƭƛǎ ǎƭƻǘ ƪƻƴŦƛƎǳǊłŎƛƽƧłǘ όƴŞǾΣ ŦŜƭǘŞǘŜƭŜƪΣ ƻŘŘǎ ǎȊǼǊǃƪ Şǎ 
megjegyzések). A riasztások helyben tárolódnak, és az alkalmazás munkamenetei 
között is megmaradnak. 

Közeli .ŜȊłǊƧŀ ŀ wƛŀǎȊǘłǎƪŜȊŜƭǃ ŀōƭŀƪƻǘΦ 

Fontos:Mindig kattintsonMegtakarításŜƎȅ ǊƛŀǎȊǘłǎƛ ƛŘǃǎłǾ ƳƽŘƻǎƝǘłǎŀ ǳǘłƴΦ ! ƳƽŘƻǎƝǘłǎƻƪ ƴŜƳ 
ƪŜǊǸƭƴŜƪ ŀǳǘƻƳŀǘƛƪǳǎŀƴ ƳŜƴǘŞǎǊŜ ŀȊ ƛŘǃǎłǾƻƪ ƪǀȊǀǘǘƛ ǾłƭǘłǎƪƻǊ ǾŀƎȅ ŀȊ ŀōƭŀƪ ōŜȊłǊłǎŀƪƻǊΦ 

сΦр wƛŀǎȊǘłǎƻƪ ƳǼƪǀŘŞǎ ƪǀȊōŜƴ 

Miután beállított és mentett egy vagy több riasztást, a rendszer automatikusan kiértékeli azokat a 
ƪǀȊŜƭƎǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪƘŜȊ ƪŞǇŜǎǘΦ ! ǊƛŀǎȊǘłǎƻƪ ŀ /Da.Ŝǘ ǊŜƴŘǎȊŜǊŜƴ ōŜƭǸƭ ƪŞǘ ƘŜƭȅŜƴ ƧŜƭŜƴƴŜƪ ƳŜƎΥ 

 

6.3. ábra ς ! wƛŀǎȊǘłǎƻƪ ƻǎȊƭƻǇ ŀ YǀȊŜƭƎǃ ƴŞȊŜǘōŜƴΣ ŀƳŜƭȅ ŀȊ ŜƎȅŜǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪƘŜȊ ŀƪǘƛǾłƭǘ ǊƛŀǎȊǘłǎƻƪŀǘ ƳǳǘŀǘƧŀ 

YǀȊŜƭƎǃ ƴŞȊŜǘΥ! ƳŞǊƪǃȊŞǎǊłŎǎ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊ ŜƎȅRiasztásokoszlopban. Amikor egy egyezés megfelel egy 
ǾŀƎȅ ǘǀōō ǊƛŀǎȊǘłǎƛ ƛŘǃǎłǾ ǀǎǎȊŜǎ ŦŜƭǘŞǘŜƭŞƴŜƪΣ ŀ ƳŜƎŦŜƭŜƭǃ ǊƛŀǎȊǘłǎƧŜƭȊǃƪ ƧŜƭŜƴƴŜƪ ƳŜƎ ŜōōŜƴ ŀȊ 
oszlopban. A;ǊǘŜǎƝǘŞǎŜƪ ŜƭƭŜƴǃǊȊŞǎŜgombra az alsó eszköztáron, hogy manuálisan riasztást indítson az 
összes látható találatra vonatkozóan. 

Napi összefoglaló:! ƪƛǾłƭǘƻǘǘ ǊƛŀǎȊǘłǎƻƪ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ƘŜƭȅŜƴ ƛǎ ƳŜƎƧŜƭŜƴƴŜƪΥNapi tájékoztató!ablak, 
ŀƳŜƭȅ ƎȅƻǊǎ ǀǎǎȊŜŦƻƎƭŀƭƽǘ ƴȅǵƧǘ ŀ ǊƛŀǎȊǘłǎƛ ƪǊƛǘŞǊƛǳƳƻƪƴŀƪ ƳŜƎŦŜƭŜƭǃ Ƴŀƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪǊǃƭΦ ! ƴŀǇƛ 
összefoglaló ablakot egy külön fejezetben részletesen ismertetjük. 
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□ Tipp:! ǊƛŀǎȊǘłǎƻƪ ƘŀǘŞƪƻƴȅ ƳƽŘƧŀƛ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ Ŝƭǃǘǘƛ ǎȊǼǊŞǎ ŀǳǘƻƳŀǘƛȊłƭłǎłƴŀƪΦ !ƘŜƭȅŜǘǘΣ ƘƻƎȅ 
ƴŀǇƻƴǘŀ Ƴŀƴǳłƭƛǎŀƴ ǘǀōō ǘǳŎŀǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎǘ ŜƭƭŜƴǃǊƛȊƴŞƭΣ ŀŘŘ ƳŜƎ ŀ ƪǊƛǘŞǊƛǳƳƻƪŀǘ ŜƎȅǎȊŜǊ ŀ 
wƛŀǎȊǘłǎƪŜȊŜƭǃōŜƴΣ Şǎ ƘŀƎȅŘΣ ƘƻƎȅ ŀ ǊŜƴŘǎȊŜǊ ƳŜƎƧŜƭǀƭƧŜ ŀ ŦƛƎȅŜƭƳŜǘ ŞǊŘŜƳƭǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜǘΦ 
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CGMBet rendszer τ Felhasználói útmutató τ 7. fejezet: Javaslatok (MI) 
 

7. Javaslatok (MI) 

! WŀǾŀǎƭŀǘƻƪ ƴŞȊŜǘ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ƘŜƭȅǊǃƭ ŞǊƘŜǘǃ ŜƭΥYǀȊŜƭƎǃ Ҧ WŀǾŀǎƭŀǘƻƪ όaLύelem az oldalsávon. 
!ǳǘƻƳŀǘƛƪǳǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎ-ŜƭǃǊŜƧŜƭȊŞǎŜƪŜǘ ƪƝƴłƭ ŀ ƪǀȊŜƭƎǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪǊŜΣ ŀƳŜƭȅŜƪŜǘ ƳƛƴŘƪŞǘ ŎǎŀǇŀǘ ŀƪǘǳłƭƛǎ 
szezonbeli statisztikáinak elemzésével generál. A rendszer több piacot is kiértékel ς ƳŞǊƪǃȊŞǎ 
eredményét, gólküszöböket és mindkét csapat gólt szerez ςΣ Şǎ ƳƛƴŘŜƴ ŜƭǃǊŜƧŜƭȊŞǎǘ ƳŜƎōƝȊƘŀǘƽǎłƎƛ 
ǎȊƛƴǘǘŜƭ Şǎ ǎȊƝƴƪƽŘƻƭǘ ƘłǘǘŞǊǊŜƭ ƧŜƭŜƴƝǘ ƳŜƎΣ ƝƎȅ ŜƎȅ Ǉƛƭƭŀƴǘłǎǎŀƭ ƪǀƴƴȅŜƴ łǘǘŜƪƛƴǘƘŜǘǃƪ ŀ ƳŀƎŀǎ 
ƳŜƎƎȅǃȊŞǎƛ ŜǎŞƭȅŜƪΦ 

 

7.1. ábra ς Javaslatok (MI) nézet ς ƳŞǊƪǃȊŞǎ-ŜƭǃǊŜƧŜƭȊŞǎŜƪ ŀ Ƴŀƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪǊŜ ǎȊƝƴƪƽŘŘŀƭ Ŝƭƭłǘƻǘǘ ƳŜƎōƝȊƘŀǘƽǎłƎƛ 
szintekkel 

тΦм CŜƧƭŞŎ Şǎ ǾŜȊŞǊƭǃƪ 

A nézet tetején látható a címEgyezési javaslatokαWƽǎƭŀǘƻƪ ŀȊ ŀƪǘǳłƭƛǎ ǎȊŜȊƻƴ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƛ ŀƭŀǇƧłƴέ 
ŀƭŎƝƳƳŜƭΦ ! Ƨƻōō ƻƭŘŀƭƻƴ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ǾŜȊŞǊƭǃƪ ŞǊƘŜǘǃƪ ŜƭΥ 

9ƭƭŜƴǃǊȊŞǎ Leírás 

LŘǃǎȊŀƪ 9Ǝȅ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸΣ ŀƳŜƭȅōǃƭ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƘŀǘƧŀ ŀȊ ŜƎȅŜȊŞǎŜƪ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘŞǎŞƴŜƪ 
ƛŘǃǘŀǊǘŀƳłǘΥ aŀ όŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘύΣ IƻƭƴŀǇΣ YǀǾŜǘƪŜȊǃ о ƴŀǇ ǾŀƎȅ YǀǾŜǘƪŜȊǃ т ƴŀǇΦ 

Frissítés ¨ƧǊŀǘǀƭǘƛ ŀȊ ŜƭǃǊŜƧŜƭȊŞǎŜƪŜǘ ŀȊ ŀƪǘǳłƭƛǎ ōŜłƭƭƝǘłǎƻƪƪŀƭΦ 

Export Fájlba exportálja az aktuális javaslattáblázatot. A támogatott formátumok: Excel 
(.xlsx), CSV (.csv) és PDF (.pdf). 
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тΦн {ȊǼǊǃǎłǾ 

! ŦŜƧƭŞŎ ŀƭŀǘǘ ŜƎȅ ǎȊǼǊǃǎłǾ ǎŜƎƝǘǎŞƎŞǾŜƭ ŦƛƴƻƳƝǘƘŀǘƧŀΣ ƘƻƎȅ ƳŜƭȅ Ƨƽǎƭŀǘƻƪ ƧŜƭŜƴƧŜƴŜƪ ƳŜƎΥ 

{ȊǼǊǃ Leírás 

/ǎŀƪ ŜǊǃǎ ŜƭǃǊŜƧŜƭȊŞǎŜƪ όҗтл҈ύ Ha be van jelölve, csak a 70%-os vagy annál magasabb megbízhatóságú 
ŜƭǃǊŜƧŜƭȊŞǎŜƪ ƧŜƭŜƴƴŜƪ ƳŜƎΦ 9Ȋ ŜƭǊŜƧǘƛ ŀ ƪǀȊŜǇŜǎ Şǎ ƎȅŜƴƎŜ ŜƭǃǊŜƧŜƭȊŞǎƛ 
ƧŜƭŜƪŜǘΣ Şǎ Ŏǎŀƪ ŀ ƭŜƎŜǊǃǎŜōō ƧŜƭŜƪ ƳŀǊŀŘƴŀƪ ƳŜƎΦ 

Csak akkor emeld ki, ha van 
érték. 

Ha be van jelölve (alapértelmezett), a cellák csak akkor vannak 
ǎȊƝƴƪƽŘƻƭǾŀΣ Ƙŀ ŀ Ƨƽǎƭŀǘ ŜƎȅ αŞǊǘŞƪŀƭŀǇǵ ŦƻƎŀŘłǎǘέ ƛǎ ƧŜƭŜƴǘ ς azaz, ha a 
ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪōƽƭ ǎȊłǊƳŀȊƽ ƛƳǇƭƛŎƛǘ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎ ƭŜƎŀƭłōō мл҈-kal magasabb, 
mint a fogadóiroda oddsai által javasolt vŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎΦ !Ȋ ŞǊǘŞƪ ƴŞƭƪǸƭƛ 
cellák világosszürkén jelennek meg, még akkor is, ha a jóslat 
megbízhatósága magas. 

bŜƳ ŜƭŜƎŜƴŘǃ ŀŘŀǘǘŀƭ 
ǊŜƴŘŜƭƪŜȊǃ ǘŀƭłƭŀǘƻƪ ŜƭǊŜƧǘŞǎŜΦ 

Iŀ ōŜ Ǿŀƴ ƧŜƭǀƭǾŜ όŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘύΣ ŀƪƪƻǊ ŀȊƻƪ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪΣ ŀƘƻƭ ŀȊ 
ŜƎȅƛƪ ǾŀƎȅ ƳƛƴŘƪŞǘ ŎǎŀǇŀǘƴŀƪ ƪŜǾŜǎŜōō ƳŞǊƪǃȊŞǎŜ Ǿŀƴ ŀ ƳƛƴƛƳłƭƛǎƴłƭΣ 
teljesen rejtve maradnak. 

Minimum játékok a jóslathoz .ŜłƭƭƝǘƧŀ ŀ ŎǎŀǇŀǘ łƭǘŀƭ ƭŜƧłǘǎȊƻǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ƳƛƴƛƳłƭƛǎ ǎȊłƳłǘΣ ƳƛŜƭǃǘǘ 
egy tipp generálódik ς ƭŜƘŜǘǃǎŞƎŜƪΥ оΣ р όŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘύΣ у ǾŀƎȅ млΦ ! 
ƪŜǾŜǎŜōō ƳŞǊƪǃȊŞǎǎŜƭ ǊŜƴŘŜƭƪŜȊǃ ŎǎŀǇŀǘƻƪ ƪǀǘǃƧŜƭŜǘ όαςέύ ƧŜƭŜƴƝǘŜƴŜƪ 
meg a tipp helyett. 

□ Tipp:! α/ǎŀƪ ŀƪƪƻǊ ƧŜƭǀƭƧŜ ƪƛΣ Ƙŀ Ǿŀƴ ŞǊǘŞƪέ ǎȊǼǊǃ ŀȊ ŜƎȅƛƪ ƭŜƎŦƻƴǘƻǎŀōō ōŜłƭƭƝǘłǎ ŜōōŜƴ ŀ ƴŞȊŜǘōŜƴΦ 
A magas statisztikai megbízhatóság önmagában nem tesz nyereségessé egy fogadást ς az oddsoknak is 
ŞǊǘŞƪŜǘ ƪŜƭƭ ƪƝƴłƭƴƛǳƪΦ !ƳƛƪƻǊ ŜȊ ŀ ǎȊǼǊǃ ŀƪǘƝǾΣ Ŏǎŀƪ ŀȊƻƪ ŀ ǘippek kapnak színes hátteret, amelyeknél a 
ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪŀƛ Ŝƭǃƴȅ ƭŜƎŀƭłōō мл҈-kal meghaladja a fogadóiroda árazását. 

тΦо 9ƭǃǊŜƧŜƭȊŞǎƛ ǊłŎǎ 

! Ŧǃ ǊłŎǎ ŜƎȅŜȊŞǎŜƴƪŞƴǘ ŜƎȅ ǎƻǊǘ ƧŜƭŜƴƝǘ ƳŜƎΣ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ƻǎȊƭƻǇƻƪƪŀƭΥ 

Oszlop Jelentés 

Dátum ! ƳŞǊƪǃȊŞǎ ŘłǘǳƳŀ Şǎ ƪŜȊŘŞǎƛ ƛŘǃǇƻƴǘƧŀΦ 

Liga ! ƭƛƎŀΣ ŀƳŜƭȅƘŜȊ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ǘŀǊǘƻȊƛƪΦ 

Otthon A hazai csapat neve. 

El A vendégcsapat neve. 

1X2 aŞǊƪǃȊŞǎ ŜǊŜŘƳŞƴȅŞƴŜƪ ŜƭǃǊŜƧŜƭȊŞǎŜΥ αмέ όƘŀȊŀƛ ƎȅǃȊŜƭŜƳύΣ α·έ όŘǀƴǘŜǘƭŜƴύ ǾŀƎȅ αнέ 
όƛŘŜƎŜƴōŜƭƛ ƎȅǃȊŜƭŜƳύΣ ƳŀƧŘ ȊłǊƽƧŜƭōŜƴ ŀ ƳŜƎōƝȊƘŀǘƽǎłƎƛ ǎȊłȊŀƭŞƪΦ tŞƭŘłǳƭ ŀȊ αм όуу҈ύέ 
azt jelenti, hogy a rendszer 88%-ƻǎ ƳŜƎōƝȊƘŀǘƽǎłƎƎŀƭ ƧƽǎƻƭƧŀ ŀ ƘŀȊŀƛ ƎȅǃȊŜƭƳŜǘΦ 
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O/U 0,5 лΣр Ǝƽƭ ŦŜƭŜǘǘκŀƭŀǘǘ ƧƽǎƭŀǘΥ αhέ όŦŜƭŜǘǘύ ǾŀƎȅ α¦έ όŀƭŀǘǘύΣ ŀ ƳŜƎōƝȊƘŀǘƽǎłƎƛ ǎȊłȊŀƭŞƪƪŀƭΦ 
tŞƭŘłǳƭΥ αh όфу҈ύέΦ 

O/U 1.5 1,5 gól felett/alatt tipp. 

O/U 2.5 2,5 gól felett/alatt tipp. 

O/U 3.5 3,5 gól felett/alatt tipp. 

4.5-ös O/U 4,5 gól felett/alatt tipp. 

BTTS aƛƴŘƪŞǘ ŎǎŀǇŀǘ Ǝƽƭǘ ǎȊŜǊŜȊ ƧƽǎƭŀǘΥ αLƎŜƴέ ǾŀƎȅ αbŜƳέΣ ŀ ƳŜƎōƝȊƘŀǘƽǎłƎƛ ǎȊłȊŀƭŞƪƪŀƭΦ 
tŞƭŘłǳƭΥ αLƎŜƴ όсу҈ύέΦ 

Bizalom Az összesített megbízhatósági besorolás 1-ǘǃƭ р ŎǎƛƭƭŀƎƛƎ ό) jelenik meg. Több csillag 
magasabb összesített megbízhatóságot jelez, amelyet az 1X2, a 2,5 felett/alatt és a BTTS 
megbízhatósági szintek átlagaként számítanak ki, a rendelkezésre álló adatok 
mennyiségével korrigálva. 

Játékok ! ƪŞǘ ŎǎŀǇŀǘ łƭǘŀƭ ƭŜƧłǘǎȊƻǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłƳŀ ǘǀǊǘƪŞƴǘ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘǾŜ όǇƭΦ αнлκнлέ ŀȊǘ 
ƧŜƭŜƴǘƛΣ ƘƻƎȅ ŀ ƘŀȊŀƛ ŎǎŀǇŀǘƴŀƪ Şǎ ŀ ǾŜƴŘŞƎŎǎŀǇŀǘƴŀƪ ƛǎ нл ƳŞǊƪǃȊŞǎŜ ǾŀƴΣ ǾŀƎȅ αмпκнлέΣ 
Ƙŀ ŀ ƘŀȊŀƛ ŎǎŀǇŀǘƴŀƪ Ŏǎŀƪ мп ƳŞǊƪǃȊŞǎŜ ǾŀƴύΦ 
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7.4 Összességében mért önbizalom (csillagok) 

Az összesített megbízhatósági mutató három kulcsfontosságú tipp átlaga: 1X2, 2,5 felett/alatt, és BTTS. 
9Ȋǘ ŀȊ łǘƭŀƎƻǘ ŜȊǳǘłƴ ŀ ƭŜƧłǘǎȊƻǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłƳŀ ŀƭŀǇƧłƴ ƪƻǊǊƛƎłƭƧłƪ ς ŀ ǘǀōō ƳŞǊƪǃȊŞǎǎŜƭ ǊŜƴŘŜƭƪŜȊǃ 
csapatok bónuszt kapnak, míg a nagyon kevés mérkǃȊŞǎǎŜƭ ǊŜƴŘŜƭƪŜȊǃ ŎǎŀǇŀǘƻƪ ōǸƴǘŜǘŞǎǘ ƪŀǇƴŀƪΦ ! 
végeredményt 1ς5 csillagos értékelésre konvertálják: 

Csillagok Megbízhatósági szint 

 
(5 csillag) 

bŀƎȅƻƴ ƳŀƎŀǎ ƳŜƎōƝȊƘŀǘƽǎłƎ όƪƻǊǊƛƎłƭǘ ǇƻƴǘǎȊłƳ җ тр҈ύΦ 

 (4 
csillag) 

aŀƎŀǎ ƳŜƎōƝȊƘŀǘƽǎłƎ όƪƻǊǊƛƎłƭǘ ǇƻƴǘǎȊłƳ җ ср҈ύΦ 

 (3 
csillag) 

aŞǊǎŞƪŜƭǘ ƳŜƎōƝȊƘŀǘƽǎłƎ όƪƻǊǊƛƎłƭǘ ǇƻƴǘǎȊłƳ җ рр҈ύΦ 

 (2 csillag) !ƭŀŎǎƻƴȅ ƳŜƎōƝȊƘŀǘƽǎłƎ όƪƻǊǊƛƎłƭǘ ǇƻƴǘǎȊłƳ җ пр҈ύΦ 

 (1 csillag) Nagyon alacsony megbízhatóság (korrigált pontszám < 45%). 

7.5 Színkódolás 

! ǊłŎǎ ƳƛƴŘŜƴ ŜƎȅŜǎ ŜƭǃǊŜƧŜƭȊŞǎƛ ŎŜƭƭłƧŀ ǎȊƝƴƪƽŘŘŀƭ Ǿŀƴ ŜƭƭłǘǾŀΣ ƘƻƎȅ ŀȊƻƴƴŀƭ ǾƛȊǳłƭƛǎŀƴ ŦŜƭƳŞǊƧŜ ŀȊ 
ŜƭǃǊŜƧŜƭȊŞǎ ŜǊǃǎǎŞƎŞǘΦ ! ƳŜƎōƝȊƘŀǘƽǎłƎƛ ǎȊłȊŀƭŞƪ ƘŀǘłǊƻȊȊŀ ƳŜƎ ŀ ǎȊƝƴǘΣ Şǎ Ƙŀ ŀȊ ŞǊǘŞƪǎȊǼǊǃ ŀƪǘƝǾΣ ŀƪƪƻǊ 
ŀȊǘΣ ƘƻƎȅ ŀȊ ŜƭǃǊŜƧŜƭȊŞǎ ŞǊǘŞƪŀƭŀǇǵ ŦƻƎŀŘłǎǘ ƛǎ ƧŜlent-e. 

Szín Jelentés 
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Zöld 9Ǌǃǎ ŜƭǃǊŜƧŜƭȊŞǎ ς a megbízhatóság 70% vagy magasabb. A statisztikai adatok 
határozottan alátámasztják ezt az eredményt. 

Sárga YǀȊŜǇŜǎ ŜƭǃǊŜƧŜƭȊŞǎ ς a megbízhatóság 55% és 70% között van. Az adatok erre 
az eredményre mutatnak, de nem meghatározóak. 

Piros/Rózsaszín DȅŜƴƎŜ ŜƭǃǊŜƧŜƭȊŞǎ ς a megbízhatóság 55% alatt van. Az adatok csak marginális 
Ŝƭǃƴȅǘ ƳǳǘŀǘƴŀƪΣ ǾŀƎȅ ŀȊ ŜǊŜŘƳŞƴȅ ŜƎȅ ŞǊƳŜŦŜƭŘƻōłǎƘƻȊ ƪǀȊŜƭƝǘΦ 

Szürke bƛƴŎǎŜƴŜƪ ŜƭŞǊƘŜǘǃ ŀŘŀǘƻƪ όŀ ŎǎŀǇŀǘƴŀƪ ƪŜǾŜǎŜōō ƳŞǊƪǃȊŞǎŜ ǾŀƴΣ Ƴƛƴǘ ŀ 
minimálisan megengedett), vagy ς Ƙŀ ŀ α/ǎŀƪ ŀƪƪƻǊ ƧŜƭǀƭƧŜ ƪƛΣ Ƙŀ Ǿŀƴ ŞǊǘŞƪέ 
ǎȊǼǊǃ ŀƪǘƝǾ ς a jóslat nem képvisel értékalapú fogadást annak ellenére, hogy 
ƪŜƭƭǃŜƴ ƳŜƎōƝȊƘŀǘƽΦ 

Ez a színséma a nézet alján található jelmagyarázat sávban is látható a gyors áttekintés érdekében. 

7.6 Értéktét-észlelés 

! WŀǾŀǎƭŀǘƻƪ ƴŞȊŜǘ ƳǀƎǀǘǘ łƭƭƽ ŀƭŀǇǾŜǘǃ ƪƻƴŎŜǇŎƛƽ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃΥérték tét észlelése9Ǝȅ Ƨƽǎƭŀǘƻǘ αŞǊǘŞƪƪŜƭέ 
ǊŜƴŘŜƭƪŜȊǃƪŞƴǘ ƧŜƭǀƭƴŜƪ ƳŜƎΣ Ƙŀ ŀ ŎǎŀǇŀǘ ǎȊŜȊƻƴŀŘŀǘŀƛ łƭǘŀƭ ƛƳǇƭƛƪłƭǘ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪŀƛ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎ ƭŜƎŀƭłōō 
10%-ƪŀƭ ƳŀƎŀǎŀōōΣ Ƴƛƴǘ ŀ ŦƻƎŀŘƽƛǊƻŘŀ ƻŘŘǎŀƛ łƭǘŀƭ ƛƳǇƭƛƪłƭǘ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎΦ 

tŞƭŘłǳƭ ǘŜƎȅǸƪ ŦŜƭΣ ƘƻƎȅ ŀ ǊŜƴŘǎȊŜǊ ƪƛǎȊłƳƝǘƧŀΣ ƘƻƎȅ ŀ ƘŀȊŀƛ ŎǎŀǇŀǘ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ тл҈-át megnyeri (1,43-
as implicit odds). Ha a fogadóiroda 1,60-ŀǎ ǾŀƎȅ ƳŀƎŀǎŀōō ƻŘŘǎƻǘ ƪƝƴłƭ ŀ ƘŀȊŀƛ ƎȅǃȊŜƭŜƳǊŜΣ ŀ ǊŜƴŘǎȊŜǊ 
ŜȊǘ ŞǊǘŞƪƴǀǾŜƭǃ ŦƻƎŀŘłǎƴŀƪ ǘŜƪƛƴǘƛΣ ƳƛǾŜƭ ŀ ŦƻƎŀŘƽƛǊƻŘŀ ƛƳǇƭƛŎƛǘ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜ όϤснΣр҈ύ ƧŜƭŜƴǘǃǎŜƴ 
ŀƭŀŎǎƻƴȅŀōōΣ Ƴƛƴǘ ŀ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪŀƛ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎ όтл҈ύΦ ! ŎŜƭƭŀ ȊǀƭŘ ƘłǘǘŜǊŜǘ ƪŀǇΦ 

CƻǊŘƝǘǾŀΣ Ƙŀ ŀ ŦƻƎŀŘƽƛǊƻŘŀ ǎȊƻǊȊƽƛ ǘǵƭ ŀƭŀŎǎƻƴȅŀƪ όǇƭΦ мΣолύΣ ŀ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪŀƛ Ŝƭǃƴȅ ƴŜƳ ŜƭŜƎŜƴŘǃ ŀȊ 
ǎȊƻǊȊƽƪƘƻȊ ƪŞǇŜǎǘΣ Şǎ ŀ ŎŜƭƭŀ ǾƛƭłƎƻǎǎȊǸǊƪŜ ǎȊƝƴōŜƴ ƧŜƭŜƴƛƪ ƳŜƎΣ ŀƳƛƪƻǊ ŀȊ ŞǊǘŞƪǎȊǼǊǃ ŀƪǘƝǾ ς még akkor 
is, ha maga a jóslat megbízható lehet. 

□ Tipp:!Ȋ ŞǊǘŞƪ ƴŞƭƪǸƭƛ Ƨƽǎƭŀǘƻƪ ƛǎ ƭŜƘŜǘƴŜƪ ƘŜƭȅŜǎŜƪΣ ŘŜ ƘƻǎǎȊǵ ǘłǾƻƴ ƪŜǾŞǎōŞ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼΣ ƘƻƎȅ 
ƴȅŜǊŜǎŞƎŜǎŜƪΣ ƳƛǾŜƭ ŀ ŦƻƎŀŘƽƛǊƻŘŀ ƻŘŘǎŀƛ ƴŜƳ ƪƝƴłƭƴŀƪ ŜƭŜƎŜƴŘǃ ƘƻȊŀƳƻǘ ŀ ǾŀƭƽŘƛ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎƘŜȊ 
ƪŞǇŜǎǘΦ YƻƴŎŜƴǘǊłƭƧ ŀ ȊǀƭŘ ŎŜƭƭłƪǊŀΣ ŀƳƛƪƻǊ ǇƻȊƛǘƝǾ ǾłǊƘŀǘƽ ŞǊǘŞƪǼ ŦƻƎŀŘásokat keresel. 

7.7 Eszközleírások 

Ha az egérmutatót a rács bármely jóslatcellája fölé viszi, egy részletes eszköztipp jelenik meg, amely 
ōŜƳǳǘŀǘƧŀ ŀȊ ŜƭǃǊŜƧŜƭȊŞǎ ƭŞǘǊŜƘƻȊłǎłƘƻȊ ƘŀǎȊƴłƭǘ ƳǀƎǀǘǘŜǎ ŀǊłƴȅƻƪŀǘ Şǎ ǎȊƻǊȊƽƪŀǘΦ tŞƭŘłǳƭΣ Ƙŀ ŀȊ 
egérmutatót egy 1X2-es cella fölé viszi, akkor megjeleniƪ ŀ ƘŀȊŀƛ ƎȅǃȊŜƭƳƛ ŀǊłƴȅΣ ŀ ǾŜƴŘŞƎƎȅǃȊŜƭƳƛ 
arány, a döntetlen arány és a fogadóiroda szorzói mindhárom kimenetelre vonatkozóan. Ha az 
egérmutatót egy Felett/Alatt cella fölé viszi, akkor a Felett arány és a Felett/Alatt szorzók láthatók. Ezek 
az eszköztippŜƪ ŦŜƭōŜŎǎǸƭƘŜǘŜǘƭŜƴ ŞǊǘŞƪǼŜƪ ŀƴƴŀƪ ƳŜƎŞǊǘŞǎŞƘŜȊΣ ƘƻƎȅ ŀ ǊŜƴŘǎȊŜǊ ƳƛŞǊǘ ŀŘƻǘǘ ŜƎȅ ŀŘƻǘǘ 
ŜƭǃǊŜƧŜƭȊŞǎǘΣ Şǎ ŀ ǎŀƧłǘ ŜƭŜƳȊŞǎŞǾŜƭ Ǿŀƭƽ ƪŜǊŜǎȊǘƘƛǾŀǘƪƻȊłǎƻƪƘƻȊΦ 

□ Tipp:A Javaslatok nézetet kutatásod kiindulópontjaként használd, ne önálló fogadási stratégiaként. 
!Ȋ ŜƭǃǊŜƧŜƭȊŞǎŜƪ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎƝǘŜǘǘ ǎȊŜȊƻƴǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪƻƴ ŀƭŀǇǳƭƴŀƪΣ Şǎ ƴŜƳ ǾŜǎȊƴŜƪ ŦƛƎȅŜƭŜƳōŜ ƻƭȅŀƴ 
ǘŞƴȅŜȊǃƪŜǘΣ Ƴƛƴǘ ŀ ǎŞǊǸƭŞǎŜƪΣ ŜƭǘƛƭǘłǎƻƪΣ ŀ ƪǀȊŜƭƳǵƭǘōŜƭƛ ŦƻǊƳŀǾłƭtozások vagy taktikai módosítások. A 
ǾŞƎǎǃ ŘǀƴǘŞǎ ƳŜƎƘƻȊŀǘŀƭŀ Ŝƭǃǘǘ ƳƛƴŘƛƎ ƘŀǎƻƴƭƝǘǎŘ ǀǎǎȊŜ ŀȊ mǎǎȊŜǎƝǘŜǘǘΣ {ǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪ Şǎ YǀȊŜƭƎǃ 
események nézetekkel. 
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CGMBet rendszer τ Felhasználói útmutató τ 8. fejezet: A.G.S. (Speciális gólstatisztikák) 

8. A.G.S. (Speciális gólstatisztikák) 

!Ȋ !ΦDΦ{Φ ƴŞȊŜǘ ŜƭŞǊƘŜǘǃ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ƘŜƭȅǊǃƭΥA.G.S.elem az oldalsávon. Ez az egyik leghatékonyabb 
ŜƭŜƳȊǃŜǎȊƪǀȊ ŀ /Da.Ŝǘ-ōŜƴΣ ŀƳŜƭȅŜǘ ƳŞƭȅǊŜƘŀǘƽ ƪƻǊłōōƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎƪǳǘŀǘłǎǊŀ ǘŜǊǾŜȊǘŜƪΦ !Ȋ !ΦDΦ{Φ 
ƭŜƘŜǘǃǾŞ ǘŜǎȊƛ ŀ ǘŜƭƧŜǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎŀŘŀǘōłȊƛǎ ƭŜƪŞǊŘŜȊŞǎŞǘ ŀ ƭƛƎŀΣ ŎǎŀǇŀǘΣ ŘłǘǳƳǘŀǊǘƻƳłƴȅΣ ǊŀƴƎǎƻǊΣ 9[h Şǎ 
pontszám-feltŞǘŜƭ ǎȊǼǊǃƪ ǊǳƎŀƭƳŀǎ ƪƻƳōƛƴłŎƛƽƧłǾŀƭΣ ƳŀƧŘ ŀȊƻƴƴŀƭ ƪƛǎȊłƳƝǘƧŀ ŀ ƎȅǃȊŜƭƳƛ ŀǊłƴȅƻƪŀǘΣ ŀȊ 
ƻŘŘǎƻƪŀǘΣ ŀ ƘƻȊŀƳƻǘ Şǎ ŀ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪŀƛ ǎȊƛƎƴƛŦƛƪŀƴŎƛłǘ ǘǀōō ǘǳŎŀǘ ŦƻƎŀŘłǎƛ ǇƛŀŎ ŜǎŜǘŞōŜƴ ŀ ǎȊǼǊǘ 
eredményhalmazon. 

 

! ƴŞȊŜǘ ƘłǊƻƳ Ŧǃ ǘŜǊǸƭŜǘǊŜ ƻǎȊƭƛƪΥ ŀΦkonfigurációs panelbal oldalon egyƧłǘŞƪƻƪ ǊłŎǎŀ ǎȊǼǊǃ ŜǎȊƪǀȊǘłǊǊŀƭa 
középpontban, és egypiaci statisztikai panela jobb oldalon. Az alsó eszköztáron találhatók a Frissítés, 
±ƛǎǎȊŀłƭƭƝǘłǎΣ aŜƴǘŞǎκ.ŜǘǀƭǘŞǎ Şǎ ;ƭǃ ƧłǘŞƪ ǾŜȊŞǊƭǃƛΦ 

 

 

8.1. ábra ς A.G.S. nézet ς łƭǘŀƭłƴƻǎ łǘǘŜƪƛƴǘŞǎΣ ŀƳŜƭȅŜƴ ƭłǘƘŀǘƽ ŀ ōŀƭ ƻƭŘŀƭƛ ƪƻƴŦƛƎǳǊłŎƛƽǎ ǇŀƴŜƭΣ ŀ ƪǀȊŞǇǎǃ ƧłǘŞƪǊłŎǎ 
és a jobb oldali piaci statisztikai panel 
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8.1 Bal oldali panel τ Konfiguráció 

! ōŀƭ ƻƭŘŀƭƛ ǇŀƴŜƭ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊȊŀ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ǾŜȊŞǊƭǃǘΣ ŀƳŜƭƭȅŜƭ ƳŜƎƘŀǘłǊƻȊƘŀǘƽΣ ƘƻƎȅ ƳŜƭȅ ǘŀƭłƭŀǘƻƪ 
ƪŜǊǸƭƧŜƴŜƪ ƭŜƪŞǊŞǎǊŜΣ Şǎ ƘƻƎȅŀƴ ǎȊǼǊƘŜǘǃƪΦ ! ǇŀƴŜƭ ƳƛƴŘŜƴ ƳƽŘƻǎƝǘłǎŀ ŀ ƪŀǘǘƛƴǘłǎƪƻǊ ƭŞǇ 
életbe.Frissítés. 

 

8.2. ábra ς Bal oldali panel ς [ƛƎŀκ/ǎŀǇŀǘΣ ¢ŀǊǘƻƳłƴȅΣ /ǎŀǇŀǘƻƪ Şǎ 9[hΣ {ȊǼǊǃƪ Şǎ CŜƭǘŞǘŜƭƭƻƎƛƪŀ ǊŞǎȊŜƪ 

 

8.1.1 Liga / Csapat 

ALiga/CsapatƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸōǃƭ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƘŀǘƧŀ ŀȊǘ ŀ ƭƛƎłǘΣ ŀƳŜƭȅƴŜƪ ƪƻǊłōōƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƛǘ ƭŜƪŞǊŘŜȊƛΦ ! 
ligák országonként vannak csoportosítva (fejlécekkel és elválasztóval). Ha konfiguráltaSaját 
ligákcsoportokban, ezek a gyors elérés érdekében is megjelennek. Egy liga kiválasztása automatikusan 
ŦŜƭǘǀƭǘƛ ŀ IŀȊŀƛ Şǎ ±ŜƴŘŞƎŎǎŀǇŀǘ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸƪŜǘ ŀȊƻƪƪŀƭ ŀ ŎǎŀǇŀǘƻƪƪŀƭΣ ŀƳŜƭȅŜƪ ŀȊ ŀŘƻǘǘ ƭƛƎłōŀƴ 
játszottak a kiválasztott szezonban. 
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8.1.2 Hatótávolság 

AHatótávolság! ǾŜȊŞǊƭǃ ƘŀǘłǊƻȊȊŀ ƳŜƎΣ ƘƻƎȅ ƳŜƭȅ ŞǾǎȊŀƪƻƪŀǘ ǾŀƎȅ ŘłǘǳƳǘŀǊǘƻƳłƴȅǘ ƪŜƭƭ ōŜƭŜŦƻƎƭŀƭƴƛΦ 
Két módja van: 

Mód Leírás 

Évszakok 
±łƭŀǎǎȊƻƴ ƪƛ ŜƎȅ ƪŜȊŘǃ Şǎ ŜƎȅ ōŜŦŜƧŜȊǃ ǎȊŜȊƻƴǘ ŀ ŦŜƭκƭŜ ŦƻǊƎƽƎƻƳōƻƪƪŀƭΦ 
Például,2020 ς 2026ƭŜƪŞǊƛ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎǘ ŀ нлмфκнл-as szezontól a 
jelenlegi 2025/26-os szezonig. 

Dátumok 
Válasszon ki egy pontos dátumtartományt két dátumválasztóval (-tól --ig). 
/ǎŀƪ ŀȊ ŜōōŜƴ ŀȊ ƛŘǃǎȊŀƪōŀƴ ƭŜƧłǘǎȊƻǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ƭŜǎȊƴŜƪ ōŜƴƴŜΦ 

 

 

8.1.3 Csapatok és ELO 

Ez a szakasz szabályozza, hogy mely csapatok szerepeljenek a lekérdezésben, és két módot kínál, 
ŀƳŜƭȅŜƪ ŀ ǎȊŀƪŀǎȊ ŎƝƳŜ ƳŜƭƭŜǘǘƛ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸōŜƴ ǾłƭŀǎȊǘƘŀǘƽƪ ƪƛΥ 

Mód Leírás 

Hazai és vendégcsapat 

Az alapértelmezett mód. Függetlenül kiválaszthat egy adott csapatot 
(vagybármelyik csapat) mind a hazai, mind a vendég posztokon. Minden 
ŎǎŀǇŀǘƴŀƪ Ǿŀƴ ŜƎȅ ƘŜƭȅǎȊƝƴǎȊǼǊǃƧŜ ƛǎ όMinden játék,otthon, vagy 
ƛŘŜƎŜƴōŜƴύ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǘƻǾłōōƛ ǎȊǼƪƝǘŞǎŞƘŜȊ. 

Egy csapat 

A teljes elemzést egyetlen csapatra fókuszálja, függetlenül attól, hogy az a 
csapat otthon vagy idegenben játszott-e. A Vendégcsapat sor rejtett, és a 
ŎƝƳƪŜ αŎǎŀǇŀǘέ-ra változik. Ebben a módban a piaci statisztikai panel 
automatikusan úgy módosul, hogy mindig a kiválasztott csapat 
ǎȊŜƳǎȊǀƎŞōǃƭ ƧŜƭŜƴƝǘǎŜ ƳŜƎ ŀȊ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪŜǘ όǇƭΦ ŀ αIŀȊŀƛ ƎȅǃȊŜƭŜƳέ 
ƘŜƭȅŜǘǘ α/ǎŀǇŀǘƎȅǃȊŜƭŜƳέ ƭŜǎȊύΦ 

 

aƛƴŘŜƴ ŎǎŀǇŀǘ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸƧŜ ŀƭŀǘǘ ŜƎȅMENNYIƧŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘ ŜƭŞǊƘŜǘǃΦ Iŀ ōŜ Ǿŀƴ ƧŜƭǀƭǾŜΣ ƪŞǘ 
forgógomb jelenik meg, amelyekkel beállíthatja az adott csapat minimális és maximális ELO-értékét. 
/ǎŀƪ ŀȊƻƪ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊŜǊŜǇŜƭƴŜƪΣ ŀƳŜƭȅŜƪƴŞƭ ŀ ŎǎŀǇŀǘ 9[h-ŞǊǘŞƪŜ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ƛŘǃǇƻƴǘƧłōŀƴ ŀ 
megadott tartományon belül van. 

□ Tipp:!Ȋ 9[h ǎȊǼǊǃ ǎŜƎƝǘǎŞƎŞǾŜƭ ǀǎǎȊŜƘŀǎƻƴƭƝǘƘŀǘƻŘΣ ƘƻƎȅŀƴ ǘŜƭƧŜǎƝǘ ŜƎȅ ŎǎŀǇŀǘ ŜƎȅ ŀŘƻǘǘ ŜǊǃǎǎŞƎƛ 
osztályú ellenfelekkel szemben. Például, ha a vendégcsapat ELO-ját 2000ς3000-ǊŜ ǎȊǼǊǀŘΣ ŀƪƪƻǊ Ŏǎŀƪ ŀ 
ƴŀƎȅƻƴ ŜǊǃǎ ŜƭƭŜƴŦŜƭŜƪ ŜƭƭŜƴƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ƧŜƭŜƴƴŜƪ ƳŜƎΦ 

 

уΦмΦп {ȊǼǊǃƪ 
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A{ȊǼǊǃƪ! ǎȊŀƪŀǎȊ ƪŞǘ ƻǇŎƛƻƴłƭƛǎ ǊŀƴƎǎƻǊƻƭƽ ǎȊǼǊǃǘ ƪƝƴłƭΣ ƳƛƴŘŜƎȅƛƪ ŦǸƎƎŜǘƭŜƴ hǘǘƘƻƴ Şǎ ±ŜƴŘŞƎ 
tartományokkal, amelyeket fel/le forgógombok vezérelnek: 

{ȊǼǊǃ Leírás 

Összesített rangsor 

! ǎȊǼǊǃƪ ŀȊ ŜƎȅŜǎ ŎǎŀǇŀǘƻƪ ǀǎǎȊŜǎƝǘŜǘǘ ōŀƧƴƻƪƛ ƘŜƭȅŜȊŞǎŜ ŀƭŀǇƧłƴ ŜƎȅŜȊƴŜƪ 
(ugyanaz a rangsor, amely a Táblázatok nézetben látható). Állítson be egy 
Hazai és egy Idegenbeli tartományt; például a Hazai 1ς6 / Idegenben 1ς6 
csak a legjobb hat csapat közötti méǊƪǃȊŞǎŜƪŜǘ ŀŘƧŀ ǾƛǎǎȊŀΦ 

H/A rang 
{ȊǼǊŞǎ ŀȊ ŜƎȅŜǎ ŎǎŀǇŀǘƻƪ ƘŀȊŀƛ ǾŀƎȅ ƛŘŜƎŜƴōŜƭƛ ƘŜƭȅŜȊŞǎŜƛ ŀƭŀǇƧłƴΦ 9Ȋ 
ŀȊŞǊǘ ƘŀǎȊƴƻǎΣ ƳŜǊǘ ŜƎȅŜǎ ŎǎŀǇŀǘƻƪ ƭŞƴȅŜƎŜǎŜƴ ŜǊǃǎŜōōŜƪ ƻǘǘƘƻƴΣ Ƴƛƴǘ 
idegenben, és fordítva. 

 

aƛƴŘŜƴ ǎȊǼǊǃ ŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŞǎ ǎȊŜǊƛƴǘ ƪƛ Ǿŀƴ ƪŀǇŎǎƻƭǾŀΦ WŜƭǀƭƧŜ ōŜ ŀ ƧŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘŜǘ ŀȊ ŜƴƎŜŘŞƭȅŜȊŞǎƘŜȊ Şǎ 
ŀ ŦƻǊƎƽ ǾŜȊŞǊƭǃƪ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘŞǎŞƘŜȊΦ ! ŦƻǊƳłǘǳƳ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃΥOtthoni minςOtthoni max / Távolléti minς
Távozási max. 

 

8.1.5 Feltétellogika 

AFeltétellogika! ǎȊŀƪŀǎȊ ŀȊ !ΦDΦ{Φ ŜƎȅƛƪ ƭŜƎƪǸƭǀƴƭŜƎŜǎŜōō ƧŜƭƭŜƳȊǃƧŜΦ [ŜƘŜǘǃǾŞ ǘŜǎȊƛ ŀƪłǊ Ƙŀǘ ǇƻƴǘǎȊłƳ-
alapú feltétel meghatározását (c1keresztülc6ύΣ Şǎ ƪƻƳōƛƴłƭƧłƪ ǃƪŜǘ .ƻƻƭŜ-logikával, hogy a 
ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜǘ ŀ ƧłǘŞƪ ŀŘƻǘǘ ǇŜǊŎŜƛōŜƴ ǘǀǊǘŞƴǘŜƪ ŀƭŀǇƧłƴ ǎȊǼǊƧŞƪΦ 

Logikai módτ Négy választógomb szabályozza, hogyan kombinálódnak az engedélyezett feltételek: 

 

Mód Leírás 

ÉS 
Minden engedélyezett feltételnek egyszerre kell igaznak lennie. A 
ƪƛŦŜƧŜȊŞǎ ƝƎȅ ƴŞȊ ƪƛΥ αм ;{ н ;{ о ;{ п ;{ рέΦ 

VAGY 
Legalább egy engedélyezett feltételnek igaznak kell lennie. A kifejezés így 
ƴŞȊ ƪƛΥ αм ±!D¸ н ±!D¸ о ±!D¸ п ±!D¸ рέΦ 

Szokás 
Egyéni logikai kifejezést írhat a feltételszámok és az operátorok 
használatával.ÉS,VAGY,NEM, és zárójelek. Például:(1 ÉS 2) VAGY 3. 

Kézikönyv 

! ƪƛŦŜƧŜȊŞǎ ǎȊǀǾŜƎƳŜȊǃƧŜ ǘŜƭƧŜǎŜƴ ǎȊŜǊƪŜǎȊǘƘŜǘǃǾŞ ǾłƭƛƪΣ Şǎ Ƴŀƴǳłƭƛǎŀƴ 
ōŜƝǊƘŀǘƧŀ ŀ ǇŜǊŎŜǘ Şǎ ŀȊ ŜǊŜŘƳŞƴȅ ŀƭŀƪǳƭłǎłǘΥ αолммнέ Ґ ŀ олΦ ǇŜǊŎƛƎΤ ŀȊ 
eredmény alakulása Hazai/Hazai/Vendég volt, tehát az eredmény 2-1 a 
30. percben.thpercben, az adott pontszám alakulásával. 

 

Feltételek (c1ςc6)τ aƛƴŘŜƴ ŦŜƭǘŞǘŜƭǎƻǊ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ǾŜȊŞǊƭǃƪƪŜƭ ǊŜƴŘŜƭƪŜȊƛƪΥ 

9ƭƭŜƴǃǊȊŞǎ Leírás 

WŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘ 
Be- vagy kikapcsolja a feltételt. Bejelölés esetén láthatóvá válik az 
ŜǊŜŘƳŞƴȅ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸ Şǎ ŀȊ ƛŘǃǾŜȊŞǊƭǃƪΦ 

9ǊŜŘƳŞƴȅ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸ 
YƛǾłƭŀǎȊǘƧŀΣ ƘƻƎȅ Ƴƛǘ ǾƛȊǎƎłƭƧƻƴ ŀ ŦŜƭǘŞǘŜƭΦ !Ȋ ƻǇŎƛƽƪ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ 
csoportosításban vannak: pontos eredmények (1-0, 2-1 stb.), általános 
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eredmények (Hazai vezetés, Vendégvezetés, Döntetlen), vezetési 
különbségek (H vezet 1-gyel, H vezet 2-ǾŜƭ ǎǘōΦύΣ ƴŜƎŀǘƝǾ ŜƭƭŜƴǃǊȊŞǎŜƪ όI 
nem vezet, A nem vezet, Nem döntetlen), összesítések (0,5ς4,5 
ŦŜƭŜǘǘκŀƭŀǘǘύΣ DDκbDΣ Ŝƭǎǃ Ǝƽƭ όI ǎȊŜǊŜȊǘŜ ŀȊ мΦ ƎƽƭǘΣ ! szerezte az 1. gólt, 
Nincs gól), és pontos csapatgólok (H szerezte az 1. gólt, A szerezte az 2. 
gólt stb.). 

LŘǃ ƳƽŘ 

YŞǘ ƭŜƘŜǘǃǎŞƎΥPercek közöttŜƎȅ ŀŘƻǘǘ ǇŜǊŎƛƴǘŜǊǾŀƭƭǳƳōŀƴ ŜƭƭŜƴǃǊȊƛ ŀȊ 
ŜǊŜŘƳŞƴȅǘ όǇƭΦ мΦ Şǎ флΦ ǇŜǊŎ ƪǀȊǀǘǘ ŀ ǘŜƭƧŜǎ ƧłǘŞƪƛŘǃ ŜǎŜǘŞōŜƴύΣ 
miközben.łǊƳƛƪƻǊ ŀ ƪŜǘǘǃ ƪǀȊǀǘǘŜƭƭŜƴǃǊȊƛΣ ƘƻƎȅ ŀ ŦŜƭǘŞǘŜƭ ƛƎŀȊ-e a 
tartomány bármely pontján. 

tŜǊŎǇǀǊƎŜǘǃƪ 
Állítsa be a feltétel kezdetét és végét percben. Az alapértelmezett érték 
1ςфл όǘŜƭƧŜǎ ƳǳƴƪŀƛŘǃύΦ 

 

□ Tipp:! ŦŜƭǘŞǘŜƭŜƪ ǊŜƴŘƪƝǾǸƭ ƘŀǘŞƪƻƴȅŀƪ ŀȊ Şƭǃ ƪǳǘŀǘłǎƻƪ ǎƻǊłƴΦ tŞƭŘłǳƭ ōŜłƭƭƝǘƘŀǘƻŘ ŀ Ŏм-Ŝǘ αIŀȊŀƛ 
ǾŜȊŜǘŞǎέ ŞǊǘŞƪǊŜ ŀȊ мς45. perc között, a c2-ǘ ǇŜŘƛƎ α5ǀƴǘŜǘƭŜƴέ ŞǊǘŞƪǊŜ ŀȊ мς90. perc között, hogy 
ƳŜƎǘŀƭłƭŘ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ƻƭȅŀƴ ƳŞǊƪǃȊŞǎǘΣ ŀƘƻƭ ŀ ƘŀȊŀƛ ŎǎŀǇŀǘ ǾŜȊŜǘŜǘǘ ŀ ŦŞƭƛŘǃōŜƴΣ ŘŜ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ 
ŘǀƴǘŜǘƭŜƴƴŜƭ ǾŞƎȊǃŘǀǘǘΦ YƻƳōƛƴłƭŘ ŜȊǘ ŀȊ 9[h-Ǿŀƭ Şǎ ŀ ǊŀƴƎǎƻǊƻƭƽ ǎȊǼǊǃƪƪŜƭΣ ƘƻƎȅ ƭŜǎȊǼƪƝǘǎŘ ŀ ƪŜǊŜǎŞǎǘ 
adott csapatprofilokra. 

 

8.1.6 Frissítés és visszaállítás 

A bal oldali panel alján két kis gomb található: 

Gomb Leírás 

Frissítés 
!ƭƪŀƭƳŀȊȊŀ ŀȊ ŀƪǘǳłƭƛǎ ƪƻƴŦƛƎǳǊłŎƛƽǘΣ Şǎ ōŜǘǀƭǘƛ ŀ ƳŜƎŦŜƭŜƭǃ ƧłǘŞƪƻƪŀǘ ŀ 
ƪǀȊŞǇǎǃ ǊłŎǎōŀΦ 9ƳŜƭƭŜǘǘ ǵƧǊŀǎȊłƳƝǘƧŀ ŀ ǇƛŀŎƛ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪŀǘ ŀ Ƨƻōō ƻƭŘŀƭƛ 
panelen. 

Visszaállítás 
±ƛǎǎȊŀłƭƭƝǘƧŀ ŀ ōŀƭ ƻƭŘŀƭƛ ǇŀƴŜƭ ǀǎǎȊŜǎ ǾŜȊŞǊƭǃƧŞǘ ŀȊ ŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘ 
ŞǊǘŞƪŜƪǊŜ ό.łǊƳŜƭȅ ŎǎŀǇŀǘΣ ƳƛƴŘŜƴ ǎȊŜȊƻƴΣ ƴƛƴŎǎŜƴŜƪ ǊŀƴƎκ9[h ǎȊǼǊǃƪΣ 
nincsenek engedélyezett feltételek). 

 

уΦн YǀȊŞǇǎǃ ǇŀƴŜƭ τ {ȊǼǊǃƪ Şǎ ƧłǘŞƪǊłŎǎ 

уΦнΦм {ȊǼǊǃ ŜǎȊƪǀȊǘłǊ 

! ƪǀȊŞǇǎǃ ǇŀƴŜƭ ǘŜǘŜƧŞƴ ŜƎȅ{ȊǼǊǃƪAz eszköztár felugró gombokat kínál, amelyekkel szabályozható az 
ƻǎȊƭƻǇƻƪ ƭłǘƘŀǘƽǎłƎŀ Şǎ ŀ ƧłǘŞƪƻƪ ǊłŎǎłƴ ŀ ǘƻǾłōōƛ ǎȊǼǊŞǎΥ 

Gomb Leírás 

MENNYI 

aŜƎƴȅƛǘ ŜƎȅ ŦŜƭǳƎǊƽ ŀōƭŀƪƻǘΣ ŀƘƻƭ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜǘ ƘŀȊŀƛ Şǎ ƛŘŜƎŜƴōŜƭƛ 
ELO-ǘŀǊǘƻƳłƴȅƻƪ ǎȊŜǊƛƴǘ ǎȊǼǊƘŜǘŜŘ όƳƛƴƛƳǳƳκƳŀȄƛƳǳƳ ǇǀǊƎŜǘǃƪ 
minden csapathoz).ELO oszlopok megjelenítéseƧŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘ ōŜ- és 
kikapcsolja az ELO oszlopokat a rácsban. KattintsonJelentkezésaktiválni. 
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Forma 

Megnyit egy felugró ablakot, ahol a csapat formaértékelése alapján 
ǎȊǼǊƘŜǘ όŜƎȅ ƴǳƳŜǊƛƪǳǎ ǇƻƴǘǎȊłƳ ҍрл-ǘǃƭ Ҍрл-ig).̄ ǊƭŀǇ ƻǎȊƭƻǇŀƛƴŀƪ 
megjelenítéseƧŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘ ōŜ- Şǎ ƪƛƪŀǇŎǎƻƭƧŀ ŀȊ ¯ǊƭŀǇ ƻǎȊƭƻǇŀƛǘΦ 
KattintsonJelentkezésaktiválni. 

Esély 

Megnyit egy felugró ablakot, amely felsorolja az összes támogatott odds 
piacot: Hazai (1), Döntetlen (X), Idegen (2), és Felett/Alatt vonalak 0,5-ǘǃƭ 
4,5-ƛƎΣ ǾŀƭŀƳƛƴǘ DDκbDΦ aƛƴŘŜƴ ǇƛŀŎƘƻȊ ǘŀǊǘƻȊƛƪ ŜƎȅ ƧŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘΣ ŜƎȅ 
Min és Max tartomány. Engedélyezi a piac számára, hogy megjelenítse az 
ƻŘŘǎ ƻǎȊƭƻǇłǘ ŀ ǘłōƭłȊŀǘōŀƴΣ Şǎ ƪƛǎȊǼǊƧŜ ŀ ǘŀǊǘƻƳłƴȅƻƴ ƪƝǾǸƭƛ 
ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜǘΦ !Összes megjelenítése/Összes elrejtéseA gombok 
egyszerre váltanak az összes piacra. 

Statisztikák 

aŜƎƴȅƛǘ ŜƎȅ ŦŜƭǳƎǊƽ ŀōƭŀƪƻǘ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪŀƛ ƻǎȊƭƻǇŀƛƴŀƪ 
váltásához: Lövések (Hazai/Idegenben), Kapura lövések 
(Hazai/Idegenben), Szögletek (Hazai/Idegenben) és Labdabirtoklás 
(Hazai/Idegenben).Összes megjelenítése/Összes elrejtésegombokkal 
egyszerre válthat az összes statisztikára. 

Célok: Be / Ki 
9Ǝȅ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸΣ ŀƳŜƭȅ ƘłǊƻƳ ƎƽƭǇŜǊŎ ƻǎȊƭƻǇƻǘ Ǿłƭǘ łǘΥHazai 
gólok,Idegenben szerzett gólok, ésMinden gól. Ha a beállítás értékeOn, 
ƳƛƴŘŜƴ ƻǎȊƭƻǇ ŀ Ǝƽƭƻƪ ǎȊǸƭŜǘŞǎƛ ƛŘŜƧŞǘ ƳǳǘŀǘƧŀ όǇƭΦ αтΣ мфΣ нуέύΦ 

 

Egy kisFrissítésésVisszaállítás! ǎȊǼǊǃ ŜǎȊƪǀȊǘłǊ Ƨƻōō ƻƭŘŀƭłƴ ǘŀƭłƭƘŀǘƽ ƎƻƳōǇłǊ ǵƧǊŀ ŀƭƪŀƭƳŀȊȊŀ ǾŀƎȅ ǘǀǊƭƛ 
ŀ ǎȊǼǊǃ ŜǎȊƪǀȊǘłǊ ōŜłƭƭƝǘłǎŀƛǘΦ 

8.2.2 Tabsáv 

! ǎȊǼǊǃ ŜǎȊƪǀȊǘłǊ ŀƭŀǘǘ ŜƎȅ ŦǸƭǎłǾ ǘŀƭłƭƘŀǘƽΣ ŀƳŜƭȅ ƴȅƻƭŎ ŦǸƭŜǘ 
tartalmaz:Játékok,Évszakok,Ligák,Csapatok,Piacok,WŜƎȅȊǃƪǀƴȅǾ,Célok, ésKörökJelenleg aJátékokA fül 
ŀȊ ŀƪǘƝǾ ŦǸƭΣ ŀƳŜƭȅ ŀ Ŧǃ ŀŘŀǘǊłŎǎƻǘ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊȊŀΦ ! ŦŜƴƴƳŀǊŀŘƽ ƘŞǘ ŦǸƭ ŀ ƧǀǾǃōŜƭƛ ŀƴŀƭƛǘƛƪŀƛ ƭŜōƻƴǘłǎƻƪƘƻȊ 
Ǿŀƴ ŦŜƴƴǘŀǊǘǾŀΣ Şǎ ŜƎȅ αIŀƳŀǊƻǎŀƴέ ƘŜƭȅǃǊȊǃǘ ƧŜƭŜƴƝǘ ƳŜƎΦ 

 

8.2.3 Játékrács 

AJátékok! ŦǸƭ ŜƎȅ ǊŜƴŘŜȊƘŜǘǃΣ ƎǀǊƎŜǘƘŜǘǃ ŀŘŀǘǊłŎǎƻǘ ƧŜƭŜƴƝǘ ƳŜƎΣ ŜƎȅŜȊŞǎŜƴƪŞƴǘ ŜƎȅ ǎƻǊǊŀƭΦ ! ƳƛƴŘƛƎ 
ƭłǘƘŀǘƽ ƻǎȊƭƻǇƻƪ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃƪΥ 

Oszlop Leírás 

Zászló A liga országzászlaja. 

Liga A liga neve. 

Dátum/VAGY aŞǊƪǃȊŞǎ ŘłǘǳƳŀ Şǎ ƪŜȊŘŞǎƛ ƛŘǃǇƻƴǘƧŀΦ 

Út ! ŦƻǊŘǳƭƽ όƳŞǊƪǃȊŞǎƴŀǇƛύ ǎȊłƳŀΦ 

Hazai csapat A hazai csapat neve (félkövérrel szedve). 

T(h) 
! ƘŀȊŀƛ ŎǎŀǇŀǘ ōŀƧƴƻƪƛ ƘŜƭȅŜȊŞǎŜΣ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃƪŞǇǇŜƴ łōǊłȊƻƭǾŀΥÖsszesen 
(Otthon)τ ǇƭΦ αоόмύέ ƧŜƭŜƴǘŞǎŜ ǀǎǎȊŜǎƝǘŞǎōŜƴ ŀ оΦΣ ƘŀȊŀƛ ǘŀōŜƭƭłƴ ǇŜŘƛƎ ŀȊ 
1. 

Vendégcsapat A vendégcsapat neve. 
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T(a) 
! ǾŜƴŘŞƎŎǎŀǇŀǘ ōŀƧƴƻƪƛ ƘŜƭȅŜȊŞǎŜΣ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃƪŞǇǇŜƴ 
ábrázolva:Összesen (Idegenben). 

Eredmény 
! ǘŜƭƧŜǎ ƳǳƴƪŀƛŘǃǎ ŜǊŜŘƳŞƴȅ ŀ ŦƻǊƳłǘǳƳōŀƴHςA (HT HςHT A)ς ǇƭΦ αо-1 
(0-мύέ ŀȊǘ ƧŜƭŜƴǘƛΣ ƘƻƎȅ оς1 a végeredmény, és 0ςм ŀ ŦŞƭƛŘǃōŜƴΦ 

Hazai gólok 
A hazai csapat góljainak száma percben (akkor látható, ha a Gólok be 
vannak kapcsolva). 

Idegenben szerzett gólok 
A vendégcsapat góljainak száma percben (akkor látható, ha a Gólok be 
vannak kapcsolva). 

Hazai+Idegenbeli gólok 
!Ȋ ǀǎǎȊŜǎ ŎŞƭ ŜƎȅǸǘǘŜǎ ƛŘǃǊŜƴŘƛ ƭƛǎǘłƧŀ ŎǎŀǇŀǘƧŜƭȊǃƪƪŜƭ όŀƪƪƻǊ ƭłǘƘŀǘƽΣ Ƙŀ ŀ 
Célok be van kapcsolva). 

 

¢ƻǾłōōƛ ƻǎȊƭƻǇƻƪ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃƘǀȊΥMENNYI(Hazai/Idegenben),Forma(Hazai/Idegenben),Esély(1, X, 2, O/U 
0,5ς4,5, GG, NG), ésStatisztikák(Lövések, Kapura lövések, Szögletek, Labdabirtoklás az egyes 
ŎǎŀǇŀǘƻƪƴłƭύ ŀ ŦŜƴǘ ƭŜƝǊǘ ǎȊǼǊǃ ŜǎȊƪǀȊǘłǊ ŦŜƭǳƎǊƽ ŀōƭŀƪŀƛōƽƭ ǾłƭǘƘŀǘƽ ƪƛΦ 

8.2.4 Statisztikai lábléc 

A játékrács alatt két számláló látható: 

aŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ŀ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƻǘǘ ƭƛƎłōŀƴ Şǎ ƛŘǃǎȊŀƪōŀƴτ a kiválasztott bajnokságban és tartományban 
ǘŀƭłƭƘŀǘƽ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǘŜƭƧŜǎ ǎȊłƳŀ ŀȊ ŀŘŀǘōłȊƛǎōŀƴΣ ƳƛŜƭǃǘǘ ōłǊƳƛƭȅŜƴ ŦŜƭǘŞǘŜƭǘ ǾŀƎȅ ǎȊǼǊǃǘ 
alkalmaznánk. 

A táblázatban megjelenített játékokτ a táblázatban jelenleg látható egyezések száma az összes 
ŦŜƭǘŞǘŜƭΣ ǊŀƴƎǎƻǊǎȊǼǊǃΣ 9[h-ǎȊǼǊǃ Şǎ ŜǎȊƪǀȊǘłǊ-ǎȊǼǊǃ ŀƭƪŀƭƳŀȊłǎŀ ǳǘłƴΦ ! ǘŜƭƧŜǎ ŞǊǘŞƪƘŜȊ ǾƛǎȊƻƴȅƝǘƻǘǘ 
százalékos arány zárójelben látható. 

EgyExportA jobb alsó sarokban található gombbal exportálhatja az aktuálisan megjelenített játékokat 
ŜƎȅ ŦłƧƭōŀ ƪǸƭǎǃ ŜƭŜƳȊŞǎ ŎŞƭƧłōƽƭΦ 

8.3 Jobb oldali panel τ Piaci statisztikák 

A jobb oldali panel automatikusan kiszámítja és megjeleníti a statisztikákat a fogadási piacok széles 
ǎƪłƭłƧłǊŀ ǾƻƴŀǘƪƻȊƽŀƴ ŀ ƧłǘŞƪƻƪ ǊłŎǎłōŀƴ ŀƪǘǳłƭƛǎŀƴ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘŜǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ŀƭŀǇƧłƴΦ !Ȋ ŀŘŀǘƻƪ 
frissítése vagy egy piac sorára kattintáskor a statisztikáƪ ŜƴƴŜƪ ƳŜƎŦŜƭŜƭǃŜƴ ŦǊƛǎǎǸƭƴŜƪΦ 
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8.3. ábra ς Jobb panel ς piaci statisztikák, amelyek az egyes piacok nyerési arányát, esélyeit, hozamát és P-értékét 
mutatják 

 

 

8.3.1 Számítási mód 

! Ƨƻōō ƻƭŘŀƭƛ ǇŀƴŜƭ ǘŜǘŜƧŞƴ ŜƎȅ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸōŜƴ ǾłƭŀǎȊǘƘŀǘƽ ƪƛ ŀ ǎȊłƳƝǘłǎƛ ƳƽŘΥ 

Mód Leírás 

Min. között: 

Két adott perc (a forgógombokon keresztül beállítva) közötti piaci 
eredményeket számítja ki. Az alapértelmezett tartomány:1ς90(teljes 
ŜƎȅŜȊŞǎύΦ 9Ȋǘ ƭŜǎȊǼƪƝǘƘŜǘƛ ōłǊƳŜƭȅ ǊŞǎȊǘŀǊǘƻƳłƴȅǊŀΣ ǇƭΦ псς90 a második 
ŦŞƭƛŘǃǎ ŜƭŜƳȊŞǎƘŜȊΦ 
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YǀǾŜǘƪŜȊǃ ǇŜǊŎΥ 

YƛǎȊłƳƻƭƧŀΣ Ƴƛ ǘǀǊǘŞƴƛƪ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ƭŞǇŞǎōŜƴÉperc a legmagasabb 
ŦŜƭǘŞǘŜƭǘǃƭ ǎȊłƳƝǘƻǘǘ ǇŜǊŎǘǃƭΦ 9Ȋ ŀ ƳƽŘ Şƭǃ ŜƭŜƳȊŞǎǊŜ ǎȊƻƭƎłƭΥ łƭƭƝǘǎƻƴ ōŜ 
ŜƎȅ ŦŜƭǘŞǘŜƭǘ ŀȊ ŀƪǘǳłƭƛǎ ƧłǘŞƪłƭƭŀǇƻǘǊŀΣ ƳŀƧŘ ƴŞȊȊŜ ƳŜƎ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ 
ŜǎŜƳŞƴȅ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŞǘΦ 

 

уΦоΦн LŘǃǎȊŀƪ 

A számítási mód alatt egyLŘǃǎȊŀƪƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸōǃƭ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƘŀǘƧŀΣ ƘƻƎȅ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ƳŜƭȅƛƪ ǊŞǎȊŞǘ 
elemezze: 

LŘǃǎȊŀƪ Leírás 

¢ŜƭƧŜǎ ƳǳƴƪŀƛŘǃǎ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪ 
A piaci statisztikákat a teljes 90 perces eredmény alapján számítjuk ki. Ez 
az alapértelmezett beállítás. 

9ƭǎǃ ŦŞƭŞǾƛ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪ ! ǇƛŀŎƛ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪ Ŏǎŀƪ ŀȊ Ŝƭǎǃ ŦŞƭƛŘǃ όмς45. perc) eredményét használják. 

ałǎƻŘƛƪ ŦŞƭƛŘǃ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƛ 
A piaci statisztikák csak a második félidei eredményt használják (46ς90. 
perc). 

 

EgyVisszaállítás!Ȋ ƛŘǃǎȊŀƪ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸƧŜ ƳŜƭƭŜǘǘƛ ƎƻƳōǊŀ ƪŀǘǘƛƴǘǾŀ ǘǀǊƭǃŘƛƪ ŀ ǇƛŀŎƪƛƧŜƭǀƭŞǎΣ Şǎ ŀ 
ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪ ǾƛǎǎȊŀǘŞǊƴŜƪ ŀ ǘŜƭƧŜǎΣ ǎȊǼǊŞǎ ƴŞƭƪǸƭƛ ƴŞȊŜǘōŜΦ 

 

8.3.3 Eredményrács 

! Ŧǃ ŜǊŜŘƳŞƴȅǊłŎǎ ǀǎǎȊŜŎǎǳƪƘŀǘƽ ŎǎƻǇƻǊǘƻƪōŀƴ ƧŜƭŜƴƝǘƛ ƳŜƎ ŀ ǇƛŀŎƛ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪŀǘΦ Yŀǘǘƛƴǘǎƻƴ ŜƎȅ 
csoport fejlécére (Ƹ / Ʒύ ŀ ƪƛōƻƴǘłǎƘƻȊ ǾŀƎȅ ǀǎǎȊŜŎǎǳƪłǎƘƻȊΦ !Ȋ ŜƭŞǊƘŜǘǃ ǇƛŀŎƛ ŎǎƻǇƻǊǘƻƪ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃƪΥ 

Piaci csoport Beleértve a piacokat 

1X2 IŀȊŀƛ ƎȅǃȊŜƭŜƳΣ ŘǀƴǘŜǘƭŜƴΣ ƛŘŜƎŜƴōŜƭƛ ƎȅǃȊŜƭŜƳΦ 

Dupla esély Dupla 1X, Dupla 12, Dupla X2. 

Döntetlen Nincs Fogadás DNB hazai, DNB idegenbeli. 

Összesen Felett és alatt a 0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5, 5,5 és 6,5-ös soroknál. 

GG/NG 
Mindkét csapat gólt szerzett (GG), és legalább az egyik csapat nem 
szerzett gólt (NG). 

Páros/Páratlan A gólok száma páros vagy páratlan. 

HT/FT 
Mind a kilenc félidei/végeredményes kombináció (1/1, 1/X, 1/2, X/1, X/X, 
X/2, 2/1, 2/X, 2/2). 

9ƭǎǃ Ǝƽƭǘ ǎȊŜǊȊŜǘǘ IŀȊŀƛ Ǝƽƭ ŜƭǃǎȊǀǊΣ ǾŜƴŘŞƎ Ǝƽƭ ŜƭǃǎȊǀǊΣ ƴŜƳ ǎȊǸƭŜǘŜǘǘ ƎƽƭΦ 

Helyes pontszám 
Minden gyakori pontos eredményvonal (0-0-tól 4-4-ig, csoportosítva hazai 
ƎȅǃȊŜƭŜƳΣ ŘǀƴǘŜǘƭŜƴΣ ǾŜƴŘŞƎƎȅǃȊŜƭŜƳ ǎȊŜǊƛƴǘύΦ 

Célok sorozata 
Minta alapú célsorozatok jelölésekkel:1= hazai gól,2= idegenben szerzett 
gól,X= bármilyen gól,ςҐ ƴƛƴŎǎ ƎƽƭΦ tŞƭŘŀΥ αм··έ Ґ ŜƭǃǎȊǀǊ ƘŀȊŀƛ ƎƽƭΣ ƳŀƧŘ 
bármilyen két gól. 
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8.3.4 Oszlopdefiníciók 

!Ȋ ŜǊŜŘƳŞƴȅǊłŎǎ ƳƛƴŘŜƴ ǎƻǊŀ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ƻǎȊƭƻǇƻƪŀǘ ƧŜƭŜƴƝǘƛ ƳŜƎΥ 

Oszlop Jelentés 

Piac ! ǇƛŀŎ ǾŀƎȅ ŀƭǇƛŀŎ ƴŜǾŜ όǇƭΦ αIŀȊŀƛ ƎȅǃȊŜƭŜƳέΣ αнΣр ŦŜƭŜǘǘέύΦ 

Won 
! ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłƳŀ όŀ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘŜǘǘ ƪŞǎȊƭŜǘŜƴ ƪƝǾǸƭύΣ ŀƳŜƭȅŜƪōŜƴ ŜȊ ŀ 
piac nyert volna. 

Won% 
! ƎȅǃȊŜƭƳƛ ŀǊłƴȅǘ ǎȊłȊŀƭŞƪōŀƴ ŦŜƧŜȊȊǸƪ ƪƛΥ bȅŜǊŜƳŞƴȅ ҏ mǎǎȊŜǎ ƧłǘŞƪ Ҏ 
100. 

Esély 

Az átlagos fogadóirodai oddsok erre a piacra a megjelenített 
ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪǊŜΦ /ǎŀƪ ŀȊ ŞǊǾŞƴȅŜǎ ƻŘŘǎ ŀŘŀǘƻƪƪŀƭ ǊŜƴŘŜƭƪŜȊǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ 
alapján számítva. Megjelenítve:αςέamikor az odds adatok nem állnak 
ǊŜƴŘŜƭƪŜȊŞǎǊŜΣ ǾŀƎȅ ŀȊ ƛŘǃǎȊŀƪ ƴŜƳ ǘŜƭƧŜǎ ƛŘŜƧǼ όŀ ŦƻƎŀŘƽƛǊƻŘłƪ ƻŘŘǎŀƛ 
Ŏǎŀƪ ŀ ǘŜƭƧŜǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎǊŜ ǾƻƴŀǘƪƻȊƴŀƪύΦ 

Hozam 

!Ȋ ŜƭƳŞƭŜǘƛ ƳŜƎǘŞǊǸƭŞǎΣ Ƙŀ ƳƛƴŘŜƴ ƳŞǊƪǃȊŞǎǊŜ м ŜƎȅǎŞƎƴȅƛ ŦƛȄ ǘŞǘŜǘ ǘŜǘǘ 
volna erre a piacra. Kiszámítás módja: (teljes hozam ς teljes tét) ÷ teljes 
tét × 100. A pozitív hozam azt jelenti, hogy a piac nyereséges volt; a 
negatív hozam veszteséget jelent. Csaƪ ŞǊǾŞƴȅŜǎ ǎȊƻǊȊƽƪƪŀƭ ǊŜƴŘŜƭƪŜȊǃΣ 
ǘŜƭƧŜǎ ƳǳƴƪŀƛŘǃǎ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪǊŜ ǎȊłƳƝǘǾŀΣ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃƪŞǇǇŜƴΥας
έkülönben. 

P-érték 

{ǘŀǘƛǎȊǘƛƪŀƛ ǎȊƛƎƴƛŦƛƪŀƴŎƛŀ ƳǳǘŀǘƽΦ !ƴƴŀƪ ŀ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŞǘ ƳǳǘŀǘƧŀΣ ƘƻƎȅ ŀ 
ƳŜƎŦƛƎȅŜƭǘ ƴȅŜǊŞǎƛ ŀǊłƴȅ ǇǳǎȊǘłƴ ŀ ǾŞƭŜǘƭŜƴƴŜƪ ƛǎ ƪǀǎȊǀƴƘŜǘǃΣ ŦƛƎȅŜƭŜƳōŜ 
véve az átlagos esélyeket. Az alacsony P-érték (pl. 5% alatt) azt jelzi, hogy 
az eredmény statisztikailag szƛƎƴƛŦƛƪłƴǎΣ ƴŜƳ ǇŜŘƛƎ ǾŞƭŜǘƭŜƴǎȊŜǊǼ 
ƛƴƎŀŘƻȊłǎΦ ! ƪǀǾŜǘƪŜȊǃƪŞǇǇŜƴ łōǊłȊƻƭǾŀΥαςέamikor az odds adatok nem 
állnak rendelkezésre. 

 

□ Tipp:Yŀǘǘƛƴǘǎƻƴ ōłǊƳŜƭȅƛƪ ǇƛŀŎ ǎƻǊłǊŀ ŀȊ ŜǊŜŘƳŞƴȅǊłŎǎƻƴ ŀ ƧłǘŞƪƻƪ ǊłŎǎłƴŀƪ ǎȊǼǊŞǎŞƘŜȊΣ ƘƻƎȅ Ŏǎŀƪ 
ŀȊƻƪ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ƧŜƭŜƴƧŜƴŜƪ ƳŜƎΣ ŀƘƻƭ ŀȊ ŀŘƻǘǘ ǇƛŀŎ ƴȅŜǊǘΦ 9Ȋ ŜƎȅ ƎȅƻǊǎ ƳƽŘƧŀ ŀƴƴŀƪΣ ƘƻƎȅ 
megvizsgálja a statisztika mögött álló tényleges játékokat. Kattintson a ±ƛǎǎȊŀłƭƭƝǘłǎ ƎƻƳōǊŀ ŀȊ ƛŘǃǎȊŀƪ 
ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸƧŜ ƳŜƭƭŜǘǘ ŀ ǎȊǼǊǃ ŜƭǘłǾƻƭƝǘłǎłƘƻȊ Şǎ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ǵƧōƽƭƛ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘŞǎŞƘŜȊΦ 

Fontos:A hozamot és a P-ŞǊǘŞƪŜǘ Ŏǎŀƪ ŀ ǘŜƭƧŜǎ ƛŘŜƧǼ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪǊŜ ǎȊłƳƝǘƧǳƪ ƪƛΣ ƳƛǾŜƭ ŀ ŦƻƎŀŘƽƛǊƻŘłƪ 
ƻŘŘǎŀƛ Ŏǎŀƪ ŀ ǘŜƭƧŜǎ фл ǇŜǊŎŜǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎǊŜ ŞǊƘŜǘǃƪ ŜƭΦ 9ƭǎǃ ǾŀƎȅ ƳłǎƻŘƛƪ ŦŞƭƛŘŜƛ ƛŘǃǎȊŀƪƻƪΣ ƛƭƭŜǘǾŜ ŜƎȅŞƴƛ 
ǇŜǊŎǘŀǊǘƻƳłƴȅ ƘŀǎȊƴłƭŀǘŀ ŜǎŜǘŞƴ ŜȊŜƪ ŀȊ ƻǎȊƭƻǇƻƪ αςέ ƧŜƭȊést mutatnak. 

 

 

 

8.4 Alsó eszköztár 

!Ȋ ŀƭǎƽ ŜǎȊƪǀȊǘłǊ ŀȊ ŀōƭŀƪ ǘŜƭƧŜǎ ǎȊŞƭŜǎǎŞƎŞǘ ƪƛǘǀƭǘƛΣ Şǎ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ǾŜȊŞǊƭǃƪŜǘ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊȊŀΥ 

9ƭƭŜƴǃǊȊŞǎ Leírás 
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Frissítés 
! Ŧǃ CǊƛǎǎƝǘŞǎ ƎƻƳō όȊǀƭŘύΦ !ƭƪŀƭƳŀȊȊŀ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ƪƻƴŦƛƎǳǊłŎƛƽǎ ōŜłƭƭƝǘłǎǘΣ Şǎ 
újratölti a játékrácsot és a piaci statisztikákat. 

Visszaállítás 
Visszaállítja a teljes A.G.S. nézetet az alapértelmezett állapotába, törli az 
ǀǎǎȊŜǎ ǎȊǼǊǃǘΣ ŦŜƭǘŞǘŜƭǘ Şǎ ŜǊŜŘƳŞƴȅǘΦ 

Mentés/Betöltés 

Megnyitja a Mentés/Betöltés ablakot, ahol elmentheti az aktuális A.G.S. 
konfigurációt az egyik99 slotvagy betölthet egy korábban mentett 
konfigurációt. Minden tárolóhely tárolja az összes beállítást: bajnokság, 
ǘŀǊǘƻƳłƴȅΣ ŎǎŀǇŀǘƳƽŘΣ 9[hΣ ǊŀƴƎǎȊǼǊǃƪΣ ŦŜƭǘŞǘŜƭŜƪΣ ƭƻƎƛƪŀƛ ƪƛŦŜƧŜȊŞǎΣ 
ŜǎȊƪǀȊǘłǊ ǎȊǼǊǃōŜłƭƭƝǘłǎŀƛ Şǎ ǎȊłƳƝǘłǎƛ ƳƽŘκƛŘǃǎȊŀƪΦ 9Ȋ ƘŀǎȊƴƻǎ ŀ ƪǳǘŀǘłǎƛ 
lekérdezések könyvtárának tárolásához. 

;ƭǃ ƧłǘŞƪ 

9Ǝȅ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸΣ ŀƳŜƭȅ ŦŜƭǎƻǊƻƭƧŀ ŀ Ƴŀƛ Şƭǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜǘΦ 9Ǝȅ Şƭǃ 
ƳŞǊƪǃȊŞǎ ƪƛǾłƭŀǎȊǘłǎŀ ŀǳǘƻƳŀǘƛƪǳǎŀƴ ƪƻƴŦƛƎǳǊłƭƧŀ ŀȊ !ΦDΦ{Φ-t, hogy 
ŜƎȅŜȊȊŜƴ ŀȊ ŀŘƻǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ƭƛƎłƧłǾŀƭΣ ŎǎŀǇŀǘŀƛǾŀƭ Şǎ ŀƪǘǳłƭƛǎ 
ŜǊŜŘƳŞƴȅŞǾŜƭΣ ƝƎȅ ŀȊƻƴƴŀƭ ƪǳǘŀǘƘŀǘƻŘ ŀ Ƙŀǎƻƴƭƽ Şƭǃ ƘŜƭȅȊŜǘek korábbi 
eredményeit. A frissítés gombbal (vύ ǵƧǊŀǘǀƭǘƘŜǘŜŘ ŀȊ Şƭǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ 
listáját. 

Minden (intervallum) 

.ŜłƭƭƝǘƧŀ ŀȊ ŀǳǘƻƳŀǘƛƪǳǎ ŦǊƛǎǎƝǘŞǎƛ ƛŘǃƪǀȊǘ ŀ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƻǘǘ Şƭǃ ƧłǘŞƪƘƻȊΥ15 
másodperc,30 másodperc,60 másodperc, vagyFrissítés leállításaAmikor 
ŜƎȅ Şƭǃ ƧłǘŞƪƻǘ ǾłƭŀǎȊǘŀƴŀƪ ƪƛΣ Şǎ ŜƎȅ ƛƴǘŜǊǾŀƭƭǳƳ ŀƪǘƝǾΣ ŀȊ !ΦDΦ{Φ 
ǊŜƴŘǎȊŜǊŜǎŜƴ ƭŜƪŞǊŘŜȊƛ ŀȊ Şƭǃ ŜǊŜŘƳŞƴȅǘΣ Şǎ ŀǳǘƻƳŀǘƛƪǳǎŀƴ ŦǊƛǎǎƝǘƛ ŀ 
feltételeket és a statisztikákat. 

 

□ Tipp:A Mentés/Betöltés rendszer az A.G.S. egyik legértékesebb funkciója. Hozz létre egy könyvtárat 
ƪǳǘŀǘłǎƛ ƭŜƪŞǊŘŜȊŞǎŜƪōǃƭ ƪǸƭǀƴōǀȊǃ ǎǘǊŀǘŞƎƛłƪƘƻȊ ς ǇŞƭŘłǳƭ ŜƎȅ ƳŜȊǃǘ ŀ αŦŞƭƛŘǃōŜƴ ǾŜȊŜǘǃ ǘƻǇ с ƘŀȊŀƛ 
ŎǎŀǇŀǘέΣ ŜƎȅ Ƴłǎƛƪŀǘ ŀ αслΦ ǇŜǊŎōŜƴ ŘǀƴǘŜǘƭŜƴǘ ŜƭŞǊǃ ŜǎŞƭȅǘŜƭŜƴŜōōŜƪέ ƪŀǘŜƎƽǊƛłƪƘƻȊ ς, és töltsd be 
ǃƪŜǘ ŀȊƻƴƴŀƭ ƳƛƴŘŜƴ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ŜƭǃǘǘΦ 

□ Tipp:!Ȋ ;ƭǃ WłǘŞƪ ŦǳƴƪŎƛƽ ŀȊ !ΦDΦ{Φ-ǘ Ǿŀƭƽǎ ƛŘŜƧǼ ƪǳǘŀǘƽŀǎǎȊƛǎȊǘŜƴǎǎŞ ǾłƭǘƻȊǘŀǘƧŀΦ !ƳƛƪƻǊ ƪƛǾłƭŀǎȊǘŀǎȊ 
ŜƎȅ Şƭǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎǘΣ ŀ ǊŜƴŘǎȊŜǊ ŀǳǘƻƳŀǘƛƪǳǎŀƴ ōŜłƭƭƝǘƧŀ ŀ ƭƛƎłǘΣ ŀ ŎǎŀǇŀǘƻƪŀǘ Şǎ ŀȊ ŀƪǘǳłƭƛǎ ǇƻƴǘǎȊłƳƻǘ 
feltételekként, majd kiszámítja az egyes piacok valószínǼǎŞƎŞǘ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ŦŜƴƴƳŀǊŀŘƽ ǊŞǎȊŞǊŜΦ !Ȋ 
ŀǳǘƻƳŀǘƛƪǳǎ ŦǊƛǎǎƝǘŞǎ ŜƴƎŜŘŞƭȅŜȊŞǎŞǾŜƭ ŀ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪ ŀ ƧłǘŞƪ ŜƭǃǊŜƘŀƭŀŘǘłǾŀƭ ŦǊƛǎǎǸƭƴŜƪΣ ŦƻƭȅŀƳŀǘƻǎŀƴ 
ǾłƭǘƻȊƽ ƪŞǇŜǘ ŀŘǾŀ ŀ ƭŜƎǾŀƭƽǎȊƝƴǼōō ƪƛƳŜƴŜǘŜƭŜƪǊǃƭΦ 
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9. Gólstatisztikák 

! Dƽƭƻƪ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƛ ƴŞȊŜǘ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ŎƝƳŜƴ ŞǊƘŜǘǃ ŜƭΥDƽƭǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪ Ҧ Dƽƭƻƪaz oldalsávban. Átfogó, 
ǇŜǊŎǊǃƭ ǇŜǊŎǊŜ ǘǀǊǘŞƴǃ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎƛ ƭŜōƻƴǘłǎǘ ƴȅǵƧǘ ŀ ŦƻƎŀŘłǎƛ ǇƛŀŎƻƪ ǎȊŞƭŜǎ ǎƪłƭłƧłǊŀΣ Ƙŀǎƻƴƭƽ ŜǊǃǎǎŞƎǼ 
ŎǎŀǇŀǘƻƪ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƛƴŜƪ ƪƻǊłōōƛ ŀŘŀǘŀƛ ŀƭŀǇƧłƴ όŀȊ 9[h-besorolás alapján mérve). 

!Ȋ ŀŘŀǘƻƪ ǊłŎǎƪŞƴǘ ƧŜƭŜƴƴŜƪ ƳŜƎΣ ŀƘƻƭ ƳƛƴŘŜƴ ǎƻǊ ŜƎȅ ǇƛŀŎƻǘ όƘŀȊŀƛ ƎȅǃȊŜƭŜƳΣ нΣр Ǝƽƭ ŦŜƭŜǘǘΣ Ǉƻƴǘƻǎ 
eredmény 1ςл ǎǘōΦύ Şǎ ƳƛƴŘŜƴ ƻǎȊƭƻǇ ŜƎȅ Ǉƻƴǘƻǘ ƧŜƭǀƭ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƴ όр ǇŜǊŎǘǃƭ фл ǇŜǊŎƛƎΣ ǇƭǳǎȊ ŀ 
ǾŞƎŜǊŜŘƳŞƴȅ Şǎ ŀ ŦŞƭƛŘǃ ǀǎǎȊŜǎƝǘŞǎŜύΦ ¢ǀōō ŜƭŜƳȊǃ ŦǸƭŜǘ ƛǎ Ƴegnyithatsz egyszerre, amelyek mindegyike 
ŜƎȅ Ƴłǎƛƪ ƳŞǊƪǃȊŞǎǘ ƪǀǾŜǘΦ 

 

 
9.1. ábra ς Célok statisztikái nézet két megnyitott füllel 

 

фΦм WłǘŞƪǾłƭŀǎȊǘƽ όŦŜƭǎǃ ǎłǾύ 

! ŦŜƭǎǃ ǎłǾōŀƴ ǵƧ ŜƭŜƳȊǃŦǸƭŜƪŜǘ ƘƻȊƘŀǘǎȊ ƭŞǘǊŜ ŞƭǃΣ ǸǘŜƳŜȊŜǘǘ ǾŀƎȅ ōŜŦŜƧŜȊŜǘǘ ƧłǘŞƪƻƪōƽƭΦ ! ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ 
ǾŜȊŞǊƭǃƪŜǘ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊȊŀΥ 

9ƭƭŜƴǃǊȊŞǎ Leírás 

Játék fül hozzáadása 9Ǝȅ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸΣ ŀƳŜƭȅ ŦŜƭǎƻǊƻƭƧŀ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ƧŜƭŜƴƭŜƎ ŜƭŞǊƘŜǘǃ 
ƳŞǊƪǃȊŞǎǘΣ ŀ /Da.Ŝǘ Şƭǃ ǎȊŜǊǾŜǊŞǊǃƭ ƭŜƪŞǊǾŜΦ ! ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ƘłǊƻƳ 
ƪŀǘŜƎƽǊƛłōŀ Ǿŀƴƴŀƪ ŎǎƻǇƻǊǘƻǎƝǘǾŀΥ ;ƭǃ όƧŜƭŜƴƭŜƎ ƧłǘŞƪōŀƴ ǾŀƴΣ ǇŜǊŎŜǘ Şǎ 
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ŜǊŜŘƳŞƴȅǘ ƳǳǘŀǘύΣ «ǘŜƳŜȊŜǘǘ όƳŞƎ ƴŜƳ ƪŜȊŘǃŘǀǘǘ ŜƭΣ ŀ ƪŜȊŘǃǊǵƎłǎ 
ƛŘǃǇƻƴǘƧłǘ ƳǳǘŀǘƧŀύ Şǎ .ŜŦŜƧŜȊŜǘǘ όŀ ǾŞƎŜǊŜŘƳŞƴȅ ƭłǘƘŀǘƽύΦ 

+ Fül hozzáadása [ŞǘǊŜƘƻȊ ŜƎȅ ǵƧ ƭŀǇƻǘ ŀ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƻǘǘ ƧłǘŞƪƘƻȊΦ ! ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸōŜƴ ŘǳǇƭłƴ 
kattintva egy játékot azonnal hozzáadhatsz. 

Színválasztó Egy kis színes négyzet a Tab hozzáadása gomb mellett. Kattints rá, hogy 10 
ǇŀǎȊǘŜƭƭǎȊƝƴ ƪǀȊǸƭ ǾłƭŀǎȊǘƘŀǎǎΤ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ƭŞǘǊŜƘƻȊƻǘǘ ǘŀōǳƭłǘƻǊ ŀ 
kiválasztott színt fogja használni fejléc háttereként. 

 vFrissítés ¨ƧǊŀ ƭŜǘǀƭǘƛ ŀȊ Şƭǃ ƧłǘŞƪƻƪ ƭƛǎǘłƧłǘ ŀ ǎȊŜǊǾŜǊǊǃƭΦ 

Szokás !Ȋ Ŝƭǎǃ ŜƭŜƳ ŀ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸōŜƴΦ Iŀ ŜȊǘ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƧŀΣ ƳŀƧŘ ŀ αCǸƭ 
ƘƻȊȊłŀŘłǎŀέ ƎƻƳōǊŀ ƪŀǘǘƛƴǘΣ ŜƎȅ ǸǊŜǎ ŦǸƭ Ƨǀƴ ƭŞǘǊŜΣ ŀƘƻƭ Ƴŀƴǳłƭƛǎŀƴ 
kiválaszthatja a ligát és a csapatokat. 

 □ Tipp:!ƪłǊ мл ŦǸƭŜǘ ƛǎ ƳŜƎƴȅƛǘƘŀǘǎȊ ŜƎȅǎȊŜǊǊŜΦ aƛƴŘŜƴ ŦǸƭ ŦǸƎƎŜǘƭŜƴǸƭ ƳǼƪǀŘƛƪΣ ǎŀƧłǘ ƭƛƎłǾŀƭΣ 
ŎǎŀǇŀǘƻƪƪŀƭΣ ǎȊǼǊǃƪƪŜƭ Şǎ Şƭǃ ŦǊƛǎǎƝǘŞǎƛ ƛŘǃȊƝǘǃǾŜƭΦ 

 

9.2 Fülkezelés 

aƛƴŘŜƴ ŦǸƭǀƴ ŜƎȅ ǎȊƝƴŜǎ ŦŜƧƭŞŎ ƭłǘƘŀǘƽΣ ŀƳŜƭȅ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ŀŘŀǘŀƛǘ ƳǳǘŀǘƧŀ όōŀƧƴƻƪǎłƎΣ ŎǎŀǇŀǘƻƪ Şǎ Şƭǃ 
ŜǊŜŘƳŞƴȅΣ Ƙŀ Ǿŀƴ ƛƭȅŜƴύΦ Cǃōō ƧŜƭƭŜƳȊǃƪΥ 

Fül bezárása:Kattintson az × gombra a fül fejlécén. Ha bezárja az utolsó fület, automatikusan létrejön 
ŜƎȅ ǵƧΣ ǸǊŜǎ α9ƎȅŞƴƛέ ŦǸƭΦ 

;ƭǃ ŦǊƛǎǎƝǘŞǎŜƪΥ!ƳƛƪƻǊ ŜƎȅ Şƭǃ ƧłǘŞƪōƽƭ ƭŞǘǊŜƧǀƴ ŜƎȅ ŦǸƭΣ ŀȊ ŀǳǘƻƳŀǘƛƪǳǎŀƴ мр ƳłǎƻŘǇŜǊŎŜƴƪŞƴǘ ƭŜƪŞǊŘŜȊƛ 
a szervert a meccs percének és eredményének frissítéséhez. Az adatrács újraszámolódik, valahányszor az 
eredmény vagy a perc megváltozik ς amikor a játék véget ér (vége), az automatikus frissítés leáll. 

Fül fejléc:;ƭǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ŜǎŜǘŞƴ ŀ ŦŜƧƭŞŎ ŀ ōŀƧƴƻƪǎłƎ ƴŜǾŞǘΣ ŀ ŎǎŀǇŀǘƻƪ ƴŜǾŞǘΣ ŀȊ ŀƪǘǳłƭƛǎ ŜǊŜŘƳŞƴȅǘ Şǎ ŀ 
percet mutatja (pl. "Spanyolország - Primera Division, Levante - Villarreal 0-0 32'"). Egyéni fülek esetén 
az "Egyéni 1", "Egyéni 2" stb. felirat látható. 

bŀǾƛƎłŎƛƽ ŀ YǀȊŜƭƎǃ ŜǎŜƳŞƴȅŜƪǊǃƭΥ! YǀȊŜƭƎǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ƴŞȊŜǘōŜƴ Ƨƻōō ƎƻƳōōŀƭ ƪŀǘǘƛƴǘǾŀ ŜƎȅ 
ƳŞǊƪǃȊŞǎǊŜΣ Şǎ ŀ αaŜƎƴȅƛǘłǎ ŀ /Şƭƻƪōŀƴέ ƭŜƘŜǘǃǎŞƎŜǘ ǾłƭŀǎȊǘǾŀ ŀǳǘƻƳŀǘƛƪǳǎŀƴ ƭŞǘǊŜƘƻȊƘŀǘǎȊ ŜƎȅ ŜƭǃǊŜ 
ƪƻƴŦƛƎǳǊłƭǘ ƭŀǇƻǘ ŀ ƳŜƎŦŜƭŜƭǃ ƭƛƎłǾŀƭΣ ŎǎŀǇŀǘƻƪƪŀƭ Şǎ Şƭǃ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪƪŜƭΦ 
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фΦо {ȊǼǊǃǾŜȊŞǊƭǃƪ όмΦ ǎƻǊύ 

! ŦǸƭǎłǾ ŀƭŀǘǘ ƳƛƴŘŜƴ ŦǸƭƘǀȊ ǎŀƧłǘΣ ŦǸƎƎŜǘƭŜƴ ǎȊǼǊǃǾŜȊŞǊƭǃƪ ǘŀǊǘƻȊƴŀƪΥ 

{ȊǼǊǃ Leírás 

Liga Válaszd ki a ligát. Ez határozza meg, hogy mely csapatok jelennek meg a 
IŀȊŀƛ Şǎ LŘŜƎŜƴōŜƭƛ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸƪōŜƴΦ 

Hazai csapat Válaszd ki a hazai csapatot (narancssárga kerettel). Az ELO-értékelés 
zárójelben látható a csapat neve mellett, pl. "Levante (1598)". 

Vendégcsapat Válaszd ki a vendégcsapatot (kék kerettel jelölve). Ugyanez az ELO kijelzés 
érvényes. 

;[p Ҍκҍ Iŀ ōŜ Ǿŀƴ ƧŜƭǀƭǾŜΣ ŀ ǊŜƴŘǎȊŜǊ Ŏǎŀƪ ŀȊƻƪŀǘ ŀ ƪƻǊłōōƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜǘ ǾŜǎȊƛ 
figyelembe, ahol mindkét csapat ELO-értékelése a jelenleg kiválasztott 
csapatok megadott tartományán belül (alapértelmezés szerint ±75) volt. 
¢ǀǊǀƭƧŜ ŀ ƧŜƭǀƭŞǎǘΣ Ƙŀ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎǘ ōŜƭŜ ǎȊŜǊŜǘƴŞ ǾŜƴƴƛΣ ŜǊǃǎǎŞƎǘǃƭ 
függetlenül. 

 Ḡ Fontos:!Ȋ 9[h ǎȊǼǊǃ ŀ /Şƭƻƪ ƴŞȊŜǘ ŜƎȅƛƪ ƭŜƎƘŀǘŞƪƻƴȅŀōō ŦǳƴƪŎƛƽƧŀΦ !ȊłƭǘŀƭΣ ƘƻƎȅ ŀȊ ŀŘŀǘƻƪŀǘ Ƙŀǎƻƴƭƽ 
ōŜǎƻǊƻƭłǎǵ ŎǎŀǇŀǘƻƪ ƪǀȊǀǘǘƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪǊŜ ǎȊǼƪƝǘƧǸƪΣ ŀ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜƪ ǎƻƪƪŀƭ ǊŜƭŜǾłƴǎŀōōŀƪ ƭŜǎȊƴŜƪ ŀȊ 
ŜƭŜƳȊŜǘǘ ƪƻƴƪǊŞǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ǎȊŜƳǇƻƴǘƧłōƽƭΦ 

 

9.4 Megjelenítési beállítások (2. sor) 

Opció Leírás 

Megmutat Váltás a százalékos (pl. 82%) és az implicit odds (pl. 1,22) között. Az implicit 
oddsok kiszámítása a 100 és a százalékos arány hányadosaként történik. 

Intervallum Azt szabályozza, hogy mely perc oszlopok legyenek láthatók: 5 percenként 
(összes oszlop), 10 percenként, 15 percenként, 30 percenként vagy 45 
ǇŜǊŎŜƴƪŞƴǘΦ IŀǎȊƴƻǎ ŀ ƪƛǎŜōō ƪŞǇŜǊƴȅǃƪǀƴ ŀ ǊŜƴŘŜǘƭŜƴǎŞƎ ŎǎǀƪƪŜƴǘŞǎŞǊŜΦ 

Percek között 9Ǝȅ ƪŜȊŘǃκȊłǊƽ ǘŀǊǘƻƳłƴȅǎȊǼǊǃΦ /ǎŀƪ ŀ ǇŜǊŎ ƻǎȊƭƻǇƻƪ ƧŜƭŜƴƴŜƪ ƳŜƎ ŜȊŜƴ ŀ 
tartományon belül. Például a 45ς90-es beállítás csak a második fél 
oszlopait jeleníti meg. 

Játékok száma aŜƎƧŜƭŜƴƝǘƛΣ ƘƻƎȅ Ƙłƴȅ ƪƻǊłōōƛ ǘŀƭłƭŀǘƻǘ ǘŀƭłƭǘǳƴƪ ŀȊ ŀƪǘǳłƭƛǎ ǎȊǼǊǃƪƴŜƪ 
ƳŜƎŦŜƭŜƭǃŜƴ όǇƭΦ ϦWłǘŞƪƻƪΥ нмфϦύΦ ! ƳŀƎŀǎŀōō ǎȊłƳ ƳŜƎōƝȊƘŀǘƽōō 
statisztikát jelent. 
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9.5 Az adatrács 

aƛƴŘŜƴ ŦǸƭ Ŧǃ ǘŜǊǸƭŜǘŜ ŜƎȅ ƎǀǊƎŜǘƘŜǘǃ ǊłŎǎΣ ŀƳŜƭȅ ƳƛƴŘŜƴ ǇƛŀŎ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜƛǘ ƳǳǘŀǘƧŀ ƳƛƴŘŜƴ 
ƛŘǃƛƴǘŜǊǾŀƭƭǳƳōŀƴΦ ! ǊłŎǎ нм ƻǎȊƭƻǇōƽƭ łƭƭΥ 

Oszlop Leírás 

Piac ! ǇƛŀŎ ƴŜǾŜ όōŀƭ ǎȊŞƭǎǃ ƻǎȊƭƻǇύΦ ! ǇƛŀŎƻƪ ƪŀǘŜƎƽǊƛłƪ ǎȊŜǊƛƴǘ Ǿŀƴƴŀƪ 
csoportosítva, a csoportok között vékony sötét elválasztó vonalakkal. 

Teljes T ! ǘŜƭƧŜǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜ όлς90 perc). 

Fél T ! ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎ Ŏǎŀƪ ŀȊ Ŝƭǎǃ ŦŞƭƛŘǃǊŜ όлς45 perc). 

р ǇŜǊŎ Χ фл ǇŜǊŎ ! ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎ ƳƛƴŘŜƴ р ǇŜǊŎŜǎ ƛƴǘŜǊǾŀƭƭǳƳōŀƴΦ 9ȊŜƪ ŀȊ ƻǎȊƭƻǇƻƪ ŀ 
ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ƪŞǊŘŞǎǊŜ ǾłƭŀǎȊƻƭƴŀƪΥ α¢ŜƪƛƴǘŜǘǘŜƭ ŀȊ · ǇŜǊŎōŜƴ ŦŜƴƴłƭƭƽ 
ƧŜƭŜƴƭŜƎƛ ǇƻƴǘǎȊłƳǊŀΣ Ƴƛ ŀ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜ ŀƴƴŀƪΣ ƘƻƎȅ ŜȊ ŀ ǇƛŀŎ ƛƎŀȊ ƭŜǎȊΚέ 

 

9.5.1 Piaci kategóriák 

! ǊłŎǎ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ǇƛŀŎƛ ŎǎƻǇƻǊǘƻƪŀǘ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊȊŀΣ ǎǀǘŞǘ ǾƝȊǎȊƛƴǘŜǎ Ǿƻƴŀƭŀƪƪŀƭ ŜƭǾłƭŀǎȊǘǾŀΥ 

Csoport Piacok 

1X2 Hazai, döntetlen, idegenbeli τ ŀ ǾŞƎŜǊŜŘƳŞƴȅ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜƛΦ 

Felett/Alatt O 0,5 / U 0,5 ς O 4,5 / U 4,5 ς adott küszöbérték feletti vagy alatti összes 
gól. 

Mindkét csapat gólt 
szerez 

GG (mindkét csapat szerez pontot) és NG (legalább az egyik csapat nulla 
pontot szerez). 

Dupla esély DC 1X, DC X2, DC 12 τ két kimenetel kombinációi. 

Hazai/Idegenbeli vezetés H +1g-ǘǃƭ I ҌпƎ-ig, A +1g-ǘǃƭ ! ҌпƎ-ig ς ŀƴƴŀƪ ŀ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜΣ ƘƻƎȅ ŜƎȅ 
csapat pontosan N góllal vezet. 

Pontos eredmény (hazai 
ƎȅǃȊŜƭŜƳύ 

CS 1ς0, CS 2ς0, CS 2ς1, CS 3ςлΣ Χ /{ пς3 ς ƳƛƴŘŜƴ ƘŀȊŀƛ ƎȅǃȊŜƭŜƳ Ǉƻƴǘƻǎ 
eredménye, legfeljebb 4 gólig. 

Pontos eredmény 
(Idegenben nyer) 

CS 0ς1, CS 0ς2, CS 1ςнΣ Χ /{ оς4 ς ƳƛƴŘ ƛŘŜƎŜƴōŜƭƛ ƎȅǃȊŜƭŜƳƳŜƭ ȊłǊǳƭƽ 
pontos eredmény. 

Pontos eredmény 
(döntetlenek) 

CS 0ς0, CS 1ς1, CS 2ς2, CS 3ς3, CS 4ς4. 

Pontos hazai/idegenbeli 
gólok 

H SCO 0-tól H SCO 4-ig, A SCO 0-tól A SCO 4-ig ς ŀƴƴŀƪ ŀ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜΣ 
hogy egy csapat pontosan N gólt szerez. 
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фΦс !ƭǎƽ ǾŜȊŞǊƭǃƪ 

aƛƴŘŜƴ ŦǸƭ ŀƭǎƽ ǊŞǎȊŞƴ ƪŞǘ ǎƻǊ ǾŜȊŞǊƭǃ ǘŀƭłƭƘŀǘƽ ŀȊ Şƭǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ŜƭŜƳȊŞǎŞƘŜȊ Şǎ ŀȊ ŀŘŀǘƪŜȊŜƭŞǎƘŜȊΦ 

фΦсΦм ;ƭǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ƛǊłƴȅƝǘłǎŀ όŜƭǎǃ ǎƻǊύ 

9ƭƭŜƴǃǊȊŞǎ Leírás 

Aktuális perc Egy forgó nyíl (0ςфлύΣ ŀƳŜƭȅ ŀȊ ŀƪǘǳłƭƛǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ǇŜǊŎŞǘ ƧŜƭȊƛΦ ;ƭǃ 
ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ŜǎŜǘŞƴ ŜȊ ŀǳǘƻƳŀǘƛƪǳǎŀƴ ŦǊƛǎǎǸƭΤ Ƴŀƴǳłƭƛǎ ŜƭŜƳȊŞǎ ŜǎŜǘŞƴ ǘŜ 
magad állítod be. 

Piac típusa [ŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸ ŀȊ ŀƭǎƽ ǎƻǊ ǎȊłƳƝǘłǎłƴŀƪ ǎȊǼǊŞǎŞƘŜȊΥ tƻƴǘƻǎ ŜǊŜŘƳŞƴȅΣ 
Hazai vezetés, Döntetlen, Vendég vezetés, specifikus hendikepek (Hazai 1ς
п Ǝƽƭƻǎ ŜƭǃƴȅΣ LŘŜƎŜƴ мςп Ǝƽƭƻǎ ŜƭǃƴȅύΣ лΣрς4,5 felett/alatt, GG, NG. 

tƻƴǘǎȊłƳǇǀǊƎŜǘǃƪ Két forgó mutató (alapértelmezés szerint 0ς0) az aktuális pontszámhoz. 
/ǎŀƪ ŀƪƪƻǊ ƭłǘƘŀǘƽΣ Ƙŀ ŀ αtƻƴǘƻǎ ǇƻƴǘǎȊłƳέ Ǿŀƴ ƪƛǾłƭŀǎȊǘǾŀ ǇƛŀŎǘƝǇǳǎƪŞƴǘΦ 
#ƭƭƝǘǎŘ ōŜ ŜȊŜƪŜǘ ŀȊ Şƭǃ ǇƻƴǘǎȊłƳǊŀΣ ƘƻƎȅ ƭłǎŘΣ ƘƻƎȅŀƴ ǾłƭǘƻȊƴŀƪ ŀ 
ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜƪΦ 

FRISSÍTÉS aŀƴǳłƭƛǎŀƴ ǵƧǊŀǎȊłƳƝǘƧŀ ŀ ǘŜƭƧŜǎ ǊłŎǎƻǘ ŀȊ ŀƪǘǳłƭƛǎ ǎȊǼǊǃƪƪŜƭ Şǎ 
beállításokkal. 

Mentés / Betöltés Megnyit egy ablakot 99 mentési hellyel. A teljes fülkonfigurációt 
όōŀƧƴƻƪǎłƎΣ ŎǎŀǇŀǘƻƪΣ ǇŜǊŎΣ ŜǊŜŘƳŞƴȅΣ ǎȊǼǊǃƪΣ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘŞǎƛ ōŜłƭƭƝǘłǎƻƪύ 
ŜƭƳŜƴǘƘŜǘƛ ŜƎȅ ŜƭƴŜǾŜȊŜǘǘ ƘŜƭȅǊŜΣ Şǎ ƪŞǎǃōō ǵƧǊŀ ōŜǘǀƭǘƘŜǘƛΦ 

9.6.2 Adatforrás és kiemelés (második sor) 

9ƭƭŜƴǃǊȊŞǎ Leírás 

Adatforrás ±łƭŀǎǎȊ ŀȊ αmǎǎȊŜǎ ǎȊŜȊƻƴέ όǘŜƭƧŜǎ ŀŘŀǘōłȊƛǎύ ǾŀƎȅ ŀȊ α¦ǘƻƭǎƽ b ǎȊŜȊƻƴέ όŀ 
ƭŜƎǳǘƽōōƛ b ǎȊŜȊƻƴǊŀ ƪƻǊƭłǘƻȊǾŀΣ ŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘ млύ ƭŜƘŜǘǃǎŞƎŜƪ ƪǀȊǸƭΦ ! 
legutóbbi szezonokra való korlátozás relevánsabb eredményeket adhat, ha 
ŀ ƧłǘŞƪǎǘƝƭǳǎ ǾŀƎȅ ŀ ŎǎŀǇŀǘƻƪ ŜǊǃǎǎége megváltozott. 

Kedvenc piacok kezelése aŜƎƴȅƛǘ ŜƎȅ ǇłǊōŜǎȊŞŘǇŀƴŜƭǘΣ ŀƳŜƭȅ ƭŜƘŜǘǃǾŞ ǘŜǎȊƛ ŀȊ ŜƎȅŜǎ ǇƛŀŎƛ ǎƻǊƻƪ 
ŜƭǊŜƧǘŞǎŞǘ ǾŀƎȅ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘŞǎŞǘΦ IŀǎȊƴƻǎ ŀ ǊłŎǎ łǘǘŜƪƛƴǘƘŜǘǃǎŞƎŞƴŜƪ 
biztosításához, ha csak bizonyos piacok érdekelnek. 

Jelölje ki, ha a % között 
van 

Ha be van jelölve, két forgó ikon jelenik meg (alapértelmezett: 70ς100). Az 
összes olyan cella, amelynek százalékos értéke ebben a tartományban van, 
ȊǀƭŘŘŜƭ Ǿŀƴ ƪƛŜƳŜƭǾŜΣ ƝƎȅ ŀ ƴŀƎȅ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎǼ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪ ƪǀƴƴȅŜƴ 
ŞǎȊǊŜǾŜƘŜǘǃƪΦ 
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9.7 A rács olvasása 

A táblázat megválaszolja a kérdést: adott percben mért aktuális állás alapján a hasonló történelmi 
ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ Ƙłƴȅ ǎȊłȊŀƭŞƪŀ ǾŞƎȊǃŘǀǘǘ ǳƎȅŀƴŀȊȊŀƭ ŀȊ ŜǊŜŘƳŞƴƴȅŜƭΚ 

Példa:! ƪŞǇŜǊƴȅǃƪŞǇŜƴ ŀ [ŜǾŀƴǘŜ Şǎ ŀ ±ƛƭƭŀǊǊŜŀƭ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ƭłǘƘŀǘƽΣ ŀ лΦ ǇŜǊŎōŜƴ όƳŞǊƪǃȊŞǎ Ŝƭǃǘǘύ лς0-s 
ŜǊŜŘƳŞƴƴȅŜƭΦ ! αCǳƭƭ ¢έ ƻǎȊƭƻǇōŀƴ ǘŀƭłƭƘŀǘƽ αл нΣрέ ǎƻǊ пм҈-ot mutat. Ez azt jelenti, hogy a liga hasonló 
ōŜǎƻǊƻƭłǎǵ ŎǎŀǇŀǘŀƛ ƪǀȊǀǘǘƛ ǘǀǊǘŞƴŜƭƳƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ пм҈-ában a végeredmény 2,5 gól felett volt. 

!ƘƻƎȅ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ŜƭǃǊŜƘŀƭŀŘΣFrissíted a perceket és az eredményt. Ha a 30. percben az eredmény 
továbbra is 0ςлΣ ŀƪƪƻǊ ŀ ол ǇŜǊŎ ƻǎȊƭƻǇōŀƴ ŀ αл нΣрέ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎ ŀƭŀŎǎƻƴȅŀōō ǎȊłȊŀƭŞƪƻǘ ƳǳǘŀǘƘŀǘΣ ŀƳƛ 
ŀȊǘ ǘǸƪǊǀȊƛΣ ƘƻƎȅ ƪŜǾŜǎŜōō ƛŘǃ Ǿŀƴ ƘłǘǊŀ Şǎ ƴŜƳ ǎȊǸƭŜǘƛƪ ƎƽƭΣ ŀ нΣр ŦŜƭŜǘǘƛ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎ ƪŜǾŞǎōŞ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼΦ 

□ Tipp:#ƭƭƝǘǎŘ ōŜ ŀȊ ŀƪǘǳłƭƛǎ ǇŜǊŎŜǘ Şǎ ŀȊ ŜǊŜŘƳŞƴȅǘ ŀȊ Şƭǃ ƧłǘŞƪłƭƭłǎƴŀƪ ƳŜƎŦŜƭŜƭǃŜƴΦ !Ȋ ŀƪǘǳłƭƛǎ 
ǇŜǊŎǘǃƭ .![w! Ŝǎǃ ǇŜǊŎƻǎȊƭƻǇƻƪ ƛǊǊŜƭŜǾłƴǎǎł Ǿłƭƴŀƪ όƪƻǊłōōƛ łƭƭŀǇƻǘƻƪŀǘ ƧŜƭǀƭƴŜƪύΦ YƻƴŎŜƴǘǊłƭƧ ŀȊ 
ƻǎȊƭƻǇƻƪǊŀ ŀȊ ŀƪǘǳłƭƛǎ ǇŜǊŎǘǃƭ ŀ фл ǇŜǊŎŜǎ ƻǎȊƭƻǇƛƎΦ 

9.8 Rendszer mentése / betöltése 

A Mentés/Betöltés ablak 99 számozott helyet biztosít a teljes fülkonfigurációk tárolására és 
ǾƛǎǎȊŀƪŜǊŜǎŞǎŞǊŜΦ aƛƴŘŜƴ ƘŜƭȅ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃƪŜǘ ǘłǊƻƭƧŀΥ 

Liga, hazai csapat, vendégcsapat, ELO beállítás, megjelenítési mód (százalék/esélyek), intervallum, 
perctartomány, adatforrás (összes/utolsó N szezon), aktuális perc, piac típusa, aktuális eredmény és 
kiemelés beállításai. 

aŜƴǘŞǎƘŜȊΥ ǾłƭŀǎǎȊƻƴ ƪƛ ŜƎȅ ƳŜȊǃǘΣ ŀŘƧƻƴ ƳŜƎ ŜƎȅ ƴŜǾŜǘ Şǎ ƻǇŎƛƻƴłƭƛǎ ƳŜƎƧŜƎȅȊŞǎŜƪŜǘΣ ƳŀƧŘ ƪŀǘǘƛƴǘǎƻƴ 
ŀ aŜƴǘŞǎ ƎƻƳōǊŀΦ .ŜǘǀƭǘŞǎƘŜȊΥ ǾłƭŀǎǎȊƻƴ ƪƛ ŜƎȅ ƳŜƴǘŜǘǘ ƳŜȊǃǘΣ ƳŀƧŘ ƪŀǘǘƛƴǘǎƻƴ ŀ .ŜǘǀƭǘŞǎ ƎƻƳōǊŀ ς a 
lap újrakonfigurálódik az összes tárolt beállítással, és a rács azonnal újraszámításra kerül. 

□ Tipp:! aŜƴǘŞǎκ.ŜǘǀƭǘŞǎ ŦǳƴƪŎƛƽǾŀƭ ŜƭǃǊŜ ƪƻƴŦƛƎǳǊłƭǘ ǎŀōƭƻƴƻƪŀǘ ƘƻȊƘŀǘ ƭŞǘǊŜΦ tŞƭŘłǳƭ ƳŜƴǘǎŜƴ Ŝƭ 
ŜƎȅ αtǊŜƳƛŜǊ [ŜŀƎǳŜ ǎŀōƭƻƴέ ƴŜǾǼ ƳŜȊǃǘ ŀ ƪƝǾłƴǘ 9[h-tartomány, intervallum és kiemelt 
beállításokkal. Egy új Premier League-ƳŞǊƪǃȊŞǎ ŜƭŜƳȊŞǎŜƪƻǊ ǘǀƭǘǎŜ ōŜ ŀ ǎŀōƭƻƴǘΣ és csak módosítsa a 
csapatokat. 

9.9 Gyakorlati tippek 

A játékok számának figyelése:Iŀ ŀ ǎȊłƳƭłƭƽ ƴŀƎȅƻƴ ŀƭŀŎǎƻƴȅ όол ŀƭŀǘǘύΣ ŀƪƪƻǊ ŀȊ 9[h ǎȊǼǊǃ ǘǵƭ ǎȊƛƎƻǊǵ 
lehet. Próbáld meg növelni az ELO tartományt 75-Ǌǃƭ млл-ra vagy 150-re, vagy teljesen vedd ki a pipát az 
9[h ǎȊǼǊǃōǃƭΦ 
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Használja a Kiemelés funkciót:YŀǇŎǎƻƭƧŀ ōŜ ŀ αYƛŜƳŜƭŞǎΣ Ƙŀ ҈ ƪǀȊǀǘǘ Ǿŀƴέ ōŜłƭƭƝǘłǎǘΣ Şǎ łƭƭƝǘǎƻƴ ōŜ трς
млл ŞǊǘŞƪŜǘ ŀ ƴŀƎȅ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎǼ ƪƛƳŜƴŜǘŜƭǼ ǇƛŀŎƻƪ ŀȊƻƴƴŀƭƛ ŞǎȊƭŜƭŞǎŞƘŜȊΦ 

IŀǎƻƴƭƝǘǎŘ ǀǎǎȊŜ ŀȊ Şƭǃ Şǎ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ Ŝƭǃǘǘƛ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪŜǘΥNyiss meg két fület ugyanahhoz a 
ƳŞǊƪǃȊŞǎƘŜȊ ς az egyiken a 0. perc és a 0ς0-ǎ ŜǊŜŘƳŞƴȅ ƭłǘƘŀǘƽ όƳŞǊƪǃȊŞǎ ŜƭǃǘǘύΣ ŀ Ƴłǎƛƪƻƴ ǇŜŘƛƎ ŀȊ 
ŀƪǘǳłƭƛǎ Şƭǃ łƭƭłǎΦ NƎȅ ƭłǘƘŀǘƻŘΣ ƘƻƎȅŀƴ ǾłƭǘƻȊǘŀƪ ŀ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜƪ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ǎƻǊłƴΦ 

A legutóbbi évadokra korlátozva:Iŀ ŜƎȅ ŎǎŀǇŀǘ ƧŜƭŜƴǘǃǎŜƴ ƳŜƎǾłƭǘƻȊǘŀǘǘŀ ŀ ƪŜǊŜǘŞǘ ǾŀƎȅ ŀȊ ŜŘȊǃƛ 
stábját, az elmúlt 3-р ǎȊŜȊƻƴǊŀ Ǿŀƭƽ ƪƻǊƭłǘƻȊłǎ Ǉƻƴǘƻǎŀōō ŜƭǃǊŜƧŜƭȊŞǎŜƪŜǘ ŀŘƘŀǘΣ Ƴƛƴǘ ŀ ǘŜƭƧŜǎ ǘǀǊǘŞƴŜƭƳƛ 
adatbázis felhasználása. 

Kedvenc piacok:! αYŜŘǾŜƴŎ ǇƛŀŎƻƪ ƪŜȊŜƭŞǎŜέ ŦǳƴƪŎƛƽǾŀƭ ŜƭǊŜƧǘƘŜǘŜŘ ŀ ǎƻƘŀ ƴŜƳ ƘŀǎȊƴłƭǘ ǇƛŀŎƻƪŀǘΦ 
9Ȋłƭǘŀƭ ŀ ǊłŎǎ ǘǀƳǀǊŜōō Şǎ ƪǀƴƴȅŜōōŜƴ ƻƭǾŀǎƘŀǘƽ ƭŜǎȊ Şƭǃ ƧłǘŞƪƻƪ ƪǀȊōŜƴΣ ŀƳƛƪƻǊ ŀ ǎŜōŜǎǎŞƎ ǎȊłƳƝǘΦ 
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10. Pontszám-evolúció 

! tƻƴǘǎȊłƳ ŀƭŀƪǳƭłǎŀ ƴŞȊŜǘ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ŎƝƳŜƴ ŞǊƘŜǘǃ ŜƭΥDƽƭǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪ Ҧ 9ǊŜŘƳŞƴȅ ŀƭŀƪǳƭłǎŀaz 
ƻƭŘŀƭǎłǾōŀƴΦ 9ƭŜƳȊƛΣ ƘƻƎȅ ŀȊ ŜǊŜŘƳŞƴȅ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼƭŜƎ ƘƻƎȅŀƴ ŦƻƎ ǾłƭǘƻȊƴƛ ŜƎȅ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ǎƻǊłƴ ŀȊłƭǘŀƭΣ 
ƘƻƎȅ ŀ Ƙŀǎƻƴƭƽ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ƪƻǊłōōƛ ŀŘŀǘŀƛ ŀƭŀǇƧłƴ ƳŜƎǾƛȊǎƎłƭƧŀ ŀȊ ŜǊŜŘƳŞƴȅǾƻƴŀƭŀƪ ƳƛƴŘŜƴ ƭŜƘŜǘǎŞƎŜǎ 
alakulását. A Gólstatisztikai ráccsal ellentétben, amelȅ ǇŜǊŎŜƴƪŞƴǘ ƭŀǇƻǎ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜƪŜǘ ƳǳǘŀǘΣ ŀȊ 
9ǊŜŘƳŞƴȅ 9ǾƻƭǵŎƛƽƧŀ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃƪǊŜ ǀǎǎȊǇƻƴǘƻǎƝǘΥösvényekaz eredmény alakulása ς az aktuális 
ŜǊŜŘƳŞƴȅǘǃƭ ŀȊ ŜƎȅŜǎ ƭŜƘŜǘǎŞƎŜǎ ƎƽƭŜǎŜƳŞƴȅŜƪŜƴ łǘ ŀ ǾŞƎŜǊŜŘƳŞƴȅƛƎΦ 

! ƴŞȊŜǘ ƴŞƎȅ ƪǸƭǀƴōǀȊǃ ǾƛȊǳłƭƛǎ ŦƻǊƳłǘǳƳōŀƴ όŦǸƭŜƪŜƴύ ƧŜƭŜƴƝǘƛ ƳŜƎ ŀȊ ŀŘŀǘƻƪŀǘΣ ŜƎȅ Ƨƻōō ƻƭŘŀƭƛ 
statisztikai eredménypanelen, és ugyanazt a játékválasztót és többfüles architektúrát használja, mint a 
Célok statisztikái nézet. 

10.1 Játékválasztó és fülkezelés 

! ŦŜƭǎǃ ǎłǾ ƳŜƎŜƎȅŜȊƛƪ ŀ DƽƭǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪ ƴŞȊŜǘǘŜƭΥ ŜƎȅ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸΣ ŀƳŜƭȅ ŦŜƭǎƻǊƻƭƧŀ ŀ ǎȊŜǊǾŜǊǊǃƭ 
ƭŜǘǀƭǘǀǘǘ ŞƭǃΣ ǸǘŜƳŜȊŜǘǘ Şǎ ōŜŦŜƧŜȊŜǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜǘΣ ŜƎȅ Ҍ CǸƭ ƘƻȊȊłŀŘłǎŀ ƎƻƳōōŀƭΣ ǎȊƝƴǾłƭŀǎȊǘƽǾŀƭ Şǎ 
frissítés gombbal. Legfeljebb 10 független fület nyithatsz meg egyszerre. Minden fülön egy színes fejléc 
látható, amelyen a csapatok nevei láthatók, valamint egy × bezárás gomb. 

bŀǾƛƎłŎƛƽ ŀ YǀȊŜƭƎǃ ŜǎŜƳŞƴȅŜƪǊǃƭΥIŀ ŀ YǀȊŜƭƎǃ ƴŞȊŜǘōŜƴ Ƨƻōō ƎƻƳōōŀƭ ƪŀǘǘƛƴǘŀǎȊ ŜƎȅ ƳŜŎŎǎǊŜΣ ƳŀƧŘ ŀ 
αaŜƎƴȅƛǘłǎ ŀȊ 9ǊŜŘƳŞƴȅ 9ǾƻƭǵŎƛƽōŀƴέ ƭŜƘŜǘǃǎŞƎŜǘ ǾłƭŀǎȊǘƻŘΣ ŜƎȅ ŜƭǃǊŜ ƪƻƴŦƛƎǳǊłƭǘ ƭŀǇ Ƨǀƴ ƭŞǘǊŜ ŀ 
ƳŜƎŦŜƭŜƭǃ ƭƛƎłǾŀƭΣ ŎǎŀǇŀǘƻƪƪŀƭ Şǎ Şƭǃ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪƪŜƭΦ 

млΦн {ȊǼǊǃǾŜȊŞǊƭǃƪ 

! ŦǸƭǎłǾ ŀƭŀǘǘ ƳƛƴŘŜƴ ŦǸƭ ƪŞǘ ǎƻǊƴȅƛ ǎȊǼǊǃǾŜȊŞǊƭǃǘ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊΣ ŀƳŜƭȅŜƪ ƳŜƎƘŀǘłǊƻȊȊłƪΣ ƘƻƎȅ ƳŜƭȅ ƪƻǊłōōƛ 
találatok kerüljenek be az elemzésbe. 

10.2.1 1. sor τ [ƛƎŀΣ ŎǎŀǇŀǘƻƪ Şǎ ǎǇŜŎƛłƭƛǎ ǎȊǼǊǃƪ 

9ƭƭŜƴǃǊȊŞǎ Leírás 

Liga Válaszd ki a ligát. Meghatározza, hogy mely csapatok jelenjenek meg a 
IŀȊŀƛ Şǎ LŘŜƎŜƴōŜƭƛ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸƪōŜƴΦ 

Hazai csapat Narancssárga szegéllyel jelenik meg. Az ELO-besorolás zárójelben látható, 
pl. "Levante (1598)". 

Vendégcsapat YŞƪ ǎȊŜƎŞƭƭȅŜƭ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘǾŜΦ ¦ƎȅŀƴŀȊ ŀȊ 9[h ƪƛƧŜƭȊǃΦ 

Ƹ Megnyit egy felugró ablakot a hazai és vendég csapatok ELO tartomány 
ǎȊǼǊǃƛǾŜƭ όaƛƴκaŀȄύΦ /ǎŀƪ ŀȊƻƪ ŀ ǘŀƭłƭŀǘƻƪ ǎȊŜǊŜǇŜƭƴŜƪΣ ŀƳŜƭȅŜƪƴŞƭ ŀ 
csapatok ELO értékei a megadott tartományokon belül esnek. Kattintson az 
Alkalmaz gombra az aktiváláshoz, a Visszaállítás gombra a törléshez. 

¯ǊƭŀǇ Ƹ Megnyit egy felugró ablakot a hazai és vendég csapatok formatartomány-
ǎȊǼǊǃƛǾŜƭ όaƛƴκaŀȄΣ ƧŜƭƭŜƳȊǃŜƴ ҍрл Şǎ Ҍрл ƪǀȊǀǘǘύΦ ! ŦƻǊƳŀ ŀ ƭŜƎǳǘƽōōƛ 
teljesítménytrendet méri. Az aktiváláshoz kattintson az Alkalmaz, a 
törléshez pedig az Alaphelyzet gombra. 

Esélyek Ƹ aŜƎƴȅƛǘ ŜƎȅ ŦŜƭǳƎǊƽ ŀōƭŀƪƻǘΣ ŀƘƻƭ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ Ŝƭǃǘǘƛ ŦƻƎŀŘƽƛǊƻŘŀƛ ƻŘŘǎƻƪ 
ǎȊŜǊƛƴǘ ǎȊǼǊƘŜǘΦ WŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘŜƪ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃƪƘǀȊΥ IŀȊŀƛΣ 5ǀƴǘŜǘƭŜƴΣ 
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Idegen, 0.5-0.5, U 0.5-U 2.5, mindegyikhez egy Min-Max tartománnyal. 
/ǎŀƪ ŀȊƻƪ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊŜǊŜǇŜƭƴŜƪΣ ŀƳŜƭȅŜƪ ƻŘŘǎŀƛ ŀ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƻǘǘ 
tartományokba esnek. 

 

10.2.2 2. sor ς Adatforrás és perctartomány 

9ƭƭŜƴǃǊȊŞǎ Leírás 

Adatforrás ±łƭŀǎǎȊƻƴ ŀȊ αmǎǎȊŜǎ ŞǾǎȊŀƪέ όǘŜƭƧŜǎ ƪƻǊłōōƛ ŀŘŀǘōłȊƛǎύ ǾŀƎȅ ŀȊ α¦ǘƻƭǎƽ b 
ŞǾǎȊŀƪέ όŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘ млύ ƭŜƘŜǘǃǎŞƎŜƪ ƪǀȊǸƭΦ 

Percek között 9Ǝȅ ƪŜȊŘǃκȊłǊƽ ǘŀǊǘƻƳłƴȅΣ ŀƳŜƭȅ ƳŜƎƘŀǘłǊƻȊȊŀ ŀȊ ŜƭŜƳȊŜƴŘǃ ŜƎȅŜȊŞǎ 
ƛŘǃǎȊŀƪłǘ όŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘΥ лς90). 

Játékok száma aŜƎƧŜƭŜƴƝǘƛΣ ƘƻƎȅ Ƙłƴȅ ƪƻǊłōōƛ ǘŀƭłƭŀǘƻǘ ǘŀƭłƭǘ ŀ ƧŜƭŜƴƭŜƎƛ ǎȊǼǊǃƪƴŜƪ 
ƳŜƎŦŜƭŜƭǃŜƴ όǇƭΦ ϦWłǘŞƪƻƪΥ ммтϦύΦ 

 

10.3 Grafikus fa (1. lap) 

9Ȋ ŀȊ ŜƭǎǃŘƭŜƎŜǎ Şǎ ƭŜƎǊŞǎȊƭŜǘŜǎŜōō ǾƛȊǳŀƭƛȊłŎƛƽΦ 9Ǝȅ ŜƭłƎŀȊƽ Ŧŀ ŘƛŀƎǊŀƳƻǘ ƳǳǘŀǘΣ ŀƘƻƭ ƳƛƴŘŜƴ 
csomópont egy lehetséges eredményt jelöl, és minden ág egy-egy gólt, amelyet a két csapat szerez. 

 
10.1. ábra ς Grafikus fa nézet, amely a Levante és a Villarreal közötti pontszám alakulását mutatja 
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млΦоΦм CŜƭǎǃ ǀǎǎȊŜŦƻƎƭŀƭƽ ǎłǾ 

! ŦǸƭ ǘŜǘŜƧŞƴ ŜƎȅ ǀǎǎȊŜŦƻƎƭŀƭƽ ŎǎƝƪ ƳǳǘŀǘƧŀ ŀ ƭŜƎŦƻƴǘƻǎŀōō ǇƛŀŎƛ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜƪŜǘΥ 

Elem Leírás 

Hazai / Döntetlen / 
Idegenben 

A végeredményt adó 1X2-Ŝǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀƛ ŀ ǎȊǼǊǘ ƪƻǊłōōƛ 
ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ŀƭŀǇƧłƴΦ 

Felett / Alatt !ƴƴŀƪ ŀ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜΣ ƘƻƎȅ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎƝǘŜǘǘ ŎŞƭǎȊłƳ ŜƎȅ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƘŀǘƽ 
küszöbérték (0,5, 1,5, 2,5, 3,5 vagy 4,5) felett vagy alatt lesz. 

GG / NG !ƴƴŀƪ ŀ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜΣ ƘƻƎȅ ƳƛƴŘƪŞǘ ŎǎŀǇŀǘ Ǝƽƭǘ ǎȊŜǊŜȊ όDDύΣ ǾŀƎȅ 
legalább az egyik csapat nulla gólt szerez (NG). 

Kijelzési mód Váltás a százalékok és az esélyek megjelenítése között. 

Perc tartomány Gyorsválasztó: 1ςфл όǘŜƭƧŜǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎύΣ мςпр όŜƭǎǃ ŦŞƭƛŘǃύ ǾŀƎȅ псς90 
όƳłǎƻŘƛƪ ŦŞƭƛŘǃύ ƪǀȊǀǘǘΦ 

 

млΦоΦн .ŀƭ ƻƭŘŀƭƛ ǎȊǼǊǃǇŀƴŜƭ 

! DǊŀŦƛƪǳǎ Ŧŀ ŦǸƭ ōŀƭ ƻƭŘŀƭƻƴ ǎŀƧłǘΣ ŦǸƎƎŜǘƭŜƴ ǎȊǼǊǃǇŀƴŜƭƭŜƭ ǊŜƴŘŜƭƪŜȊƛƪΦ 9Ȋ ƭŜƘŜǘǃǾŞ ǘŜǎȊƛ ŀ Ŧŀ 
ŜƭŜƳȊŞǎŞƴŜƪ ŦƛƴƻƳƝǘłǎłǘ ŀ Ŧǃ ŦǸƭ ǎȊǼǊǃƛǘǃƭ ŦǸƎƎŜǘƭŜƴǸƭΥ 

{ȊǼǊǃ Leírás 

MENNYI Ha be van jelölve, akkor a kiválasztott csapatok ELO-ŞǊǘŞƪŜƛ ŀƭŀǇƧłƴ ǎȊǼǊΣ 
ǘǼǊŞǎƘŀǘłǊǊŀƭ όŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŞǎ ǎȊŜǊƛƴǘ ҕтрύΦ aƛƴŘƪŞǘ ŎǎŀǇŀǘ ŞǊǘŞƪŞǘ 
megjeleníti (pl. 1598 / 1857). 

ELO különbség A két csapat közötti ELO-ƪǸƭǀƴōǎŞƎ ŀƭŀǇƧłƴ ǎȊǼǊΣ ǘƻƭŜǊŀƴŎƛŀŞǊǘŞƪƪŜƭΦ 

Forma Ha be van jelölve, akkor a rendszer az egyes csapatok legutóbbi 
ŦƻǊƳŀŞǊǘŞƪŜ ŀƭŀǇƧłƴ ǎȊǼǊΣ ǘǼǊŞǎƘŀǘłǊǊŀƭ όŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŞǎ ǎȊŜǊƛƴǘ ҕмлύΦ 

¯ǊƭŀǇƪǸƭǀƴōǎŞƎ ! ŎǎŀǇŀǘƻƪ ƪǀȊǀǘǘƛ ŦƻǊƳŀōŜƭƛ ƪǸƭǀƴōǎŞƎ ŀƭŀǇƧłƴ ǎȊǼǊΦ 

Az utolsó N évad Az elemzést a legutóbbi N szezonra korlátozzuk (alapértelmezett: 10). 

Csak ugyanabban a 
ligában 

Iŀ ōŜ Ǿŀƴ ƧŜƭǀƭǾŜΣ Ŏǎŀƪ ŀ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƻǘǘ ƭƛƎŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƛ ƭŜǎȊƴŜƪ ŦŜƭƘŀǎȊƴłƭǾŀΦ 

Percek között ! ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƴ ōŜƭǸƭƛ ŜƭŜƳȊŜƴŘǃ ǇŜǊŎǘŀǊǘƻƳłƴȅ όŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘΥ мς90). 

Kezdeti pontszám ! Ŧŀ ƪŜȊŘǃ ǇƻƴǘǎȊłƳŀ όŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘ лςлύΦ ;ƭǃ ƧłǘŞƪƻƪ ŜǎŜǘŞƴ ŜȊ 
automatikusan az aktuális pontszámra van beállítva. 

Frissítés:Yŀǘǘƛƴǘǎƻƴ ŀ ȊǀƭŘ CǊƛǎǎƝǘŞǎ ƎƻƳōǊŀ ŀ Ŧŀ ǵƧǊŀǎȊłƳƝǘłǎłƘƻȊ ŀȊ ŀƪǘǳłƭƛǎ ǎȊǼǊǃōŜłƭƭƝǘłǎƻƪƪŀƭΦ ! 
ƧłǘŞƪōŀƴ ƭŞǾǃ ƧłǘŞƪƻǎƻƪ ǎȊłƳŀ ŀƭłōō ƭłǘƘŀǘƽΦ 
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aǼǾŜƭŜǘƎƻƳōƻƪΥ! αYǸƭŘŞǎ ŀȊ !ΦDΦ{Φ-ƴŜƪέ ŜƭƪǸƭŘƛ ŀȊ ŀƪǘǳłƭƛǎ ǎȊǼǊǃƪƻƴŦƛƎǳǊłŎƛƽǘ ŀ {ǇŜŎƛłƭƛǎ ŎŞƭƻƪ 
ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƛ ƴŞȊŜǘōŜΦ ! α¢ŀƭƭƽȊłǎέ ƳŜƎƴȅƛǘƧŀ ŀȊ ŜƎȅŜȊǃ ƧłǘŞƪƻƪŀǘ ŜƎȅ ƭƛǎǘłōŀƴΦ !Ȋ α9ȄǇƻǊǘłƭłǎέ ƳŜƴǘƛ ŀȊ 
adatokat. 

10.3.3 A fadiagram 

A fa a bal oldalon található aktuális pontszámtól (pl. 0ςлύ ƛƴŘǳƭΣ Şǎ ƳƛƴŘŜƴ ƭŜƘŜǘǎŞƎŜǎ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ Ǝƽƭƴłƭ 
ƧƻōōǊŀ łƎŀȊƛƪ ŜƭΦ aƛƴŘŜƴ ŎǎƻƳƽǇƻƴǘ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃƪŜǘ ƳǳǘŀǘƧŀΥ 

Az eredményvonalόǇƭΦ αмςлέΣ αлςмέύΣ ŀǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎaz adott pontszám elérésének (százalékban), és 
aƪǳƳǳƭŀǘƝǾ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎa kezdeti pontszámból. A csomópontok színkóddal vannak ellátva:zöldhazai 
gólokért,kék/kékeszöldidegenbeli gólokért, ésnarancssárga/sárgaa döntetlen pontvonalakhoz. 

10.3.4 Pontos eredmény csík 

! DǊŀŦƛƪǳǎ Ŧŀ ŦǸƭ ƭŜƎŀƭƧłƴ ŜƎȅ ǾƝȊǎȊƛƴǘŜǎ ŎǎƝƪ ƳǳǘŀǘƧŀ ŀ ƘŜƭȅŜǎ ǇƻƴǘǎȊłƳ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜƪŜǘ ŎǎǀƪƪŜƴǃ 
sorrendben (pl. "0ς1 16,24%", "1ς1 15,38%", "1ς0 11,97%" stb.). Ez azonnali áttekintést nyújt a 
ƭŜƎǾŀƭƽǎȊƝƴǼōō ǾŞƎǎǃ ǇƻƴǘǎȊłƳƻƪǊƽƭΦ 

10.4 Fanézet (2. fül) 

A Fa nézet ugyanazokat az adatokat jeleníti meg, mint a Grafikus fa, de szöveges, 
kibontható/összecsukható formátumban. Minden csomópont kibontható vagy összecsukható a 
háromszög ikonra kattintva. 

 
10.2. ábra ς Cŀ ƴŞȊŜǘΣ ŀƳŜƭȅ ŀ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜƪƪŜƭ Şǎ ŜǎŞƭȅŜƪƪŜƭ ŜƎȅǸǘǘ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘƘŜǘǃ ǇƻƴǘǎȊłƳ-növekedést 

mutatja 
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! Ŧŀ ƳƛƴŘŜƴ ǎƻǊŀ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃƪŜǘ ƳǳǘŀǘƧŀΥ 

Elem Leírás 

Pontszám jelvény Egy színes jelvény, amely az eredményt mutatja (pl. "1ς0", "0ς1"). A szín 
jelzi, hogy ki vezet. 

#ǘƳŜƴŜǘƛ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎ !Ȋ ŀŘƻǘǘ Ǝƽƭ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜ ŀ ǎȊǸƭǃ ǇƻƴǘǎȊłƳ ŀƭŀǇƧłƴ όǇƭΦ ϦотΣс҈ όнΣссύϦύΦ ! 
ȊłǊƽƧŜƭōŜƴ ƭŞǾǃ ŞǊǘŞƪ ŀ ŦŜƭǘŞǘŜƭŜȊŜǘǘ ŜǎŞƭȅΦ 

YǳƳǳƭŀǘƝǾ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎ ! ƪŜȊŘŜǘƛ ǇƻƴǘǎȊłƳǘƽƭ ŀ ǘŜƭƧŜǎ ǵǘǾƻƴŀƭƻƴ łǘƝǾŜƭǃ ǀǎǎȊŜǎƝǘŜǘǘ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎ 
ŜƘƘŜȊ ŀ ŎǎƻƳƽǇƻƴǘƘƻȊ όǇƭΦ αотΣсм҈ όнΣссύέύΦ 

(nincs több gól) ! αƴƛƴŎǎ ǘǀōō Ǝƽƭέ ƧŜƭȊŞǎǼ ǘŜǊƳƛƴłƭŎǎƻƳƽǇƻƴǘƻƪ ŀȊǘ ŀ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜǘ ƧŜƭȊƛƪΣ 
ƘƻƎȅ ŀȊ ŜǊŜŘƳŞƴȅ Ŝǘǘǃƭ ŀ Ǉƻƴǘǘƽƭ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ǾŞƎŞƛƎ ǾłƭǘƻȊŀǘƭŀƴ ƳŀǊŀŘΦ 

[ŜƎǾŀƭƽǎȊƝƴǼōō ǵǘǾƻƴŀƭŀƪΥ! ŦǸƭ ŀƭƧłƴ ŀ ǊŜƴŘǎȊŜǊ ƪƛǎȊłƳƝǘƧŀ Şǎ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘƛ ŀ о ƭŜƎǾŀƭƽǎȊƝƴǼōō ƎƽƭŦŜƧƭǃŘŞǎƛ 
utat. Például: "(0ςлύҦόлςмύҦόлςмύ bD мпΣфф҈Ϧ ŀȊǘ ƧŜƭŜƴǘƛΣ ƘƻƎȅ ŀ ƭŜƎǾŀƭƽǎȊƝƴǼōō ǵǘ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃΥ ŀ 
ǾŜƴŘŞƎŎǎŀǇŀǘ ǎȊŜǊŜȊ ŜƭǃǎȊǀǊ ƎƽƭǘΣ Şǎ ƴŜƳ ǎȊǸƭŜǘƛƪ ǘǀōō ƎƽƭΣ Ϥмр҈-ƻǎ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼséggel. 

10.5 Diagram τ Cǃ ŜƭŞǊŞǎƛ ǵǘ όоΦ ƭŀǇύ 

9Ȋ ŀ ŦǸƭ ŜƎȅ ƛƴǘŜǊŀƪǘƝǾ ǾƛȊǳłƭƛǎ ŘƛŀƎǊŀƳƻǘ ƧŜƭŜƴƝǘ ƳŜƎΣ ŀƳŜƭȅ ŀ ƭŜƎǾŀƭƽǎȊƝƴǼōō ǇƻƴǘǎȊłƳǵǘǊŀ ǀǎǎȊǇƻƴǘƻǎƝǘΦ 
Minden lehetséges pontszámvonalat színes dobozként jelenít meg, amelyeket vonalak kötnek össze, 
rombusz/rács elrendezésben. 

 
10.3. ábra ς ! ƭŜƎǾŀƭƽǎȊƝƴǼōō ǇƻƴǘǎȊłƳ-ŦƻƭȅŀƳŀǘƻƪŀǘ ōŜƳǳǘŀǘƽ ŦǃǵǘǾƻƴŀƭ-diagram 

aƛƴŘŜƴ ŎǎƻƳƽǇƻƴǘƳŜȊǃ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃƪŜǘ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊȊŀΥ 

Elem Leírás 
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Pontszám bŀƎȅ ōŜǘǼƪƪŜƭ ƧŜƭǀƭǘ ǎȊǀǾŜƎ ŀȊ ŜǊŜŘƳŞƴȅƧŜƭȊǃƴ όǇƭΦ αнςлέύΦ 

±ŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎ όŜǎŞƭȅŜƪύ !ƴƴŀƪ ŀ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜΣ ƘƻƎȅ ŜȊǘ ŀ ǇƻƴǘǎȊłƳƻǘ ŜƭŞǊƧǸƪ ƛƳǇƭƛŎƛǘ ƻŘŘǎ-okkal, 
pl. "27,9% (3,58)". 

Halmozott [ŜƴǘΥ ŀ ƪŜȊŘŜǘƛ ǇƻƴǘǎȊłƳōƽƭ ǎȊłǊƳŀȊƽ ƪǳƳǳƭŀǘƝǾ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎΣ ǇƭΦ ϦмлΣпф҈ 
(9,53)". 

Cél ikon 9Ǝȅ ƪƛǎ ƛƪƻƴ ƧŜƭȊƛΣ ƘƻƎȅ ƘŀȊŀƛ ƎƽƭΣ ƛŘŜƎŜƴōŜƭƛ Ǝƽƭ ǾŀƎȅ ŀ αƴƛƴŎǎ ǘǀōō Ǝƽƭέ 
vezet-Ŝ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ łƎǊŀΦ 

! ŦǃǵǘόƭŜƎǾŀƭƽǎȊƝƴǼōō ǵǘǾƻƴŀƭύ ƪƛŜƳŜƭǾŜ Ǿŀƴvastagabb zöld vonalakŀ ŎǎƻƳƽǇƻƴǘƻƪŀǘ ǀǎǎȊŜƪǀǘǃ ŜƭŜƳŜƪΦ 
!Ȋ αbDέ όƴƛƴŎǎ ǘǀōō Ǝƽƭύ ŦŜƭƛǊŀǘǵ ƳŜȊǃƪ ŀȊƻƪŀǘ ŀ ǘŜǊƳƛƴłƭƛǎ łƭƭŀǇƻǘƻƪŀǘ ƧŜƭǀƭƛƪΣ ŀƳŜƭȅŜƪōŜƴ ŀȊ ŜǊŜŘƳŞƴȅ 
ŜȊǘ ƪǀǾŜǘǃŜƴ ƴŜƳ ǾłƭǘƻȊƛƪΦ 

 
10.6 Diagram τ Teljes (4. lap) 

! ¢ŜƭƧŜǎ 5ƛŀƎǊŀƳ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ƭŜƘŜǘǎŞƎŜǎ ǇƻƴǘǎȊłƳŦŜƧƭǃŘŞǎ ǘŜƭƧŜǎ ŜƭłƎŀȊƽ ŦłƧłǘ ƳǳǘŀǘƧŀΣ ōŜƭŜŞǊǘǾŜ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ 
lehetséges gólt minden szakaszban. Ez a legátfogóbb nézet, de nagyon nagy lehet a sok lehetséges 
ƪƛƳŜƴŜǘŜƭƭŜƭ ǊŜƴŘŜƭƪŜȊǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ŜǎŜǘŞōŜƴΦ 

 
10.4. ábra ς Teljes diagram, amely az összes lehetséges pontszámágat mutatja (70%-ra nagyítva) 

! ƭŀǇ ǘŜǘŜƧŞƴ ƴŀƎȅƝǘłǎƛ ǾŜȊŞǊƭǃƪ ǘŀƭłƭƘŀǘƽƪΥ 

9ƭƭŜƴǃǊȊŞǎ Leírás 

ҍ / + gombok A nagyítási szint lépésenkénti csökkentése vagy növelése. 
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Visszaállítás Visszatérés 100%-os nagyításhoz. 

Ctrl+Görgetés ! /ǘǊƭ Ҍ ŜƎŞǊƎǀǊƎǃ ōƛƭƭŜƴǘȅǼƪƻƳōƛƴłŎƛƽǾŀƭ ƛǎ ƴŀƎȅƝǘƘŀǘǎȊΦ 

bŀƎȅƝǘƻǘǘ ƪƛƧŜƭȊǃ Megjeleníti az aktuális nagyítási százalékot (pl. "70%). 

! ǘŜƭƧŜǎ ŘƛŀƎǊŀƳ ǳƎȅŀƴŀȊǘ ŀ ŎǎƻƳƽǇƻƴǘǎǘƝƭǳǎǘ ƘŀǎȊƴłƭƧŀΣ Ƴƛƴǘ ŀ ŦǃǵǘǾƻƴŀƭ ŘƛŀƎǊŀƳΥ ǎȊƝƴŜǎ ƳŜȊǃƪ 
ǇƻƴǘǎȊłƳƻƪƪŀƭΣ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜƪƪŜƭΣ ƻŘŘǎƻƪƪŀƭ Şǎ ƪǳƳǳƭŀǘƝǾ ŞǊǘŞƪŜƪƪŜƭΦ !Ȋ αbDέ ǘŜǊƳƛƴłƭƛǎ ŎǎƻƳƽǇƻƴǘƻƪ 
azt mutatják, hogy hol ér véget egy pontszámút gólok nélkül. 

□ Tipp:! ǘŜƭƧŜǎ łōǊŀ ƴŀƎȅƻƴ ƴŀƎȅ ƳŞǊŜǘǼǊŜ ƴǃƘŜǘΦ ! ƴŀƎȅƝǘłǎƘƻȊ ƘŀǎȊƴłƭŘ ŀ ƴŀƎȅƝǘłǎκƪƛŎǎƛƴȅƝǘŞǎ 
ǾŜȊŞǊƭǃƪŜǘ όƪƛŎǎƛƴȅƝǘǎ рлς70%-ǊŀύΣ ƳŀƧŘ ƴŀƎȅƝǘǎ Ǌł ŀȊ ŞǊŘŜƪƭǃŘŞǎƛ ƪǀǊǀŘōŜ ǘŀǊǘƻȊƽ ŜƎȅŜǎ łƎŀƪǊŀΦ 

 
10.7 Eredménytáblázat (jobb oldali panel) 

Minden fül jobb oldalán egy statisztikai eredménypanel található, amely átfogó, piacok szerinti bontást 
nyújt a pontszám alakulására vonatkozó adatok alapján. 

 
10.5. ábra ς Eredménytáblázat összecsukható piaci csoportokkal 

 



CGMBet rendszer ς Felhasználói útmutató 

Oldal82a147 

 

 

 

 

10.7.1 Számítási mód 

A panel tetején egy számítási módválasztó vezérli az eredmények kiszámításának módját: 

Mód Leírás 

Min. között Kiszámítja a megadott perctartományban (pl. 1-ǘǃƭ фл-ig) szerzett gólok 
ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŞǘΦ 9Ȋ ŀȊ ŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘ Şǎ ƭŜƎƎȅŀƪƻǊƛōō ƳƽŘΦ 

YǀǾŜǘƪŜȊǃ ǇŜǊŎ {ȊłƳƝǘǎŘ ƪƛ ŀƴƴŀƪ ŀ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŞǘΣ ƘƻƎȅ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ Ǝƽƭǘ ŀ ƳŜƎŀŘƻǘǘ 
percintervallumon belül szerzik. 

aƛƴŘƪŞǘ ƳƽŘ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊ ǇŜǊŎǘǃƭκ-ig forgatókat és egy alkalmaz ()v gombot az újraszámításhoz. 

 
10.7.2 Piaci csoportok 

Az eredmények összecsukható csoportokba vannak rendezve. Kattintson egy csoport fejlécére a 
kibontásához vagy összecsukásához: 

Csoport Beleértve a piacokat 

1X2 IŀȊŀƛ ƎȅǃȊŜƭŜƳΣ ŘǀƴǘŜǘƭŜƴΣ ƛŘŜƎŜƴōŜƭƛ ƎȅǃȊŜƭŜƳΦ 

Dupla esély Dupla 1X, Dupla 12, Dupla X2. 

Döntetlen Nincs Fogadás DNB hazai, DNB idegenbeli. 

Összesen 0,5 felett/alatt ς 6,5 (összesen 14 piac). 

GG/NG Mindkét csapat gólt szerez (GG), az egyik csapatnak nincs gólja (NG). 

Páros/Páratlan A gólok összszáma páros vagy páratlan szám. 

HT/FT Mind a 9 félidei/végeredményes kombináció (1/1, 1/X, 1/2, X/1, X/X, X/2, 
2/1, 2/X, 2/2). 

9ƭǎǃ Ǝƽƭǘ ǎȊŜǊȊŜǘǘ ! ƘŀȊŀƛ ŎǎŀǇŀǘ ǎȊŜǊŜȊǘŜ ŀȊ Ŝƭǎǃ Ǝƽƭǘ όI {Ŏ мΦύΣ ŀ ǾŜƴŘŞƎ ŎǎŀǇŀǘ ǎȊŜǊŜȊǘŜ ŀȊ 
Ŝƭǎǃ Ǝƽƭǘ ό! {Ŏ мΦύΦ 

Helyes pontszám Minden helyes pontszám 0ς0-tól 4ς4-ƛƎΣ ǇƭǳǎȊ α/{ 9ƎȅŞōέΦ 

10.7.3 Oszlopdefiníciók 

Oszlop Leírás 

Piac A piac neve. A csoportfejlécek félkövérek és kattinthatók; az alsorok 
behúzottak. 
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Won ! ƪƻǊłōōƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłƳŀ όŀ ǎȊǼǊǘ ƪŞǎȊƭŜǘōǃƭύΣ ŀƘƻƭ ŜȊ ŀ ǇƛŀŎƛ ŜǊŜŘƳŞƴȅ 
igaz volt. 

Won% ! ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀΣ ŀƘƻƭ ŜȊ ŀ ǇƛŀŎ ƳŜƎƴȅŜǊǘŜ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜǘ 
όaŜƎƴȅŜǊǘ κ mǎǎȊŜǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎύΦ 

Esély Az implicit oddsok (100 / Won%). 

Hozam Az elméleti hozam, ha a valós oddsokkal fogadtál volna erre a piacra, 
amelyek az adatbázisban tárolódnak. A negatív értékek a piac túlárazását 
jelzik. 

P-érték Az eredmény statisztikai szignifikanciája. Az alacsonyabb értékek (5% alatt) 
ŀȊǘ ƧŜƭȊƛƪΣ ƘƻƎȅ ŀȊ ŜǊŜŘƳŞƴȅ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼƭŜƎ ƴŜƳ ǇǳǎȊǘłƴ ŀ ǾŞƭŜǘƭŜƴƴŜƪ 
ƪǀǎȊǀƴƘŜǘǃΦ 

 

млΦу !ƭǎƽ ǾŜȊŞǊƭǃƪ 

aƛƴŘŜƴ ƭŀǇ ŀƭǎƽ ǎłǾƧŀ Şƭǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎǾŜȊŞǊƭǃƪŜǘ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊΣ ŀƳŜƭȅŜƪ ƳƛƴŘ ŀ ƴŞƎȅ ǾƛȊǳŀƭƛȊłŎƛƽǎ ƭŀǇƻƴ 
megoszlanak: 

9ƭƭŜƴǃǊȊŞǎ Leírás 

Aktuális perc ! ǇǀǊƎŜǘǘȅǼ όлςфлύ ŀȊ ŀƪǘǳłƭƛǎ ƳŜŎŎǎ ǇŜǊŎŞǘ ƧŜƭȊƛΦ ;ƭǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ŜǎŜǘŞƴ ŜȊ 
automatikusan frissül, ha az automatikus frissítés engedélyezve van. 

Piac típusa [ŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸ ŀ ǇƛŀŎƛ ƪƻƴǘŜȄǘǳǎ ƪƛǾłƭŀǎȊǘłǎłƘƻȊΥ tƻƴǘƻǎ ŜǊŜŘƳŞƴȅΣ 
IŀȊŀƛκLƴƎŀǘƭŀƴ ŜƭǃƴȅΣ ǎǇŜŎƛŦƛƪǳǎ ƘŜƴŘƛƪŜǇŜƪ όIŀȊŀƛκLƴƎŀǘƭŀƴ мς4 gólos 
ŜƭǃƴȅύΣ лΣрς4,5 felett/alatt, GG, NG. 

tƻƴǘǎȊłƳǇǀǊƎŜǘǃƪ YŞǘ ŦƻǊƎƽ ƎƻƳō ŀȊ ŀƪǘǳłƭƛǎ ǇƻƴǘǎȊłƳƘƻȊ όŎǎŀƪ ŀƪƪƻǊ ƭłǘƘŀǘƽΣ Ƙŀ ŀ αIŜƭȅŜǎ 
ǇƻƴǘǎȊłƳέ Ǿŀƴ ƪƛǾłƭŀǎȊǘǾŀύΦ 

Frissítés Manuálisan újraszámítja az összes adatot az aktuális beállításokkal. 

Automatikus frissítés WŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘ όŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘΥ ōŜƧŜƭǀƭǾŜύΦ Iŀ ŜƴƎŜŘŞƭȅŜȊǾŜ ǾŀƴΣ Şǎ ŀ ƭŀǇ 
Şƭǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎǘ ƪǀǾŜǘ ƴȅƻƳƻƴΣ ŀȊ ŜǊŜŘƳŞƴȅ Şǎ ŀ ǇŜǊŎŜƪ ŦǊƛǎǎƝǘŞǎŜƛ мр 
ƳłǎƻŘǇŜǊŎŜƴƪŞƴǘ ŀǳǘƻƳŀǘƛƪǳǎŀƴ ŦǊƛǎǎǸƭƴŜƪ ŀȊ Şƭǃ ǎȊŜǊǾŜǊǊǃƭΦ 

 Ḡ Fontos:!Ȋ α!ǳǘƻƳŀǘƛƪǳǎ ŦǊƛǎǎƝǘŞǎέ ƧŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘŞƴŜƪ ǘǀǊƭŞǎŜ ŀƪƪƻǊ ƘŀǎȊƴƻǎΣ Ƙŀ ŀȊ ŀƪǘǳłƭƛǎ łƭƭŀǇƻǘƻǘ 
ǊǀƎȊƝǘŜƴƛ ǎȊŜǊŜǘƴŞΣ Şǎ ŀȊ ŀŘŀǘƻƪŀǘ ŀƴŞƭƪǸƭ ǎȊŜǊŜǘƴŞ ƳŜƎǘŜƪƛƴǘŜƴƛΣ ƘƻƎȅ ŀȊƻƪŀǘ Şƭǃ ŦǊƛǎǎƝǘŞǎŜƪ ŦŜƭǸƭƝǊƴłƪΦ 

10.9 Gyakorlati tippek 

Kezdjük a grafikus fával:Ez adja a legjobb áttekintést arról, hogy a pontszám várhatóan hogyan fog 
ŀƭŀƪǳƭƴƛΦ ! ŦŜƭǎǃ ǀǎǎȊŜŦƻƎƭŀƭƽ ǎłǾ ŀ Ŧǃōō ǇƛŀŎƛ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜƪŜǘ ƳǳǘŀǘƧŀΣ ŀ Ŧŀ ǇŜŘƛƎ ǾƛȊǳłƭƛǎŀƴ ƳǳǘŀǘƧŀ ŀȊ 
elágazó útvonalakat. 

A részletekért használja a fa nézetet:Ha pontos számokra van szüksége, vagy egy adott ágat szeretne 
mélyebben megvizsgálni, váltson fa nézetre. Bontsa ki csak azokat az ágakat, amelyek fontosak, és 
ŜƭƭŜƴǃǊƛȊȊŜ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎƝǘŜǘǘ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜƪŜǘΦ 
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¢ŜƪƛƴǘǎŜ ƳŜƎ ŀ ƭŜƎǾŀƭƽǎȊƝƴǼōō ǵǘǾƻƴŀƭŀƪŀǘΥ! Cŀ ƴŞȊŜǘ ŦǸƭ ŀƭƧłƴ ŀ ǊŜƴŘǎȊŜǊ ŀ ǇƻƴǘǎȊłƳ о ƭŜƎǾŀƭƽǎȊƝƴǼōō 
útvonalát mutatja. Ez egy gyors módja a domináns forgatókönyvek azonosításának. 

A teljesség kedvéért használd a teljes ábrát:Ha minden lehetséges ágat látnia kell, használja a Diagram 
τ ¢ŜƭƧŜǎ ŦǸƭŜǘΦ YƛŎǎƛƴȅƝǘǎŜƴ ŀ ƴŀƎȅ ƪŞǇ ƳŜƎǘŜƪƛƴǘŞǎŞƘŜȊΣ ƳŀƧŘ ƴŀƎȅƝǘǎƻƴ Ǌł ŀȊ mƴǘ ŞǊŘŜƪƭǃ ƪƻƴƪǊŞǘ 
területekre. 

{ȊǼǊǃƪ ƪƻƳōƛƴłƭłǎŀΥIŀǎȊƴłƭŘ ŀȊ 9[hΣ CƻǊƳŀ Şǎ 9ǎŞƭȅŜƪ ŦŜƭǳƎǊƽ ǎȊǼǊǃƪŜǘ ŜƎȅǸǘǘŜǎŜƴΣ ƘƻƎȅ ƭŜǎȊǼƪƝǘǎŘ ŀȊ 
adatokat azokra a találatokra, amelyek a jelenlegi helyzethez leginkább hasonlítanak. Ezáltal a pontszám 
ŀƭŀƪǳƭłǎłƴŀƪ ŜƭǃǊŜƧŜƭȊŞǎŜƛ ǊŜƭŜǾłƴǎŀōōŀƪ ƭŜǎȊƴŜƪΦ 

Piaci csoportok kibontása az Eredménytáblázatban:Kattintson a csoportok fejléceire (1X2, Összesítések, 
Helyes eredmény stb.) a kibontásukhoz és az egyes piacok P-értékeit tartalmazó részletes statisztikák 
megtekintéséhez. 

□ Tipp:;ƭǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ŜƭŜƳȊŞǎƘŜȊ ƘŀƎȅŘ ōŜƧŜƭǀƭǾŜ ŀȊ α!ǳǘƻƳŀǘƛƪǳǎ ŦǊƛǎǎƝǘŞǎέ ƧŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘŜǘΦ ! 
rendszer 15 másodpercenként frissíti a percet és az eredményt, és mind a négy vizualizációs fül 
ǵƧǊŀǎȊłƳƻƭƧŀ ŀȊ ŀŘŀǘƻƪŀǘΣ ƘƻƎȅ ǘǸƪǊǀȊȊŜ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ŀƪǘǳłƭƛǎ łƭƭŀǇƻǘłǘΦ 
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CGMBet rendszer τ Felhasználói útmutató τ 11. fejezet: Poisson 

11. Poisson 

A Poisson-ƴŞȊŜǘ ŜƭŞǊƘŜǘǃ ƛƴƴŜƴΥPoissonelem az oldalsávon, aÉrtékelésekszakasz. Önálló Poisson-eloszlás 
kalkulátort biztosít, amellyel megadhatja két csapat várható gólszámát (xG), és azonnal megtekintheti a 
ǘŜƭƧŜǎ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎƛ ōƻƴǘłǎǘ ƳƛƴŘŜƴ ǎǘŀƴŘŀǊŘ ŦƻƎŀŘłǎƛ ǇƛŀŎ ŜǎŜǘŞōŜƴΦ 

9Ȋ ŀ ƴŞȊŜǘ ƛŘŜłƭƛǎ ŀ ƎȅƻǊǎΣ Ƴŀƴǳłƭƛǎ αƳƛ ƭŜƴƴŜΣ Ƙŀέ ŜƭŜƳȊŞǎŜƪƘŜȊΦ .ŜƝǊƻŘ όǾŀƎȅ ŀ αYǀǾŜǘƪŜȊǃέ ƴŞȊŜǘōǃƭ 
megkapod) az egyes csapatok várható gólértékét, opcionálisan százalékos korrekciót alkalmazol, és a 
ǊŜƴŘǎȊŜǊ ŀȊƻƴƴŀƭ ǵƧǊŀǎȊłƳƝǘƧŀ ŀȊ ŜƎȅŜǎ Ǝƽƭƻƪ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼségét, a gólok számának implicit oddsait, az 
1X2/Felett-Alatt/GG-bD ǇƛŀŎƛ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜƪŜǘΣ ǾŀƭŀƳƛƴǘ ŀ ǘŜƭƧŜǎ ƘŜƭȅŜǎ ŜǊŜŘƳŞƴȅ ǊŀƴƎǎƻǊǘΦ 

 

 

11.1. ábra ς Mind a négy kimeneti szakaszt ábrázoló Poisson-nézet 
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ммΦм ±łǊƘŀǘƽ Ǝƽƭƻƪ Şǎ ƪƻǊǊŜƪŎƛƽƪ όŦŜƭǎǃ ǎłǾύ 

! ŦŜƭǎǃ ǎłǾ ƪŞǘ ǾŜȊŞǊƭǃŎǎƻǇƻǊǘǊŀ ƻǎȊƭƛƪΥVárható gólokbal oldalon ésJavításokjobb oldalon. 

11.1.1 Várható gólok 

Két forgógombbal külön-ƪǸƭǀƴ łƭƭƝǘƘŀǘƻŘ ōŜ ŀ ƘŀȊŀƛ Şǎ ŀ ǾŜƴŘŞƎŎǎŀǇŀǘ ǾłǊƘŀǘƽ ƎƽƭƧŀƛǘ ό˂ύΦ aƛƴŘŜƎȅƛƪ 
ŦƻǊƎƽƎƻƳō ŜƎȅ ǎȊǀǾŜƎƳŜȊǃōǃƭ όŀƘƻƭ ƪǀȊǾŜǘƭŜƴǸƭ ōŜƝǊƘŀǘǎȊ ŜƎȅ ŞǊǘŞƪŜǘύ Şǎ ƪƛǎ ŦŜƭκƭŜ ƴȅƝƭƎƻƳōƻƪōƽƭ łƭƭΣ 
amelyek kattintásonként 0,01-gyel növelik vagy csökkentik az értéket. A gomb lenyomva tartásával 
ƳŜƎƛǎƳŞǘŜƭƘŜǘǃ ŀ ōŜłƭƭƝǘłǎΦ !Ȋ ŞǊǾŞƴȅŜǎ ǘŀǊǘƻƳłƴȅ лΣлл Şǎ фΣфф ƪǀȊǀǘǘ ǾŀƴΦ 

Minden forgó gomb mellett a csapat neve félkövérrel jelenik meg. Alapértelmezés szerint a feliratok 
αIŀȊŀƛ ŎǎŀǇŀǘέ Şǎ α±ŜƴŘŞƎŎǎŀǇŀǘέ ŦŜƭƛǊŀǘǵŀƪΣ ŘŜ ŀƳƛƪƻǊ ŀ ƴŞȊŜǘŜǘ ŀ αYǀȊŜƭƎǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪέ ƴŞȊŜǘōǃƭ 
nyitjuk meg navigációval (kattintsunk jobb gombbal egy mérkǃȊŞǎǊŜΣ Şǎ ǾłƭŀǎǎȊǳƪ ŀ αaŜƎƴȅƛǘłǎ tƻƛǎǎƻƴ-
ǎƪłƭłƴέ ƭŜƘŜǘǃǎŞƎŜǘύΣ ŀ ǘŞƴȅƭŜƎŜǎ ŎǎŀǇŀǘƴŜǾŜƪ Şǎ ŀ ƪƛǎȊłƳƝǘƻǘǘ ȄD ŞǊǘŞƪŜƪ ŀǳǘƻƳŀǘƛƪǳǎŀƴ ƪƛǘǀƭǘǃŘƴŜƪΦ 

9ƭƭŜƴǃǊȊŞǎ Leírás 

Várható gólok (Hazai) ! ƘŀȊŀƛ ŎǎŀǇŀǘ ǾłǊƘŀǘƽ ƎƽƭƧŀƛƴŀƪ łǘƭŀƎƻǎ ǎȊłƳŀ ό˂ ŀ ƘŀȊŀƛ tƻƛǎǎƻƴ-eloszlás 
esetén). Alapértelmezett: 1,70. 

Várható gólok 
(Idegenben) 

! ǾŜƴŘŞƎŎǎŀǇŀǘ ǾłǊƘŀǘƽ ƎƽƭƧŀƛƴŀƪ łǘƭŀƎƻǎ ǎȊłƳŀ ό˂ ŀȊ ƛŘŜƎŜƴōŜƭƛ tƻƛǎǎƻƴ-
eloszlás esetén). Alapértelmezett: 1,70. 

ƶ / Ƹ nyilak Növelje vagy csökkentse a szomszédos várható gólok értékét 
kattintásonként 0,01-gyel. Tartsa lenyomva az ismétléshez. 

Csapatnév címkéje aŜƎƧŜƭŜƴƝǘƛ ŀ ŎǎŀǇŀǘ ƴŜǾŞǘΦ !ǳǘƻƳŀǘƛƪǳǎŀƴ ƪƛǘǀƭǘǃŘƛƪΣ ŀƳƛƪƻǊ ŀ YǀȊŜƭƎǃ 
ŜǎŜƳŞƴȅŜƪ ƴŞȊŜǘōǃƭ ƴŀǾƛƎłƭΦ 

 

11.1.2 Javítások 

Két vízszintes csúszka segítségével százalékos korrekciót alkalmazhatsz az egyes csapatok várható 
ƎƽƭƧŀƛǊŀΦ ! ǘŀǊǘƻƳłƴȅ ҍрл҈ Şǎ Ҍрл҈ ƪǀȊǀǘǘ ǾŀƴΦ ! ƪƻǊǊƛƎłƭǘ ŞǊǘŞƪ ƪƛǎȊłƳƝǘłǎŀ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃƪŞǇǇŜƴ 
történik: 

+ÏÒÒÉÇÜÌÔ ǻ ˴ 6ÜÒÈÁÔĚ ÇĚÌÏË ˲ ƽʬ ˯ +ÏÒÒÅËÃÉĚ Ƴ ʬʩʩƾ 

tŞƭŘłǳƭΣ Ƙŀ ŀ ƘŀȊŀƛ ŎǎŀǇŀǘ ǾłǊƘŀǘƽ ƎƽƭŀǊłƴȅŀ мΣтлΣ Şǎ ŀ ƪƻǊǊŜƪŎƛƽ Ҍнл҈Σ ŀƪƪƻǊ ŀ ƪƻǊǊƛƎłƭǘ ˂ ŞǊǘŞƪŜ мΣтл Ҏ 
мΣнл Ґ нΣлп ƭŜǎȊΦ ! ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŞǊǘŞƪ ŀȊ ŜƎȅŜǎ ŎǎǵǎȊƪłƪ Ƨƻōō ƻƭŘŀƭłƴ ƭłǘƘŀǘƽ όǇƭΦ αҌнл҈έ ǾŀƎȅ αҍр҈έύΦ ! 
0%-os korrekció azt jelenti, hogy nincs korrekció. 

□ Tipp:IŀǎȊƴłƭƧ ƪƻǊǊŜƪŎƛƽƪŀǘΣ Ƙŀ ǵƎȅ ƎƻƴŘƻƭƻŘΣ ƘƻƎȅ ŜƎȅ ŎǎŀǇŀǘ ŜǊǃǎŜōō ǾŀƎȅ ƎȅŜƴƎŞōōΣ Ƴƛƴǘ ŀƳƛǘ ŀ 
nyers xG sugall ς ǇŞƭŘłǳƭΣ Ƙŀ ŜƎȅ ƪǳƭŎǎƧłǘŞƪƻǎ ƳŜƎǎŞǊǸƭǘ ǾŀƎȅ ŜƭǘƛƭǘƻǘǘłƪΣ ǾŀƎȅ Ƙŀ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎƴŜƪ 
ƪǸƭǀƴƭŜƎŜǎ ƧŜƭŜƴǘǃǎŞƎŜ Ǿŀƴ όŘŜǊōƛΣ ƪƛŜǎŞǎ ŜƭƭŜƴƛ ƪǸȊŘŜƭŜƳύΦ 
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11.2 A gólok száma (1. táblázat) 

9Ȋ ŀ ǘłōƭłȊŀǘ ŀ Ǉƻƴǘƻǎŀƴ лΣ мΣ нΣ Χ ф Ǝƽƭǘ ǎȊŜǊȊǃ ŎǎŀǇŀǘƻƪ tƻƛǎǎƻƴ-ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜƭƻǎȊƭłǎłǘ ƳǳǘŀǘƧŀΦ bŞƎȅ 
adatsorral rendelkezik: 

Sor Leírás 

Otthon !ƴƴŀƪ ŀ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜ ό҈ύΣ ƘƻƎȅ ŀ ƘŀȊŀƛ ŎǎŀǇŀǘ Ǉƻƴǘƻǎŀƴ ƪ Ǝƽƭǘ ǎȊŜǊŜȊΣ ƪ Ґ л 
és 9 között. 

Esélyek (Hazai) ! ƘŀȊŀƛ ŎǎŀǇŀǘ Ǉƻƴǘƻǎŀƴ ƪ Ǝƽƭǘ ǎȊŜǊȊǃΣ ƛƳǇƭƛŎƛǘ ŘŜŎƛƳłƭƛǎ ƻŘŘǎŀΦ YƛǎȊłƳƝǘłǎŀΥ м 
ҏ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎΦ ! фффΣфф ŦŜƭŜǘǘƛ ǾŀƎȅ лΣм҈ ŀƭŀǘǘƛ ŞǊǘŞƪŜƪŜǘ αςέ ƧŜƭǀƭƛΦ 

El !ƴƴŀƪ ŀ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜ ό҈ύΣ ƘƻƎȅ ŀ ǾŜƴŘŞƎŎǎŀǇŀǘ Ǉƻƴǘƻǎŀƴ ƪ Ǝƽƭǘ ǎȊŜǊŜȊΣ ƪ Ґ л 
és 9 között. 

Odds (Idegenben) ! Ǉƻƴǘƻǎŀƴ ƪ Ǝƽƭǘ ǎȊŜǊȊǃ ǾŜƴŘŞƎŎǎŀǇŀǘ ƛƳǇƭƛŎƛǘ ŘŜŎƛƳłƭƛǎ ǎȊƻǊȊƽƧŀΦ 

aƛƴŘŜƴ ƻǎȊƭƻǇŦŜƧƭŞŎ όлΣ мΣ нΣ Χ фύ ŀ Ǝƽƭƻƪ ǎȊłƳłǘ ƧŜƭǀƭƛΦ ! ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜƪ ǀǎǎȊŜƎŜ ƳƛƴŘƛƎ ƪǀǊǸƭōŜƭǸƭ млл҈ 
ŀ ǎƻǊōŀƴ όŀ ƳŀǊŀŘŞƪ ŀ Ҕф Ǝƽƭƻǎ ŦŀǊƻƪōŀƴ ǘŀƭłƭƘŀǘƽΣ ŀƳƛ ŀ ǘƛǇƛƪǳǎ ˂ ŞǊǘŞƪŜƪ ƳŜƭƭŜǘǘ ŜƭƘŀƴȅŀƎƻƭƘŀǘƽŀƴ 
kicsi). 

Az alapul szolgáló képlet a standard Poisson-ŦŞƭŜ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎƛ ǘǀƳŜƎŦǸƎƎǾŞƴȅΥ 

0ƽ8 ˴ Ëƾ ˴ ƽǻʏË ˲ ÅʏƽƵǻƾƾ Ƴ Ëƞ 

 

11.3 Sorok és összesítések (2. táblázat) 

9Ȋ ŀ ǎȊŞƭŜǎΣ ǾƝȊǎȊƛƴǘŜǎŜƴ ƎǀǊƎŜǘƘŜǘǃ ǘłōƭłȊŀǘ ŀ ƭŜƎƎȅŀƪƻǊƛōō ŦƻƎŀŘłǎƛ ǇƛŀŎƻƪ ǎȊłǊƳŀȊǘŀǘƻǘǘ 
ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜƛǘ Şǎ ƛƳǇƭƛŎƛǘ ƻŘŘǎŀƛǘ ƳǳǘŀǘƧŀΦ IłǊƻƳ ŎǎƻǇƻǊǘǊŀ ƻǎȊƭƛƪΣ ŀƳŜƭȅŜƪŜǘ ǾŞƪƻƴȅ ŦǸƎƎǃƭŜƎŜǎ 
vonalak választanak el egymástól: 

Csoport Piacok Számítás 

1X2 IŀȊŀƛ ƎȅǃȊŜƭŜƳΣ ŘǀƴǘŜǘƭŜƴΣ 
ǾŜƴŘŞƎƎȅǃȊŜƭŜƳ 

!Ȋ ŜƎȅǸǘǘŜǎ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜƪ tόƘƻƳŜҐƘύ Ҏ 
P(away=a) összegzése az összes (h, a) 
intervallum felett, ahol h>a, h=a, illetve h<a. 

Felett/Alatt 0,5 felett / 0,5 alatt - 4,5 felett / 4,5 
alatt 

Az összes olyan pontszámvonal együttes 
ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜƛƴŜƪ ǀǎǎȊŜƎȊŞǎŜΣ ŀƘƻƭ ŀ ƘҌŀ ŀ 
küszöbérték felett vagy alatt van. 

GG / NG Mindkét csapat szerez gólt (GG) és 
az egyik csapat nem szerez gólt (NG) 

GG = 1 ς P(otthon=0) ς P(távon=0) + P(0,0). 
NG = 1 ς GG. 

Minden csoport két sort jelenít meg: 

Sor Leírás 

% ! ǇƛŀŎƛ ƪƛƳŜƴŜǘŜƭ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŞǘ ǎȊłȊŀƭŞƪōŀƴ ŦŜƧŜȊȊǸƪ ƪƛΦ 

Esély A fair (implicit) decimális oddsokat 1 ÷ (százalék / 100) képlettel számítjuk ki. Ezek 
nem tartalmazzák a fogadóirodák esetleges árrését. 
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Ḡ Fontos:A feltüntetett szorzók reális szorzók nulla haszonkulccsal. A valódi bukméker szorzók mindig 
alacsonyabbak lesznek. Az érték felméréséhez hasonlítsa össze a Poisson-szorzókat a bukméker által 
kínált szorzókkal ς ha a bukméker szorzói magasabbak, mint a Poisson-szorzók reális szorzói, a fogadás 
értéket képviselhet. 

11.4 Helyes pontszám (3. táblázat) 

Az alsó táblázat minden lehetséges pontszámot mutat 0-tól 0-ig, az összes kombináción át egészen 4-4-
ƛƎ όŞǎ ŀȊƻƴ ǘǵƭΣ ŀȊ ȄD ŞǊǘŞƪŜƪǘǃƭ ŦǸƎƎǃŜƴύΦǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎ ǎȊŜǊƛƴǘ ǊŜƴŘŜȊǾŜ ŀ ƭŜƎƳŀƎŀǎŀōōǘƽƭ ŀ 
legalacsonyabbig(balról jobbra). 

aƛƴŘŜƴ ƻǎȊƭƻǇ ŜƎȅ ǇƻƴǘƻȊłǎƛ Ǿƻƴŀƭŀǘ ƧŜƭǀƭ όǇƭΦ αмςмέΣ αмςнέΣ αнςмέύΣ Şǎ ƘłǊƻƳ ǎƻǊǘ ƳǳǘŀǘΥ 

Sor Leírás 

Piac (fejléc) !Ȋ ŜǊŜŘƳŞƴȅǾƻƴŀƭ ŦŜƭƛǊŀǘŀ όǇƭΦ αмςмέΣ αлςнέύΦ 

% !ƴƴŀƪ ŀ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜΣ ƘƻƎȅ Ǉƻƴǘƻǎŀƴ ŀȊ ŀ ōƛȊƻƴȅƻǎ Ǝƽƭ ōŜƪǀǾŜǘƪŜȊƛƪΦ 
Kiszámítása: P(hazai=óra) × P(idegenbeli=egy). 

Esély Az adott eredményhez tartozó implicit decimális odds. 

! ǘłōƭłȊŀǘ ǾƝȊǎȊƛƴǘŜǎŜƴ ƎǀǊƎŜǘƘŜǘǃΣ ƳƛǾŜƭ ǘǀōō Ƴƛƴǘ рл ŜǊŜŘƳŞƴȅǾƻƴŀƭ-oszlop is lehet benne. A 
ƭŜƎǾŀƭƽǎȊƝƴǼōō ŜǊŜŘƳŞƴȅǾƻƴŀƭŀƪ ŀ ōŀƭ ƻƭŘŀƭƻƴ ƧŜƭŜƴƴŜƪ ƳŜƎΣ ƝƎȅ ŜƎȅ Ǉƛƭƭŀƴǘłǎǎŀƭ ƪǀƴƴȅŜƴ ŀȊƻƴƻǎƝǘƘŀǘƽƪ 
ŀ ƭŜƎƧƻōōŀƴ ŜƭǃǊŜƧŜƭȊŜǘǘ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪΦ 

□ Tipp:Az 1,0ςнΣл ƪǀǊǸƭƛ ǘƛǇƛƪǳǎ ȄD ŞǊǘŞƪŜƪ ŜǎŜǘŞƴ ŀ ƭŜƎǾŀƭƽǎȊƝƴǼōō ŜǊŜŘƳŞƴȅǾƻƴŀƭŀƪ łƭǘŀƭłōŀƴ ŀȊ мς1, 
1ς0, 0ς1 és 2ς1. A hobbi fogadók gyakran túlbecsülik a döntetleneket, ezért figyelj a tényleges Poisson-
százalékokra. 

ммΦр bŀǾƛƎłŎƛƽ ŀ YǀȊŜƭƎǃ ŜǎŜƳŞƴȅŜƪōǃƭ 

A Poisson-nézet közvetlenül integrálódik aYǀȊŜƭƎǃnézet. Amikor jobb gombbal kattint egy meccsre a 
YǀȊŜƭƎǃ ŜǎŜƳŞƴȅŜƪ ƴŞȊŜǘōŜƴΣ ŀ ƘŜƭȅƛ ƳŜƴǸ ŜƎȅNyitva Poissonbanopció. Kiválasztása: 

1.Automatikusan a Poisson nézetre navigál. 

2.9ƭǃǊŜ ƪƛǘǀƭǘƛ ŀ ƘŀȊŀƛ Şǎ ƛŘŜƎŜƴōŜƭƛ ǾłǊƘŀǘƽ Ǝƽƭƻƪŀǘ ŀ ǊŜƴŘǎȊŜǊ łƭǘŀƭ ŀȊ ŀŘƻǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎǊŜ ƪƛǎȊłƳƝǘƻǘǘ 
értékekkel. 

3.A csapatnév-feliratokat a tényleges csapatnevekre állítja be. 

4.Visszaállítja a korrekciós csúszkákat 0%-ra. 

9Ȋ ŀ ƳǳƴƪŀŦƻƭȅŀƳŀǘ ƭŜƘŜǘǃǾŞ ǘŜǎȊƛΣ ƘƻƎȅ ŜƎȅŜǘƭŜƴ ƪŀǘǘƛƴǘłǎǎŀƭ ƎȅƻǊǎŀƴ łǘǳƎƻǊƧƻƴ ŜƎȅ ǸǘŜƳŜȊŜǘǘ 
ƳŞǊƪǃȊŞǎ ǾƛȊǎƎłƭŀǘłǊƽƭ ŀ tƻƛǎǎƻƴ-ŜƭǃǊŜƧŜƭȊŞǎŜƪ ŦŜƭǘłǊłǎłǊŀΣ ƳŀƧŘ ƛƎŞƴȅ ǎȊŜǊƛƴǘ ŦƛƴƻƳƘŀƴƎƻƭƧŀ ŀ ǾłǊƘŀǘƽ 
gólokat a korrekciók segítségével. 
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CGMBet rendszer τ Felhasználói útmutató τ 12. fejezet: Haladó Poisson-ǎȊǼǊǃ 

12. Haladó Poisson-skála 

! {ǇŜŎƛłƭƛǎ tƻƛǎǎƻƴ ƴŞȊŜǘ ŜƭŞǊƘŜǘǃ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃōǃƭΥHaladó Poisson-értékelem az oldalsávon, 
aÉrtékelésekǎȊŜƪŎƛƽΦ 9Ȋ ŀ /Da.Ŝǘ ƭŜƎŜǊǃǎŜōō ŀƴŀƭƛǘƛƪŀƛ ƳƻǘƻǊƧŀΣ ŀƳŜƭȅ ŜƎȅ ǘŜƭƧŜǎŜƴ ǘŜǎǘǊŜǎȊŀōƘŀǘƽ 
ǾłǊƘŀǘƽ Ǝƽƭ όȄDύ ƪŞǇƭŜǘŞǇƝǘǃǘ ǀǘǾǀȊ ƪǀǘŜƎŜƭǘ tƻƛǎǎƻƴ-ǎȊłƳƝǘłǎƻƪƪŀƭ ŜƎȅ ǘŜƭƧŜǎ ƭƛƎŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƛƴΦ aƝƎ ŀ 
ǎǘŀƴŘŀǊŘ tƻƛǎǎƻƴ ƴŞȊŜǘ όммΦ ŦŜƧŜȊŜǘύ ŜƎȅŜǘƭŜƴ ƳŞǊƪǃȊŞǎǘ ŜƭŜƳŜȊΣ ŀȊ !dvanced Poisson egyszerre több 
ǎȊłȊ ƳŞǊƪǃȊŞǎǘ ŘƻƭƎƻȊ ŦŜƭΣ ƳƛƴŘŜƴ ǇƛŀŎǊŀΣ ƳƛƴŘŜƴ ƳŞǊƪǃȊŞǎǊŜ ƪƛǎȊłƳƝǘƧŀ ŀ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜƪŜǘ Şǎ ŀȊ 
implicit oddsokat, összehasonlítja azokat a valódi fogadóirodák oddsaival, és jelentést készít a találati 
arányokról és a hozamról. 

! ƴŞȊŜǘ ƪŞǘ Ŧǃ ǊŞǎȊǊŜ ƻǎȊƭƛƪΥ ŀΦŦǃ ǘŀǊǘŀƭƻƳǇŀƴŜƭŀ ōŀƭ ƻƭŘŀƭƻƴ όŀƳŜƭȅ ŀȊ ŜǎȊƪǀȊǘłǊŀǘΣ ŀ ƪŞǇƭŜǘǎȊŜǊƪŜǎȊǘǃǘΣ 
ŀȊ ŀŘŀǘǊłŎǎƻǘ Şǎ ŀ ƳǼǾŜƭŜǘƎƻƳōƻƪŀǘ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊȊŀύ Şǎ ŜƎȅoldalsáv panela jobb oldalon (kiemelési 
ǾŜȊŞǊƭǃƪŜǘΣ ǎȊǼǊǃƪŜǘ Şǎ ǇƛŀŎƛ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪŀǘ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊύΦ 

 

 

12.1. ábra ς Speciális Poisson nézet ς általános áttekintés, amelyen látható az eszköztár, a 
ƪŞǇƭŜǘǎȊŜǊƪŜǎȊǘǃΣ ŀȊ ŀŘŀǘǊłŎǎ Şǎ ŀ Ƨƻōō ƻƭŘŀƭǎłǾ 
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мнΦм ±ŜȊŞǊƭǃƪ ŜǎȊƪǀȊǘłǊ όлΦ ǎƻǊύ 

! ŦŜƭǎǃ ŜǎȊƪǀȊǘłǊ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊȊŀ ŀȊ ŜƭŜƳȊŞǎƴŜƪ ƳŜƎŦŜƭŜƭǃ ǀǎǎȊŜǎ ƘŀǘƽƪǀǊ-választót. 

9ƭƭŜƴǃǊȊŞǎ Leírás 

Liga/Csapat 9Ǝȅ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸΣ ŀƳŜƭȅ ƻǊǎȊłƎƻƴƪŞƴǘ ŎǎƻǇƻǊǘƻǎƝǘƧŀ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ƭƛƎłǘ ό{ŀƧłǘ 
ligák csoportokkal, ha konfigurálva van). Egy liga kiválasztása feltölti a Hazai 
Şǎ ±ŜƴŘŞƎŎǎŀǇŀǘ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸƪŜǘΦ YƛǾłƭŀǎȊǘƘŀǘǎȊ ŜƎȅ ŀŘƻǘǘ ŎǎŀǇŀǘƻǘ ƛǎΣ 
hogy az eredményeket csak ŀȊ ŀŘƻǘǘ ŎǎŀǇŀǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƛǊŜ ǎȊǼǊŘΦ 

Hazai / Vendég csapat hǇŎƛƻƴłƭƛǎ ŎǎŀǇŀǘǎȊǼǊǃƪΦ !ƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŞǎ ǎȊŜǊƛƴǘ ƳƛƴŘƪŜǘǘǃ ǵƎȅ Ǿŀƴ ōŜłƭƭƝǘǾŀΣ 
ƘƻƎȅ ŀ ōŀƧƴƻƪǎłƎōŀƴ ƭŞǾǃ ǀǎǎȊŜǎ ŎǎŀǇŀǘƻǘ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘǎŜΦ ±łƭŀǎǎȊƻƴ ƪƛ ŜƎȅ 
ŀŘƻǘǘ ŎǎŀǇŀǘƻǘ ŀȊ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪ ǎȊǼƪƝǘŞǎŞƘŜȊΦ 

LŘǃǎȊŀƪ ±łƭŀǎǎȊŀ ƪƛ ŀȊ ƛŘǃǘŀǊǘƻƳłƴȅǘΥ !ƪǘǳłƭƛǎ ǎȊŜȊƻƴΣ ¦ǘƻƭǎƽ н ǎȊŜȊƻƴΣ ¦ǘƻƭǎƽ о 
szezon, Összes szezon vagy Egyéni dátumtartomány (Megjelennek a -tól/ -ig 
dátumválasztók). 

Statisztikák ±łƭŀǎǎȊŀ ƪƛ ŀ ƎƽƭǎȊłƳƭłƭłǎ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪŀƛ ƛŘǃǎȊŀƪłǘΥ C¢ ό¢ŜƭƧŜǎ ƧłǘŞƪƛŘǃΣ мς90 
ǇŜǊŎύΣ мΦ ŦŞƭƛŘǃ όмςпрύΣ нΦ ŦŞƭƛŘǃ όпсςфлύ ǾŀƎȅ 9ƎȅŞƴƛ όŀƘƻƭ ŀ YŜȊŘǃ ǇŜǊŎ Şǎ ŀ 
.ŜŦŜƧŜȊǃ ǇŜǊŎ ŞǊǘŞƪŜƪŜǘ ƪŜƭƭ ƳŜƎŀŘƴƛύΦ 

{ȊǼǊǃƪΥ 9[h Váltógomb az ELO értékelés oszlop megjelenítéséhez/elrejtéséhez a rácsban. 

{ȊǼǊǃƪΥ ¯ǊƭŀǇ ±łƭǘƽƎƻƳō ŀȊ ¯ǊƭŀǇ ƻǎȊƭƻǇ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘŞǎŞƘŜȊκŜƭǊŜƧǘŞǎŞƘŜȊΦ 

{ȊǼǊǃƪΥ 9ǎŞƭȅŜƪ Váltógomb a fogadóirodák odds oszlopainak megjelenítéséhez/elrejtéséhez. 

{ȊǼǊǃƪΥ {ǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪ Váltógomb a felvételek és sarkok oszlopainak megjelenítéséhez/elrejtéséhez. 

{ȊǼǊǃƪΥ tƻƴǘǎȊłƳ Váltógomb a helyes pontszámú piac oszlopainak 
megjelenítéséhez/elrejtéséhez. 

Frissítés Végrehajtja a lekérdezést, újraszámítja az összes xG értéket és Poisson-
ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜǘΣ ƳŀƧŘ ŦŜƭǘǀƭǘƛ ŀ ǊłŎǎƻǘΦ 

Ḡ Fontos:Iŀ ŀ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƻǘǘ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪŀƛ ƛŘǃǎȊŀƪ ƻƭȅŀƴ ǇŜǊŎŜǎ ǘŀǊǘƻƳłƴȅǘ ƘŀǎȊƴłƭΣ ŀƳŜƭȅǊŜ ƴŜƳ łƭƭƴŀƪ 
ǊŜƴŘŜƭƪŜȊŞǎǊŜ ǎȊƻǊȊƽƪ ŀȊ ŀŘŀǘōłȊƛǎōŀƴ όǇƭΦ мΦ ŦŞƭƛŘǃ ǎȊƻǊȊƽƪΣ ŀƳƛƪƻǊ Ŏǎŀƪ ŀ ǾŞƎŜǊŜŘƳŞƴȅǊŜ ǾƻƴŀǘƪƻȊƽ 
ǎȊƻǊȊƽƪ ƭŞǘŜȊƴŜƪύΣ ŜƎȅ ǎłǊƎŀ ŦƛƎȅŜƭƳŜȊǘŜǘǃ ǎȊŀƭŀƎŎƝƳ ƧŜƭŜƴƛƪ ƳŜƎΥ α9ǊǊŜ ŀȊ ƛŘǃǎȊŀƪǊŀ ƴƛƴŎǎŜƴŜƪ ǎȊƻǊȊƽƪΣ 
ŜȊŞǊǘ Ŏǎŀƪ ŀȊƻƪ ŀ ǎȊłƳƝǘłǎƻƪ ƪŜǊǸƭƴŜƪ ŜƭǾŞƎȊŞǎǊŜΣ ŀƳŜƭȅŜƪ b9a ŦǸƎƎƴŜƪ ŀȊ ǎȊƻǊȊƽƪǘƽƭΦέ 9ōōŜƴ ŀȊ 
esetben az Érték és a Hozam oszlopok üresek lesznek. 

мнΦн ȄD ƪŞǇƭŜǘǎȊŜǊƪŜǎȊǘǃ όмΦ ǎƻǊύ 

9Ȋ ŀ ƘŀƭŀŘƽ tƻƛǎǎƻƴ ƪŞǇƭŜǘ ƭŞƴȅŜƎŜΦ ! ƪŞǇƭŜǘǎȊŜǊƪŜǎȊǘǃǾŜƭ ŘŜŦƛƴƛłƭƘŀǘƻŘpontosan hogyan számítják ki az 
egyes csapatok várható góljait (xG), így teljes mértékben kézben tarthatod, hogy mely historikus adatok 
kerüljenek be a Poisson-modellbe. 

!Ȋ ŞǇƝǘǃ ƪŞǘ ǊŞǎȊǊŜ ƻǎȊƭƛƪ τHazai csapat(narancssárga fejléc) ésVendégcsapat(kék fejléc) ς mindegyik 
ŀȊƻƴƻǎ ǾŜȊŞǊƭǃƪƪŜƭΥ 
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мнΦнΦм YŞǇƭŜǘǀǎǎȊŜǘŜǾǃƪ 

aƛƴŘŜƴ ƪŞǇƭŜǘ ŜƎȅ ǾŀƎȅ ǘǀōō ǀǎǎȊŜǘŜǾǃōǃƭ ŞǇǸƭ ŦŜƭΣ ŀƳŜƭȅŜƪŜǘ ŀ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ǾŜȊŞǊƭǃƪ Şǎ 
aHozzáadásƎƻƳōǊŀΦ aƛƴŘŜƴ ƪƻƳǇƻƴŜƴǎ ǊǀǾƛŘ ƪƽŘƪŞƴǘ Ǿŀƴ ƪƽŘƻƭǾŀΣ Şǎ ƘƻȊȊłŦǼȊǾŜ ŀ ƪŞǇƭŜǘ 
ǎȊǀǾŜƎƳŜȊǃƧŞƘŜȊΦ ! ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸƪ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃƪΥ 

[ŜƎǀǊŘǸƭǃ 
menü 

Opciók Jelentés 

Csapattípus H = Hazai csapat, A = 
Vendégcsapat, L = Ligaátlag 

Kinek a céljait kell felhasználni? H a hazai csapat 
korábbi adatait, A a vendégcsapatéit, L pedig a 
liga-átlagot használja. 

Gól / Kapott 
gól 

Gól, Kapott gól A csapat által szerzett vagy a kapott (azaz ellenük 
szerzett) gólokat számítjuk-e bele. 

Helyszín Minden, Otthon, Idegenben {ȊǼǊŘ ŀ ƪƻǊłōōƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜǘ ƘŜƭȅǎȊƝƴ ǎȊŜǊƛƴǘΦ ! 
αIŀȊŀƛέ Ŏǎŀƪ ŀȊƻƪŀǘ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜǘ ƧŜƭŜƴǘƛΣ ŀƘƻƭ ŀ 
ŎǎŀǇŀǘ ƘŀȊŀƛ Ǉłƭȅłƴ ƧłǘǎȊƻǘǘΤ ŀȊ αLŘŜƎŜƴōŜƴέ Ŏǎŀƪ 
ŀȊƻƪŀǘ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜǘ ƧŜƭŜƴǘƛΣ ŀƘƻƭ ŀȊ ƛŘŜƎŜƴōŜƭƛ 
ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜǘ ƧŜƭŜƴǘƛΤ ŀȊ αmǎǎȊŜǎέ ƳƛƴŘƪŜǘǘǃǘ 
magában foglalja. 

aŞǊƪǃȊŞǎŜƪ S (Évad), 0ς20 Iłƴȅ ƭŜƎǳǘƽōōƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎǘ ƪŜƭƭ ōŜƭŜŦƻƎƭŀƭƴƛΚ !Ȋ α{έ 
a teljes jelenlegi szezont jelenti. Az olyan számok, 
Ƴƛƴǘ ŀȊ αрέΣ Ŏǎŀƪ ŀȊ ǳǘƻƭǎƽ р ƳŞǊƪǃȊŞǎǘ ƧŜƭŜƴǘƛƪΦ 

12.2.2 Képletszintaxis 

Amikor rákattintHozzáadásΣ ŀ ǊŜƴŘǎȊŜǊ ŜƎȅ ƪƽŘƻǘ ƎŜƴŜǊłƭ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ŦƻǊƳłǘǳƳōŀƴΥ 

XY(V;M;RRRR) 

ahol: 

Rész Jelentés Példa 

X Csapattípus: H (hazai csapat), A 
(vendégcsapat) vagy L (bajnoki) 

H 

ÉS S = Pontozott, C = Kapott S 

Be IŜƭȅǎȊƝƴǎȊǼǊǃΥ I όIŀȊŀƛύΣ ! 
(Idegenben), vagy üres az Összes 
ƳŜȊǃƘǀȊ 

H 

M aŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłƳŀΥ { όǎȊŜȊƻƴύ ǾŀƎȅ 
egy szám 

S 

RRRR tŜǊŎ ǘŀǊǘƻƳłƴȅΥ п ǎȊłƳƧŜƎȅǼ ƪƽŘ όǇƭΦ 
0190 = 01ςфл ǇŜǊŎ Ґ ¢ŜƭƧŜǎ ƳǳƴƪŀƛŘǃύ 

0190 

 

Teljes képletekre példák: 
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HS(H,S,0190)  

Ez az alapértelmezett hazai formula. Így szól: Hazai csapat góljaiSmaggal bevonthcsak néhány 
ƳŞǊƪǃȊŞǎǊŜΣ ŀȊ ŜƎŞǎȊǊŜszszezonban, percek alatt01ς90όǘŜƭƧŜǎ ƳǳƴƪŀƛŘǃύΦ ! ǊŜƴŘǎȊŜǊ łǘƭŀƎƻƭƧŀ ŀ Ǝƽƭƻƪ 
ǎȊłƳłǘ ŜȊŜƪōǃƭ ŀ ǎȊǼǊǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪōǃƭ ŀȊ ȄD ŜƭǃłƭƭƝǘłǎłƘƻȊΦ 

AS(A,S,0190)  

Az alapértelmezett idegenbeli formula. Vendégcsapat góljaiSmaggal bevontEgycsak idegenbeli 
ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪΣ ǘŜƭƧŜǎ ǎȊŜȊƻƴΣ ǘŜƭƧŜǎ ƳǳƴƪŀƛŘǃΦ 

ƽ(3ƽ(ˋˊƗʣˋˊƾ˩,#ƽ3ˋˊƗʣˋˊƾƾƳʧ 

9Ǝȅ ǀǎǎȊŜǘŜǘǘŜōō ƪŞǇƭŜǘΣ ŀƳŜƭȅ ƪŞǘ ƪƻƳǇƻƴŜƴǎǘ ƪƻƳōƛƴłƭ αҌέ ƧŜƭƭŜƭΦ 9Ȋ ŀ ƪŞǇƭŜǘ ŀ ƘŀȊŀƛ ŎǎŀǇŀǘ ŜƭƳǵƭǘ р 
ƳŞǊƪǃȊŞǎŞƴ ƘŀȊŀƛ Ǉłƭȅłƴ ǎȊŜǊȊŜǘǘ ƎƽƭƧŀƛǘ ǾŜǎȊƛ ŀƭŀǇǳƭΣ ƳŀƧŘ ƘƻȊȊłŀŘƧŀ ŀ ƭƛƎŀ ǘŜƭƧŜǎ ǎȊŜȊƻƴōŀƴ ƪŀǇƻǘǘ 
Ǝƽƭƻƪ łǘƭŀƎłǘΦ ! ǾŞƎǎǃ ȄD ŀ ƪŞǘ ƪƻƳǇƻƴŜƴǎ łǘƭŀƎŀΦ ¢ŜǘǎȊǃƭŜƎŜǎ ǎȊłƳǵ ƪƻƳǇƻƴŜƴǎǘ ƪƻƳōƛƴłƭƘŀǘǎȊ ŜƎȅŞƴƛ 
modell felépítéséhez. 

□ Tipp:! ƪŞǇƭŜǘ ǎȊǀǾŜƎƳŜȊǃƧŜ ƪǀȊǾŜǘƭŜƴǸƭ ǎȊŜǊƪŜǎȊǘƘŜǘǃ ς a képleteket manuálisan is beírhatja vagy 
ƳƽŘƻǎƝǘƘŀǘƧŀ ŀ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ǾŜȊŞǊƭǃƪ ƘŀǎȊƴłƭŀǘŀ ƴŞƭƪǸƭΦ 9Ȋ ƘŀǎȊƴƻǎ ŀȊƻƪƴŀƪ ŀ ƘŀƭŀŘƽ ŦŜƭƘŀǎȊƴłƭƽƪƴŀƪΣ ŀƪƛƪ 
gyorsan szeretnék módosítani a képletet. 

 

12.2.3 Az xG kiszámítása 

Amikor rákattintFrissítés, a rendszer a rácsban található minden egyezést külön-külön dolgoz fel. 
aƛƴŘŜƴ ŜƎȅŜȊŞǎƴŞƭ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃƪŜǘ ǘŜǎȊƛΥ 

1.! ƘƻƳŜ ƪŞǇƭŜǘŜǘ ǀǎǎȊŜǘŜǾǃƛǊŜ ōƻƴǘƧŀ όǇƭΦ I{όIΣ {Σлмфлύ Ҧ ŜƎȅ ƪƻƳǇƻƴŜƴǎύΦ 

2.aƛƴŘŜƴ ƪƻƳǇƻƴŜƴǎ ŜǎŜǘŞōŜƴ ƪŞǊŘŜȊŘ ƭŜ ŀȊ ŀŘŀǘōłȊƛǎǘ ŀȊ ŀŘƻǘǘ ŎǎŀǇŀǘ ƪƻǊłōōƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƛǊǃƭ όƘŜƭȅǎȊƝƴΣ 
ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłƳŀΣ ǇŜǊŎƛƴǘŜǊǾŀƭƭǳƳ ǎȊŜǊƛƴǘ ǎȊǼǊǾŜύΣ ŀƳŜƭȅŜƪŜǘ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ŘłǘǳƳŀ 9[p¢¢ ƧłǘǎȊƻǘǘŀƪΦ 

3.YƛǎȊłƳƝǘƧŀ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƴƪŞƴǘƛ łǘƭŀƎƻǎ ƎƽƭǎȊłƳƻǘ ŀȊ ŀŘƻǘǘ ƪƻƳǇƻƴŜƴǎ ƪƻǊłōōƛ ŀŘŀǘŀƛ ŀƭŀǇƧłƴΦ 

4.Iŀ ŀ ƪŞǇƭŜǘ ǘǀōōΣ αҌέ ƧŜƭƭŜƭ ǀǎǎȊŜƪǀǘǀǘǘ ƪƻƳǇƻƴŜƴǎǘ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊΣ ŀƪƪƻǊ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ƪƻƳǇƻƴŜƴǎǘ ƪƛǎȊłƳƝǘƧŀ 
ŀ ǾŞƎǎǃ ȄD ŞǊǘŞƪ ŜƭǃłƭƭƝǘłǎłƘƻȊΦ 

5.Megismétli a folyamatot az away képlettel. 

6.A két xG értéket használja két független Poisson-ŜƭƻǎȊƭłǎ ˂ ǇŀǊŀƳŞǘŜǊŜƪŞƴǘΣ Şǎ ƪƛǎȊłƳƝǘƧŀ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ 
ǇƛŀŎƛ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜǘ όм·нΣ CŜƭŜǘǘκ!ƭŀǘǘΣ DDκbDΣ tƻƴǘƻǎ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪύΦ 

12.3 Frissítés és beállítás (2. sor) 

9ƭƭŜƴǃǊȊŞǎ Leírás 

Frissítse az otthoni és 
idegenbeli számításokat. 

! Ŧǃ ƳǼǾŜƭŜǘƎƻƳōΦ ±ŞƎǊŜƘŀƧǘƧŀ ŀȊ ȄD ǎȊłƳƝǘłǎǘ ŀ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƻǘǘ 
hatókör minden egyezésére, és feltölti a rácsot. 

.ŜłƭƭƝǘłǎ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸ Válasszon ki egy statisztikai korrekciót, amelyet a nyers Poisson-
modellre alkalmazni szeretne: Nincs korrekció (tiszta Poisson), 
Dixon-Coles korrekció (korrigálja a Poisson-modell ismert 
tendenciáját, hogy alábecsüli az alacsony pontszámú 0ς0, 1ς0, 0ς1, 
1ςм ǎƻǊǎƻƭłǎƻƪŀǘύΣ ǾŀƎȅ ƴǳƭƭŀ ƛƴŦƭłŎƛƽƧǵ ƪƻǊǊŜƪŎƛƽ όŜȄǘǊŀ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎƛ 
tömeget ad a 0ς0 sorsolásokhoz). 
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Kiugró értékek kizárása Iŀ ōŜ Ǿŀƴ ƧŜƭǀƭǾŜΣ ŀƪƪƻǊ ŀȊƻƪ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪΣ ŀƘƻƭ ōłǊƳŜƭȅƛƪ ŎǎŀǇŀǘ 
góljainak száma több mint kétszeres szórással tér el az átlagtól, 
kizárásra kerülnek az xG számításából. Ez megakadályozza, hogy a 
szokatlan eredmények (pl. 7ς0) torzítsák az átlagokat. 

12.4 Az adatrács (3. sor) 

! Ŧǃ ǊłŎǎ ŜƎȅŜȊŞǎŜƴƪŞƴǘ ŜƎȅ ǎƻǊǘ ƧŜƭŜƴƝǘ ƳŜƎΦ !Ȋ ƻǎȊƭƻǇƻƪ ōŀƭ ƻƭŘŀƭƻƴ ŦƛȄ ƻǎȊƭƻǇƻƪǊŀΣ Ƨƻōō ƻƭŘŀƭƻƴ ǇŜŘƛƎ 
piaccsoport-oszlopokra vannak osztva. 

 

 

12.4.1 Fix oszlopok 

Oszlop Leírás 

Zászló A liga országának zászlaját ábrázoló ikon. 

Liga Liga neve. 

Dátum/VAGY aŞǊƪǃȊŞǎ ŘłǘǳƳŀ Şǎ ƪŜȊŘŞǎƛ ƛŘǃǇƻƴǘƧŀΦ 

Út Kerek szám a ligában. 

Hazai csapat Hazai csapat neve (félkövér). 

T(h) A hazai csapat helyezés a tabellán, TotalPosition(VenuePosition) formában 
megjelenítve. 

Vendégcsapat Vendégcsapat neve. 

T(a) A vendégcsapat tabellán elfoglalt helye. 

Eredmény ! ǾŞƎŜǊŜŘƳŞƴȅ όǇƭΦ αнςлέύΣ ǎȊƝƴƪƽŘŘŀƭ ƧŜƭǀƭǾŜΥ ȊǀƭŘ ŀ ƘŀȊŀƛ ƎȅǃȊŜƭŜƳΣ ǎłǊƎŀ ŀ 
ŘǀƴǘŜǘƭŜƴΣ ǇƛǊƻǎ ŀȊ ƛŘŜƎŜƴōŜƭƛ ƎȅǃȊŜƭŜƳ ŜǎŜǘŞƴΦ ! ƪǀȊŜƭƎǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ αςέ 
jelzéssel vannak jelölve. 

Tapasztalt H / 
Tapasztalt A 

A hazai és vendégcsapatok várható góljait az xG képlettel számítják ki. 

12.4.2 Piaci csoport oszlopok 

Minden engedélyezett piachoz négy alkategóriás oszlop jelenik meg egy csoportosított fejléc alatt: 

Aloszlop Leírás 

% Az adott piaci kimenetel Poisson-ǎȊłƳƝǘłǎǵ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜΦ 

O(C) YƛǎȊłƳƝǘƻǘǘ ǊŜłƭƛǎ ŜǎŞƭȅŜƪ όм ҏ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎύΦ 9ȊŜƪŜǘ ŀȊ ŜǎŞƭȅŜƪŜǘ ŀ tƻƛǎǎƻƴ-modell 
implikálja. 

VAGY) Valódi fogadóirodák oddsai az adott piac adatbázisából. 
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Érték Az érték százalékos aránya: ((O(R) ÷ O(C)) ς 1) × 100. A pozitív értékek azt jelzik, 
hogy a fogadóiroda jobb oddsokat kínál, mint amit a modell vár ς ez egy 
ǇƻǘŜƴŎƛłƭƛǎ ŞǊǘŞƪƴǀǾŜƭǃ ŦƻƎŀŘłǎΦ {ȊƝƴƴŜƭ ƪƛŜƳŜƭǾŜ ƧŜƭŜƴƛƪ ƳŜƎΣ Ƙŀ ŀ ōŜłƭƭƝǘƻǘǘ 
értéktartományon belül van. 

!Ȋ ŜƭŞǊƘŜǘǃ ǇƛŀŎŎǎƻǇƻǊǘƻƪ όŀȊ ŜǎȊƪǀȊǘłǊ ƎƻƳōƧŀƛǾŀƭ ǾłƭǘƘŀǘƽƪύΥ м·н όIŀȊŀƛ ƎȅǃȊŜƭŜƳΣ 5ǀƴǘŜǘƭŜƴΣ ±ŜƴŘŞƎ 
ƎȅǃȊŜƭŜƳύΣ CŜƭŜǘǘκYŜǾŜǎŜōō όлΣр-4,5),GG/NG, ésHelyes eredmények(minden közös pontozási vonal). 

12.5 Alsó eszköztár (6. sor) 

Gomb Leírás 

Visszatesztelt P-érték {ǘŀǘƛǎȊǘƛƪŀƛ ǎȊƛƎƴƛŦƛƪŀƴŎƛŀǾƛȊǎƎłƭŀǘƻǘ Ŧǳǘǘŀǘ ŀ ǎȊǼǊǘ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪŜƴΣ 
ǀǎǎȊŜƘŀǎƻƴƭƝǘǾŀ ŀ ƳƻŘŜƭƭ ŜƭǃǊŜƧŜƭȊŞǎŜƛǘ ŀ ǘŞƴȅƭŜƎŜǎ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪƪŜƭ ŀƴƴŀƪ 
meghatározása érdekében, hogy a megfigyelt találati arány statisztikailag 
eltér-Ŝ ŀ ǾŞƭŜǘƭŜƴǎȊŜǊǼŜƴ ǾłǊǘǘƽƭΦ 

Mentés és betöltés Megnyit egy Mentés/Betöltés ablakot 99 hellyel. Mentheti a teljes 
ƪƻƴŦƛƎǳǊłŎƛƽǘ όƭƛƎŀΣ ƪŞǇƭŜǘŜƪΣ ǎȊǼǊǃƪΣ ōŜłƭƭƝǘłǎƻƪύΣ Şǎ ƪŞǎǃōō ǵƧǊŀ ōŜǘǀƭǘƘŜǘƛΦ ! 
mentett konfigurációk a munkamenetek között megmaradnak, és az általános 
beállítások biztonsági mentésében is szerepelnek. 

Export 9ȄǇƻǊǘłƭƧŀ ŀȊ ŀƪǘǳłƭƛǎ ǊłŎǎŀŘŀǘƻƪŀǘ ŜƎȅ ŦłƧƭōŀ ƪǸƭǎǃ ŜƭŜƳȊŞǎƘŜȊΦ 

12.6 Jobb oldalsáv τ YƛŜƳŜƭŞǎ Şǎ ǎȊǼǊǃǾŜȊŞǊƭǃƪ 

A jobb oldali panel (300 képpont széles) két részre van osztva:YƛŜƳŜƭŞǎκ{ȊǼǊŞǎ ǾŜȊŞǊƭǃƪa tetején ésPiaci 
statisztikákaz alján. 
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12.2. ábra ς Wƻōō ƻƭŘŀƭǎłǾΣ ŀƳŜƭȅŜƴ ŀ YƛŜƳŜƭŞǎΣ {ȊǼǊǃƪ Şǎ tƛŀŎƻƪ ǇŀƴŜƭŜƪ ƭłǘƘŀǘƽƪ 

 

12.6.1 Kiemelés 

! ƪƛŜƳŜƭŞǎ ƭŜƘŜǘǃǾŞ ǘŜǎȊƛ ŀȊ ŀŘŀǘǊłŎǎ ŀȊƻƴ ŎŜƭƭłƛƴŀƪ ǾƛȊǳłƭƛǎ ƳŜƎƧŜƭǀƭŞǎŞǘΣ ŀƳŜƭȅŜƪ ƳŜƎŦŜƭŜƭƴŜƪ ōƛȊƻƴȅƻǎ 
kritériumoknak: 

9ƭƭŜƴǃǊȊŞǎ Leírás 

;ǊǘŞƪ όƧŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘ Ҍ 
tartomány) 

Ha be van jelölve, az Érték oszlopban a megadott tartományba 
(alapértelmezett: 15ςтлύ Ŝǎǃ ŎŜƭƭłƪ ǎȊƝƴŜǎ ƘłǘǘŞǊǊŜƭ Ǿŀƴƴŀƪ ƪƛŜƳŜƭǾŜΦ 
9Ȋ ƳŜƎƪǀƴƴȅƝǘƛ ŀȊ ŞǊǘŞƪǊŜ ǾƻƴŀǘƪƻȊƽ ŦƻƎŀŘłǎƻƪ Ŝƭǎǃ ǇƛƭƭŀƴǘłǎǊŀ 
ǘǀǊǘŞƴǃ ŦŜƭƛǎƳŜǊŞǎŞǘΦ 
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Csak ha nyertek ¢ƻǾłōōƛ ǎȊǼǊǃΥ Ŏǎŀƪ ŀƪƪƻǊ ŜƳŜƭŘ ƪƛ ŀȊ ;ǊǘŞƪ ŎŜƭƭłƪŀǘΣ Ƙŀ ŀ ǇƛŀŎƛ 
eredmény valóban helyes volt (azaz a fogadás nyert volna). 

҈ όƧŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘ Ҍ 
tartomány) 

Ha be van jelölve, a % oszlopban a megadott tartományba 
(alapértelmezett: 70ςмллύ Ŝǎǃ ŎŜƭƭłƪ ƪƛŜƳŜƭǾŜ ƧŜƭŜƴƴŜƪ ƳŜƎΦ 

Csak nyerés esetén Ugyanaz, mint fent ς csak akkor emeld ki, ha az eredmény helyes volt. 

Frissítés (Kiemelés) Az aktuális kiemelési beállításokat alkalmazza a rácsra. 

 

мнΦсΦн {ȊǼǊǃƪ 

! ǎȊǼǊǃƪ ƭŜǎȊǼƪƝǘƛƪ ŀ ǊłŎǎƻǘΣ ƘƻƎȅ Ŏǎŀƪ ŀ ƳŜƎŀŘƻǘǘ ŦŜƭǘŞǘŜƭŜƪƴŜƪ ƳŜƎŦŜƭŜƭǃ ǎƻǊƻƪŀǘ ƧŜƭŜƴƝǘǎŞƪ ƳŜƎΥ 

{ȊǼǊǃ Leírás 

Eredmények {ȊǼǊŞǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜ ǎȊŜǊƛƴǘΥ mǎǎȊŜǎ ŜǊŜŘƳŞƴȅΣ ƘŀȊŀƛ ƎȅǃȊŜƭŜƳΣ 
ŘǀƴǘŜǘƭŜƴΣ ǾŜƴŘŞƎƎȅǃȊŜƭŜƳΣ ǾŀƎȅ ōłǊƳŜƭȅ ƪƻƴƪǊŞǘ ŦŜƭŜǘǘκŀƭŀǘǘΣ DDκbD ǾŀƎȅ 
pontos eredmény. 

% Összes (minden megjelenítése) vagy Csak kiemelve (csak azok a sorok 
megjelenítése, ahol a % szabály legalább egy cellát kiemel). 

Érték aƛƴŘŜƴ ƳŞǊƪǃȊŞǎΣ ŞǊǘŞƪ ōłǊƳŜƭȅ ǇƛŀŎƻƴ όŎǎŀƪ ŀȊƻƪ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ƧŜƭŜƴƧŜƴŜƪ 
meg, ahol legalább egy piacnak van értéke), vagy Érték egy adott piacon (pl. 
α;ǊǘŞƪ нΣр ŦŜƭŜǘǘέύΦ 

CǊƛǎǎƝǘŞǎ ό{ȊǼǊǃƪύ !Ȋ ŀƪǘǳłƭƛǎ ǎȊǼǊǃōŜłƭƭƝǘłǎƻƪŀǘ ŀƭƪŀƭƳŀȊȊŀ ŀ ǊłŎǎǊŀΦ 

 

12.7 Jobb oldalsáv τ Piaci statisztikák 

! ǎȊǼǊǃƪ ŀƭŀǘǘ ŀȊ ƻƭŘŀƭǎłǾƻƴ ƭłǘƘŀǘƽƪ ŀPiacokpanel ς ŜƎȅ ƎǀǊƎŜǘƘŜǘǃ ƭƛǎǘŀΣ ŀƳŜƭȅ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ŦƻƎŀŘłǎƛ 
piacot kibontható részekre csoportosítja (1X2, Felett/Alatt, GG/NG, Legjobb helyes eredmények, CS 
hazai, CS idegenbeli, CS döntetlen). 

aƛƴŘŜƴ ǇƛŀŎƛ ǎƻǊ ƘłǊƻƳ Ŧǃ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłǘ ƳǳǘŀǘΥ 

Oszlop Leírás 

S Mintaméret τ az aktuális adathalmazban található egyezések száma. 

HR Találati arány (%) ς ŀȊƻƴ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǎȊłȊŀƭŞƪƻǎ ŀǊłƴȅŀΣ ŀƘƻƭ ŀ ǇƛŀŎƛ ŜǊŜŘƳŞƴȅ ƘŜƭȅŜǎ 
ǾƻƭǘΦ tŞƭŘłǳƭΣ Ƙŀ ŀ αнΣр ŦŜƭŜǘǘέ Iw ŞǊǘŞƪŜ рпΣр҈Σ ŀȊ ŀȊǘ ƧŜƭŜƴǘƛΣ ƘƻƎȅ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ рпΣр҈-
ában született összesen 3 vagy több gól. 

ÉS Hozam (%) ς ŀ ōŜŦŜƪǘŜǘŞǎ ƳŜƎǘŞǊǸƭŞǎŜΣ Ƙŀ ƳƛƴŘŜƴ ƳŞǊƪǃȊŞǎǊŜ ŦƛȄ ǘŞǘŜǘ ǘŜǘǘŞƭ Ǿƻƭƴŀ ŀȊ 
ŀŘƻǘǘ ǇƛŀŎƻƴΦ YƛǎȊłƳƝǘłǎŀ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃƪŞǇǇŜƴ ǘǀǊǘŞƴƛƪΥ όόǘŜƭƧŜǎ ƪƛŦƛȊŜǘŞǎ ς teljes tét) ÷ 
teljes tét) × 100. A pozitív hozam nyereséget, a negatív hozam veszteséget jelent. 
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A Piacok panel tetején található aSzámítsa ki a HR-t és az Y-ǘ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃǊŜΥƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸōǃƭ ƪŞǘ ƳƽŘ 
között válthat: 

Mód Leírás 

Minden játék A statisztikákat az adathalmaz összes találatára kiszámítják. 

Értékesélyek ! ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪłƪŀǘ Ŏǎŀƪ ŀȊƻƪǊŀ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪǊŜ ǎȊłƳƝǘƧłƪ ƪƛΣ ŀƳŜƭȅŜƪōŜƴ ŀ 
Poisson-modell értéket azonosított (azaz a valós esélyek magasabbak voltak, 
mint a kiszámított reális esélyek). Ez a kulcsfontosságú mutató annak 
ŦŜƭƳŞǊŞǎŞǊŜΣ ƘƻƎȅ ŀ ƳƻŘŜƭƭ ƧǀǾŜŘŜƭƳŜȊǃ jeleket generál-e. 

Minden piacon van egyƧŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘamely szabályozza, hogy az oszlopai láthatóak-e az adattáblában. 
9Ǝȅ ǇƛŀŎ ōŜƧŜƭǀƭŞǎŜ ǾŀƎȅ ŀ ōŜƧŜƭǀƭŞǎ ǘǀǊƭŞǎŜ ŀȊƻƴƴŀƭ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘƛ ǾŀƎȅ ŜƭǊŜƧǘƛ ŀ ƳŜƎŦŜƭŜƭǃ ƻǎȊƭƻǇƻƪŀǘΦ 

□ Tipp:α;ǊǘŞƪ ŜǎŞƭȅŜƪέ ƳƽŘōŀƴ ƪƻƴŎŜƴǘǊłƭƧ ŀȊƻƪǊŀ ŀ ǇƛŀŎƻƪǊŀΣ ŀƘƻƭ ŀ ƘƻȊŀƳ ǇƻȊƛǘƝǾΦ 9Ȋ ŀȊǘ ƳǳǘŀǘƧŀΣ 
hogy történelmileg a modell értékjeleire való fogadás az adott piacon nyereséges lett volna. Hasonlítsd 
ǀǎǎȊŜ ŀ ƪǸƭǀƴōǀȊǃ ȄD ƪŞǇƭŜǘŜƪŜǘΣ ƘƻƎȅ ƳŜƎǘŀƭłƭŘ ŀ ƭŜƎƧƻōō Ƙƻzamot adó képletet. 

Ḡ Fontos:! ƳǵƭǘōŜƭƛ ƘƻȊŀƳ ƴŜƳ ƎŀǊŀƴǘłƭƧŀ ŀ ƧǀǾǃōŜƴƛ ǘŜƭƧŜǎƝǘƳŞƴȅǘΦ aƛƴŘƛƎ ǾŜƎȅŜ ŦƛƎȅŜƭŜƳōŜ ŀ Ƴƛƴǘŀ 
méretét (S oszlop) ς ŜƎȅ ƳƛƴŘǀǎǎȊŜ мл ŜƎȅŜȊŞǎōǃƭ ǎȊłǊƳŀȊƽ ƳŀƎŀǎ ƘƻȊŀƳ ǎƻƪƪŀƭ ƪŜǾŞǎōŞ ƳŜƎōƝȊƘŀǘƽΣ 
Ƴƛƴǘ ŜƎȅ нлл ŜƎȅŜȊŞǎōǃƭ ǎȊłǊƳŀȊƽ ƪǀȊŜǇŜǎ ƘƻȊŀƳΦ IŀǎȊƴłƭƧŀ ŀ ±ƛǎǎȊŀǘŜǎzt P-érték gombot a statisztikai 
ǎȊƛƎƴƛŦƛƪŀƴŎƛŀ ŜƭƭŜƴǃǊȊŞǎŞƘŜȊΦ 
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CGMBet rendszer τ Felhasználói útmutató τ 13. fejezet: Értékelés V 

13. V. besorolás 

! ±Φ ŞǊǘŞƪŜƭŞǎ ƴŞȊŜǘ ŜƭŞǊƘŜǘǃ ŀ ƪǀǾŜǘƪŜȊǃ ƘŜƭȅǊǃƭΥV. besoroláselem az oldalsávon, aÉrtékelésekszakasz. 
9Ǝȅ ƘŀǘŞƪƻƴȅΣ ƘŜƭȅǎȊƝƴŀƭŀǇǵ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪŀƛ ŜƭŜƳȊǃƳƻǘƻǊǘ ōƛȊǘƻǎƝǘΣ ŀƳŜƭȅ ŀ Ƙŀǎƻƴƭƽ ƪǀǊǸƭƳŞƴȅŜƪ ƪǀȊǀǘǘ 
ƭŜƧłǘǎȊƻǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ƪƻǊłōōƛ ƎƽƭŜƭƻǎȊƭłǎŀƛƴŀƪ ǾƛȊǎƎłƭŀǘłǾŀƭ ǎȊłƳƝǘƧŀ ƪƛ ŀ ǇƛŀŎƛ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜƪŜǘΦ ! 
ǘŜǎǘǊŜǎȊŀōƘŀǘƽ ȄD ƪŞǇƭŜǘǎȊŜǊƪŜǎȊǘǃǘ ƘŀǎȊƴłƭƽ {Ǉeciális Poisson nézettel (12. fejezet) ellentétben a 
Rating V az empirikus gyakoriságelemzésre összpontosít ς megszámolja, hogy az adott eredmények 
milyen gyakran ŦƻǊŘǳƭǘŀƪ Ŝƭǃ Ƙŀǎƻƴƭƽ ƪƻǊłōōƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜƴΣ ŀ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎƛ ōŜŎǎƭŞǎŜƪ ƭŜǾŜȊŜǘŞǎŜ 
érdekében. 

! ƴŞȊŜǘ ƪŞǘ Ŧǃ ǊŞǎȊǊŜ ƻǎȊƭƛƪΥ ŀΦŦǃ ǘŀǊǘŀƭƻƳǇŀƴŜƭŀ ōŀƭ ƻƭŘŀƭƻƴ όŀƳŜƭȅ ŀȊ ŜǎȊƪǀȊǘłǊŀǘΣ ŀ ǎȊǼǊǃƪŜǘΣ ŀȊ 
ŀŘŀǘǊłŎǎƻǘ Şǎ ŀ ƳǼǾŜƭŜǘƎƻƳōƻƪŀǘ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊȊŀύ Şǎ ŜƎȅoldalsáv panelŀ Ƨƻōō ƻƭŘŀƭƻƴ όƪƛŜƳŜƭŞǎƛ ǾŜȊŞǊƭǃƪŜǘ 
és a jelmagyarázatot tartalmaz). 

 

13.1. ábra ς Értékelés V nézet ς łƭǘŀƭłƴƻǎ łǘǘŜƪƛƴǘŞǎΣ ŀƳŜƭȅŜƴ ƭłǘƘŀǘƽ ŀȊ ŜǎȊƪǀȊǘłǊΣ ŀ ǎȊǼǊǃƪΣ ŀȊ ŀŘŀǘǊłŎǎ Şǎ ŀ Ƨƻōō 
oldalsáv 

моΦм ±ŜȊŞǊƭǃƪ ŜǎȊƪǀȊǘłǊ όлΦ ǎƻǊύ 

! ŦŜƭǎǃ ŜǎȊƪǀȊǘłǊ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊȊŀ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ƘŀǘƽƪǀǊ-ǾłƭŀǎȊǘƽǘ Şǎ ǎȊǼǊǃǾŜȊŞǊƭǃǘΣ ŀƳŜƭȅŜƪ ƳŜƎƘŀǘłǊƻȊȊłƪΣ 
ƘƻƎȅ ƳŜƭȅ ǘŀƭłƭŀǘƻƪ ƧŜƭŜƴƧŜƴŜƪ ƳŜƎ ŀ ǊłŎǎōŀƴΣ Şǎ ƘƻƎȅŀƴ ƪŞǊŘŜȊǃŘƴŜƪ ƭŜ ŀ ƪƻǊłōōƛ ŀŘŀǘƻƪΦ 

9ƭƭŜƴǃǊȊŞǎ Leírás 

Liga/Csapat 

9Ǝȅ ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƳŜƴǸΣ ŀƳŜƭȅ ƻǊǎȊłƎƻƴƪŞƴǘ ŎǎƻǇƻǊǘƻǎƝǘƧŀ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ƭƛƎłǘ ό{ŀƧłǘ 
ƭƛƎłƪ ŎǎƻǇƻǊǘƻƪƪŀƭΣ Ƙŀ ōŜ Ǿŀƴ łƭƭƝǘǾŀύΦ 9Ǝȅ ƭƛƎŀ ƪƛǾłƭŀǎȊǘłǎŀ ǎȊǼǊƛ ŀ ǊłŎǎƻǘΣ ƘƻƎȅ 
Ŏǎŀƪ ŀȊ ŀŘƻǘǘ ƭƛƎŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƛ ƧŜƭŜƴƧŜƴŜƪ ƳŜƎΦ !Ȋ αmǎǎȊŜǎ ƭƛƎŀέ ƭŜƘŜǘǃǎŞƎŜǘ ƛǎ 
kiválaszthatod, ha ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ǾŜǊǎŜƴȅ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƛǘ ǎȊŜǊŜǘƴŞŘ ƳŜƎǘŜƪƛƴǘŜƴƛΦ 
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Állapot 
{ȊǼǊŞǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎ łƭƭŀǇƻǘŀ ǎȊŜǊƛƴǘΥ mǎǎȊŜǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎ όƭŜƧłǘǎȊƻǘǘ Şǎ ǘŜǊǾŜȊŜǘǘ ƛǎύΣ 
/ǎŀƪ ƭŜƧłǘǎȊƻǘǘ όōŜŦŜƧŜȊŜǘǘ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪƪŜƭύΣ ǾŀƎȅ /ǎŀƪ ǘŜǊǾŜȊŜǘǘ 
όƪǀȊŜƭƎǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪ ƴŞƭƪǸƭύΦ 

LŘǃǎȊŀƪ 

±łƭŀǎȊŘ ƪƛ ŀ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘŜƴƛ ƪƝǾłƴǘ ŜƎȅŜȊŞǎŜƪ ƛŘǃǘŀǊǘƻƳłƴȅłǘΥ ¦ǘƻƭǎƽ т ƴŀǇΣ 
¦ǘƻƭǎƽ о ƴŀǇΣ ¢ŜƎƴŀǇΣ aŀΣ YǀǾŜǘƪŜȊǃ о ƴŀǇΣ YǀǾŜǘƪŜȊǃ т ƴŀǇΣ 5łǘǳƳƻƪ 
között (egyéni dátumválasztók jelennek meg), Aktuális szezon vagy Évadok 
között (évadtartomány-választók jelennek meg). 

MENNYI 

{ȊǼǊǃ ŦŜƭǳƎǊƽ ƎƻƳōΦ aŜƎƴȅƛǘ ŜƎȅ ǇŀƴŜƭǘ ŀȊ 9[h ƻǎȊƭƻǇƻƪ 
ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘŞǎŞƘŜȊκŜƭǊŜƧǘŞǎŞƘŜȊ Şǎ ŀȊ 9[h ǘŀǊǘƻƳłƴȅ ǎȊǼǊǃƛƴŜƪ ōŜłƭƭƝǘłǎłƘƻȊΦ 
! ǘŀǊǘƻƳłƴȅ ƳŜƎƘŀǘłǊƻȊȊŀΣ ƘƻƎȅ ŀ ƪƻǊłōōƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ŎǎŀǇŀǘŀƛƴŀƪ 9[h-
értékelései mennyire szorosan kell egyezzenek az aktuális ƳŞǊƪǃȊŞǎ 
csapatainak ELO-értékeléseivel (± a megadott érték). 

Forma 
{ȊǼǊǃ ŦŜƭǳƎǊƽ ƎƻƳōΦ aŜƎƴȅƛǘ ŜƎȅ ǇŀƴŜƭǘ ŀȊ ¯ǊƭŀǇ ƻǎȊƭƻǇƻƪ 
ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘŞǎŞƘŜȊκŜƭǊŜƧǘŞǎŞƘŜȊ Şǎ ŀ ŦƻǊƳŀŞǊǘŞƪŜƭŞǎƛ ǎȊǼǊǃƪ ōŜłƭƭƝǘłǎłƘƻȊ 
(min/max a hazai és vendégcsapatoknál). 

Piacok 
{ȊǼǊǃ ŦŜƭǳƎǊƽ ƎƻƳōΦ aŜƎƴȅƛǘ ŜƎȅ ǇŀƴŜƭǘΣ ŀƘƻƭ ŜƴƎŜŘŞƭȅŜȊƘŜǘƛκƭŜǘƛƭǘƘŀǘƧŀ ŀ 
piac oszlopait (1X2, 0,5ς4,5 felett/alatt, GG/NG), és beállíthatja az 
oddstartomány-ǎȊǼǊǃƪŜǘ ƳƛƴŘŜƴ ǇƛŀŎƘƻȊΦ 

Statisztikák 
{ȊǼǊǃ ŦŜƭǳƎǊƽ ƎƻƳōΦ aŜƎƴȅƛǘ ŜƎȅ ǇŀƴŜƭǘΣ ŀƘƻƭ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘƘŜǘŜŘκŜƭǊŜƧǘƘŜǘŜŘ ŀ 
ƳŞǊƪǃȊŞǎ ǎǘŀǘƛǎȊǘƛƪŀƛ ƻǎȊƭƻǇŀƛǘ ό[ǀǾŞǎŜƪΣ YŀǇǳǊŀ ƭǀǾŞǎŜƪΣ {ȊǀƎƭŜǘŜƪΣ 
[ŀōŘŀōƛǊǘƻƪƭłǎύ Şǎ ōŜłƭƭƝǘƘŀǘƻŘ ŀ ǘłǾƻƭǎłƎƛ ǎȊǼǊǃƪŜǘΦ 

Frissítés 
Újratölti az egyezési adatokat az adatbázisból, és alkalmazza az aktuális 
ǎȊǼǊǃƪŜǘΦ 

{ȊǼǊǃƪ ǘǀǊƭŞǎŜ ±ƛǎǎȊŀłƭƭƝǘƧŀ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ǎȊǼǊǃǾŜȊŞǊƭǃǘ ŀȊ ŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘ ŞǊǘŞƪǊŜΦ 

Adatforrás 

aŜƎƘŀǘłǊƻȊȊŀΣ ƘƻƎȅ Ƙłƴȅ ŞǾǎȊŀƪƴȅƛ ŜƭǃȊƳŞƴȅŀŘŀǘƻǘ ƪŜƭƭ ƘŀǎȊƴłƭƴƛ ŀ 
ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜƪ ƪƛǎȊłƳƝǘłǎŀƪƻǊΦ [ŜƘŜǘǃǎŞƎŜƪΥ α!Ȋ ǳǘƻƭǎƽ ŞǾǎȊŀƪƻƪέ 
ƪƻƴŦƛƎǳǊłƭƘŀǘƽ ǎȊłƳƳŀƭ όŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŜǘǘΥ млύΣ ǾŀƎȅ αmǎǎȊŜǎ ŞǾǎȊŀƪέ ŀ ǘŜƭƧŜǎ 
adatbázis-ŜƭǃȊƳŞƴȅŜƪ ƘŀǎȊƴłƭŀǘłƘƻȊΦ 

 

моΦн IƻƎȅŀƴ ǎȊłƳƝǘƧŀ ƪƛ ŀ ±Φ ŞǊǘŞƪŜƭŞǎ ŀ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜƪŜǘ 

! wŀǘƛƴƎ ± ƘŜƭȅǎȊƝƴŀƭŀǇǵ ŜƳǇƛǊƛƪǳǎ ƎȅŀƪƻǊƛǎłƎƛ ƳƽŘǎȊŜǊǘ ƘŀǎȊƴłƭ ŀ ǇƛŀŎƛ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜƪ ƪƛǎȊłƳƝǘłǎłƘƻȊΦ 
! ǘłōƭłȊŀǘōŀƴ ǎȊŜǊŜǇƭǃ ƳƛƴŘŜƴ ŜƎȅŜǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎǊŜ ŀ ǊŜƴŘǎȊŜǊΥ 

1.[ŜƪŞǊŘŜȊƛ ŀȊ ŀȊƻƴƻǎ ƭƛƎłōƽƭ ŀ ƳŞǊƪǃȊŞǎ ŘłǘǳƳŀ 9[p¢¢ ƭŜƧłǘǎȊƻǘǘ ƪƻǊłōōƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜǘΦ 

2.! ōŜłƭƭƝǘƻǘǘ ǎȊǼǊǃƪŜǘ ό9[h ǘŀǊǘƻƳłƴȅΣ CƻǊƳŀ ǘŀǊǘƻƳłƴȅΣ 9ǎŞƭȅǘŀǊǘƻƳłƴȅύ ŀƭƪŀƭƳŀȊȊŀΣ ƘƻƎȅ Ŏǎŀƪ ŀȊ 
ǀǎǎȊŜƘŀǎƻƴƭƝǘƘŀǘƽ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪŜǘ ǾłƭŀǎǎȊŀ ƪƛΦ 

3.Kiszámítja a hazai csapatok (hazai csapatok által otthon szerzett gólok) és a vendégcsapatok 
όƛŘŜƎŜƴōŜƴ ǎȊŜǊȊŜǘǘ Ǝƽƭƻƪύ ƎƽƭŜƭƻǎȊƭłǎłǘ ŜȊŜƴ ƪƻǊłōōƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ŀƭŀǇƧłƴΦ 

4.9ǊŜŘƳŞƴȅǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎƛ ƳłǘǊƛȄƻǘ ŞǇƝǘ ŦŜƭ ŀ ŦǸƎƎŜǘƭŜƴ ƘŀȊŀƛ Şǎ ƛŘŜƎŜƴōŜƭƛ ƎƽƭŜƭƻǎȊƭłǎƻƪ ǎȊƻǊȊłǎłǾŀƭΦ 

5.9ōōǃƭ ŀ ƳłǘǊƛȄōƽƭ ǎȊłǊƳŀȊǘŀǘƧŀ ŀȊ ǀǎǎȊŜǎ ǇƛŀŎƛ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜǘ όм·нΣ CŜƭŜǘǘκ!ƭŀǘǘΣ DDκbDύΦ 



CGMBet rendszer ς Felhasználói útmutató 

Oldal100a147 

AMintaA rács oszlopa azt mutatja, hogy hány korábbi egyezést használtak fel az egyes számításokhoz. Az 
értelmes statisztikákhoz legalább 10 egyezés szükséges ς ha kevesebb egyezés áll rendelkezésre, a 
százalékos oszlopok üresen maradnak. 

Ḡ Fontos:!Ȋ 9[h ǎȊǼǊǃ ŀȊ ŜƎȅŜǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪƘŜȊ ǾƛǎȊƻƴȅƝǘǾŀ ƳǼƪǀŘƛƪΦ tŞƭŘłǳƭΣ Ƙŀ ŀ ƘŀȊŀƛ ŎǎŀǇŀǘ 9[h-ja 
1500, és az ELO tartomány ±75-ǊŜ Ǿŀƴ łƭƭƝǘǾŀΣ ŀƪƪƻǊ Ŏǎŀƪ ŀȊƻƪ ŀ ƪƻǊłōōƛ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ƭŜǎȊƴŜƪ ŦƛƎȅŜƭŜƳōŜ 
véve, ahol a hazai csapat ELO-ja 1425 és 1575 között volt. Ez bƛȊǘƻǎƝǘƧŀΣ ƘƻƎȅ Ƙŀǎƻƴƭƽ ŜǊǃǎǎŞƎǼ 
csapatokat hasonlíts össze. 

 
 
 
13.3 Az adatrács (2. sor) 

! Ŧǃ ǊłŎǎ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƴƪŞƴǘ ŜƎȅ ǎƻǊǘ ƧŜƭŜƴƝǘ ƳŜƎΦ !Ȋ ƻǎȊƭƻǇƻƪ ōŀƭ ƻƭŘŀƭƻƴ ŦƛȄ ƻǎȊƭƻǇƻƪǊŀΣ Ƨƻōō ƻƭŘŀƭƻƴ 
pedig piac oszlopokra vannak osztva. 

13.3.1 Fix oszlopok 

Oszlop Leírás 

Zászló A liga országának zászlaját ábrázoló ikon. 

Liga Liga neve. 

Dátum/VAGY aŞǊƪǃȊŞǎ ŘłǘǳƳŀ Şǎ ƪŜȊŘŞǎƛ ƛŘǃǇƻƴǘƧŀΦ 

Út Kerek szám a ligában. 

Hazai csapat Hazai csapat neve (félkövér). 

T(h) 
A hazai csapat helyezés a tabellán, TotalPosition(VenuePosition) formában 
megjelenítve. 

Vendégcsapat Vendégcsapat neve. 

T(a) A vendégcsapat tabellán elfoglalt helyezései. 

Eredmény 
A végeredmény (pl. "2ς0 (1ςлύϦ ŀ ǘŜƭƧŜǎ ƧłǘŞƪƛŘǃǘ Şǎ ŀ ŦŞƭƛŘǃǘ ƳǳǘŀǘƧŀύΣ 
ǎȊƝƴƪƽŘŘŀƭΥ ȊǀƭŘ ŀ ƘŀȊŀƛ ƎȅǃȊŜƭŜƳΣ ǎłǊƎŀ ŀ ŘǀƴǘŜǘƭŜƴΣ ǇƛǊƻǎ ŀȊ ƛŘŜƎŜƴōŜƭƛ 
ƎȅǃȊŜƭŜƳ ŜǎŜǘŞƴΦ ! ƪǀȊŜƭƎǃ ƳŞǊƪǃȊŞǎŜƪ ǸǊŜǎŜƴ ƧŜƭŜƴƴŜƪ ƳŜƎΦ 

Minta 
! ǎƻǊ ǾŀƭƽǎȊƝƴǼǎŞƎŜƛƴŜƪ ƪƛǎȊłƳƝǘłǎłƘƻȊ ƘŀǎȊƴłƭǘ ƪƻǊłōōƛ ŜƎȅŜȊŞǎŜƪ ǎȊłƳŀΦ ! 
nagyobb mintavételi méretek megbízhatóbb becsléseket eredményeznek. 

ELO H / ELO A 
Hazai és vendégcsapatok ELO-értékelései (alapértelmezés szerint rejtve, az 
9[h ǎȊǼǊǃ ƎƻƳōōŀƭ ƪŀǇŎǎƻƭƘŀǘƽ ƪƛύΦ 

H forma / A forma 
Formaértékelések hazai és vendégcsapatoknak (alapértelmezés szerint rejtve, 
ŀ CƻǊƳŀǎȊǼǊǃ ƎƻƳōōŀƭ ǾłƭǘƘŀǘ łǘύΦ 

 

13.3.2 Piaci oszlopok 
































































































