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1. Erste Schritte

Dieses Kapitel behandelt die Installation, Aktivierung und den ersten Start des CGyBans. Egal, ob
Sie einen Lizenzschlissel besitzen oder die Software im kostenlosen Modus testen nqatasen
Abschnitt hilft Ihnen beim Einstieg.

1.1 Installation

So installieren Sie das CGMBsistem auf lhrem Computer:
1. Laden Sie die neueste Installationsdatei von der offiziellen CGWBbsite herunter.

2. Fuhren Sie das Installationsprogramm aD&MBetSetup.eXeund folgen Sie den Anweisungen
auf dem Bildschirm.

3. Wabhlen Sie lhr Installationsverzeichnis oder lbernehmen Sie den Standardpfad.

4. Sobald die Installation abgeschlossen ist, starten Sie das CE@yi&em Uber die
Desktopverkniipfung oder das Startmend.

SystemvoraussetzungeWindows 10 oder hoher, .NET 8.0 Runtime (im Installationsprogramm
enthalten) und eine aktive Internetverbindung zur Lizenzaktivierung und Datenaktualisierung.

1.2 Lizenzaktivierung

Beim ersten Start zeigt das CGMBgistem ein Aktivierungsdialogfeld an, in dem Sie zur Eingabe Ihres
Lizenzschlissels aufgefordert werden. Wenn Sie eine Lizenz erworben haben, geben Sie den Ihnen

T dzZ3SalyRiGSYy {OKfN&aaSt SAlzendzgkivierpBieASOffware/Ubdrpkig Ihrerdz
Schlissel auf dem Server und schaltet die Funktionen frei, die lhrer Lizenzstufe entsprechen.

CGMBet Software - o X

= CGMBet System - Beta version 2.16.2 FREELCENSE 3 B & C© B O m

Y Activate CGMBet System  lon 2025/2026

(2 Favourites Please enter your License Key: e

2 Upcoming

B Calculators

= Tables

& Suggestions (A))

[ H2H

120 My Leagues

£ Reset favourites

(®) Core statistics

Abbildung 1.1 Dialog zur Lizenzaktivierung beim ersten Start
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CGMBet System bietet mehrere Lizenzstufen an, die jeweils unterschiedliche Funktionsumfange
freischalten:

Lizenzstufe Beschreibung

Frei Grundlegender Zugriff auf Kernstatistiken, Tabellen und eingeschrankter
Ligazugriff.

VIP Alles aufRer den Funktionen, die nur in VIP Plus verfugbar sind.

VIP Plus Alles aus dem ViPaket, plus benutzerdefinierte Spaltenformeln, vollstandiger,
Export, KExport, ServeBackups und weitere Premiuffunktionen, die das
CGMBei{Team in Zukunft implementieren wird.

1.3 Freier Modus

Wenn Sie keinen Lizenzschlissel besitzen, konnen Sie hier Iic&®mlos fortfahretym die Software

im kostenlosen Modus zu nutzen, haben Sie Zugriff auf grundlegende Statistiken, Ligatabellen und
Basisfunktionen fur die zweite Liga. So kbnnen Sie die Software vor dem Kauf einer Lizenz ausprobieren.
Erweiterte Funktionen wie Klorschlageder erweiterte PoisseiRechner, erweiterte Exportoptionen

und benutzerdefinierte Spaltenformeln sind in diesem Modus jedoch eingeschrankt.

1.4 Zuruicksetzen lhrer Lizenz

Wenn Sie lhren Lizenzschlissel &ndern missen (z. B. nach einerpgesnde), konnen Sie ihn

innerhalb der Anwendung zurticksetzen. Klicken Sie auf die entsprechende
SchaltflacheeinstellungeMent (H -Symbol in der Symbolleiste) und auswahlizenz zurlicksetzédie
Anwendung wird geschlossen. Beim n&chsten Start erscheint erneut der Aktivierungsdialog, in dem Sie
Ihren neuen Lizenzschlissel eingeben kdnnen.

202512026

CGM Software

«@ Football
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Abbildung 1.2 Zurlicksetzen der Lizenz.

1.5 Ubersicht der Hauptschnittstelle

Nach der Aktivierung wird das Hauptfenster der Anwendung angezeigt. Die Benutzeroberflache ist in
eine Navigationsleiste auf der linken Seite, einen Inhaltsbereich in der Mitte und eine Symbolleiste am

oberen Rand unterteilt.

B COMBet Softmare \/
= CoMBet System - Beta version 2-16.2 [T (CEENTED
i =
(3 0wy ey
(2 pcaming
i Calcule 202512026
= ubes
i CGM Software
@ Football

Powerful tool for

o x

mucense > 8 & ¢ B o R

Abbildung 1.3; Hauptschnittstelle des CGMB®Yystems

1.5.1 Symbolleistenschaltflachen

Die Symbolleiste oben rechts im Fenster bietet schnellen Zugriff auf wichtige Funktionen:

Taste Beschreibung

Problem melden Offnet einen Dialog, um Fehler oder Probleme direkt an das Entwicklerteam z
melden.

KFAssistent Startet den kbestltzten Assistenten, der bei der Nutzung der Softwaremodulg
hilft.

e Einstellungen mFFYySi RFa . SRASYFSEtR a!ft3aISYSAYS ¢
Datumsformat und weitere Einstellungen anpassen kdnnen.

"H Einstellungen Offnet das Einstellungsmenii (siehe Abschnitt 1.5.2 unten).
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Update Pruft, ob Datenbankaktualisierungen verfugbar sind, und ladt die neuesten
Spieldaten vom Server herunter.
Chat Offnet das CommunitChatfenster, um in Echtzeit mit anderen Nutzern zu
kommunizieren.
Feedback Offnet einen Direktnachrichtenkanal, um die Suppechrichten von CGMBet
anzuzeigen.
AUSFAHRT Schlie3t die Anwendung.

1.5.2 Einstellungsmeni

5dzNOK Yt AO]SY

B & B o KN

*

e

ADMIN LICENSE <2

General Preferences
Language 3
My Leagues

My Teams

My Games

My Alerts

Account

Reset License

Backup your state
Restore your state
About CGMBet

& Test Error Window
Q, Test Update Check

Abbildung 1.4 Einstellungsmenl

Menipunkt ‘ Beschreibung

Allgemeine Préaferenzen

Passen Sie die Anzeigeeinstellungen, das Datumsformat, den Standard
Saisonbereich und andere anwendungsweite Einstellungen an.

Sprache Andern Sie die Anwendungssprache. Verfiigbare Sprachen sind Englisch,
Deutsch, Spanisch, Franzésisch, Ungarisch, Italienisch, Portugiesisch, Rurm
und Griechisch.

Meine Ligen Verwalten Sie Ihre benutzerdefinierten Ligagruppen, um in allen Ansichten

schnell filtern zu kénnen.

Meine Teams

Speichern und verwalten Sie lhre Lieblingsteams fur den schnellen Zugriff.

Meine Spiele

Bestimmte Treffer kbnnen zur spateren Bezugnahme und Nachverfolgung ¢
Lesezeichen gespeichert werden.

Meine Benachrichtigungen

Konfigurieren Sie Warnungen und Benachrichtigungen fur bestimmte Spielg
oder statistische Schwellenwerte.

Konto

Sehen Sie lhre Lizenzdetails, das Ablaufdatum und lhre Kontoinformatione

Lizenz zuriicksetzen

Deaktivieren Sie den aktuellen Lizenzschlissel. Die Anwendung wird neu
gestartet und fordert einen neuen Schlissel an.
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CGMBetSystent, Benutzerhandbuch

Sichern Sie lhren Status

Exportieren Sie alle Ihre personlichen Einstellungen, benutzerdefinierten Lig
Teams, Benachrichtigungen und Praferenzen in eine Sicherungsdatei.

Stellen Sie Ihren Zustand
wieder her

Importieren Sie eine zuvor gespeicherte Sicherungskopie, um alle lhre
personlichen Einstellungen wiederherzustellen.

Uber CGMBet

Versionsinformationen und Mitwirkende anzeigen.

Die anderen Optionen sind nur im Administratormodus verfugbar.
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1.5.3 NavigationsSeitenleiste

Die linke Seitenleiste bietet Zugriff auf alle Anwendungsbereiche, die in ausklappbare Gruppen unterteilt
sind. Die Seitenleiste enthalt auBerd2oriiclo H 0 Nezff Wrmné Mo b GA Il GA2YALIFSAE S
denen Sie zwischen zuvor besuchten Ansichten wechseln kénnen.

L] b4
- Beta version 2.16.2 [ EESEEY [ERTE wmucose 3 @ & ¢ A o R

20252026

CGM Software

= Football

Powertul tool for experienced punters:

Abbildung 1.5 NavigationsSeitenleiste mit allen ausgeklappten Abschnitten.

Abschnitt / Artikel Beschreibung
Zuhause Kehrt zum BegruRungsbildschirm zurtick.
Tagliches Briefing! Eine kurze Zusammenfassung der heutigen-S$pjele und Statistiken,
basierend auf Ihren Auswahlen.

Favoriten Eiq anpasisbarverAB,ergich mit VeranqungerJ zu den am halffigstAen
OSNBSYRSUSY ! yaAOKUSYyd® Y AOLSY {A
die Standardeinstellungen wiederherzustellen.

Demnachst Direkter Zugriff auf die Ansicht der anstehenden Spiele.

Taschenrechner Direkter Zugriff auf die Taschenrechneransicht.

Tabellen Direkter Zugriff auf die Ligatabellenansicht.

Vorschlage (K1) 5ANB1GSN %dZANRKR ER NBRGKt RES aloy & A OK

H2H Direkter Zugriff auf das Direktvergleichstool.

Meine Ligen Direkter Zugriff auf Ihre benutzerdefinierten Ligagruppen.

Kernstatistik Detaillierte Statistiken und Datenanalyse auf Ligaebene.

Tabellen Ligatabellen fur alle unterstutzten Ligen.

H2H Tool zum direkten Vergleich zweier beliebiger Teams.

Statistiken Umfassende Ligaind Teamstatistiken.
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Demnéachst Vollstandiges Spielcenter mit erweiterten Filterfunktionen.
Demnachst Anstehende Spiele mit Quoten, Systemregisterkarten und erweiterten Filt
Warnungen Spielbenachrichtigungen undarnungen ansehen und verwalten.

Vorschlage (KI)

Kkgestitzte Spielvorschlage und Analysen (erfordert einel\d&hz oder
hoher).

Torstatistik Detaillierte Toranalyse und Tormuster.
A.G.S. Erweiterte Torstatistilg Analysieren Sie verschiedene Szenarien auf Basis
Minuten, in denen die Tore fielen.
Ziele Toranzahlen, Uber/Untefrends und Torstatistiken nach Liga und Team.

Punktentwicklung

Verfolgen Sie, wie sich die Punktzahlen im Laufe des Spiels entwickeln.

Bewertungen

TeamstarkeBewertungen und Vorhersagemodelle.

Erweiterte Poissoifrunktion

Erweiterter PoissotVerteilungsrechner mit benutzerdefinierten x¥&®rmeln
und Filtern.

Poisson

StandardPoissoAWahrscheinlichkeitsrechner fur Spielausgange.

Bewertung V

Teamwertbewertung basierend auf Leistungad Quotenanalyse.

Bewertung M

TeamdynamilBewertung basierend auf Ergebnissen in ahnlichen Spielen

Werkzeuge Fortschrittliche Analyseind Anwendungswerkzeuge.

Taschenrechner Statistische Rechner: PoisspWalueBetting, Akkumulator und Kelly
KriteriumTools.

KFEXport Datenexport mithilfe kgestltzter Formatierungsind Analysevorlagen.
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2. Tabellen

Die Tabellenansicht ist verfligbar unte6 NJ/ & G I G A & inXlgr Seftgnlgisted Sefbietét ginen

umfassenden Uberblick liber die Ligatabelle, die Leistung einzelner Teams, historische Formkurven und

ligaweite statistische Vergleiche.

2.1 Ligatabelle und Filter

B Cothe Sftwane

- o x

= comBetsystem - Beta version 2162 [T (ETIEEES o ¢ § % © P o K

Auf der linken Seite des Bildschirms wird die Ligatabelle angezeigt. Oben kbénnen Sie mithilfe von Filtern
die Daten anpassen:

Abbildung 2.k Tabellenansicht

Filter Beschreibung

Liga Waébhlen Sie die Liga aus, die Sie anzeigen méchten (z. B. EQ§laamdier
League).

Jahreszeit Wahlen Sie die Saison (z. B. 2025/2026). Sie kbnnen sich auch vergangene S
ansehen.

Veranstaltungsort Nach Spielort filtern: Alle Spiele, nur Heimspiele oder nur Auswartsspiele.

Spiele / Periode

Filtern nach Spielbereich: Alle Spiele, Erste Halbzeit, Zweite Halbzeit oder ein
benutzerdefinierter Bereich.

Minuten (1¢90)

Beschranken Sie die Statistiken auf einen bestimmten Minutenbereich (g4B. 1
nur fir Daten der ersten Halbzeit).

Highlight

{LASES 6SNRSY IyKFYyR RSa 9NHSOYAa&aa
Siege, Unentschieden und Niederlagen in der Spielliste des Teams hervor).

Aktualisieren

Ladt die Daten mit den aktuellen Filtereinstellungen neu.
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Zurlucksetzen Stellt alle Filter auf ihre Standardwerte zurtick.

Die Rangliste enthalt fir jedes Team die folgenden Spalten:

Spalte Bedeutung

# Platzierung in der Liga.

Team Teamname. Klicken Sie auf ein Team, um dessen detaillierte Daten auf der rechten Seitg
anzuzeigen.

Abgeordneter | Gespielte Spiele.

IN Siege.

D Unentschieden.
Verluste.

GF Tore fur (erzielt).

ZU Gegentore (kassiert).

GD Tordifferenz (GE GA).

Punkte Gesamtpunktzahl.

H Die Heimergebnisse des Teams.

A Die Auswartsergebnisse des Teams.

O TippKlicken Sie in der Tabelle auf ein beliebiges Team, um dessen detaillierte Daten im rechten Bereich
anzuzeigen. Dieser Bereich enthalt drei Registerkarten: Teamergebnisse, Teamform und Ligastatistik.
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2.2 Ergebnisse der Mannschatft

DerErgebnisse des Teamsr Reiter zeigt eine vollstandige Liste der Spiele des ausgewahlten Teams in
der gewahlten Saison an. Jede Zeile reprasentiert ein Spiel; vergangene Ergebnisse zeigen vollstandige
Statistiken, zukinftige Begegnungen zeigen nur den Namen des Gegners.
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Die Trefferliste enthalt die folgenden Spalten:

Spalte Bedeutung

# Die Spielnummer in der Saison.

S Saisonkennung.

Datum Datum, an dem das Spiel stattfand (oder angesetzt ist).

R Runde Zahl.

Heim / Auswarts Die Heimmannschaft und die Auswartsmannschatft.

Finale Gesamtergebnis (z. B. 1:0).

Halfte Halbzeitstand.

Ballp Ballbesitzquote der ausgewahlten Mannschatt.

Aufnahmen Gesamtzahl der Schiisse

ShotsT Treffer ins Schwarze.
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Cor Ecken.

EloH/Elo A ELGWertung der Heimund Auswartsmannschaft zum Zeitpunkt des Spiels.

Diff H / Diff A ELQDifferenz (Veranderung) zwischen Heund Auswartsmannschaft nach dem Spiel.
1/X/2 Wettquoten vor dem Spiel fiir Heimsieg, Unentschieden und Auswartssieg.

00,5¢ 04,5 Wettquoten vor dem Spiel fir Uber 0,5, 1,5, 2,5, 3,5 und 4,5 Tore.

U0,5¢ U4,5 Wettquoten vor dem Spiel fur Unter 0,5, 1,5, 2,5, 3,5 und 4,5 Tore.

GG Wettquoten vor dem Spiel, dass beide Teams treffen (GG/BTTS).

O Tipp:Die zukinftigen Spieltermine werden am Ende der Liste angezeigt.

O TippDie Ergebnisse sind farblich gekennzeichnet: Grin fur Siege, Gelb/Orange fiir Unentschieden und
Rot fur Niederlagen, sodass sich Formmuster auf einen Blick erkennen lassen.

2.3 Form der Teams

DerForm der Teamdber diesen Tab kénnen Sie die Leistungen mehrerer Teams im Saisonverlauf
mithilfe interaktiver Liniendiagramme vergleichen. Wahlen Sie ein oder mehrere Teams aus der Liste auf
der linken Seite aus. Das Diagramm auf der rechten Seite wird daraufhin sikttaind zeigt deren
Leistungstrends an.

[EX CGMBet Software v - o x
= CGMBet System - Beta version 2.16.2 [ ey CEEEEN omues 2 B & ¢ B o El

Elo

Abbildung 2.3; Formtabelle der Teams (EM@rgleich: Arsenal gegen Wolves)
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Uber die Registerkarten im oberen Bereich kdnnen Sie zwischen verschiedenen Leistungskennzahlen
wechseln:

Diagrammtyp ‘ Was es zeigt

WIE VIEL Entwicklung der EL-®@/ertung im Saisonverlauf. Hohere Werte deuten auf
eine starkere Form hin.

Punkte/Spiel Durchschnittliche Punktzahl pro Spiel im Zeitverlauf.

Punkte/Spiel Durchschnittlich erzielte Tore pro Spiel.

Spielabsage/Spiel Durchschnittliche Gegentore pro Spiel.

Schusse/Spiel Durchschnittliche Anzahl der Schiisse pro Spiel.

Schusse aufs Ziel/Spiel Durchschnittliche Schiisse aufs Tor pro Spiel.

Ecken/Spiel Durchschnittliche Anzahl an Ecken pro Spiel.

So verwenden Sie diesen Tab:

5. Klicken Sie auf einen Teamnamen inTm(s) auswahleif A 01 Sy { A S | dzF «a!
dem Diagramm hinzuzufliigen. Klicken Sie erneut, um die Auswahl aufzuheben.

6. Wahlen Sie mehrere Teams aus (halten Sie die SaR®@ gedrickt), um deren Trends
nebeneinander zu vergleichen.

7. Uber die Registerkarten fiir die Diagrammtypen (ELO, Punkte/Spiel usw.) kénnen Sie zwischen
verschiedenen Metriken wechseln.

8. Verwenden Sie digchnellauswalUnten befindet sich ein DropdowMeni zur schnellen
Auswahl vordefinierter Teamgruppen, oder wahlenSEadard (Manuelur manuellen
Auswabhl.

9. KilickerzuriicksetzeAlle ausgewahlten Teams werden geléscht und ein Neustart durchgefihrt.

O TippDer Vergleich von ElBertungen ist besonders vor einem Spiel hilfreich: Steigt deY\ErCeines
Teams, wahrend der des anderen sinkt, kann dies auf eine Formveranderung hindeuten, die in der reinen
Rangliste nicht erkennbar ist.
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2.4 Ligastatistik

DerLigastatistikDer Tab bietet eine ligaweite statistische Ubersicht und listet alle Teams nach der
ausgewahlten Kennzahl auf. Dies ist hilfreich, um Ligatrends zu erkennen, die Starken der Teams in
bestimmten Bereichen zu vergleichen und ttdew. unterbewertete Teamsudzuspuren.

[ pr—— \_/ - 8 ox
= CGMBet System - Beta version 2.16.2 [t LDl wounucnE S B B @B O

- e - —
‘% S | e V] [Mcme o] [ 1 2]- so F] [wskchenm 7] e
e . e w o L@ o "o . . -

2 o a w5 s a B . . .
) Corestatisties P — - B :

Games draam

Games lost

Games Oven/Uncler 0.5

15

Games Oves/Undder 2.5

Games Oves/Under 1.3

Games Ovex/Under 4.5

GGING

Abbildung 2.4 StatistikRegisterkarte der Liga (Schisse aufs Tor und Schiisse gegens Tor)

Im rechten Bereich werden alle verfligbaren Statistiken aufgelistet, die Sie auswahlen kdnnen. Klicken
Sie auf eine beliebige Statistik, um die Rangliste zu aktualisieren:

Statistik ‘ Was es zeigt

Ziele Durchschnittlich erzielte und kassierte Tore pro Spiel fur jede
Mannschaft.

Aufnahmen Durchschnittliche Anzahl der Schiisse fir und gegen pro Spiel.

Schuisse aufs Tor Durchschnittliche Anzahl der Schiisse aufs Tor pro Spiel (fir und geg
den Gegner).

Ecken Durchschnittliche Anzahl an Eckballen pro Spiel (fir und gegen den
Gegner).

Ballbesitz Durchschnittlicher Ballbesitzanteil jedes Teams.

Gewonnene Spiele Gesamtzahl der von jedem Team gewonnenen Spiele.

Unentschieden Gesamtzahl der Unentschieden.

Verlorene Spiele Gesamtzahl der verlorenen Spiele.

Spiele Uber/Unter 0,5 Anzahl der Spiele mit mehr oder weniger als 0,5 Toren insgesamt.

Spiele Uber/Unter 1,5 Anzahl der Spiele mit mehr oder weniger als 1,5 Toren insgesamt.
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Spiele Uber/Unter 2,5 Anzahl der Spiele mit mehr oder weniger als 2,5 Toren insgesamt.

Spiele Uber/Unter 3,5 Anzahl der Spiele mit mehr oder weniger als 3,5 Toren insgesamt.

Spiele Uber/Unter 4,5 Anzahl der Spiele mit mehr oder weniger als 4,5 Toren insgesamt.

GG/NG Anzahl der Spiele, in denen beide Mannschaften ein Tor erzielten (G
im Vergleich zu den Spielen, in denen mindestens eine Mannschaft |
Tor erzielte (NG).

5AS wlky3aftaaagsS 1TSA30 2SRSa ¢Vt Wie VidlelPunkté dad Team ini Sy & LI f
RASASNI {GFGAaGA] SwdWisvielk Bunide/dis Téas Kassiett) Die N gamgisind in

RSNJ { LI tGS aC2Nix @2V K leddhetDukhschhitdzYies Jdaline MdilddedtSy 2 S N.
als Referenzpunkt und zeigt den ligaweiten Durchschnitt an.

O TippDas ausgewahlte Team (aus der Tabelle auf der linken Seite) ist in der Rangliste hervorgehoben,
sodass man leicht erkennen kann, wo es im Vergleich zum Rest der Liga steht.

O TippNutzen Sie diesen Tab, um VaWetten zu finden: Beispielsweise kdnnte ein Team mit vielen
a{ OKNaAaSy dzFa ¢2NIZ 0SNI 6SyA3aSYy ac¢2NBya dzyd SN asy
rechtfertigen.
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3. H2H (Direkter Vergleich)

Die H2HAnNsicht ist verfugbar untéf S NJ/ & | (i Anédér Bditenidistd oddr tiber diHm Bereich
0STAYRSG aA0OK SAYS SNl yNL¥Fdzyadod {AS
mit ihren aktuellen Ergebnissen, statistischen Zusammenfassungen und einer Analyse der Torzeiten.

aCl @2 NAGSya

Dies ist eines der leistungsstarksten Rechetools vor dem Spiel im CGMBE®gstem.

3.1 Teamauswahl und globale Filter

Im oberen Bereich der H2Ansicht finden Sie den Bereich zur Teamauswahl und drei globale Filter

DropdowntMents, die alle auf dem Bildschirm angezeigten Daten beeinflussen.

Um die beiden Teams auszuwahlen, die Sie vergleichen méchten, verwenden Sie die vier Dropdown
Mends in der Mitte des Bildschirms. Wéahlen Sie fur jedes Team (links und rechts) zuegst/\¢idlen
Sie dann di€eanmaus dem zweiten Dropdowhleni. Die Teams missen nicht aus derselben Liga
stammeng Sie kdnnen beliebige zwei Teams aus jedem unterstitzten Wettbewerb vergleichen.

Die globalen Filter am oberen Rand der Ansicht steuern den Datenkontext:

Filter Beschreibung

Statistik wurde vor

Legt ein Stichtagsdatum fir die Statistiken fest. Nur Spiele, die vor diesen
Datum stattgefunden haben, werden in die Berechnungen einbezogen. Di
hilfreich, um zu analysieren, wie die Teams vor einem bestimmten Spielta
Form waren.

Synchronisationsmodus

Steuert, ob die linke und rechte Spalte dieselben Filtereinstellungen
BSNBSYRSy® . SA RGNABwWaEsatatiSiken weytleh o |
ABYOKNRYAAASNI G 6ANR SAYyS CAf GSNN
andere Seite Uibertragen. Bei der EinStelzy’ 3 -and 8uswartsstatistiken
gSNRSY yAOK(GH a@yOKNRBRYAAASNI A& I NbBS
voneinander, sodass Sie verschiedene Datenausschnitte vergleichen koni
B. Team A zu Hause vs. Team B auswarts).

Spielstatus

2 NKE Sy {AS T 6A4a0KSY abdzNJ 3SaLIASt
ONHSOoyA&aasS |yldd SA3Syov 2RSNJ ab dzNJ

anstehenden Begegnungen anzuzeigen).
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3.2.1 Spielliste

Im oberen Bereich jedes Panels wird eine scrollbare Liste der Spiele der ausgewéahlten Mannschaft
angezeigt. Jede Zeile reprasentiert ein Spiel, farblich nach Ergebnis gekennzeidhiigt:
Siegeyelb/orangebei Unentschieden uriglotfiir Verluste.

Spalte Bedeutung

# Spielnummer in der Saison.

S Saisonkennung.

Datum Datum, an dem das Spiel stattfand.

R Runde Zahl.

Heim Die Heimmannschatft.

Weg Die Auswartsmannschaft. Der Name der ausgewéhlten Mannschatt ist fett und
hervorgehoben.

Finale Vollsténdige Punktzahl (z. B;1).

Halfte Halbzeitstand.
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3.2.2 Plattenfilter

Unterhalb der Spielliste (am unteren Rand jedes Panels) konnen Sie mithilfe von Filtern die Daten fir
jedes Team anpassen. Wenn die Synchronisierung aktiviert ist, wird die Anderung eines Filters in einem

Panel automatisch im anderen aktualisiert.

Veranstaltungsort

Option

Beschreibung

Alle Alle Spiele unabhéngig vom Austragungsort anzeigen (Standardeinstellun
Heim Es werden nur Spiele angezeigt, bei denen die Mannschaft ein Heimspiel
Weg Es werden nur Spiele angezeigt, in denen die Mannschaft auswarts gespi

hat.

Direkter Vergleich

Zeigen Sie nur die direkten Begegnungen der beiden ausgewéhlten Team
2Syy RAS&S hLIiA2y Fdza3SeNKEfd Aadx
{LASE2NI | dzZFGSAE Syasz YA dunRSswarisspiSle
unterteilen kdnnen.

Zeitraum

Option

Beschreibung

Aktuelle Saison

Es werden nur Spiele der aktuellen Saison angezeigt (Standardeinstellung

Die letzten beiden Saison

Spiele aus der aktuellen und der vorherigen Saison anzeigen.

Alle Jahreszeiten

Alle in der Datenbank verfligbaren historischen Treffer anzeigen.

Die letzten 5 Spiele

Es werden nur die 5 aktuellsten Ergebnisse angezeigt.

Die letzten 10 Spiele

Es werden nur die 10 aktuellsten Ergebnisse angezeigt.

Letzte 30 Tage

Showmatches, die innerhalb der letzten 30 Tage ausgetragen wurden.

Letzte 60 Tage

Showmatches, die innerhalb der letzten 60 Tage ausgetragen wurden.

Highlight

Option

Beschreibung

Spielergebnis Die Zeilen werden farblich nach Sieg (griin), Unentschieden (gelb) und
Niederlage (rot) gekennzeichnet. Dies ist die Standardeinstellung.

O/U 0,5 Hervorhebung basierend auf Uber/Unter 0,5 Gesamttoren.

O/U 1,5 Hervorhebung basierend auf Uber/Unter 1,5 Gesamttoren.

O/U 2,5 Highlight basierend auf Uber/Unter 2,5 Gesamttoren.
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O/U 3,5 Hervorhebung basierend auf Uber/Unter 3,5 Gesamttoren.

O/U 4,5 Hervorhebung basierend auf Uber/Unter 4,5 Gesamttoren.

GG/NG Hervorhebung basierend darauf, ob beide Mannschaften Tore erzielt habg
(GG) oder nicht (NG).

Zusatzliche Daten

Option Beschreibung

Keine zusétzlichen Daten| Es werden nur die Standatdbereinstimmungsspalten angezeigt
(Standardeinstellung).

ELGWertung Zeigen Sie die ERWertungen beider Teams zum Zeitpunkt jedes Spiels an

Formbewertung Zeigen Sie die Formbewertungswerte fir jedes Spiel an.

Rang Zeigen Sie die Tabellenposition jeder Mannschaft zum Zeitpunkt des Spie

Aufnahmen Zeige die Gesamtzahl der Schisse flir und gegen dich an.

Schusse aufs Tor Zeigen Sie Treffer fir und gegen das Tor.

Ecken Zeigen Sie die Eckballstatistik fir und gegen die Gegner an.

Ballbesitz Ballbesitzquote anzeigen.

Minuten (1¢90)

Beschréanken Sie die Statistiken auf einen bestimmten Minutenbereich. Wenn Sie beispielgdgise 1
eingeben, werden alle Berechnungen nur auf die Daten der ersten Halbzeit beschrénkt. Klicken Sie
hier. Aktualisiererum den aktualisierten Minutenbereich anzuwenden.

3.2.3 Statistische Zusammenfassung

Unterhalb der Spielliste zeigt jedes Feld einen statistischen Zusammenfassungsbereich, der in drei
Bereiche unterteilt isErgebnisDurchschnittliche ToreUndLeistungsstatistike&in
zusatzlicheStatistiken zum ersten T@er entsprechende Abschnitt wird ebenfalls angezeigt.

Ergebnis

Zeigt die prozentuale Verteilung von Siegen, Unentschieden und Niederlagen des ausgewahlten Teams

in den gefilterten Spielen an. Die Darstellung erfolgt als vertikales Balkendiagramm mit farbcodierten

Balken (griin fur Siege, gelb fur Unentschieden, roNiéderlagen). Ist der Highlighilter auf

a«dSNk'!' yGSNI 2RSNJ a. SARS ¢SIya ONBFFSYykbAOK(H GNBF
und zeigt die entsprechenden Prozentwerte an (z. B. Uber/Unter).

Durchschnittliche Tore

Zeigt die durchschnittliche Anzahl der erzielten und kassierten Tore pro Spiel an, dargestellt als
horizontale Fortschrittsbalken mit numerischen Werten. Grin steht fiir erzielte Tore, Rot fiur kassierte
Tore.
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Leistungsstatistiken

Ein Satz von Leistungskennzahlen mit horizontalen Fortschrittsbalken und Prozentwerten:

Statistik Was es zeigt

Sauberes Blatt Prozentsatz der Spiele, in denen die Mannschaft kein Gegentor kassierte.
Kein Tor erzielt Prozentsatz der Spiele, in denen die Mannschaft kein Tor erzielt hat.
0:0 Unentschieden Prozentsatz der Spiele, die mit einem torlosen Unentschieden endeten.

Statistiken zum ersten Tor

Analysen, wer in jedem Spiel das erste Tor erzielt hat:

Statistik Was es zeigt

Erster Treffer Prozentsatz der Spiele, in denen die Mannschaft das erste Tor erzielte.

Ersten Sieg eingestand | Prozentsatz der Spiele, in denen der Gegner das erste Tor erzielte.

Keine Tore Prozentsatz der Spiele, in denen Uberhaupt keine Tore erzielt wurden.

O TippVergleichen Sie die Statistiken zum ersten Tor beider Mannschaften, um festzustellen, welche
Mannschatft tendenziell die Initiative ergreift. Eine Mannschatft, die haufig das erste Tor erzielt, kann in
einem direkten Duell einen psychologischen Vorteil haben

odo wWSIAAAGSNLFNILIS a¥%iSt Sa

DerZieleDie Registerkarte bietet eine visuelle, minutengenaue Ubersicht dariiber, wann jedes Team
Tore erzielt und kassiert. Sie hilft lhnen, Tormuster zu erkennen, z. B. Teams, die stark starten oder spat
aufholen.
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3.3.1 Spielliste mit Torzeitleiste

53N wSAGSNI a¢2NBa Aad Ay T 6SA NOoSNBAYlYRSNI A
FNNJ RFE T6SA0GS0d WSRSNI . SNBAOK T SA3dG tAyla S
denselben Spalten fur Nr., S, Datum, R, Heumswairts, Endergebnis und Halbzeit). Anstelle der
statistischen Zusammenfassung enthélt die rechte Seite jeder Zeile jedo&iedibeitleister ein
horizontaler Streifen, der die Minuterg@0 umfasst. Jedes Tor wird durch eine farbige vertikale
Markierung aif der Zeitleiste dargestellt:

Farbe Bedeutung

Grin Ein Tor der ausgewahlten Mannschaft.

S3sSy
A

r-"ﬁm(

ERS
vy S

Rot Ein Gegentor der gewahlten Mannschatft.

Durch diese Visualisierung lassen sich Muster auf einen Blick leicht erkemasnBeispiel Haufungen
von Toren in den letzten 15 Minuten oder eine Mannschaft, die haufig friih Gegentreffer kassiert.

ododH CATUSNI FNNI RAS wSIAAAGSN]FNIS a¥%iStSa

WSRSa CSfR AY wWSAUSNI a%AStSa SSNFNIG Y dzydSNBY w
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Filter Beschreibung

Veranstaltungsort Gleiche Optionen wie auf der Registerkarte Ergebnisse: Alle, Heim, Ausw,
oder Direkter Vergleich.

Zeitraum Dt SAOKS hLIWGA2ySYy 6AS | dzZF RSN wS3IA

Letzte 2 Saisons, Alle Saisons, Letzte 5/10 Spiele, Letzte 30/60 Tage.

Highlight Gleiche Optionen wie im Ergeb#iigb: Spielergebnis, Uber/Unter @45 oder
GGI/NG. Steuert die Farbcodierung der Spielzeilen.

Aktualisieren Ladt die Daten mit den aktuellen Filtereinstellungen neu.

3.3.3 Torverteilungsdiagramme

Auf der rechten Seite jedes Panels bieten zwei Balkendiagramme eine aggregierte Ubersicht (iber die
Torzeiten aller gefilterten Spiele:

Diagramm Was es zeigt

Erzielte Tore Der prozentuale Anteil der in den jeweiligen Zeitintervallen erzielten Tore
Teams. Die Balken sind griin gefarbt.

Gegentore Der Prozentsatz der Gegentore in jedem Zeitintervall. Die Balken sind rot/
gefarbt.

Die horizontale Achse ist in Zeitintervalle unterteilt (z. &0 1&H n X ¢90), ynd die Prozentangabe
Uber jedem Balken zeigt an, welcher Anteil der Gesamttore in dieses Intervall fiel.

AZeitintervallUnterhalb jedes Diagramms befindet sich ein Dropdd#ant, mit dem Sie die
Granularitat der Zeitabschnitte auswahlen konnen:

Alle 5 Minuten Feinste Kérnung 18 Intervalle von €5 bis 8590.

Alle 10 Minuten Standardeinstellung 9 Intervalle von @10 bis 8@90.
Alle 15 Minuten 6 Intervalle von @15 bis 7590.

Alle 30 Minuten 3 Intervalle: @30, 3@60, 6@ 90.

Alle 45 Minuten 2 Intervalle: erste Halfte @@5) und zweite Halfte (490).

O TippCNNJ SAYy 2LJGAYFESa xSNKNfdGyAa @2y 5SGFAfGASTS
Mn aAydziSya 2RSNJa! S mMp aAydziSyaod . SA RSN ! yidsS
beispielsweise Tore unmittelbar nach der Halbzeitpause, wechseln@e a! t € S p a Ay dzi Sy ad

O TippWenn eine Mannschaft im Bereich von 70 bis 90 Toren Uberproportional viele Tore erzielt,
wahrend die andere im selben Zeitraum viele Gegentreffer kassiert, ist dies ein starkes Signal, um
28030G§Sy IdzZF RAS {OKfdzaalKlI asS REB AYIARSHD| 6860 6 dzy |
Betracht zu ziehen.
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CGMBetSystent, Benutzerhandbuch Kapitel 4: Statistik

4. Statistik

Die Statistikansicht ist verfiigbar unteS N/ & (0 | (i A a in det Sefnldisie | Sie biatet dirfe Hga

und teamubergreifende statistische Ubersicht, die es lhnen ermaglicht, wichtige, fur Wetten relevante
Kennzahlen uber alle Ligen und Teams in der Datenbank hinweg zu vergleichen. Die Daten werden in
zwei separaterRegisterkarten dargestelliigenUnd Team®Beide Registerkarten verfugen tber die
gleichen Filter am unteren Bildschirmrand und zeigen eine Vielzahl von Spalten mit Ergebnissen,
Zielschwellewerten und Statistiken zum ersten Tor an.

4.1 Ligaund Mannschaftsauswabhl

Im oberen Bereich der Statistikansicht konnen Sie die Daten vor dem Laden Uber zwei Drdfeioin
eingrenzen:

Runterfallen Beschreibung

Liga Waéhlen Sie eine bestimmte Liga aus, die angezeigt werden soll (z. B. Epgland
t NBYASNI [ SI3dzSuzx 2RSNIftlaasSy {AS RA
Ligen in der Datenbank einzuschliel3en.
Teams 2 NKf Sy {AS SAy o0SadAyYyvYidisSa ¢SIY | dza
¢Slyaasz dzy ttS ¢SkFya |yldd SA3Syod 2
Dropdowna SY N a¢ Sl Y&ada ydz2NJ RAS ¢Sl ya RAS
Uber diese DropdowiVieniis der obersten Ebene wird gesteuert, welche Ligen oder Teams in den
WSIAAGSNLIFNIGSY o[ A3TSya dzyR a¢Slyaa Fy3aSiSA3aid ¢

ndH wSIAAGSNJFNIGS o[ ATSya

DerLigerDieser Tab zeigt pro Liga eine Zeile an und fasst die aggregierten Statistiken aller Spiele dieser
Liga fur die ausgewahlten Filter zusammen. Er ist standardmaflig in der Statistikansicht angezeigt.
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Abbildung 4.1 Statistikansicht wS3IA &G SN I NS a[ A3dSya ol f¢tS

Jede Zeile reprasentiert eine Liga und enthalt die folgenden Spalten:

Spalte Bedeutung

#

wky3aLRairdArzy oaidlyRFNRYNGAT &2 NIASNI

(Flagge)

Die mit der Liga verbundene Landesflagge.

Liga

Der vollstandige Name der Liga.

Spiele

Gesamtzahl der in der Liga im ausgewéahlten Zeitraum ausgetragenen Spiele.

Won

Prozentsatz (oder Siegesserie) der Spiele, die die Heimmannschaft gewonnen h

Gezogen

Prozentsatz (oder Serie) der Spiele, die mit einem Unentschieden enden.

Verloren

Prozentsatz (oder Serie) der Spiele, die die Auswartsmannschaft gewonnen hat.

005/U0,5

Prozentsatz der Spiele mit mehr oder weniger als 0,5 Toren insgesamt.

015/U15

Prozentsatz der Spiele mit mehr oder weniger als 1,5 Toren insgesamt.

025/U25

Prozentsatz der Spiele mit mehr oder weniger als 2,5 Toren insgesamt.

035/U35

Prozentsatz der Spiele mit mehr oder weniger als 3,5 Toren insgesamt.

045/U45

Prozentsatz der Spiele mit mehr oder weniger als 4,5 Toren insgesamt.

GG

Prozentsatz der Spiele, in denen beide Mannschaften ein Tor erzielten {BEid®
Mannschaften treffen).

VON

Prozentsatz der Spiele, in denen mindestens eine Mannschaft kein Tor erzielte (
Tor / nicht BTTS).
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G Sco Durchschnittliche Anzahl der Tore pro Spiel in der gesamten Liga.

G Con Durchschnittliche Gegentore pro Spiel in der gesamten Liga.

Sco 1st Prozentsatz der Spiele, in denen die Heimmannschaft das erste Tor erzielte.

Con 1st Prozentsatz der Spiele, in denen die Auswartsmannschaft das erste Tor erzielte.

Keine Tore Prozentsatz der Spiele, die ohne Tore (0:0) endeten.

O TippKlicken Sie auf eine beliebige Spaltentberschrift, um die Tabelle nach diesem Kriterium zu
A2NIASNBYyd YEAO01SY {AS 0SAALIAStagSAasS I dzF aDDax
finden, in denen beide Teams ein Tor erzigddmlfreich, um Wettlewerbe zu identifizieren, die

besonders flr G&piele geeignet sind.
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wurden, sowie die folgenden zusatzlichen Spalten:

Bedeutung

Team 58N ¢SIFYYlFYS 6SNBRSGTI G RAS {LIfGES af
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Néachster Gegner Der nachste geplante Gegner des Teams, einschlie3lich der Angabe, ob es sig
ein Heim oder Auswartsspiel handelt (in Klammern).

Sco Prozentsatz der Spiele, in denen die Mannschaft mindestens ein Tor erzielt haj

Mit Prozentsatz der Spiele, in denen die Mannschaft mindestens ein Gegentor kas
hat.

Die Ubrigen Spalten (Gewonnen, Unentschieden, Verloren, Uber/\Stkwellenwerte, Zwei gegen

Zwei, Keine Tore, Tore, Tore, Tore, Tore 1., Tore 1., Keine Tore) haben die gleiche Bedeutung wie im

WSAGSNI a[ A3Syasx 6gSNRSY I oS thhfterdafid nier INawRitth&etietRS NI SA Y
O Tipp5 SNJ wSAGSNI a¢SIFYaa Aad 0Sa2yRSNE AY Y2YOAYl GA
0SAALIASt a9SAAS RSY {LASE2NI | dzF a! dzagNNIiaa SAyYy dz
besten Auswartssiegquote uber alle Ligen hinweg zu finden.

4.4 Filter

Am unteren Rand beider Registerkarten befindet sich eine gemeinsame Filterleiste, mit der Sie die

Daten verfeinern konnen. Durch Andern eines Filters und KlidkealisiererAktualisiert sowohl die
wSIAAGSNYFNILS o[ A3Sya fa | dzOK RAS wSIAAGSNJI NS

Veranstaltungsort
Alle Spiele Alle Spiele unabhéngig vom Austragungsort einbeziehen (Standardeinstel
Heim Nur Heimspiele einbeziehen (auf der Registerkarte "Ligen" bedeutet dies i
Heimspieldaten; auf der Registerkarte "Teams" werden nur Spiele angeze
bei denen das Team zu Hause gespielt hat).
Weg Bericksichtigen Sie nur Auswartsspiele.
Zeitraum
Aktuelle Saison Es werden nur Daten der aktuellen Saison angezeigt (Standardeinstellung
Die letzten 2 Saisons Kombiniere die aktuelle und die vorherige Saison.
Alle Jahreszeiten Alle in der Datenbank verfiigbaren historischen Daten einbeziehen.
Die letzten 5 Spiele Es werden nur die letzten 5 Spiele pro Liga oder Team angezeigt.
Die letzten 10 Spiele Es werden nur die letzten 10 Spiele pro Liga oder Team angezeigt.
Letzte 30 Tage Berucksichtigen Sie nur Spiele, die innerhalb der letzten 30 Tage stattgefy
haben.
Letzte 60 Tage Berucksichtigen Sie nur Spiele, die innerhalb der letzten 60 Tage stattgefy
haben.

Minuten (1¢90)
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Beschréanken Sie die Berechnungen auf einen bestimmten Minutenbereich. Standardmaliig ist dieser auf
1¢90 (gesamtes Spiel) eingestellt. Wenn Sie ihn beispielsweise4bifihdern, werden alle Statistiken
ausschlieB3lich auf Basis der Daten der ersten Halbeeiberechnet.

4.4.1 Anzeigemodus

DerAnzeigemoduflber das DropdowaMen( wird gesteuert, wie die statistischen Werte in der Tabelle
dargestellt werden. Dies ist eine leistungsstarke Funktion, die dieselben zugrunde liegenden Daten in
drei vollig unterschiedliche analytische Perspektiven umwandelt:

Option Beschreibung

Prozentsatze Standardmodus. Jede Zelle zeigt den Prozentsatz der Spiele an, die das
2S6SAtAIS YNRGSNARDzY SNFENftSyod . SA
a«0SNI HEZpa&a=Z RIFL&& AY cd 22 RSNI[ AT
Tordurchschnitte (G Sco, G Con) werdenlxzimalwerte angezeigt (z. B.
1,86).

Positive Serien Jede Zelle zeigt die aktuelle positive Serig die Anzahl der letzten

aufeinanderfolgenden Spiele, in denen die Bedingung erfullt war.

. SAAaLAStasSAasS o0SRSdziSG SAy 2 SNI
vier Spielen in Folge insgesamt mehras Tore gefallen sind. Die Serie wirg
vom letzten Spiel riickwarts gezahlt und endet, sobald ein Spiel die Serie
unterbricht. Ein Wert von 0 bedeutet, dass das letzte Spiel die Bedingung
erfullt hat.

Negativserien Jede Zelle zeigt die aktuelle Negativserie;alie Anzahl der letzten
aufeinanderfolgenden Spiele, in denen die Bedingung NICHT erfullt wurdg
.SAALIAStasSAAS 0SRSdziSG SAy 2 SNI
drei Spielen in Folge insgesamthticmehr als 2,5 Tore gefallen sind. Dies ist|
hilfreich, um Durststrecken oder Muster zu erkennen, die méglicherweise
einer Korrektur bedurfen.

O Tipp5 SNJ a2Rdza at 23AGA GBS {SNASya Aad dzyaOKNGT o6l N ¢
erkennen. Wenn ein Team beispielsweise eine positive Serie von 7 Spielen mit GG (Beide Teams

treffen) aufweist, haben in den letzten 7 Spielen dieses Teams jeweils beitlesbhaften getrofferg

ein starkes Indiz dafur, dass sich dieser Trend fortsetzen kdnnte.

O Tipp5 SNJ a2 Rdza abS3FGAGS { SNRSWtien zK drifeén. Hateyi Sy = LJ2
¢SIFY SAYS bS3AFGABASNRS @2y p 0SA a«0SNIuHIpaX oS
oder weniger Tore gefallen sind. Dies kann entweder auf ein Teammaitgenerell niedrigen

Torausbeute oder auf eine bevorstehende Korrektur hindeutentzen Sie diese Information

zusammen mit anderen Daten, um Ihre Einschatzung zu treffen.

S
R

4.5 Export
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DerExportUber die Schaltflache unten rechts auf dem Bildschirm konnen Sie die aktuelle Tabelle (Ligen
oder Teams, je nachdem, welcher Tab aktiv ist) zur weiteren Analyse in einer
Tabellenkalkulationssoftware in eine Datei exportieren. Die exportierten Daten spidigeaktuell
angewendeten Filter und den Anzeigemodus wider.
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5. Demnéachst

5AS +2NRAROKI dz o5 SYy NOeksadhéin derséiteniiSté e fndeosiciNdagizgnirafeNJ
Spielcenter des CGMBB8Ystems. Hier kdnnen Sie alle geplanten und gespielten Spiele durchsuchen,
SNBSAGSNIS CAfGSNI I ygSYyRSys o0Sydzil SNREFAYASNL S
konfigurieren und Beechnungen fir jedes Spiel in der Datenbank durchfihren. Dies ist die
funktionsreichste Ansicht der Anwendung und der priméare Arbeitsbereich zum Erstellen und Testen von
Wettsystemen.

5.1 Allgemeiner Uberblick

Die Vorschau ist in zwei Hauptbereiche untertei@péelrastelinks und eilsystemregisterkarten
PaneRechts befindet sich die Spieliibersicht, die alle Spiele des ausgewahlten Zeitraums anzeigt. Uber
die Systemregisterkarten auf der rechten Seite kdnnen Sie bis zu 27 benutzerdefinierte Statistikspalten
konfigurieren, die der Spiellbersicht hinzugefiigt werdsofern diese aktiviert sind.

) CoMBet Software - 8 x

= CoMBet System - Beta version 2.17.1 [y [T o 3 @ @ @B O

1l2|3la]s|s|[7]e]s
M 1z B 11 16 7.

Aen R RN R R A

il |
[l ] mn 1
A Home = ol
] Sne: | Dssvied - | Taam: |Home | RN
< -+ 0
=]
() Dsiy Seing! O] T | Seetermsis o
O] Markets | Won +|[voranaas
(D Favourites O]
ml =5
3 Upcoming s e
B Coaistors -5 e——
|23 a0 games
= Tables mIES
| Faitime
& Suggestions (A1} =
] Highlight:
B reu =k Do ot ighight
CEE (] Hightght ony Wgames »=
2 Wy Leagues m=s
== Show:
=5 Showdenutsye = | [ outattot
ke
) 22 Calculate the cobumin 1
Ok Fr——
L =2
b Suggestions (A =k
(%) Goals Statistics.
Save/Losd System
- o | [ | (s | [854 S
O e R o me [ [

Ready

Abbildung 5.X Vorschaw; Gesamtiibersicht mit Spielraster und Systemregisterkarten
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5.1.1 TopFilter

5AS 20SNEGS %SAtS RSN ! yaArOKi a! yaiSKSyRS
Steuerelementen zur Spaltensichtbarkeit:

Filter / Schaltflache Beschreibung

Liga/ Team

Waébhlen Sie eine bestimmte Liga oder ein Team aus, um die Spielliste zu filtg
PYOSNRGNGT G o0SydzilT SNRSTFAYASNIG S DNYj
a! S [A3Syda | dza3ISeNKE G

Status

Spiele nach Status filtern: Alle Spiele (Standard), Nur gespielte Spiele oder |
geplante Spiele.

Zeitraum

Waébhlen Sie den Zeitraum fur die Spiele aus: Letzte 7 Tage, Letzte 3 Tage, G
Heute (Standard), Morgen, Nachste 3 Tage, Nachste 7 Tage, Zwischen Dat
(benutzerdefinierter Datumsbereich), Aktuelle Saison oder Zwischen Saison

Offnet ein Popup, um die Spalten ELO H / ELO-Aeéar auszublenden und
Filter fir den minimalen/maximalen EtEreich fir Heimund Auswaéartsteams
festzulegen.

Formularg

Offnet ein Popup, um die Spalten Form H / Form Aaidier auszublenden und
Filter fUr die minimale/maximale Formbewertung fir Helomd Auswaértsteams
festzulegen.

Quoteng

Offnet ein Popup, um die Spalten fiir die Quoten (1, X, 2, O&KAB5GG, NG)
ein- oder auszublenden und Filter fir den minimalen/maximalen Quotenbere
fur jeden Markt festzulegen.

Statistikeng

Offnet ein Popup-Fenster zum Eirund Ausblenden von Spielstatistikspalten
(Schisse, Schisse aufs Tor, Ecken, Ballbesitz) und zum Festlegen von Min
/Maximalwerten. Enthalt eine Auswahlmaoglichkeit fur die Spielperiode (Ends
erste Halbzeit, zweitélalbzeit).

Aktualisieren

Ladt die Trefferliste mit den aktuellen Filtereinstellungen neu.

Filter 16schen

Entfernt alle aktiven Spaltenfilter (ELO, Form, Quoten, Statistikbereiche) ung
setzt sie auf ihre Standardwerte zurtick.

5.1.2 Spalten im Raster abgleichen

9NBAIYA

Das Spielraster zeigt die folgenden Spalten an. Einige Spalten sind standardmafig ausgeblendet und
kénnen Uber die oben beschriebenen Pogsighaltflachen eingeblendet werden.

Spalte Bedeutung

(Kontrollkastche

n)

Waébhlen Sie einzelne Treffer fir die Stapelverarbeitung aus.

Warnmeldungen

Zeigt an, ob fur dieses Spiel eine Benachrichtigung eingerichtet wurde.

Meine Spiele %SA3AG ys 20 RIFa {LASt Ay aaSAyS {LRKAS
Liga Der Name der Liga.

Datum/ODER Datum und AnstoR3zeit des Spiels.

Stral3e Runde Zahl.
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Heimteam Der Name der Heimmannschatft.

T(h) Tabellenposition (Rang) der Heimmannschaft in der Ligatabelle.

Auswartsteam | Der Name der Auswartsmannschatft.

T(a) Tabellenplatz (Rang) der Auswartsmannschatft.

Ergebnis Das Endergebnis (der gespielten Spiele).

ELO H/ELO A | ELGWertungen fir die Heimund Auswartsmannschaften (standardmafig
ausgeblendet).

Formular H / Formbewertungen fur die Heinund Auswartsmannschaften (standardmanig

Formular A ausgeblendet).

1/X/2 Wettquoten vor dem Spiel fur Heimsieg, Unentschieden und Auswartssieg
(standardmaRig ausgeblendet).

00,504,5/ Uber/Unter-Quoten fiir verschiedene Torschwellenwerte (standardmaRig ausgeblen

u0o,xu4,5

GG/ NG vdz2GSy FNNJ a. SARS ¢SIya GNBF¥FSya dzyR
ausgeblendet).

ShH/ShA Gesamtzahl der Schisse fur Heimd Auswartsmannschaften (standardmafig
ausgeblendet).

STH/STA Schusse aufs Tor fur Heiomd Auswartsmannschaften (standardmafiig ausgeblende

CorH/Cor A Eckbélle fur Heirund Auswartsmannschaften (standardmafig ausgeblendet).

Pos H/ Pos A | Ballbesitzquote fiir Heirund Auswartsmannschaften (standardmafig ausgeblendet

5.1.3 Untere Symbolleiste

Am unteren Rand des Spielrasters bietet eine Symbolleiste folgende Aktionen:

Taste Beschreibung

Filter EinDropdowra SY NX YA G RSY {AS RAS &irOKi
{LASESa T SA3G fttSa FyZ abdz2NJ YSAY]
gespeicherten Spiele an.

Neustart steht bevor! {SGT G RAS 3SalyYidiS ' yaAOKG a! yaidsSk

zurlick und léscht alle Filter, Systemregisterkartenkonfigurationen und
berechneten Ergebnisse.

Backtest & PNVert

Fuhrt einen statistischen Backtest der aktuell berechneten Systemtabeller
anhand historischer Ergebnisse durch und berechnet eindrept zur
Beurteilung der statistischen Signifikanz des Systems. Diese Funktion wir
einem separaten Kapitel ausfuhrlibeschrieben.

prufen

Meine Benachrichtigungel Durchsucht die aktuellen Spielziige anhand lhrer konfigurierten

Warnmeldungen und hebt alle Spielziige hervor, die eine Warnmeldung
auslosen.

Punktestand aktualisieren| Aktualisiert die LivéErgebnisse der heutigen Spiele vom Server.
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Export Exportiert das aktuelle Spielraster (einschlielich aller sichtbaren Spalten
berechneten Systemregisterwerte) in eine Datei.

Tabs Schaltet die Sichtbarkeit der Systemregisterkartenleiste auf der rechten Sg
um. Klicken Sie, um die Leiste-eider auszublenden.

CGMBeiSystent; Benutzerhandbuch Kapitel 5: Kommende Themen

5.2 Systemregisterkartetfiranel

Die rechte Seite der Vorschau enthalt 8ystemregisterkarterPaneDie leistungsstarkste

Analysefunktion des CGMBBistems bietet 27 konfigurierbare Registerkarteg2{), die jeweils eine
benutzerdefinierte Statistikspalte darstellen und dem Spielraster hinzugefligt werden kénnen. Durch die
Konfiguration mehrerer Regigtarten mit unterschiedlichen Markten, Spannen und Filtern lasst sich

ein komplettes Wettsystem erstellen und fir alle Spiele gleichzeitig auswerten.
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10 11 12 13 14 15 16 17 18

19 | 20 | 21 22 23 24 25 26 27

Column 1

State: | Disabled v | Team:
Type: Select a market v

Markets | Wan v | | Mo handicap w |

Range:

| The current season W |

| All games W |

| Full time " |
Highlight:

| Do not highlight v |

[] Highlight only if games >=

Show:

| Show default style  + | [] out of tatal

Calculate the column 1

Filter: | Standard v| | Check all || Uncheck all

‘ SaveflLoad System ‘

Current system: Test 1

(e SR

Abbildung 5.2 Systemregisterkartenbereich (Spalte 1, Standdehktivierter Zustand)

5.2.1 Registerkartenkonfigurationsoptionen

Jeder Tab kann unabh&ngig mit folgenden Einstellungen konfiguriert werden:

Bundesstaat und Team

Einstellung Beschreibung
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Zustand {GSttSy {AS RAS hLIiA2Y | dzF a5SF{0A
wird berechnet und im Raster angezeigt). Wenn die Option aktiviert ist, wird
Tab« 0 SNEOKNRA T 2NI y3aSs Syl && RIAYK
blau,wennSa a A OK dzY SA yt3yo Ga ! Ko g/RIST yiKdS A (i

Team Wahlen Sie aus, aus welcher Perspektive des Teams die Berechnung erfolg
Heim oder Auswartswertung.

Zurlcksetzen Setzt den aktuellen Tab auf seinen Standardzustand (deaktiviert) zurtick.

Kopfzeile Ein benutzerdefinierter Name fir die Spalte (nur sichtbar, wenn die Register
aktiviert ist). Dieser Name wird als Spalteniberschrift im MdRelster angezeigt

Kopie von Um Einstellungen schnell zu duplizieren, kopieren Sie die Konfiguration von
einem anderen Tab.

Registerkarte Die Konfiguration eines einzelnen Tabs kann in eine Datei importiert oder ay

al YLI2 NI A SNXF dieser exportiert werden, sodass Sie individuelle Spalteneinstellungen

Registerkarte gemeinsam nutzen kénnen.

a9 ELI2NIASNE

Typ
Option Beschreibung

Wahlen SieeinenMark{2 NKt Sy {AS | dza& SAYSNI [ AaGS @2NRSTA
aus der Standardmodus fiir die meisten Berechnungen.

Brauch Offnet den Formeleditor fiir benutzerdefinierte Spalten, mit dem Sie mithilfe
integrierter Funktionen komplexe Formeln erstellen kénnen. Diese
leistungsstarke Funktion wird in einem separaten Kapitel ausfihrlich
beschrieben.

Markte

A A

2 Syy RSNJI ¢@LJ IFdzZF aal NJ O F dzd g NKtaSyiN SlayWNg d58xt (S yiSa
umfassende Liste der zu analysierenden Wettmarkte. Zu den verfigbaren Markten gehoren:

Marktgruppe ‘ Optionen

Spielergebnis Gewonnen, Unentschieden, Verloren, Nicht gewonnen, Nicht
unentschieden, Nicht verloren.

Ziele (Spielebene) Uber (Spiel), Unter (Spiel), Genau (Sgietit konfigurierbarer
Torschwelle und optionalem Handicap.

Beide Teams punkten GG (beide Mannschaften erzielten ein Tor), NG (mindestens eine
Mannschaft erzielte kein Tor).

Tore (Teamstatistik) Erzielt, Gegentore, Gesamturchschnittliche Tore pro Spiel.

Ziele (Teamebene) Uber (Team), Unter (Team), Genau (Teamlore nur des ausgewahlten
Teams.

Tore (Gegnerniveau) Uber (Gegner), Unter (Gegner), Genau (Gegnefpre nur des Gegners
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Punkte Punkte/Spiel, Punkte/Spiel (Gegner)durchschnittliche Punkte pro
Spiel.

Spielstatistik Schisse, Schisse aufs Tor, Ecken, Ballbesitz.

Korrekte Punktzahl Wahrscheinlichkeit bestimmter exakter Ergebnisse (z¢B, 4;1).

Kombinationsmarkte HT/FT (HalbzeiEndergebnis), 1./2. (Sieger der ersten Halbzeit gegen
Gewinner der zweiten Halbzeit).

Reichweite

5SNJ ! 040KYAGG o. SNBAOKa &a0GSdzSNIz 65t OKS «0SNBAyal
werden:

Einstellung Beschreibung

Reichweite Die aktuelle Saison (Standardeinstellung), die letzten X Spiele (mit einer
konfigurierbaren Anzahl), die letzten X Saisons oder alle Saisons.

Spieltyp Alle Spiele (Standardeinstellung), nur Heimspiele oder nur Auswartsspiele

Zeitraum Vollzeit (Standardeinstellung), Erste Halfte, Zweite Halfte oder Zwischen
Minuten (mit konfigurierbaren Starund Endminuten).

Highlight

LY . SNBAOK al SN¥2NKSodzy3da 11 yySy {AS RAS 06SNBOKYS
kennzeichnen, um Eintrége, die lhren Kriterien entsprechen, schnell zu erkennen:

Option ‘ Beschreibung

Nicht hervorheben Keine Farbkennzeichnung (Standardeinstellung).

Hervorheben, wenn >= Markieren Sie Zellen griin, deren Wert grof3er oder gleich einem von
Ihnen festgelegten Schwellenwert ist.

Hervorheben, wenn <= Markieren Sie Zellen, deren Werte kleiner oder gleich einem
Schwellenwert sind.

Markieren Sie, wenn zwischen| Markieren Sie Zellen, deren Werte zwischen zwei Schwellenwerten
liegen.

Markieren Sie dies, falls nicht | Markieren Sie Zellen, deren Werte aul3erhalb zweier Schwellenwerte
zwischen liegen.

Markieren, falls zutreffend Markieren Sie die Zellen, in denen die Bedingung zutrifft (bei Boolesc
Markten).
Markieren, falls falsch Markieren Sie die Zellen, in denen die Bedingung nicht zutrifft.

Nur hervorheben, wenn Spielel Eine zusétzliche Checkbox, die die Hervorhebung auf Teams beschrg
>= die eine Mindestanzahl an Spielen absolviert haben, um irrefuhrende
Ergebnisse aufgrund kleiner Stichproben zu vermeiden.

Zeigen
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Einstellung Beschreibung

Standardstil anzeigen Zeigt den berechneten Wert im Standardformat an (Prozentsatz, Durchscl
oder Anzabhl, je nach Markt).

Prozentzahl anzeigen Erzwingt die Anzeige als Prozentsatz.

Nummer anzeigen Erzwingt die Anzeige als Rohzahl.

Aus dem Gesamtbetrag | Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Gesamtzahl der Treffer angehang
® ankmna adlradd ydz2NJ ann 260 @

Berechnen Sie die Spalte

Sobald Sie einen Tab konfiguriert haben, klicken Sie auf die SchaBféebnen Sie die Spalte

NKlicken Sie auf die Schaltflache, um die Berechnung auszufiihren. Das System verarbeitet alle Treffer
im Raster und tragt die berechneten Werte in die entsprechende Spalte ein. Wenn Sie nach einer
Berechnung Einstellungen andern, wird die Beschriftung deal8lache aktualisiert und zeigt an, dass

eine Neuberechnung erforderlich ist.

5.3 Berechnung einer SpalteSchritt-fir-Schritt-Beispiel

Dieses Beispiel zeigt, wie man eine einfache Systemregisterkarte einrichtet, die die Siegquote der
Heimmannschaft tber ihre letzten 5 Heimspiele berechnet, wobei Werte von 60 % oder hdher
hervorgehoben werden.
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=5 E«nm
=S om0 O
& dens =5 oo
== [sooon.
D] [so00m
b Suggestions () | == =
m == [
(%) Goals Statistics.
Save/Losd System
@ patgs [oomtarn | [lomsiinic P —r
© e = e [ T

Ready

Abbildung5.39 Ay S O6SNBOKYySGS {LIfGS 6aaSAyS {LItGSao0

Seite42von153

YA



CGMBetSystent, Benutzerhandbuch

Schritt 1Klicken Sie auf die Registerkdita nummerierten Raster oben im
Systemregisterkartenbereich.

Schritt 2Andern Sie diBustand2y a5SF { GAGASNI & FdzF a! (GABASNI G 5
orange, um die Aktivitat zu bestatigen.

Schritt 3Geben Sie einen ditopfzeildNameci dzy . SAaLIA St aaSAyS {LIfdiSad 5
Spaltentberschrift im Suchraster angezeigt.

Schritt 4Stellen Siedigypx 9 A Y Sy al NJ G | dz&d ¢ \NdedusSdéra DropgoRaMéndza s NKE Sy
aaNN) GdSao

Schritt 5Unter Reichweite legen Sie den Bereich auf "Die letzten X Spiele" mit einem Wert von
fest5{ 1 Sttt Sy {AS RSy {LAStG&L) IdzF ol SAYaLASESa dzyR R
Werten einl Zu45(nur die erste Halfte).

Schritt 6UnterHighlighte NKf Sy { AS al SNI2 NKS

abdz2NJ KSNIP2NKSoSys>s 46Syy {LASES
Mannschaften mit sehr wenigen Spielen hervorzuheben.

0 S yw@ptibralk§hneh bidy dzy R 3
H I Bdm zu teimeideh, SNB Yy dzy R
Schritt 7Klickert . S NB OK y S vy Das Syyten{ vedarlieifieSedes Ergebnis und tragt die Werte in
RAS {LIfGS aaSAyS {LIftG§Sad RSNI¢loSttS SAyd 2SNLS
O Tipp:Sie kdnnen mehrere Registerkarten gleichzeitig konfigurieren und dann unten im Bedienfeld
' dzZF o! £t S 60SNBOKySya (tA01Syx dzy tfS 1GABASNLS
sparen.

5.4 Filterabschnitt

''YOSNKIFEO0 RSNI{@adSYNBIAAGSNLIINISY (1yySy {AS AY
Spaltenwerten filtern. Der Filtermodus kann wie folgt eingestellt werden:

Modus Beschreibung

Standard Es wird eine Liste mit Kontrollkéstchen angezeigt, eines pro aktiviertem
Systemreiter. Durch Aktivieren eines Kontrollkdstchens wird die Tabelle so
gefiltert, dass nur Treffer angezeigt werden, die die Hervorhebungsbedingun
der jeweiligen Spalte erfillem A § RSy { OKIFIf GFft NOKSyY
FogNKESya 11yySy {AS IttS CAftdiSNI 3

Fortschrittlich Bietet eine leistungsfahigere Filt&ngine mit benutzerdefinierten Bedingungel

5.5 Benutzerdefinierter SpaltenformeEditor

Wenn di@fypDas Dropdowsa SY N A &0 | dzF o . Sy dzirbtSlenREFAhdérh &iedi ¢ S A y 3
benutzerdefinierten Abfrag&ine Schaltflache erscheint. Durch Klicken darauf 6ffnet sich der

Formeleditor fir benutzerdefinierte Spalteyein leistungsstarker Dialog, in dem Sie mithilfe einer

Bibliothek integrierter Funktionen komplexe Formeln schreiben kénnen.
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Abbildung 5.6; Formeleditor fir benutzerdefinierte Spalten mit Funktionskategorien und Hilfebereich

Der Editor bietet Funktionskategorien (vordefinierte Funktionen, Spielfunktionen, Ligafunktionen,
definierte Spalten, gespeicherte Funktionen und Systemfunktionen), eine Liste der verfligbaren
Funktionen sowie ein ausfihrliches Hilfefenster mit Erlauterangeden Parametern jeder Funktion.
Sie kdnnen komplexe Abfragen durch die Kombination mehrerer Funktionen erstellen, Formeln zur
Wiederverwendung speichern und zuvor gespeicherte Formeln laden.

Notiz: Der Formeleditor fur benutzerdefinierte Spalten ist eine Premfumktion (VIP Plus) und wird in
einem separaten Kapitel ausfihrlich vorgestellt.
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5.6 SpeicheyLadesystem

DerSpeicher/Ladesystentber diese Schaltflache 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie komplette
Systemkonfigurationen speichern und laden kénnen. Eine Systemkonfiguration umfasst alle 27
Registerkarteneinstellungen (Méarkte, Bereiche, Highlights, Formeln), sodass Sie sdsok#z
verschiedenen Wettstrategien wechseln kdnnen.

B Save/lLoad System X

System Configurations

01-Test 1 Name: Test 1

02 - Test 2
03 - This is a saved systen Comments
04 - Empty
05 - Empty
06 - Empty
O7 - Empty
08 - Empty
09 - Empty
10 - Empty
11 - Empty
12 - Empty

»

| Save to Slot | | Load from Slot | ‘ Delete Slot |

Abbildung5.45 A £ 23 a{eaidSYy aLISAOKSNYy«kftlIRSya YAl YSKNIBN

Der Dialog bietet folgende Funktionen:

Element Beschreibung

Slotliste Eine scrollbare Liste von Konfigurationsplatzen (bis zu 99). Jeder Platz zeigt
bdzYYSNJ dzy R aSAySyYy bl YSy Iyd [ SSNB

Name Ein Textfeld zur Vergabe eines beschreibenden Namens fir den ausgewahli
Slot.

Kommentare Ein Freitextfeld flir Notizen zum System (z. B. welche Markte es anvisiert, w
es eingesetzt werden soll).

Im Speicherplatz Speichert die aktuelle 2RegisterkarterKonfiguration im ausgewahlten

speichern Speicherplatz.

Laden aus Steckplatz | Ladt eine zuvor gespeicherte Konfiguration aus dem ausgewahlten Slot und
ersetzt dabei alle aktuellen Tdtinstellungen.

Slot I6schen Loscht den ausgewéhlten Slot.
5SNJ bl Y3 RS& | GdStf 35tFRSYSY (8adsYa SANR dzyiasy
{eaidsSYyYy wblySea Iy3asSiSaaio

O Tipp9 NEG St Sy {AS OSNEOKASRSYS {28aGSYS FNNI dzy (i SNE
{8308 Y®@SNILFAGYIRSNB O dzy R 6S0KasSty {AS YAd RSNI Cdzy
Das ist wesentlich schneller als die manuelle Neukonfiguratlen2i Registerkarten.
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pdtT Y2YGSEGYSYN aal 6OK& o6wSOKiGaitAaAdlv
Ein Rechtsklick auf eine beliebige Zeile im Raster 6ffnet ein Kontextmeni mit
Schnellnavigationsoptionen fiir diese spezifische Ubereinstimmung:

17/02/2026, 19:45, Round 33

Head to Head

Tables

Manage My Games

Analyse with Goals

Analyse with Score Evelution

Analyse with A.G.S.

Analyse with Rating M

Send to Poisson

Calculated Xg: H+A w

Abbildung 5.5 Kontextmeni (Rechtsklick) fur eine Ubereinstimmung

Option ‘ Beschreibung

Direkter Vergleich Offnet die H2HANsicht mit den beiden vorausgewahlten Teams aus
diesem Spiel.

Tabellen Navigiert zur Tabellenansicht, in der die Liga des Spiels vorausgewat

Meine Spiele verwalten CN3IS RAS&SE { LASt -leskzekRMerAhhdubden a S
entferne es daraus.

Analysieren mit Zielen Offnet die Torstatistikansicht mit Fokus auf die Mannschaften dieses
Spiels.

Analyse mit Score Evolution |m¥FFy Sié RAS ! yaAOKG of{ LIASt ISNI I d

Analyse mit A.G.S. m¥FFYySi RAS ' yaiAOKi a9NBSAGSNIS
der Tabelle.

Analyse mit Rating M m¥FFYySG RAS | yai OK (-Rating)fiil diege3 Speett 0

An Poisson senden Sendet das Spiel an den Poisechner und flllt optional die

berechneten x@NVerte vorab aus. Uber das Dropdowfenii unten
kénnen Sie zwischen Heinnd AuswartsxG oder dem Liga
DurchschnittsxG wahlen.
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O Tipp:Das Kontextmenu (Rechtsklick) ist der schnellste Weg, um detaillierte Informationen zu einem
08SadGAYY(iSYy {LASt 1dz SNKIfGSy®d bdzil Sy {AS Saz dzv
einem beliebigen Analysemodul zu wechseln, ohne lhre aktuellem &dlex die Konfiguration der
Systemregisterkarten zu verlieren.
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6. Benachrichtigungsmanager

Der Benachrichtigungsmanager ist tiber die folgende Adresse zugdhdliciy NOKa i b
BenachrichtigungeBlement in der Seitenleiste oder tber@id y 8 1 St f dzy3Sy I aSAyS
Benachrichtigungeblber dieses Menii kdnnen Sie benutzerdefinierte Alarmregeln definieren, die

automatisch mit anstehenden Spielen abgeglichen werden. Sobald ein Spiel alle in einem Alarm
RSTAYASNISY . SRAy3IdzyaSy SNIFNffGZ 6ANRnFEersterAy RSNJ !
a¢l 3SANOSNREAOKGG KSNW2NHSK20Sy ®

Der Benachrichtigungsmanager untersttitzt bi9Zilarmplatzdede dieser Konfigurationen kann eine
vollstandige, unabhangige Alarmkonfiguration enthalten. Das bedeutet, dass Sie gleichzeitig eine

Vielzahl von Alarmen erstellen kdnnen, die auf verschiedene Markte, Ligen oder Strategien abzielen.

6.1 Allgemeiner Uberblick
514 CSyaidSNI a2l Nydzy3ayYl yl 3SNX A liste dér arrhpi@biks | | dzLJG 6 S
und eirkKonfigurationsfeldauf der rechten Seite.

B /
= CoMBet System - Beta version 2.17.1 [y [T o 3 @ @ @B O

My Leagues

o k@ e mow
a
8

O]

E @om
£ 8 E

Resed all siots Feset siot Save Close

Abbildung 6.k Warnmeldungsmanageg allgemeine Ubersicht mit Skaiste und Konfigurationsfeld

6.1.1 Liste der Alarmslots

Im linken Bereich wird eine scrollbare Liste von Al&lots angezeigt, nummeriert von Slot 1 bis Slot 99.
WESRSNI {20 T8A3G A8AYS bdzYYSNI doyR aSAySYy bl YSy |y
gekennzeichnet. Slots mit einem gespeicherten Alarmeretign Namen des Alarms fettgedruckt an.

Klicken Sie auf einen beliebigen Slot, um ihn auszuwahlen. Im rechten Bereich wird sofort die
Konfiguration dieses Slots geladen, sodass Sie sie anzeigen oder bearbeiten kénnen.
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6.1.2 Konfigurationsfeld

Die rechte Seite des Fensters enthalt alle Einstellungen fiir den ausgewahlten Benachrichtigungsschlitz.
Sie ist in folgende Bereiche unterteilt:

Name

>

Oben befindet sicrl ein Textfeld, in dem Sie der Benachrichtigung einen aussagekraftigen Namen gebe
1LyySy 61l @& . ® aaSKNIIf& HZp CFH@Z2NRGSYa0O® 2Syy
. SYl OKNAOKGATdzy3d ao. Sy OKNASOMumn@dzy 3 - & | y3IST SA

9AYyaluStftdzyaSy 12Y0AYASNBY || dza X

Eine Schaltflache in der oberen rechten Ecke, die den Dialog "Kombinationseinstellungen" 6ffnet (siehe
Abschnitt 6.3).

6.2 Bedingungen

5SNJ . SNBAOK a. SRAy3Idzy3dISyda Aaid RIa | SNI&adiNO|1 RSa 2
unterteilt: HeimTeambedingungen (mit orangefarbener Uberschilf@greambedingungen (mit blauer

Uberschrift) un@Quoten filterns A S . SNBEAOKS ol SAYALIASE d& dzy R a! dzid 6 NNI
kbnnen separat eiund ausgeschaltet werden.

6.2.1 Heim und Auswartsmannschaftsbedingungen

Jedes Teampanel (Heim und Auswarts) hat\kiiviert/DeaktiviertDas DropdowsMenil befindet sich
20Sy® 2Syy S& dzF a5SI1O0AGASNIG o{dl yYRIFNRSAYyaAI
RASA4SY . SNBAOK AIYy2NASNI® &YRSNY {AS RAS 9Ayadl
Bereich zu aktivieren.

w

tt
tt

Unterhalb des Schalters wird eine scrollbare Liste der Marktbedingungen angezeigt. Jeder Markt wird als
Zeile mit einem Symbol dargestdilontrollkastchebiese Bedingung kann aktiviert oder deaktiviert

werden. Wenn ein Kontrollkastchen aktiviert ist, erscheinen in derselben Zeile zusatzliche
Steuerelemente, mit denen Sie die Bedingung genauer anpassen kénnen.

Die verfugbaren Marktbedingungen sind:

Marktgruppe Bedingungen

Spielergebnis Gewonnen, Unentschieden, Verloren.

Zielvorgaben Uber 0,5, Unter 0,5, Uber 1,5, Unter 1,5, Uber 2,5, Unter 2,5, Uber
Unter 3,5, Uber 4,5, Unter 4,5.

Beide Teams punkten GG (beide Mannschaften erzielten ein Tor), NG (mindestens eine
Mannschaft erzielte kein Tor).

Tordurchschnitte Durchschnittlich erzielte Tore, durchschnittlich kassierte Tore.

Spielstatistik Durchschnittliche Schiisse, durchschnittliche Schisse aufs Tor,

durchschnittliche Eckbélle, durchschnittlicher Ballbesitz.
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Wenn eine Marktbedingung aktiviert ist (Kontrollkastchen angekreuzt), stehen fur diese Zeile die
folgenden Steuerelemente zur Verfigung:

Kontrolle Beschreibung

Spielfilter Beschranken Sie die Berechnung auf einen bestimmten Spielortkontext: Allg
Spiele (Standard), Heimspiel, Auswartsspiel oder H2H (nur direkte Begegnu

Zwischen (Minuten) Legen Sie den Minutenbereich fir die Berechnung fest (Stande®@: fiir das
gesamte Spiel). Beispielsweise beschramildie Berechnung auf Daten der
ersten Halbzeit.

Zwischen (Wert) Legen Sie den minimalen und maximalen Schwellenwert fest, ab dem die
Bedingung erfiillt sein muss. Bei prozentualen Wettmérkten (z. B. Sieg, Ube
handelt es sich um einen Prozentbereichl00 %). Bei Durchschnittswerten (z
B. Durchschnittlich erziedtTore) wird der Bereich an die entsprechende Skalg
angepasst (z. B¢B).
Aus 2 NKf Sy {AS RSy
F{GdzSt €S {FA&az2
konfigurierbaren Anzahl).

5 | yoSNBAOKY a! {iGd
0 SNJ a{ LIASt Sa 6@S

N C
X< U

y

O Tipp:Eine Benachrichtigung wird fir ein Spiel nur dann ausgeldst, wenn ALLE aktivierten
SRAY3dzyISy Ay RSY .SNBAOKSY al SAYa& dzyR a! dza ¢ NNI

komplexe Benachrichtigungen mit mehreren Bedingungen erstellen konnerz. \B.

al SAYYLl yy a@Rraiifeiletdteh 110 HBimspiele gewonnen UND Auswartsmannschaft hat im

5d2NOKaAaOKYyAlGlG B mIp DSIASYi2NB (FaairSNIoa

6.2.2 Filterquoten

DerQuotenfiternL Y ! 0 AaOKY A GG dzy G SNKIF 6 RSNJ CSt RSN al SAYaLy
guotenbasierte Bedingungen flr die Benachrichtigung hinzufiigen. Jede Zeile reprasentiert einen

Wettmarkt und verfiigt tber ein Kontrollkastchen zur Aktivierung. Ist die Optiowi@kiikbnnen Sie

einen minimalen und maximalen Quotenbereich festlegen.

Folgende Wettmarkte stehen zur Verfligung:

Marktgruppe Markte

Spielausgangsquoten Heim (1), Unentschieden (X), Auswarts (2).

Torschwellenquote Uber 0,5, Unter 0,5, Uber 1,5, Unter 1,5, Uber 2,5, Unter 2,5, Uber
Unter 3,5, Uber 4,5, Unter 4,5.

vdz2z{i8 FTNNJ ao. SAH GG, NG.

O Tipp:Quotenfilter sind besonders nitzlich fur Valéetten. Beispielsweise kénnten Sie eine
Benachrichtigung erstellen, die ausgeltst wird, wenn die Heimmannschaft eine hohe Siegquote (> 70
%) aufweist, die Quote fiir einen Heimsieg aber dennoch tber 2,00DiEgt deutet darauf hin, dass

der Buchmacher die Heimmannschaft moglicherweise unterbewertet.

6.2.3 Kommentare
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Ein Freitexommentardd S6 Sy RSY 1 0aO0OKYy Al aCAfiSN]jd2iSya o6STA
um Notizen zum Zweck der Benachrichtigung, der zugrunde liegenden Strategie oder zu Beobachtungen
zu machen, die Sie sich bei der spateren Uberpriifung der Benachrichtigung meikkten.
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CGMBetSystent, Benutzerhandbuch Kapitel 6: Benachrichtigungsmanager

6.3 Einstellungen kombinieren

Der9 Ay aid St f dzy 3Sy DurghKickeyf auSdieie\Schaltiiaah¥ offnet sich ein Dialog, in dem

Sie die Bedingungen aus einem oder mehreren bestehenden Alarmslots in den aktuell ausgewahlten Slot
zusammenflihren kdénnen. Dies ist eine leistungsstarke Funktion zum Erstellen kompdewer élirch

die Kombination einfacherer Alarme.

@3 Alerts Manager

Alert Slots (1-99) Name:

Siotl:  MyAlertno 1

(Lesve Al )
Sotz Empty Conitions: B8 Combine s
Slot 3: Empty

~ Select slots to combine (in order):
Siot4:  Empty FErE o Disabled  ~
Slot 5: Empty Slot 1: MyAlertno 1

siot6:  Emply Won o

Siot7:  Empty
Siots:  Empty

Drawn Drawn

Lost Lost
Sote:  Empty
Siot10:  Empty Over 05 Ouers
st empty Under 85 Under 05
St1z:  Empty
Sot13:  Empty
Filter odds: Comments:

Home

siot14:  Empty
Slot15:  Empty
Siot16:  Empty Draw
siot17:  Empty i)
Slot18:  Empty Over 05
Siot1e:  Empty Under 05

Slot20:  Empty Oweris |SalenAl\ “ Apply H Cancel ‘

Siot21:  Empty Under 1.5

siot22:  Empty
Siot23:  Empty
Siot24:  Empty ‘ Reset all slots H Reset slot H Save H Close ‘

Abbildung6.Z5 A £t 23 FSt R oY 2 Yo AoyMahleh Sig/die Sibty ausi dd irf dizylkdusig &
Benachrichtigung zusammengeftihrt werden sollen.

Im Dialogfeld wird eine Liste aller nicht leeren Benachrichtigungspléatze angezeigt (mit Ausnahme des
aktuell ausgewahlten Platzes). Jeder Platz ist mit einem Kontrollkéstchen gekennzeichnet. Sie kdnnen
einen oder mehrere Platze auswéahlen und kombinieren.

Taste Beschreibung

Alle auswahlen Pruft alle verfugbaren Slots.
Klar Alle Felder werden deaktiviert.
Anwenden Figt die Bedingungen der ausgewahlten Slots in den aktuellen Slot zusamn

Vorhandene Bedingungen im aktuellen Slot bleiben erhalten; neue Bedingur
aus den ausgewahlten Slots werden hinzugeftigt.

Stornieren SchlieRt den Dialog, ohne Anderungen vorzunehmen.

~ A

OTippaAld RSNJ Cdzy{GA2Yy aY2Y0oAY!l GA 2y a Sy aQKNA Qylih Syday :
erstellen, indem Sie zunachst mehrere fokussierte Benachrichtigungen in separaten Feldern erstellen
(z. B. Feld 1 fur Heimsiegbedingungen, Feld 2 fir Torschwellenette3 fir Quotenfilter) und

diese dann alle in einem einzigen Feld kombinieren, das alles gleichzeitig prift.

6.4 Aktionstasten
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'Y dzy i SNBY wlyR RSa CSyYyadSNBE a2l Nydzy3ayYlyl3aSNx oS
SlotVerwaltung ermdglichen:

Taste Beschreibung

Alle Slots zuriicksetzen| Léscht alle 99 Alarmplatze und entfernt dabei alle gespeicherten
Alarmkonfigurationen. Vor dem Fortfahren wird ein Bestatigungsdialog
angezeigt.

ResetSteckplatz Ldscht nur den aktuell ausgewahlten Slot und stellt ihn in seinen

Standardzustand (leer) wieder her.

Speichert die Konfiguration des aktuellen Slots (Name, Bedingungen,
Quotenfilter und Kommentare) auf der Festplatte. Benachrichtigungen werde
lokal gespeichert und bleiben auch nach Sitzungsende erhalten.

SchlieRen {OKt ASGG RIFI& CSYadSNJ a2l Nydzy3avylyl
Wichtig: Immer klickeispeicherMachdem Anderungen an einem Benachrichtigungsfeld vorgenommen

wurden, werden diese beim Wechsel zwischen Feldern oder beim SchlieRen des Fensters nicht
automatisch gespeichert.

Speichern

6.5 Warnmeldungen in Aktion

Sobald Sie eine oder mehrere Benachrichtigungen konfiguriert und gespeichert haben, werden diese
automatisch mit den anstehenden Spielen abgeglichen. Benachrichtigungen werden an zwei Stellen im
CGMBeiSystem angezeigt:

) CoMBet Software - 8 x

= CoMBet System - Beta version 2.17.1 [y [T s 3 @ @ @B O
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VorschauDas Spielraster enthélt aviarnmeldungerSpalte. Wenn eine Ubereinstimmung alle

Bedingungen eines oder mehrerer Alarmplatze erflllt, werden die entsprechenden Alarmindikatoren in

dieser Spalte angezeigt. Sie kdnnen auch auf die Schaltflache Wiekes Benachrichtigungen

prifen{f OKI f G Ff NOKS Ay RSNJ dzyiSNBy {eévYoz2ftSAaidsS a! yai:
alle sichtbaren Spiele auszuldsen.

Tagliche KurzzusammenfassuAgisgeloste Warnmeldungen werden ebenfalls angezeigt iméatgiche
Zusammenfassundlieses Fenster bietet eine schnelle Ubersicht (iber die heutigen Spiele, die lhren

.Syl OKNAOKGATdzyJa|{ NAGSNASY SyiaLINBOKSyd® 51 a CSyai
Kapitel ausfuhrlich beschrieben.

O TippBenachrichtigungen sind ein leistungsstarkes Werkzeug zur Automatisierung lhrer
Vorabprifung von Spielerprofilen. Anstatt taglich Dutzende von Spielerprofilen manuell zu prufen,
definieren Sie lhre Kriterien einmalig im Benachrichtigungsmanager und [8&sdas System die
relevanten Spielerprofile kennzeichnen.
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CGMBetSystent Benutzerhandbuch Kapitel 7: Vorschléage (KI)

7. Vorschlage (KI)

5AS ! yaAOK(O a+x2NBROKENISE Aad SNOYSNY GRKAESH TR { BRENERK {{NT
Eintrag in der Seitenleiste bietet automatisierte Spielvorhersagen fur anstehende Partien. Diese werden

durch die Analyse der aktuellen Saisonstatistiken beider Teams generiert. Das System wertet

verschiedene Wettmarkte ausSpielausgang, ToranzahlRin a . SA RS ¢ Sundprasanted ¥ TSy a
jede Vorhersage mit einer Konfidenzstufe und farbcodiertem Hintergrund. So lassen sich

vielversprechende Wettmdgli&ieiten auf einen Blick erkennen.

[EX COMBet Softwere

- - 8 X
= CGMBet System - Beta version 2.17.1 [ LRSS ownucense 3 B & ¢ B o Bl
% Match Suggestions ol Bl e |
5 B Precictions based on current season satstic [niiial
“
= Show only: [ Strong predictions only (270%) [ Highlight only i there is a vaive ] Min. P 453
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[& Score Evolution
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Abbildung 7.X Vorschlage (KB Spielvorhersagen fir die heutigen Begegnungen mit farbcodierten
Konfidenzniveaus

7.1 Kopfzeile und Steuerelemente

“z

Im oberen Bereich der Ansicht wird der Titel angez8fgjelvorschlagg A &G RSY | vy
o AASNBYR FdF RSy {GFGAAGALSY RSNI I GdzS
Steuerelemente zur Verfigung:

Kontrolle Beschreibung

Zeitraum Uber ein DropdowrMenii kann der Zeitraum ausgewahlt werden, fur den die
Spiele angezeigt werden: Heute (Standard), Morgen, Nachste 3 Tage oder Na
Tage.

Aktualisieren Ladt die Vorhersagen mit den aktuellen Einstellungen neu.
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Export

Exportiert die aktuelle Vorschlagstabelle in eine Datei. Unterstitzte Formate si
Excel (.xIsx), CSV (.csv) und PDF (.pdf).

7,2 Filterleiste

Unterhalb der Uberschrift befindet sich eine Filterleiste, mit der Sie die angezeigten Vorhersagen

eingrenzen konnen:

Filter ‘ Beschreibung

bdzNJ adt Ny S

+ 2N

Bei Aktivierung werden nur Vorhersagen mit einer Konfidenz von 70 ¢
oder héher angezeigt. Dadurch werden mittlere und schwache
Vorhersagesignale ausgeblendet, sodass nur die starksten Signale si
bleiben.

diese vorhanden sind.

Markieren Sie nur Werte, weni,

Wenn diese Option aktiviert ist (Standardeinstellung), werden Zellen 1
RFEYY FIFENDbtAOK 3IS{SYyyl SAOKYySGEZ ¢
2 Si0Sa EasddEeinilie aus den Statistiken abgeleitete
Wahrscheinlichkeit mindestens 10 % héher ist atsvdim Buchmacher
angegebene Wahrscheinlichkeit. Zellen ohne Valleite werden

hellgrau dargestellt, selbst wenn die Vorhersagegenauigkeit hoch ist.

Daten ausblenden.

Treffer mit unzureichenden

Wenn diese Option aktiviert ist (Standardeinstellung), werden Spiele,
denen eine oder beide Mannschaften weniger als die Mindestanzahl
Spielen absolviert haben, vollstandig ausgeblendet.

Vorhersage

Mindestanzahl Spiele fur die

Legt die Mindestanzahl an Spielen fest, die ein Team absolviert habe
muss, bevor eine Vorhersage generiert wir@ptionen: 3, 5 (Standard),
oder 10. Teams mit weniger Spielen zeigen anstelle einer Vorhersage
SAYSyYy . AYoRSaEGNR OK ¢ a

O Tipp5 SNJ CAf GSNJ abdzNJ KSNBP2NKSo0Sys 6Syy SAy
Einstellungen in dieser Ansicht. Eine hohe statistische Sicherheit allein macht eine Wette nicht
profitabel ¢ die Quoten missen auch einen Wert bieten. Wenn dieser Filt@r ek, werden nur
Vorhersagen farbig hinterlegt, bei denen der statistische Vorteil die Quote des Buchmachers um
mindestens 10 % Ubersteigt.

7.3 Vorhersageraster

Das Hauptraster zeigt fur jedes Spiel eine Zeile mit folgenden Spalten an:

Spalte Bedeutung

Datum Datum und AnstoR3zeit des Spiels.

Liga Die Liga, zu der das Spiel gehort.
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Heim Der Name der Heimmannschaft.

Weg Der Name der Auswartsmannschaft.

1x2 {LASE L dza3al y3aLINRPIYy2aSY ama ol SAYaAasS3ao
3ST2f 30 @2y RSNJI 2 KNEOKSAYfAOK|SAG Ay

das System mit 88%iger Wahrscheinlichkeit einen Heimsieg vorhersagt.

0/U 0,5 +2NKSNEFIS FTNNI NGSNkdzy i SN nsp ¢2NBY «a
SYGaLINBOKSYRSY 2 KNBROKSAYtAOK]SAG Ay

O/U 1,5 Prognose fur tber/unter 1,5 Tore.
O/U 2,5 Prognose fur tber/unter 2,5 Tore.
O/U 3,5 Prognose fir tber/unter 3,5 Tore.
O/U 4,5 Prognose fir tber/unter 4,5 Tore.
BTTS Vorhersage: Beide Teams treffem W & 2 RSNJ abSAya YAl RS

2 KNEOKSAYt AOK]TSAG Ay tNRI SyGo wdzy . S

Vertrauen Eine Gesamtsicherheitsbewertung wird mit 1 bis 5 Sternen) @ngezeigt. Mehr Sterne
bedeuten eine hohere Gesamtsicherheit, berechnet als Durchschnitt der
Sicherheitsbewertungen fiir 1X2, Uber/Unter 2,5 und Beide Teams treffen (BTTS),
angepasst an die verfugbare Datenmenge.

Spiele Die Anzahl der von beiden Mannschaften gespielten Spiele, angegeben als Bruch
0SRSdziSG aHnkuHnda>X RIF&a RAS |1 SAYYlLyyad
{LASES KIGX 2RSNJamnkuna 6Syy RAS IS

CGMBetSystenmt  Benutzerhandbuch Kapitel 7: Vorschlage (Kl)

7,4 Gesamtvertrauen (Sterne)

Die Gesamtsicherheit ergibt sich aus dem Durchschnitt dreier wichtiger Vorhersagen: 1X2, Uber/Unter
2,5 und Beide Teams treffen (BTTS). Dieser Durchschnitt wird anschlieRend anhand der Anzahl der
gespielten Spiele angepassTeams mit mehr Spielen erhatt@inen Bonus, wahrend Teams mit sehr
wenigen Spielen einen Punktabzug erhalten. Das Endergebnis wird in-eisesSterneBewertung
umgerechnet.

Sterne Vertrauensniveau

7

{ SKNJ K2KS& *SNINJ) dzSy o6Fy3ISLI aaidsSNI 2SN
(5 Sterne)

4 |1 2KSa

I+

SNI NI dzSy o6 y3asSLI aaGSNI 2 SNI % ¢
Sterne)

3 aNGATISE £SNINFdzSy ol yasSLl G§SNJ 2 SNI

Qx
Qx

Sterne)

(2Sterne)) DSNA Y 3Sa +£SNINF dzSy oFy3ISLI aadSNI 2 SNI

(1 Stern) Sehr geringes Vertrauen (angepasster Wert < 45%).
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7.5 Farbcodierung

Jede Vorhersagezelle im Raster ist farblich gekennzeichnet, um eine sofortige visuelle Einschéatzung der
Vorhersagestéarke zu ermdglichen. Der Konfidenzprozentsatz bestimmt die Farbe und, wenn der
Wertfilter aktiv ist, ob die Vorhersage auch eine Valdette darstellt.

Farbe Bedeutung

Grin Starke Vorhersagedie Wahrscheinlichkeit liegt bei 70 % oder hdher. Die
statistischen Daten stiitzen dieses Ergebnis eindeutig.

Gelb Mittlere Prognose; die Wahrscheinlichkeit liegt zwischen 55 % und 70 %. ||
Daten deuten auf dieses Ergebnis hin, sind aber nicht eindeutig.

Rot/Rosa Schwache Prognosedie Wahrscheinlichkeit liegt unter 55 %. Die Daten
bieten nur einen geringfligigen Vorteil, oder das Ergebnis &hnelt einem
Munzwurf.

Grau Es sind keine Daten verfluigbar (das Team hat weniger als die Mindestanz:

Spielen), odec s SYy RSNJ CAf (SNJ abdzNJ KSNI2
Aaila tstelt di@Vohershge trotz ausreichender Sicherheit keine Val
Wette dar.

Dieses Farbschema wird zur schnellen Orientierung auch in der Legendenleiste am unteren Rand der
Ansicht angezeigt.

7.6 Wertwettenerkennung

Ein Kernkonzept der VorschlagsansichMisttwettenerkennung® A y S + 2 NKSNEIF 3S 6 A NR
gekennzeichnet, wenn die aus den Saisondaten des Teams abgeleitete statistische Wahrscheinlichkeit
mindestens 10 % hoher ist als die aus den Quoten des Buchmachers abgeleitete Wahrscheinlichkeit.

Angenommen, das System berechnet, dass die Heimmannschaft 70 % der Spiele gewinnt (implizite
Quote von 1,43). Bietet der Buchmacher eine Quote von 1,60 oder hoher fir einen Heimsieg an, wertet
das System dies als ValWéette, da die implizite Wahrscheirtiikeit des Buchmachers (ca. 62,5 %)

deutlich unter der statistischen Wahrscheinlichkeit (70 %) liegt. Die Zelle wird griin hinterlegt.

Umgekehrt gilt: Sind die Quoten des Buchmachers zu niedrig (z. B. 1,30), ist der statistische Vorteil im
Verhéltnis zu den Quoten nicht ausreichend, und die Zelle erscheint hellgrau, wenn der Wertfilter aktiv
ist ¢ auch wenn die Vorhersage selbst zuveigisgin mag.

O TippVorhersagen ohne Wert kdnnen zwar korrekt sein, sind aber langfristig weniger profitabel, da
die Quoten des Buchmachers im Verhéltnis zur tatsachlichen Wahrscheinlichkeit keine ausreichende
Rendite bieten. Achten Sie bei der Suche nach Wetten mit positar@rartungswert auf die griinen
Felder.

7.7 Tooltips

Wenn Sie mit dem Mauszeiger Uber eine beliebige Vorhersagezelle im Raster fahren, wird ein
detaillierter Tooltip angezeigt, der die zugrunde liegenden Quoten und Werte anzeigt, die zur Erstellung
der Vorhersage verwendet wurden. Wenn Sie beispielsweisdenit Mauszeiger Uber eine 1>22lle

fahren, werden die Heimsiegquote, die Auswartssiegquote, die Unentschiedenquote und die Quoten
des Buchmachers fir alle drei Ergebnisse angezeigt. Wenn Sie mit dem Mauszeiger Uber eine
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Uber/Unter-Zelle fahren, werden die Ub&uote und die Uber/UnteQuote angezeigt. Diese Tooltips
sind auferst hilfreich, um zu verstehen, warum das System eine bestimmte Vorhersage getroffen hat,
und um sie mit lhren eigenen Analysen abzugleichen.

O Tipp:Nutzen Sie die Vorschlagsansicht als Ausgangspunkt fir Ihre Recherche, nicht als alleinige
Wettstrategie. Die Prognosen basieren auf den Saisonstatistiken und bertcksichtigen keine Faktoren
wie Verletzungen, Sperren, Formschwankungen oder taktische Ampgessuvergleichen Sie die
ONHSOoYyAaaS RIFEKSNIAYYSNI YAl RSy ! yairOKGSy a5ANB] G
{LASESax 0S@P2N) {AS SAyS SyRAINfGA3IS 9yiGaO0OKSARdAzy3I
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CGMBetSystent Benutzerhandbuch Kapitel 8: A.G.S. (Erweiterte Zielstatistik)

8. A.G.S. (Advanced Goals Statistics)

Die A.G.SAnsicht ist von folgendem aus zuganghcie.SDer Eintrag in der Seitenleiste ist eines der
leistungsstarksten Analysetools in CGMBet und wurde flr die detaillierte Recherche historischer Spiele
entwickelt. Mit A.G.S. kénnen Sie die gesamte Spieldatenbank mithilfe einer flexiblen Kombination aus
Liga, Team, Datumsbereich Ranglisten ELOund Ergebnisbedingungen abfragen und anschlieRend
sofort Gewinnquoten, Quoten, Renditen und statistische Signifikanz fur Dutzende von Wettmarkten
innerhalbdes gefilterten Ergebnissatzes berechnen.

Die Ansicht ist in drei Hauptbereiche unterteilK@nfigurationsfeldinks, eirfspieleraster mit Filter
Symbolleistén der Mitte und eiMMarktstatistik-PaneRechts befindet sich eine untere Symbolleiste mit
Funktionen zum Aktualisieren, Zurticksetzen, Speichern/Laden und zur Steuerung «®ysdlae
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Abbildung 8.1 A.G.SAnsicht¢ Gesamtubersicht mit dem linken Konfigurationsbereich, dem mittleren Spielraster
und dem rechten Marktstatistikbereich
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8.1 Linke Bedienoberflache Konfiguration

Im linken Bereich befinden sich alle Steuerelemente, mit denen Sie festlegen kdnnen, welche Treffer
abgerufen und wie diese gefiltert werden sollen. Jede Anderung in diesem Bereich wird durch Klicken
wirksamAktualisiererDie

League/Team
England - Premier League ¥

Ramge:

Seasons v 2020 .|- 2026 o

Teams & ELO | Home and away team  w

Home: | Any team v || All games v

DELD

Away: Amy team w || All games v

DELO

Filters:

[] Rank total
[C] Rank H/A

Condition Logic:
(® AND () OR () Custom () Manual

1AND 2 AND 3 AND 4 AND 5

[#f] c1 | Homeleads v || Betweenminuter » | 1 ;- @0
ez |20 w || Anytime betweer v | 1 [J- 8D
c3 Away leads v || Between minutes v | {0 [2. g5
[Jca
[Jes
Mo

Abbildung 8.7, Linke Seite Abschnitte Liga/Team, Bereich, Teams & ELO, Filter und Bedingungslogik

8.1.1 Liga/ Team

DerLiga/TeantUber das DropdowsMenii wird die Liga ausgewahlt, deren historische Spiele abgefragt
werden sollen. Die Ligen sind nach Landern gruppiert (mit Uberschriften und Trennzeichen). Wenn Sie
Folgendes konfiguriert habevieine Ligerisruppen werden auch fir den Schnellzugriff angezeigt. Durch
die Auswahl einer Liga werden die DropdeMenis fur Heimund Auswartsmannschaften automatisch
mit den Mannschaften geflllt, die in der ausgewahlten Saison in dieser Liga gespielt haben.
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8.1.2 Reichweite

DerReichweitdie Steuerung legt fest, welche Jahreszeiten oder welcher Zeitraum einbezogen werden
sollen. Sie verfugt Uber zwei Modi:

Modus ‘ Beschreibung

Wahlen Sie mithilfe der AdAb-Drehregler eine Starund eine
Jahreszeiten Endsaison aus. Zum Beis@8R0¢ 2026Ruft alle Spiele von der Saison
2019/20 bis zur aktuellen Saison 2025/26 ab.

Wabhlen Sie mithilfe der beiden Datumsauswahlfelder (¢ &us) einen
Termine bestimmten Datumsbereich aus. Nur Spiele, die innerhalb dieses
Zeitraums stattgefunden haben, werden berlcksichtigt.

8.1.3 Teams & ELO

Dieser Abschnitt steuert, welche Teams in die Abfrage einbezogen werden, und bietet zwei Modi, die
Uber das DropdowsMenu neben dem Abschnittstitel ausgewéahlt werden kénnen:

Modus ‘ Beschreibung

Der Standardmodus. Sie kénnen unabhéngig ein bestimmtes Team
auswahlen (odgedes Team sowohl fur Heimals auch fir

2jlsnv;é?r?SClmannschaﬁ Auswértsspiele._Jedes Team verf_[]gt auf3erdem Uber _einen _
AustragungsortfilterAlle SpieleHeim- oder Auswartsspiele), um die
Spiele weiter einzugrenzebdie
Die gesamte Analyse konzentriert sich auf ein einzelnes Team,
unabhéngig davon, ob dieses Heioder Auswartsspiel hatte. Die Zeile
Ein Team FNNJ RFa ! dzagNNIaGdSIrY gANR Fdza3s

geandert. In diesem Modus passt sich das Statistikfetdmatisch an
und prasentiert die Ergebnisse stets aus der Perspektive des
I dza 3SeNKE Sy ¢Slya 61T . d FANR

Unterhalb jedes TearDropdownMents befindet sich eWIE VIEEiIn Kontrollkéstchen ist verflgbar.
Nach dem Aktivieren erscheinen zwei Drehregler, mit denen Sie eine minimale und maximale ELO
Wertung fur das jeweilige Team festlegen konnen. Nur Spiele, in denen di/&iiihg des Teams zum
Zeitpunkt des Spiels inneaith des angegebenen Bereichs liegt, werden berlcksichtigt.

O Tipp:Mit dem ELGFilter kbnnen Sie die Leistung eines Teams gegen Gegner einer bestimmten
Spielstarke vergleichen. Wenn Sie beispielsweise die/Fr@ing des Auswartsteams auf 2@3000
filtern, werden nur Spiele gegen sehr starke Gegner angezeigt.

8.1.4 Filter
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DerFilterDieser Abschnitt bietet zwei optionale Ranglistenfilter, jeweils mit unabhéangigen-Hetn
Auswartsbereichen, die Uber AlAb-Drehregler gesteuert werden:

Filter ‘ Beschreibung

Die Filter berticksichtigen die Gesamtplatzierung jedes Teams in der
(dieselbe Rangliste wie in der Tabellenansicht). Legen Sie einen uihein

Gesamtrang SAYSY ! dzasNNIiaoSNBAOK T Sb (ATswarsS A
lccd ydzNJ { LIASE S Testehde@isSy RSy 4SO
Filtert nach der Heimoder Auswartsbilanz jedes Teams. Dies ist hilfrei

Rang H/A da manche Teams zu Hause deutlich starker sind als auswarts und

umgekehrt.

Jeder Filter ist standardmaRig deaktiviert. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um ihn zu aktivieren und
die Steuerelemente anzuzeigen. Das Formatetn mingHeim max / Auswarts migAuswarts mapie

8.1.5 Bedingungslogik

DerBedingungslogiRer Abschnitt ist eines der markantesten Merkmale von A.G.S. Er ermdglicht es
Ihnen, bis zu sechs punktbasierte Bedingungen zu definiefesiu¢chcéund kombinieren Sie diese mit
Boolescher Logik, um Spiele basierend auf den Ereignissen wahrend des Spiels in bestimmten
Spielminuten zu filtern.

Logikmodusg Vier Optionsfelder steuern, wie die aktivierten Bedingungen kombiniert werden:

Modus ‘ Beschreibung

UND Alle aktivierten Bedingungen missen gleichzeitig erfullt sein. Der
l dz&a RNXzO1 ftFdziSéG om ! b5 W ! b5 o

Mindestens eine der aktivierten Bedingungen muss erflllt sein. Der

ODER l dZA RNHzO1 €I dziSd am h59w H h59w

Sie kdnnen einen benutzerdefinierten booleschen Ausdruck mithilfe d
Bedingungsnummern und der Operatoren
schreibenUNDODERNICHTNd Klammern. Zum Beispi@:UND 2) ODE
3Die

Brauch

Das Textfeld flr den Ausdruck ist nun vollstandig bearbeitbar, und Sié
3S6Sy RAS aAydziS dzyR RSy {LWASt a
Minute; der Spielstand war Heim/Heim/Auswarts, also steht es nach J
Minuten 2:1"Minute, mit der gegebenen Punkteentwicklung.

Handbuch

Bedingungen (c4c6)y Jede Bedingungszeile enthalt die folgenden Steuerelemente:

Kontrolle ‘ Beschreibung

Aktiviert oder deaktiviert die Bedingung. Wenn sie aktiviert ist, werde

Kontrollkdstchen das Ergebni®ropdownMent und die Zeitsteuerung sichtbar.

Seite63von 153



CGMBetSystent, Benutzerhandbuch

Wabhlt aus, worauf die Bedingung gepriift wird. Die Optionen sind in
folgende Gruppen unterteilt: genaue Ergebnisse (1:0, 2:1 usw.),
allgemeine Ergebnisse (Heim fuhrt, Auswarts fiihrt, Unentschieden),
Fuhrungsabstande (Heim fuhrt 1, Heim fuhrt 2 usw.), nega@rifungen
ErgebnisDropdown-Liste (Heim fuhrt nicht, Auswarts fihrt nicht, Kein Unentschieden),
Gesamtzahlen (Uber/Unter 038,5), Beide Teams treffen/Nicht treffen,
erstes Tor (Heim erzielte das erste Tor, Auswarts erzielte das erste T
Kein Tor) und genaue Anzahl der Tearat(Heim erzielte 1 Tor, Auswart
erzielte >2 Tore usw.).

Zwei Méglichkeiterzwischen Minuteriiberprift den Spielstand in einen
bestimmten Minutenbereich (z. B. zwischen Minute 1 und 90 fir die
vollsténdige Spielzeit), wahredederzeit zwischeprift, ob die
Bedingung zu irgendeinem Zeitpunkt innerhalb des Bereichs erfiillt wa

[ SASYy {AS RSy %SAGNI dzY @2y a2y
fest. Der Standardwert ist¢BO (Vollzeit).

Zeitmodus

Minutenkreisel

O TippBedingungen sind flur die Spielanalyse auRRerst hilfreich. Beispielsweise kdnnten Sie Bedingung

OmM I dzZF ol SAY FNKNIda T 6Aa0KSY RSNI M® dzyR np® aAhydz
der 1. und 90. Minute setzen, um alle Spiele zu finden, in ddiehleimmannschaft zur Halbzeit fiihrte,

das Spiel aber unentschieden endete. Kombinieren Sie dies miuB®anglistenfiltern, um gezielt

nach bestimmten Teamprofilen zu suchen.

8.1.6 Aktualisieren und Zuriicksetzen

Im unteren Bereich des linken Bedienfelds befinden sich zwei kleine Schaltflachen:

Taste ‘ Beschreibung

Wendet die aktuelle Konfiguration an und ladt die passenden Spiele i
Aktualisieren das mittlere Raster. Berechnet aul3erdem die Marktstatistiken im rech
Bereich neu.

Setzt alle Steuerelemente im linken Bereich auf ihre Standardwerte
Zurlcksetzen zurtck (Beliebiges Team, alle Saisons, keine-FEar@Filter, keine
Bedingungen aktiviert).

8.2 Mittleres Bedienfeld; Filter- und Spieleraster

8.2.1 FilterSymbolleiste

Am oberen Rand des mittleren Feldes befindet sickigrDie Symbolleiste bietet Poptfchaltflachen
zur Steuerung der Spaltensichtbarkeit und zuséatzlicher Filterfunktionen im Spieleraster:

‘ Beschreibung

Offnet ein Popup-Fenster zum Filtern von Spielen nach Haimd
WIE VIEL AuswartsELGBereichen (MinimurriMaximum-Werte flr jedes
Team)ELGSpalten anzeigeburch das Kontrollkdstchen werden die EL
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Spalten im Raster eiind ausgeblendet. Klicken Sie hfamwenderzum
Aktivieren.

Bilden

Offnet ein Popup-Fenster zum Filtern nach Teamfoiewertung (eine
ydzZY SNR a OKS 't dzy | ( IFérrutarspéigeyanzeigeBurch A
das Kontrollk&stchen werden die Formularspalten umgeschaltet. Klick
Sie hierAnwenderzum Aktivieren.

Chancen

Offnet ein Popup mit allen unterstiitzten Wettmarkten: Heimsieg (1),
Unentschieden (X), Auswartssieg (2) und Uber/Uhiaien von 0,5 bis
4,5 sowie GG/NG. Jeder Markt verfugt tber ein Kontrollkastchen und
einen Minimat und Maximalbereich. Aktivieren Sénen Markt, um
dessen Quotenspalte in der Tabelle anzuzeigen und Spiele aufRerhall
Bereichs herauszufilterAlle anzeigehAlle ausblendeiMit diesen
Schaltflachen kénnen alle Markte gleichzeitig umgeschaltet werden.

Statistiken

Offnet ein Popup zum Einnd Ausblenden der Spielstatistikspalten:
Schisse (Heim/Auswarts), Schiisse aufs Tor (Heim/Auswarts), Ecker
(Heim/Auswarts) und Ballbesitz (Heim/Auswaridle anzeigehAlle
ausblendemMit diesen Schaltflachen lassen sich alle Statistiken
gleichzeitig umschalten.

Ziele: An/ Aus

Ein DropdowrMentl, das drei Spalten mit Torminuten eumd
ausblendetHeimtore Auswartstore UndAlle ToréNenn eingestellt
aufAnin jeder Spalte werden die Minuten angezeigt, in denen die Tore
SNIAStld 6dzNRSYy 61 . d a1 MpPI H

Ein kleineAktualisierenUnd Zuriicksetze®as Schaltflachenpaar rechts neben der Fgmbolleiste

wendet die Einstellungen der

8.2.2 Tab Bar

Filt&ymbolleiste erneut an oder l6scht sie.

Unterhalb der FilteiSymbolleiste befindet sich eine Registerkartenleiste mit acht
RegisterkarterBSpieleJahreszeiterLigenTeamsMarkte,Minuten,Ziele UndRunderAktuell ist

gieSpieIeDer erste Tab ist der aktive Tab mit dem Hauptdatenraster. Die Ubrigeq sieben Tabs sind fir
 dzl Ny FGA3S 'yIfteaSy NBaASNBASNI dzyR 1 SA3Sy RSy

8.2.3 Spielraster

DerSpielder Tab zeigt ein sortierbares, scrollbares Datenraster mit einer Zeile pro Treffer. Die immer

sichtbaren Spalten sind:

Spalte ‘ Beschreibung

Flagge Die Landesflagge der Liga.

Liga Der Name der Liga.

Datum/ODER Spieltermin und Anstof3zeit.

StralRe Die Rundennummer (Spieltagsnummer).
Heimteam Name der Heimmannschaft (fettgedruckt).
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T(h) Die Ligaplatzierung der Heimmannschaft, angezei@edamt (Heinm
T ®. ® 0SRSdziSG aoom0ayY S5NRARGGESNI A
Auswartsteam Name der Auswartsmannschaft.
Die Tabellenposition der Auswartsmannschaft, angezei@edamt
T(a) BN
(Auswartspie
Eraebnis Das Endergebnis im ForniigA (HTHHT A} T ®. & 6 S-R(8wlzii ¢
g 3-1 nach regulérer Spielzeit;10zur Halbzeit.
. Minuten, in denen die Heimmannschaft ein Tor erzielte (sichtbar, wen
Heimtore . . S
die Torfunktion aktiviert ist).
. Minuten, in denen die Auswartsmannschaft ein Tor erzielte (sichtbar,
Auswartstore . . o
wenn die Torfunktion aktiviert ist).
. . Kombinierte chronologische Liste aller Tore mit Teamindikatoren
Heim- und Auswartstore . . . !
(sichtbar, wenn die Tore aktiviert sind).

Zusatzliche Spalten MfIE VIE(Heim/AuswartsBilden(Heim/Auswarts)Chancell, X, 2, O/U 04,5,
GG, NG) urstatistikenSchiusse, Schisse aufs Tor, Ecken, Ballbesitz fir jedes Team) kénnen Uber die
oben beschriebenen FiltéfoolbarPopups umgeschaltet werden.

8.2.4 StatistikFul3zeile
Unterhalb des Spielrasters werden zwei Zahler angezeigt:

Spiele in der ausgewahlten Liga und im ausgewahlten Zeitraudie Gesamtzahl der Spiele in der
Datenbank fur die gewahlte Liga und den gewahlten Bereich, bevor eine Bedingung oder ein Filter
angewendet wird.

In der Tabelle angezeigte SpieleDie Anzahl der aktuell im Raster angezeigten Spiele, nachdem alle
Bedingungen, Randfilter, E{Eter und Symbolleistenfilter angewendet wurden. Der prozentuale Anteil
an der Gesamtzahl wird in Klammern angegeben.

EinExportUber die Schaltflache in der unteren rechten Ecke kénnen Sie die aktuell angezeigten Spiele
zur externen Analyse in eine Datei exportieren.

8.3 Rechte Spalte Marktstatistik

Im rechten Bereich werden automatisch Statistiken fiir eine Vielzahl von Wettméarkten basierend auf
den aktuell im Spielraster angezeigten Spielen berechnet und angezeigt. Jedes Mal, wenn Sie die Daten
aktualisieren oder auf eine Marktzeile klicken, werdém 8tatistiken entsprechend aktualisiert.
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Between min: v 1 2{- a0 :

Full-time results v Resat
Markst Won  Won%  Odds Yield Povalus
¥ 12
Home win 1105 A3.5% 230 -4.3% 5B.6%
Exr tod  234% 4285 -50% T
Aoy win 241 33.1% 3.0z 0.5% 10.8%

¥ Double Chance

Double 1% 1609 66.0% 149 - =
Double 12 1945 T6.6% 131 - =
Double X2 1435 56.5% 177 - =

¥ Draw Mo Bet

DME Home 1105 43.5% 230 - -
DME Away 541 33.1% 302 - =

¥ Totals
Over 0.5 2309 04.4% 106 -12%  0.0017%
Over 1.5 2003 79.1% 126 -0.6% 0.15%
Qer 2.5 1385 54.0% 182 -2.6% 41.7%
Oer 3.5 825 325% 308 -4.0% o4 6%
Oer 4.5 408 16.1% 621 -15.1% 95.5%
Ower 5.5 164 6.5% 15.49 - =
Qver 6.5 L] 27% 3735 - 5
Under 0.5 141 S6% 1801  -330% 1000%
Under 1.5 532 20.9% 47T -174% 20.3%
Under 25 1145 45.1% 222 -35% LB3%
Under 35 1715 67.5% 148 -33% 45.4%
Under45 213 83.0% 119 -2.3% 1.1%
Under 55 2376 03.5% 107 - -
Under 6.5 2472 97.3% 103 - -

¥ GG/NG
GG 1363 53.7% 186 -2.1% 23.4%
NG 1177 463% 216 -5.7% T6.6%

» Odd/Even

» HT/FT

» Scored First

» Correct Score

- Goals Sequence

Abbildung 8.3; Rechte Spalte Marktstatistik mit Gewinnrate, Quoten, Rendite undfert fir jeden Markt

8.3.1 Berechnungsmodus

Im oberen Bereich des rechten Fensters befindet sich ein Dropdidami zur Auswahl des
Berechnungsmodus:

‘ Beschreibung

Berechnet die Marktergebnisse zwischen zwei bestimmten Minuten
(einstellbar Uber die Drehregler). Der StandardbereichB)(Gesamtes
Spiel). Sie kdnnen dies auf einen beliebigen Teilbereich eingrenzen, z
46¢90 fur eine Analyse der zweiten Halbzeit.

Zwischen min:
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Nachste Minute:

Berechnet, was als Nachstes passidivtinuten ab der Minute mit der
hdchsten Bedingung. Dieser Modus ist fiir die Spielanalyse wahrend
Spiels konzipiert: Legen Sie eine Bedingung fur den aktuellen Spielst
fest und sehen Sie dann die Wahrscheinlichkeit fir das nachste Ereig

8.3.2 Zeitraum

Unterhalb des Berechnungsmodus, ZéitraumUber ein DropdowsMenii wird ausgewahlt, welcher
Teil des Spiels analysiert wird:

Zeitraum ‘ Beschreibung

Ergebnisse der Gesamtzeit

Die Marktstatistik wird anhand des vollstandigenihuten-Ergebnisses
berechnet. Dies ist die Standardeinstellung.

Ergebnisse der ersten
Jahreshélfte

Die Marktstatistik berticksichtigt nur den Spielstand der ersten Halbzeg
(Minuten 1¢45).

Ergebnisse der zweiten
Jahreshélfte

Die Marktstatistik berticksichtigt nur den Spielstand der zweiten HalbZ
(Minuten 46;90).

AZurlcksetzeMit der Schaltflache neben dem Dropdowfenu fur den Zeitraum wird die jeweilige
Marktauswahl geldscht und die Statistiken werden wieder in der vollstandigen, ungefilterten Ansicht

angezeigt.

8.3.3 Ergebnistabelle

Die Hauptergebnislibersicht zeigt Marktstatistiken in ausklappbaren Gruppen an. Klicken Sie auf eine

Gruppentberschrifty{ / 3 ), um sie einoder auszublenden. Folgende Marktgruppen stehen zur

Verfligung:

Marktgruppe ‘ Eingeschlossene Markte

1x2

Heimsieg, Unentschieden, Auswartssieg.

Doppelte Chance

Doppel 1X, Doppel 12, Doppel X2.

Unentschiedeng Wette

DNB Heim, DNB Auswarts.

Summen Uber und unter fur die Linien 0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5, 5,5 und 6,5.

GGING Beide Mannsch_aften e_rzielten ein Tor (GG), und mindestens eine
Mannschaft erzielte kein Tor (NG).

Ungerade/Gerade Die Gesamtzahl der Tore ist entweder ungerade oder gerade.

HT/ET Alle neun HalbzeitEndstandKombinationen (1/1, 1/X, 1/2, X/1, X/X, X/

2/1, 2/X, 2/2).

Erster Treffer

Heimtor, Auswartstor, Kein Tor.

Richtige Punktzahl

Alle gangigen Spielergebnisse (0:0 bis 4:4, gruppiert nach Heimsieg,
Unentschieden, Auswartssieg).
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Musterbasierte Zielsequenzen unter Verwendung der Notafien:
Zielsequenz Heimtor2= AuswartstoX= jedes beliebige Ziel, 1 SA Yy ¢ 2 NJ
= Heimtor zuerst, dann zwei beliebige Tore.

8.3.4 Spaltendefinitionen

Jede Zeile im Ergebnisraster zeigt die folgenden Spalten:

Spalte ‘ Bedeutung

Markt 5SNI blFYS RSa al NJGdSa 2RSNJ ¢SAtY

Die Anzahl der Spiele (aus der angezeigten Menge), in denen dieser

won gewonnen hatte.

Die Gewinnguote wird als Prozentsatz ausgedriickt: Gewonnen +

0,
Won% Gesamtzahl der Spiele x 100.

Die durchschnittlichen Buchmacherquoten fir diesen Markt tGiber alle
angezeigten Spiele hinweg. Berechnet nur anhand von Spielen mit
Chancen glltigen Quotendaten. Angezeigt aswenn keine Quotendaten
verflgbar sind oder der Zeitraum nicht die volle Spielzeit umfasst (dig
Quoten des Buchmachers gelten nur fur das gesamte Spiel).

Die theoretische Rendite, wenn Sie bei jedem Spiel eine feste Wette
1 Einheit auf diesen Markt platziert hatten. Berechnet wird sie wie folg
(Gesamtrendite; Gesamteinsatz) + Gesamteinsatz x 100. Eine positiv
Rendite bedeutet, dass der Markt profital war; eine negative Rendite
bedeutet einen Verlust. Die Berechnung erfolgt nur fur vollstandige
Ergebnisse mit glltigen Quotéré ansonsten.

Ertrag

Ein Indikator fUr statistische Signifikanz. Er gibt die Wahrscheinlichke
dass die beobachtete Gewinnrate angesichts der durchschnittlichen
Gewinnchancen allein durch Zufall entstanden sein kdnnte. Ein niedri
p-Wert (z. B. unter 5 %) deutet darahif, dass das Ergebnis statistisch
signifikant und nicht auf einer zufélligen Schwankung beruht. Dargest
alscéwenn keine Quotendaten verfligbar sind.

P-Wert

O TippKlicken Sie in der Ergebnistabelle auf eine beliebige Zeile, um die Spiellibersicht so zu filtern,

dass nur die Spiele angezeigt werden, in denen diese Wette gewonnen hat. So kdnnen Sie schnell die
tatsachlichen Spiele hinter einer Statistik tiberpriiferORliSY { AS | dzF RAS { OKIF f & Ff N
neben dem DropdowaMenti fiir den Zeitraum, um den Filter zu entfernen und wieder alle Spiele

anzuzeigen.

Wichtig: Ertrag und pWert werden nur fir das Endergebnis berechnet, da die Quoten der Buchmacher
nur fdr die vollen 90 Minuten verflugbar sind. Bei Verwendung der ersten oder zweiten Halbzeit oder
SAySa 0Sydzil SNRSTAYASNISY aAgyames®ifio SNEAOKAE SANR Ay
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8.4 Untere Symbolleiste

Die untere Symbolleiste erstreckt sich Uber die gesamte Fensterbreite und bietet folgende
Steuerelemente:

Kontrolle ‘ Beschreibung

5AS | FdzZLJiaOKFf GFEt NOKS a! 1 l0dzr £ A4
Aktualisieren Konfigurationseinstellungen an und ladt das Spielraster sowie die
Marktstatistiken neu.

Setzt die gesamte A.G-Snsicht auf ihren Standardzustand zurtick und
|6scht alle Filter, Bedingungen und Ergebnisse.

m¥FFySGi RIFIa CSyaidSNI a{ LISAOKSNY K[
Konfiguration in einem der folgenden Verzeichnisse speichern kofifie
Steckplatzélternativ kann eine zuvor gespeicherte Konfiguration gela|
Speichern/Laden werden. Jeder Speicherplatz speichert alle Einstellungen: Liga, Berei
Teammodus, ELl-@/ertung, Randfilter, Bedingungen, Logikausdruck,
ToolbarFiltereinstellungen und Berechnungsmodu®itraum. Dies ist
nutzlich, um eine Bibliothek von Rechercheabfragen zu verwalten.

Zurlucksetzen

Ein DropdowrMen zeigt die heutigen Liv@piele an. Wenn Sie ein Livg
Spiel auswahlen, konfiguriert A.G.S. automatisch die Liga, die Teams
den aktuellen Spielstand dieses Spiels, sodass Sie sofort die historisg
Ergebnisse ahnlicher Spielsituation@cherchieren kénnen. Uber die
{ OKI f 4 Ft NOKS, )wird|dié tntefdar &ivERidhgua 6
geladen.

Live-Spiel

Legt das automatische Aktualisierungsintervall fir das ausgewahlite L
Spiel festl5 SekunderB0 Sekunder60 SekundenoderBitte nicht mehr
Jedes (Intervall) aktualisierenVenn ein LiveSpiel ausgewahlt ist und ein Intervall aktiv i
fragt A.G.S. regelmaRig den Lpielstand ab und aktualisiert
automatisch die Bedingungen und Statistiken.

O TippDas SpeicheflLadesystem ist eines der wertvollsten Features von A.G.S. Erstellen Sie eine

Bibliothek von Rechercheabfragen flr verschiedene Strategremn Beispiel einen Eintrag fur

al SAYYFYyyaOKFEFiSy RSNJ ¢2L) ¢ ¥ N KReEeiter bpizdd nadh 600 T SA (i a
aAydzi Sy dzy Synil ldeK SiediRs® yoi jedem Spieltag sofort wieder auf.

O TippDie LiveSpietFunktion verwandelt A.G.S. in einen EchtRethercheassistenten. Sobald Sie ein
LiveSpiel auswahlen, legt das System automatisch Liga, Teams und aktuellen Spielstand als
Bedingungen fest und berechnet anschlieRend die Wahrscheinlickikeitlé Wettmarkte im weiteren
Spielverlauf. Bei aktivierter automatischer Aktualisierung werden die Statistiken wahrend des Spiels
aktualisiert und liefern Ihnen so ein sich stéandig veranderndes Bild der wahrscheinlichsten Ergebnisse.
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9. Torstatistik

Die TorstatistikAnsicht ist verfiigbar untér2 N& G | G A & dek Seiteftgiste 2ShIBietet eine

umfassende, minutengenaue Wahrscheinlichkeitsanalyse flir eine breite Palette von Wettmarkten,
basierend auf historischen Daten von Spielen mit Mannschaften ahnlicher Starke (gemessen an der ELO
Wertung).

Die Daten werden in einer Tabelle dargestellt. Jede Zeile reprasentiert eine Wettart (Heimsieg, Uber 2,5
Tore, Endergebnis 1:0 usw.), und jede Spalte einen Spielstand (von der 5. bis zur 90. Minute sowie die
Gesamtpunktzahl zur Halbzeit und nach regul&pgielzeit). Sie kdnnen mehrere Analfsbs

gleichzeitig 6ffnen, die jeweils ein anderes Spiel verfolgen.

CGMBet Software U - x

= CGMBet System - Beta version 2.18.1 ovnucest 3 B X G B @ O
\\ Add game tab: | 19:00 | Spain - Primera Di| Levante - Villarreal “| | +AaddTab (Select a game and click Add Tab, or double-click)
’/\% Custom 1 x [ n, Levante - Villarresl, scheduled  x

() =
. League: | Sp: | Home team: | Levante (1598) ~| Awayteam: | Villarreal (1857) M o+~ | 75
A Home Show | Percentage | intenal | EveySmin  v|  Eetweenminutes| 0 [ - 90 |I  Games:2i0
P e e e e e e e e e e e e e e e e
Home 6% | 2% | 3% 6% 0% 10% W% 6% 20%  23%  o4% 4% 24%  24%  a5% 4% 29%  25% 4% | 26%
3 vaily griing: Draw 0% 4% | g% | B 7% 6B | 63 | SR S% | AT% | 43 M A% 4% A% 4% 3% % 3% 3R
Avay x| 3 | % % 1% 2% 4% 26 0% 31% 3% 3% 3% 3% 6% % 6% % 3% 4%
(®) Favourites 005 92% | 6% | 9% | 18% | 29% | 3%  42% | 49%  S6% | 60% | 66% | 68%  72% | 74% | 79% | 62% 3% 65% 6% 0%
vos 8% | Mx | o1% | E2%  7I% | 6% SB% | S1% 4% A% 3% 3% 8% 26%  21% | 18%  1T% | 15% | 3% 8%
(@) Uz o | e e o 2w m mw aw s e s 4% % w% % e e e%
= e uts St T2 f00%  100% S  95%  Si% &% TR Tew  TIM  e6x 626 Se% S 4T% 4w 3% 31
oz 4% 0% 3% 4% S 10% | 1% 19% 8% 2% 2% 26% 0% 3% 41%
B Calculators vas se% | 90w | 100% 100%  100% 100% 100% 9™ | 9% 9%  S0% o7k | 65 &% 7e% 76w % T0% 7% | 5%
035 % 1% 0% 1% % 4% S% 8% 9% 1% 15%  T6%  20%
b Suggestions (A1) u3s 80% 9%%  100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 99%  97%  96% 95% 9%  91%  89%  85% B4%  80%
o4s 1 o% 0% 1% 1% 1% 2% 2% % 4% T 1%
B H Uts | oo | oo% 05 toow px v toox 1% 00 10% s% 3% % | % e so%  so%  B% %
6 sew | 15% W 3 S T | 9% | 1% | 1%  20% | 25% 0% % 3% 4%  46%  S1% 5%
a2 My Leagues NG 46% | 85w | 100%  100%  99% | O7T% 95% | 93 91%  B9%  83%  TO%  7S% 0% 66%  61% S8 4% 49% A%
DCIX Sex | 67 | os%  Be%  B%  T8%  Te% T3 T0% 6% 67%  GBX | 60% 6%  GA% 65 6% 63%  61% | S6%
£ Reset favourites Dcx2 T % | TR % 0% 0% G6% % B0%  7T%  Tew  T6% | 6% T6%  T5% 7% TS%  TS%  T6% | %
bC 12 T ST | S% 8% 2% 3% IT% A% SR 53 STR S6X 6% SB%  G0%  SM 1% 61% e 0%
© Core satistcs Wea | % | | m e e me e % am | x| x| % x| x| we | we | e
H2g B 0% 1% 1% 2% 3% 4% 4% 4% 4% 5% % % 5% 6% 5% 4% 5%
() Upcoming
He3g "% B % 1% 0% | % % 1% 0% | 1% 1%
(@ Goals Statistics (00 o L N )
A+lg 6% | 2% | % 2% 6% 21% | 2% 3% | 2% | 21% 2% 2% 23% 2% 4% 2% 2% 2% 2% | 2%
|t AGS. Aw2g | T % 4% TR 8% TR TR % 6% 8% S 1% 1% 1% 1%
A+ 5% 3% 0% 1% % 3% 3% 4% 3% 3% 3% 3% 3% 4% 5%

[ Score Evolution < < -
Select the current minute and scores | 0 || | Comect score < [olz]-[o]2 Sl
(@) Ratings Source of data:| The last seasons.. || 10 | = | Manage favourite markets [] Highlight i % between:

) Tools

Ready

AddAla YAG T6SA 3SIFFYS

[atN

Abbildung9.kx! yaA OK{G o¢2NERGI

9.1 Spielauswahl (Obere Leiste)

Uber die obere Leiste konnen Sie neue Anallales fiir laufende, geplante oder abgeschlossene Spiele
erstellen. Sie enthalt die folgenden Steuerelemente:

Kontrolle Beschreibung

SpietRegisterkarte Eine DropdowslListe zeigt alle aktuell verfligbaren Spiele an, die vom
hinzuftigen CGMBetLive Server abgerufen werden. Die Spiele sind in drei Katego
unterteilt: Live (laufend, Spielminute und Spielstand werden angezeigt
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Geplant (noch nicht begonnen, Anstof3zeit wird angezeigt) und
Abgeschlossen (Endergebnis wird angezeigt).

+ Registerkarte
hinzufigen

Erstellt einen neuen Tab fir das ausgewahlte Spiel. Sie kénnen auch
ein Spiel im DropdowAVienti doppelklicken, um es sofort hinzuzufiigen.

Farbauswahl

bS6Sy RSY .dziti2y a¢l o KAyIT dzFN3IS
Quadrat. Klicken Sie darauf, um zwischen 10 Pastellfarben zu wechse
der nachste Tab, den Sie erstellen, verwendet die ausgewahlte Farbe
Hintergrundfarbe fur die Kopfzeile.

v Aktualisieren

Ladt die Liste der laufenden Spiele erneut vom Server herunter.

Brauch

Der erste Eintrag im Dropdowrend. Wenn Sie diesen auswahlen und
' dzZFf awS3IAAGSN]FNIGS KAYT dzZFN3ISYya
erstellt, auf der Sie die Liga und die Teams manuell auswahlen.

O Tipp:Sie kdnnen bis zu 10 Tabs gleichzeitig gedffnet haben. Jeder Tab funktioniert unabhangig n
eigener Liga, eigenen Teams, Filtern und einemWUpadate Timer.

9.2 Registerkartenverwaltung

Jeder Tab zeigt eine farbige Uberschrift mit den Spielinformationen (Liga, Teams und ggf. Live
Spielstand). Wichtige Funktionen:

Einen Tab schlieBew:f A O1 Sy {AS I dzF RAS {OKIfdFfft NOKS

ARG AY

f SGTGS wSIAAGSNLFNIS A0KEASGHSYT 6ANR Fdziz2YF GAaldK

erstellt.

LiveUpdatesWird wahrend eines laufenden Spiels ein neuer Tab erstellt, fragt dieser automatisch alle
15 Sekunden den Server ab, um Spielminute und Spielstand zu aktualisieren. Die Datentabelle wird bei
jeder Anderung des Spielstands oder der Spielminute neu bereghmath Spielende (Abpfiff) stoppt

die automatische Aktualisierung.

RegisterkartentiberschrifBei LiveSpielen zeigt die Kopfzeile den Liganamen, die Teamnamen, den i
F10dzStt Sy {LAStaidl yR dzyR¢mRim&aQvisianSlevariteyilmiedl 0Dy o1 @

Az oav oA

B

OHD® aAydziSaod . SA o6Sydzil SNRSTAYASNINRS FAlyohsS NAIS NS v

angezeigt.

Navigation von Upcomingie kbnnen mit der rechten Maustaste auf ein Spiel in der Ansicht

a! yaidSKSyRS

{LASESa 1tA01S8Y dzyR alLy ¢2NBY

| Ty Sy

Registerkarte mit der richtigen Liga, den richtigen Mannschaften und denShietstand zerstellen.
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9.3 Filtersteuerung (Zeile 1)

Unterhalb der Registerkartenleiste verflgt jede Registerkarte Gber eigene, unabhangige
Filtersteuerungen:

Filter Beschreibung

Liga Wahlen Sie die Liga aus. Dadurch wird festgelegt, welche Mannschaft
den Dropdowra Sy Na ol SAYaLASta dzyR a! d
werden.

Heimmannschaft Wabhlen Sie die Heimmannschaft (orange umrandet). Die\i#e@ung

wird in Klammern neben dem Mannschaftsnamen angezeigt, z. B.
a[ SGFryiS ompdhyvaod

Auswartsmannschaft Wabhlen Sie die Auswartsmannschaft (blau umrandet). DieAfiz@ige
bleibt gleich.

9[ h bkb Ist diese Option aktiviert, berticksichtigt das System nur historische Sy
in denen beide Teams eine Biertung innerhalb des festgelegten
Bereichs (standardmaf3ig +75) der aktuell ausgewéhlten Teams aufwi
Deaktivieren Sie diese Option, um alleeBpunabhangig von der
Spielstarke einzubeziehen.

G Wichtig:Der EL@Filter ist eine der leistungsstarksten Funktionen der Toransicht. Indem die Daten
Spiele zwischen ahnlich bewerteten Mannschaften beschrankt werden, werden die Wahrscheinlich
deutlich relevanter fur das jeweilige Spiel, das Sie analysiere

9.4 Anzeigeoptionen (Zeile 2)

Option Beschreibung

Zeigen Wechseln Sie zwischen Prozentangabe (z. B. 82 %) und impliziten Qu
(z. B. 1,22). Die impliziten Quoten werden berechnet, indem 100 durch
Prozentsatz geteilt wird.

Intervall Steuert, welche Minutenspalten sichtbar sind: Alle 5 Minuten (alle
Spalten), alle 10 Minuten, alle 15 Minuten, alle 30 Minuten oder alle 45
Minuten. Nitzlich, um die Ubersichtlichkeit auf kleineren Bildschirmen
verbessern.
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Zwischen Minuten

Ein Von/BisBereichsfilter. Es werden nur Minutenspalten innerhalb dies
Bereichs angezeigt. Wenn Sie beispielsweig®@®instellen, werden nur
die Spalten der zweiten Hélfte angezeigt.

Spiele zéhlen

Zeigt an, wie viele historische Treffer gefunden wurden, die den aktuel
CAfGSNY SyGaLINBOKSY o661 ® . & af LA
zuverlassigere Statistiken.

9.5 Das Datenraster

Der Hauptbereich jedes Tabs ist ein scrollbares Raster, das die Wahrscheinlichkeiten fir jeden Markt in

jedem Zeitintervall anzeig

t. Das Raster hat 21 Spalten:

Spalte Beschreibung

Markt Der Marktname (linke Spalte). Die Markte sind nach Kategorien grupp
wobei diinne dunkle Linien die Gruppen voneinander trennen.

Full T Die Wahrscheinlichkeit fir das gesamte Spie®(Minuten).

Halbes T Die Wahrscheinlichkeit gilt nur fir die erste Halbzedd® Minuten).

p aAydziSy X|Die Wahrscheinlichkeit in jedemMinuten-Intervall. Diese Spalten
0SHY(ig2NISY RAS CNI3ISY a2AS K20
al NJd 6SA 3S3S060SySY F{1GdsSttSy t

9.5.1 Marktkategorien

Das Raster enthalt die fol
getrennt sind:

genden Marktgruppen, die durch dunkle horizontale Linien voneinander

Gruppe Markte

1x2 Heim, Unentschieden, AuswaigdNahrscheinlichkeiten flr das
Endergebnis.
Uber/Unter 00,5/U0,5bis O 4,5/U 45Gesamttore Uiber oder unter einem

bestimmten Schwellenwert.

Beide Teams punkten

GG (beide Mannschaften erzielen Punkte) und NG (mindestens eine
Mannschaft erzielt null Punkte).

Doppelte Chance

DC 1X, DC X2, DCt1Xombinationen von zwei Ergebnissen.

Heim/Auswartsfihrung

H +1g bis H +4g, A +1g bis A ®#4¢/ahrscheinlichkeit, dass ein Team mi
genau N Toren flhrt.
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Korrektes Ergebnis CSt0,CS@0,CS2L,CS8n > Xc31 @llesrtHeimsiege mit bis zu 4
(Heimsieq) Toren Unterschied.

Korrektes Ergebnis CSQL,CS,CSAH 2 Xcat @llestAuswartssiege mit korrekten
(Auswartssiege) Ergebnissen.

Richtiges Ergebnis CSQ0,CsSd1,CsS@2,CsS &3, CS a4

(Unentschieden)

Genaue Heim H SCO 0 bis H SCO 4, A SCO 0 bhis AtS@@ldrscheinlichkeit, dass ein
[Auswartstore Team genau N Tore erzielt.

9.6 Bedienelemente unten

Der untere Bereich jedes Tabs enthalt zwei Zeilen mit Steuerelementen fir disfdiélanalyse und die
Datenverwaltung.

9.6.1 LiveSpielsteuerung (Erste Reihe)

Kontrolle Beschreibung

Aktuelle Minute Ein Drehzeiger (®0) zeigt die aktuelle Spielminute an. Bei t9gelen
aktualisiert sich dieser automatisch; fur manuelle Analysen stellen Sie
selbst ein.

Marktart Ein DropdowrMenl zum Filtern der Berechnung in der unteren Zeile:

Korrektes Ergebnis, Heimfiihrung, Unentschieden, Auswartsfiihrung,
spezifische Handicaps (HeimdlTore Vorsprung, Auswartg4 Tore
Vorsprung), Uber/Unter O¢#,5, Beide Teams treffen, Keifiere.

Punkte fur Spinner Zwei Drehregler (standardmafig@) fiir den aktuellen Spielstand. Nur
AAO0OKGOINE 6SYyy oawAOKGAISNI { LIAST
Sie diese auf den Lifgpielstand ein, um zu sehen, wie sich die
Wahrscheinlichkeiten verandern.

AKTUALISIEREN Berechnet das gesamte Raster manuell mit den aktuellen Filtern und
Einstellungen neu.

Speichern / Laden Offnet ein Fenster mit 99 Speicherplatzen. Sie konnen die gesamte T4
Konfiguration (Liga, Teams, Minute, Ergebnis, Filter, Anzeigeoptionen
einem benannten Speicherplatz speichern und spater wieder laden.

9.6.2 Datenquelle und Hervorhebung (Zweite Zeile)
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Kontrolle Beschreibung

Datenquelle 2 NKE Sy {AS 1T 6Aa0KSy a!ftfS {IAaz
b {FA&da2yaa 00SaOKNNyl1d FdzF RAS
Beschréankung auf die letzten Saisons kann relevantere Ergebnisse lie
falls sich Spielstile oder Teamsténkverandert haben.

Bevorzugte Markte Offnet einen Dialog, in dem Sie einzelne Marktzeilen@iier ausblenden

verwalten konnen. Niitzlich, um die Ubersichtlichkeit zu verbessern, wenn Sie sig
nur flr bestimmte Mérkte interessieren.

Markieren Sie, ob % Nach dem Aktivieren erscheinen zwei Drehscheiben (Standardwert 70

zwischen 100). Alle Zellen mit einem Prozentsatz in diesem Bereich werden gri

hervorgehoben, sodass Ergebnisse mit hoher Wahrscheinlichkeit auf ¢
Blick erkennbar sind.

9.7 Wie man das Raster liest

Die Tabelle beantwortet die Frage: Welcher Prozentsatz ahnlicher historischer Spiele endete bei
gegebenem Spielstand zu einer bestimmten Minute mit einem bestimmten Ergebnis?

Beispiel:lm Screenshot ist qas Spiel Levante gegen Villarreal mit einem Spielstand von 0:0 zur
{LASEYAYydziS T dz aSKSy® 5AS %SAf{S ah HdPpd AY RSNJI { LJ
der bisherigen Spiele zwischen ahnlich starken Mannschaftenrdiegedas Endergebnis tber 2,5 Tore

lag.

Im Verlauf des Spie&ie aktualisieren die Spielminuten und den Spielstand. Steht es nhach 30 Minuten
AYYSNI y20K nYnz ({Fyy RAS 2 KNEOKSAYf AOK]ISAG a«do SN
Prozentsatz anzeigen, da bei kiirzerer Restspielzeit und noch nicht erzieleendi®

Wahrscheinlichkeit fur Uber 2,5 Tore sinkt.

O Tipp:Stellen Sie die aktuelle Minute und den Spielstand auf den aktuellen Spielstand ein. Die
Minutenspalten LINKS zur aktuellen Minute sind irrelevant (sie reprasentieren friilhere Spielsténg
Konzentrieren Sie sich auf die Spalten ab der aktuellen Minutirsshliel3lich der 3®inuten-
Spalte.

9.8 SpeicheyLadesystem

514 CSyaidSN a{LISAOKSNYk[IFIRSyda o0ASGSG odd ydzy YSNA SN
vollstandiger Registerkartenkonfigurationen. Jeder Speicherplatz speichert:
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Liga, Heimteam, Auswartsteam, EE@stellung, Anzeigemodus (Prozent/Quote), Intervall,
Minutenbereich, Datenquelle (alle/letzte N Saisons), aktuelle Minute, Markttyp, aktueller Spielstand und
Hervorhebungseinstellungen.

Zum Speichern: Wahlen Sie einen Slot aus, geben Sie einen Namen und optional Kommentare ein und
klicken Sie dann auf Speichern. Zum Laden: Wahlen Sie einen gespeicherten Slot aus und klicken Sie auf
Ladeng der Tab wird mit allen gespeicherten Einstellungeeu konfiguriert und das Raster sofort neu
berechnet.

O Tipp« 0 SNJ a{ LISAOKSNY k[ I RSyda 11 yySy {AS @2N] 2
0SAALIASt a6SAaS SAYSYy { LISA-DeBguMIPINE i B S A dlzy RS ¥
ELOBereich, Intervalt und Hervorhebungseinstellungen. Wenn Sie ein ndresnierLeagueSpiel
analysieren, laden Sie einfach die Vorlage und andern Sie die Teams.

9.9 Praktische Tipps

Uberwachen Sie die Anzahl der Spidei einer sehr niedrigen Anzahl (unter 30) ist der-Eili®r
mdoglicherweise zu streng. Versuchen Sie, denB#®@ich von 75 auf 100 oder 150 zu erhéhen oder
den ELGFilter ganz zu deaktivieren.

Verwenden Sie die Hervorhebungsfunktiokktivieren Sie die Option "Hervorheben, wenn % zwischen"
und stellen Sie den Wert auf @800 ein, um Markte mit hoher Erfolgswahrscheinlichkeit sofort zu
identifizieren.

Vergleich LiveBerichterstattung vs. Vorberichterstattun@ffnen Sie zwei Tabs fir dasselbe Spiel
einen mit Minute 0 und Spielstand 0:0 (vor dem Spiel) und einen weiteren mit dem aktuellen Spielstand.
So kdnnen Sie sehen, wie sich die Wahrscheinlichkeiten im Laufe des Spiels verandert haben.

Beschrankung auf die letzten Saisovéenn ein Team seinen Kader oder sein Trainerteam deutlich
verandert hat, kann die Beschrankung auf die letzteh Saisons genauere Vorhersagen ermoglichen
als die Verwendung der gesamten historischen Datenbank.

Lieblingsmérkteb dzi 1 Sy {AS oClF @2NRAGSYYNN] 4GS OSN¥ItiSyax
verwenden. Dadurch wird das Spielfeld kompakter und ist wahrend3pieden, wenn es auf
Schnelligkeit ankommt, besser lesbar.
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10. Punkteentwicklung

Die Punkteentwicklungsansicht ist verfiigbar ugted NE G F GA & GA 1 MHIBNBSoYAaSydisAac
Seitenleiste. Es analysiert, wie sich der Spielstand im Laufe eines Spiels voraussichtlich verandern wird,

indem es jeden mdoglichen Spielverlauf anhand historischer Daten ahnlicher Spiele untersucht. Im

Gegensatz zur Torstatistik, die feste Wahrselehkeiten fir jede Minute anzeigt, konzentriert sich

Score Evolution auf digegeDer Spielverlauf kann sich vom aktuellen Spielstand Uber jedes mdgliche
Torereignis bis zum Endergebnis entwickeln.

Die Ansicht prasentiert die Daten in vier verschiedenen visuellen Formaten (Registerkarten), einem
StatistikErgebnisfeld auf der rechten Seite und verwendet dieselbe Spielauswahl und
Mehrregisterkartenarchitektur wie die Torstatistinsicht.

10.1 Spielauswahl und TaWerwaltung

Die obere Leiste ist identisch mit der Torstatigtiksicht: ein DropdowaMen( mit laufenden, geplanten

dzy R 1 03Sa0Kf2aaSySy {LAStSy o6@2Y {SNIWSNJ | 63SNHZFSY
Farbauswahl und eine Aktualisierungsschaltflache. Siadtdbis zu 10 unabhangige Tabs gleichzeitig

3SI FFySli KFIoSyd WSRSNI ¢l 6 KIdG SAYyS FIENDPAIS «0SNBO
zum Schliel3en.

Navigation von Upcoming dzZNOK SAy Sy wSOKG&1t A 01 | dzZF SAy { LASH
RAS 1 dzagl Kt @2y alLy {O2NB 9@2fdziaz2zy | FFYySydad oAiANR
Liga, den richtigen Teams und dem t8pelstand erstellt.

10.2 Filtersteuerung

Unterhalb der Registerkartenleiste befinden sich auf jeder Registerkarte zwei Zeilen mit
Filtersteuerelementen, die festlegen, welche historischen Treffer in die Analyse einbezogen werden.

10.2.1 Zeile X Liga, Teams und erweiterte Filter

Kontrolle Beschreibung

Liga Waéhlen Sie die Liga aus. Dadurch wird festgelegt, welche Teams in de
Dropdowna SYN& ol SAYaLIASt & dzyR ao! dzig

Heimmannschaft Wird mit einem orangefarbenen Rand angezeigt. DieWe@ung wird in
YEIFIYYSNY Fy3aS3asSoSys T o .o a[ SOl

Auswartsmannschaft Wird mit blauem Rand angezeigt. Gleiche lr@eige.

c Offnet ein Popup mit Filtern fiir die EL-@/erte von Heimund
Auswartsteams (Minimum/Maximum). Nur Spiele, deren EV&te
innerhalb der angegebenen Bereiche liegen, werden berticksichtigt. Ki
{AS I dzZF a! ysSYRSyas> dz¥Yy R&ZSNGHR& 8
um sie zu entfernen.

Formularg Offnet ein Popup mit Filtern fir die Heimund Auswértsform (Min./Max.,
typischerweise50 bis +50). Die Form misst den aktuellen Leistungstrer
YE AO1SY {AS IdzF a!ysSyRSyas dzy

a%dzZNNO1 aSal Syaz dzy aAxsS 1dz £1 &0K
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Quoteng Es offnet sich ein Peyp-Fenster, in dem Sie nach den Wettquoten vor
Spielbeginn filtern kdnnen. Es gibt Kontrollkastchen fir Heimsieg,
Unentschieden, Auswartssieg, Uber@ber 2,5 und Unter O@Jnter 2,5,
jeweils mit einem Mindestund Hochstbereich. it Spiele, deren Quoten
innerhalb der ausgewahlten Bereiche liegen, werden angezeigt.

10.2.2 Zeile z, Datenquelle und Minutenbereich

Kontrolle Beschreibung

Datenquelle 2 NKtE Sy {AS T 6AE0KSY a! 68 {FAa2
a[ SGTGS b {FA&d2y&aa o{iFyYRFNRY w

Zwischen Minuten Ein Von/BisBereich, der den zu analysierenden Zeitraum des Spiels
definiert (Standardwert §90).

Spiele zahlen Zeigt an, wie viele historische Treffer gefunden wurden, die den aktuel
CAfUSNY SyiGaLINBOKSYy o1l o . & af LA

10.3 Grafische Baumstruktur (Registerkarte 1)

Dies ist die primare und detaillierteste Visualisierung. Sie zeigt ein verzweigtes Baumdiagramm, in dem
jeder Knoten einen méglichen Spielstand und jeder Zweig ein von einer der beiden Mannschaften
erzieltes Tor darstellt.
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CGMBet Software

= CGMBet System - Beta version 2.18.1

al “| | +AddTab

(Select a game and click Add Tab, or double-click)

\\\ Add game tab: | 1950 | Spain - Primera Di Levante - Villarre
I
/ \ > Keci x| Levante vs Vilarreal %

: -

* | Home team: | Levante (1598) ~| Awayte

am: | Villrreal (1857)

7] [ov][rem |[ouv]

SEREEERE

Graphical Tree | Tree view | Diagram - main path | Diagram - full
(3 Daily Briefing!

@ Under
3846%  61.54%

H D way E c
2735%  2821%  4444% 4872%  5128%

Games: 117

perceniages  ©

The game Levante-Vilarrea! i seheduled :16/02/26
@ Favourites The o o e score 117 i games. c ey
X Meo vsos |/ ves7 |+ 75
9 Upcoming
Oaodr [ s |+ 7
= Tables [ Form T 0 ][ 10

Cfema | 3 |+ o
B calculators e —
Theast [ 0 | seasons.

& Suggestions (Al)

[EF

a8 My Leagues

£ Reset favourites

Send 10 AGS

@ Core statistics
(® Upcoming
() Goals Statistics

(®) Ratings

[ Advanced Poissc

WK Rating Y Comectscore 01 6E 14 I 0 MO 12 0% 02 ses

Y Rating M
Select the current minute and score; | 0 | 5| | Comectscore <[ Toz]-I0

@)
@ Tools (@)

|
o01000%

00 sas%

21 sasn

22 sea% | 20 4% | 23 256%

E [ Auto refresh

- x

AmMNUCENSE 2 B @ @ B ® O

seeenmin: || 1 2]-[ w0 2][0]

Market
w2

Seoeeen 70 it ¥ [ won | s | odes | vaa | poae ||

Home vin 3 2w 366 oow T
ra 3 w35 6w e
wiay win B aax 2 eow 3w

» Double Chance

» Draw No Bt

> Totls
> GGG
> ogareven

» Scored First
» Correct scare

Ready

Abbildung 10.X Grafische Baumdarstellung des Spielverlaufs im Spiel Levante gegen Villarreal

10.3.1 Obere Zusammenfassungsleiste

Im oberen Bereich dieses Tabs werden die wichtigsten Marktwahrscheinlichkeiten in einer

Ubersichtsleiste angezeigt:

Element Beschreibung

Heim / Unentschieden /
Auswarts

Die Trefferquoten (1X2) basieren auf den gefilterten historischen Spiel

Uber/Unter

Wahrscheinlichkeit, dass die Gesamtzahl der Tore Giber oder unter ein
wahlbaren Schwellenwert (0,5, 1,5, 2,5, 3,5 oder 4,5) liegt.

GG /NG

Wahrscheinlichkeit, dass beide Mannschaften ein Tor erzielen (GG) o(
dass mindestens eine Mannschaft kein Tor erzielt (NG).

Anzeigemodus
Wahrscheinlich

Wechseln Sie zwischen der Anzeige von Prozentwerten und

keiten.

Minutenbereich

Schnellauswahl: ZwischeqD (volles Spiel),#5 (erste Halbzeit) oder
46¢90 (zweite Halbzeit).
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10.3.2 Linkes Filterpanel

5AS wSIAAGSN]IFNIS aDNFFAEAOKSNI . I dzvYa OSNFNIG NoSNJI
Seite. Dadurch kdénnen Sie die Baumanalyse unabhéngig von den Filtern der Hauptregisterkarte

verfeinern:

Filter Beschreibung

WIE VIEL Wenn diese Option aktiviert ist, werden die EW@rtungen der
ausgewahlten Teams mit einer Toleranz (standardmaRig +75) gefiltert
werden beide Teamwerte angezeigt (z. B. 1598 / 1857).

ELGSchwierigkeitsgrad | Filtert nach der Differenz der EMZerte zwischen den beiden Teams, m
einem Toleranzwert.

Bilden Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Teams anhand ihrer aktue
Form mit einer Toleranz (standardmafdig +10) gefiltert.

Form diff Filtert nach dem Formunterschied zwischen den Teams.

Die letzten N Staffeln Die Analyse muss auf die letzten N Saisons beschrankt werden
(Standardwert: 10).

Nur die gleiche Liga Wenn diese Option aktiviert ist, werden nur Spiele aus der ausgewahlf
Liga beriicksichtigt.

Zwischen Minuten Der zu analysierende Minutenbereich innerhalb des Spiels (Standaéy. !

Anfangswertung Der Startstand fiir den Baum (Standard 0:0). Bei laufenden Spielen wi

dieser automatisch auf den aktuellen Spielstand gesetzt.
AktualisierenY f A O1SY {AS I dzZF RAS INNYyS {OKIfGFt NOKS a! { ¢
Filtereinstellungen neu zu berechnen. Die Spielanzahl wird unten angezeigt.
Aktionsschaltflachern ! 'y ! @D ®{ ®d aASYRSyd NoSNINN3IG RAS
A9NBSAGSNIS ¢2NRGIOGAAGAL G a5 dzZNOKadzOKSy a |
speichert die Daten.

1 GdzSt
FFySid R
10.3.3 Das Baumdiagramm

Der Baum beginnt mit dem aktuellen Spielstand (z¢B) Quf der linken Seite und verzweigt sich fir
jedes mogliche nachste Ziel nach rechts. Jeder Knoten zeigt Folgendes an:

Das Ergebnis I & ¢n édxmoamn Wahisdh&nlichkeitles Erreichens dieser Punktzahl (in Prozent) und
derkumulative Wahrscheinlichkedusgehend von der Ausgangspunktzahl. Die Knoten sind farblich
gekennzeichneGrurfur Heimtoreblau/turkisfur Auswartstore undrange/geltbei Unentschieden.

10.3.4 Korrekter Punktestreifen

DFyT dzyGSy AY wSAGSNI aDNI FAAOKSNI . Fdzya 1 SA3IdG SAy
12NNB1GSYy 9NHSOoYyA&a&S Ay | qua ims X B G RN owyim X Mas diovi:"a S
usw.). Dies ermdglicht einen sofortigen Uberblitler die wahrscheinlichsten Endergebnisse.

10.4 Baumansicht (Registerkarte 2)

Seite81von 153



CGMBetSystent, Benutzerhandbuch

Die Baumansicht prasentiert dieselben Daten wie die grafische Baumansicht, jedoch in einem
textbasierten, einund ausklappbaren Format. Jeder Knoten kann durch Klicken auf das Dreieckssymbol
ein- oder ausgeblendet werden.

CGMBet Software U - X
— ; 5 .
= CGMBet System - Beta version 2.18.1 munucenst 3 B % @ B 0 o B
\\ Add game tab; | (Custom - new empty tab) - + Add Tab (Select @ game and click Add Tab, or doubie-click)
Ly TS
n | Home tesm: | Levante (1508) = | Away team: | Villarreal (1857) -] ‘mev“caagv‘
At Home
Source of data: | Lastseasons  ¥|| 10 | Between minutes: | 0 |3|-| 90 |1 Games:Ti7
<« >
Graphical Tree | Tree view | Diagram - main path | Diagram - full senweenmn: v |[ 1 ][0 ][]
9 Daily Bricfing!
4 Markat | Won | Wor | Ooc | e | prvaue ||
e
@ remiz + @[ 10 ssxeen 761% 266 R Ty
B w35 ow eaw

4 3 20 279%(335) 1049% (9.53)
2 wsw 25 oow 305w

2 Upcoming
v @ 30| 20%s00 210% (4764
= Tables 4 @[ 21| s00%eoy  5.25%(19.06)
@[ 31 1u3m000 075%(13340)
B Calculators

v @[ 22] eoesy 225%waan

& Ssuggestions (A) ) 429%(233) 2.25% (4447)

300% (333 3.15% (176)

[E0 —
b @ 1| asees 157w 639)
121 Wy Lesgues nomore goals) | 302%(331) 1137% (8.30)
« @[04 sexnsn ss56%0180)

boE 11 381%(282) 2116% (472)

£ Resel

4 B 02| 345086 1940% (515)

© Core statistics - B3 S
b3 12| seseTs 705%(1417)

(® Upcoming 5.29% (18.90)

364% (275) 7.05%(14.17)
() Goals statistics [

(® Ratings

[ Advanced Poissc

7.0 (371)  1499% (6:67)

6% (1462)  6.84% (14562)

S Rating V

Y Rating M

< [o]i]-[ o]t ] Auto refresh

I~
@ Tools (@)

Ready

Abbildung 10.2; Baumansicht mit erweiterbarem Punkteverlauf, Wahrscheinlichkeiten und Chancen

Jede Zeile im Baum zeigt Folgendes:

Element Beschreibung

Punkteabzeichen 9AY FINDBAISA ' 61 SAOKSY:S RRlaxvade
Farbe gibt an, wer fuhrt.

Ubergangswahrscheinlic| Die Wahrscheinlichkeit fur das Eintreten dieses spezifischen Tores, i
keit I dzZiA3SKSYR @2Y DSalYiSNBSoyAa ol
Klammern ist die implizite Quote.

Kumulative Die kombinierte Wahrscheinlichkeit vom Ausgangswert bis zum Erreic
Wabhrscheinlichkeit dieses Knotens (z.B. "37,61% (2,66)").
(keine Tore mehr) 5AS YAQG al1SAyS ¢2NB YSKN® 3IS]1 Sy

Wahrscheinlichkeit an, dass der Spielstand von diesem Zeitpunkt bis Z
Spielende unverandert bleibt.
Die wahrscheinlichsten WegAm unteren Rand dieses Tabs berechnet und zeigt das System die drei

6 KNEOKSAYE AOKAGSY { ¢anStodSmiaN da®DS mnysepch S:A68 LOASS SwiziioSdl
wahrscheinlichste Verlauf folgender ist: Die Auswartsmannschaft erzielt das erste Tes fatién

keine weiteren Tore mehr (Wahrscheinlichkeit ca. 15 %).
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10.5 Diagramnt Hauptpfad (Registerkarte 3)

Dieser Tab zeigt ein interaktives Diagramm, das den wahrscheinlichsten Spielverlauf visualisiert. Jede
maogliche Spielkurve wird als farbiges Kéastchen dargestellt, das durch Linien in einem
rautenformigen/gitterartigen Layout verbunden ist.

CGMBet Software \_/ - X
= CGMBet System - Beta version 2.18.1 romnucensE S B X @ B @ O

Add game tab: | (Custom - new empty tab) “| | +addTab (Select a game and cliek Add Tab, or double-click)

[.\\%\ Keciorengucu vs Erzurumspor | Levantevs Villarreal
. S
ivision

| Home team: | Levante (1598) | Away team: | Vilarreal (1857) <] ‘rmmv”oaa;v‘

Source of data: | Last seasons. ~ll 10 |5 Between minutess 0, - 90 |,  Games: 117

League: | Spain - Pr

Graphical Tree | Tree view | Disgram - main path | Disgram - full

(® Favourites
9 Upcoming

= Tables

B calculators

& Suggestions (Al)

B Hew

a8 My Leagues

£ Reset favourites

Erpen
@) Core statistics e

() Goals Statistics

(® Ratings

[ Advanced Poissc

Select the current minute andscore: | 0 | & | Comectscore <l Tolz]-[o]3 [ Auto refresh

Abbildung 10.3 Hauptpfaddiagramm mit den wahrscheinlichsten Punktwertverlaufen

Jedes Knotenfeld enthalt:

Element Beschreibung

Punktzahl DNRGSNI ¢SEGS RSN RSyndgumwsStaial yRr
Wahrscheinlichkeit Die Wahrscheinlichkeit, diese Punktzahl zu erreichen, mit impliziten
(Chance) vdz2iSyzZ T & . ® aHTID 32 O00IpyLua®d
Kumulativ Im Folgenden: die kumulative Wahrscheinlichkeit ausgehend vom
ldza 3 y3&a6SNIxX T & . d amanIndg 2 o@
Tor-Symbol 9AYy 1tSAySa {evozf I SA3G ys 20
GSAGSNBY ¢2NBa 1 dzy yNOKadGSy w%gS

Der Hauptweg@wahrscheinlichste Route) ist hervorgehobendfitikere griine LinieDie Knoten werdep
YAGSAYFYRSNI @SNbdzyRSy® YNaGOKSY YAl RSNJ . ST SAOKydz
dar, in denen sich die Punktzahl danach nicht mehr andert.

10.6 Diagramnt Vollstandig (Registerkarte 4)
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Das vollstéandige Diagramm zeigt den kompletten Verzweigungsbaum aller méglichen
Spielverlaufsentwicklungen, einschliel3lich jedes mdglichen Tores in jeder Phase. Dies ist die
umfassendste Ansicht, kann aber bei Spielen mit vielen méglichen Ergebnissgnofetverden.

CGMBet Software - X
= CGMBet System - Beta version 2.18.1 munucenst 3 B % @ B 0 o B
\ Add game tab; | (Custom - new empty tab) - + Add Tab (Select @ game and click Add Tab, or doubie-click)
/. \ Keciorengucu vs Erzurumspor x| Levante vs Villarreal <
L —
League: | Spain - Primera Division ~ | Home team: | Levante (1508) = | Away team: | Villarreal (1857) v‘ ‘mev“caagv‘
At Home
Source of data: | Lastseasons  ¥|| 10 | getween minutes:| 0 [1]-| 90 [ Games:m7
<« 3
Graphical Tree | Tree view | Diagram - main path | Diagram - ul senusen e
9 Daily Bricfing!
Zoom [ =] 70% CorsSerol o z0om) Market
o e
(®) Favourites %y

3 zaw i 6ew @aw

52 asw 25 oo 305w

2 Upcoming

= Tables

B Calculators

& Ssuggestions (A)

[E0

2% My Leagues
£ Reset favourites
(©) Core statistics
(® Upcoming
() Goals statistics

(® Ratings

[ Advanced Poissc

5 Ty #

Y Rating M
Sekct e curent it ansare: | 0[] [Goneszmer ] [0 [2] [0 |5 2 Ao st

7~
@ Tools (@)

Ready

Abbildung 10.4; Vollstandiges Diagramm mit allen moglichen Punkteverlaufen (auf 70 % vergrofRert).

Die Registerkarte enthalt oben ZoeBteuerelemente:

Kontrolle Beschreibung

b/ + Schaltflachen Verringern oder erhéhen Sie den Zoomfaktor schrittweise.
Zurlicksetzen Kehrt zur 100%igen Zoomstufe zurlck.

Strg+Scrollen Sie kdnnen auch mit Strg + Mausrad zoomen.

ZoomAnzeige %SAAG RSy I10GdzSttSy %22YFI 102N

Das vollstéandige Diagramm verwendet dieselbe Knotendarstellung wie das Hauptpfaddiagramm: farbige
YNaGOKSYy YAG tdzyldal I KEt Sys 21 KNEOKSA Y t-BndkfolerS A G Sy =
zeigen an, wo ein Punktepfad ohne weitere Tore endet.

O Tipp:Das vollstandige Diagramm kann sehr grof? werden. Verwenden Sie dieXeoenung, um
sich einen Uberblick zu verschaffen (verkleinern Sie die Ansicht @i 36) und zoomen Sie dann a
bestimmte Zweige, die Sie interessieren.

10.7 Ergebnistabelle (rechte Spalte)
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Auf der rechten Seite jedes Tabs bietet ein StatiBtkel eine umfassende Aufschlisselung nach
Markten basierend auf den Daten zur Entwicklung der Punktzahl.

Between min: 1 —-| 90 :

Markst | won | Won% | Odds | tied | Pevalue | |
vix2
e 32 274% 366 60%  735%
Drawe 33 282% 355 65%  63a%
A 52 a44% 225 60%  365%

¥ Double Chance

Double 1X 65 55.6% 1.0 -5.0% 22.0%
Double 12 a4 71.8% 139 -1.6% 60.3%
Double X2 a5 72.6% 138 0.1% 40.1%

¥ Draw No Bet

DMNE Home 32 27.4% 366
DNE Away 52 444% 235

¥ Totals
Over 0.5 109 93.2% 1.07 0.9% 41.5%
Qver 1.5 76 65.0% 1.54 -5.3% 76.1%
Cwver 25 45 385% 260 -17.2% 923%
Over 3.5 2 17.0% 57 -510% 082%
Cverd5 g TT% 1300 -23.6% TO0%
QOver 5.5 3 26% 39.00
Cwver 65 1 08% 100.00
Under 0.5 8 6.3% 1462  -467%  904%
Under 1.5 a1 350% 285 4.0% 46.4%
Under 2.5 72 61.5% 162 4.8% 21.9%
Under 3.5 96 821% 1.22 2.0% T9%
Under 4.5 108 02.3% i.08 -1.4% 65.4%
Under 5.5 114 07.4% 1.02
Under 6.5 116 99.1% 1.01

¥ GG/NG
GG 57 437% 205 -8.2% TEE%
NG &0 51.3% 185 4.7% 41.2%

B Odd/Even

= HT/FT

® Scored First

® Correct Score

Abbildung 10.% Ergebnistabelle mit ausklappbaren Marktgruppen

10.7.1 Berechnungsmodus

Im oberen Bereich des Bedienfelds steuert eine Auswahl des Berechnungsmodus, wie die Ergebnisse
berechnet werden:

Modus Beschreibung
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Zwischen min

Berechnet die Wahrscheinlichkeiten fur Tore, die innerhalb des
angegebenen Minutenbereichs erzielt werden (z. B. Minute 1 bis 90). [
ist der Standardmodus und die gebrauchlichste Einstellung.

Nachste Minute

Berechnen Sie die Wahrscheinlichkeit, dass das nachste Tor innerhall
angegebenen Minutenbereichs erzielt wird.

Beide Modi verfiigen tber Drehregler fur die Minutenanzahl (von/bis) und eine Schaltflache
a! yéSyR 3w Meubrechnung.

10.7.2 Marktgruppen

Die Ergebnisse sind in ausklappbare Gruppen unterteilt. Klicken Sie auf eine Gruppenuberschrift, um sie
ein- oder auszuklappen:

Gruppe Markte umfassten

1x2

Heimsieg, Unentschieden, Auswartssieg.

Doppelte Chance

Doppel 1X, Doppel 12, Doppel X2.

Unentschiederg Wette DNB Heim, DNB Auswarts.

Summen Uber/Unter 0,5 bis 6,5 (insgesamt 14 Markte).

GG/NG Beide Mannschaften erzielen ein Tor (GG), Keine Mannschaft erzielt g
Tor (NG).

Ungerade/Gerade Ob die Gesamtzahl der Tore eine ungerade oder gerade Zahl ist.

HT/FT Alle 9 Halbzeit/VollzeiKombinationen (1/1, 1/X, 1/2, X/1, X/X, X/2, 2/1,

21X, 2/2).

Erster Treffer

Die Heimmannschatft erzielte das erste Tor (H Sc 1st), die
Auswartsmannschaft erzielte das erste Tor (A Sc 1s).

Richtige Punktzahl

LJt dza

Alle richtigen Punktzahlen vorg@ bis £n = al { {2

10.7.3 Spaltendefinitionen

Spalte Beschreibung

Markt Der Marktname. Gruppenuberschriften sind fettgedruckt und anklickba
untergeordnete Zeilen sind eingerickt.

Won Die Anzahl der historischen Spiele (aus dem gefilterten Datensatz), be
denen dieses Marktergebnis zutraf.

Won% Der Prozentsatz der Spiele, bei denen dieser Markt gewonnen hat
(Gewonnen / Gesamtzahl der Spiele).

Chancen Die impliziten Quoten (100 / Gewonnen%).

Ertrag Die theoretische Rendite, die sich ergabe, wenn Sie in diesem Markt z
realen Quoten, die in der Datenbank gespeichert sind, gesetzt hatten.
Negative Werte deuten darauf hin, dass der Markt Giberbewertet ist.
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P-Wert Statistische Signifikanz des Ergebnisses. Niedrigere Werte (unter 5 %
deuten darauf hin, dass das Ergebnis wahrscheinlich nicht allein auf Z
beruht.

10.8 Bedienelemente unten

Die untere Leiste jedes Tabs enthalt E8felsteuerungen, die von allen vier Visualisiertingiss
gemeinsam genutzt werden:

Kontrolle Beschreibung

Aktuelle Minute Drehbalken (§90) fur die aktuelle Spielminute. Bei Li8pielen wird
dieser automatisch aktualisiert, wenn die automatische Aktualisierung
aktiviert ist.

Marktart DropdownMenl zur Auswahl des Marktkontexts: Korrektes Ergebnis,

Heim/Auswartsfihrung, spezifische Handicaps (Hédmswartsfihrung
1¢4 Tore), Uber/Unter 04,5, Beide Teams treffen, Keine Tore.

Punkte flr Spinner Zwei Drehscheiben fir den aktuellen Punktestand (nur sichtbar, wenn
awA OKOGOAISNI tdzy1GdSadlyRa | dza3aSgN

Aktualisieren Berechnet alle Daten manuell mit den aktuellen Einstellungen neu.

Automatische Kontrollkéstchen (Standard: aktiviert). Wenn dieses Kontrollkéstchen

Aktualisierung aktiviert ist und der Tab ein Li&piel anzeigt, werden Spielstand und
Minutenanzeige alle 15 Sekunden automatisch vom-Sever
aktualisiert.

Gwichtigs & 58S+ {1 GABASNBY RSNJI hLIiA2Y a! dzi2YFGAa0
Zustand einfrieren und die Daten erkunden mdchten, ohne dass diese dureAltiadisierungen
Uberschrieben werden.

10.9 Praktische Tipps

Beginnen Sie mit dem grafischen Baugs: bietet den besten Uberblick dartiber, wie sich die Bewertung
voraussichtlich entwickeln wird. Die obere Ubersichtsleiste zeigt wichtige Marktwahrscheinlichkeiten an,
und der Baum visualisiert die Verzweigungspfade.

Verwenden Sie die Baumansicht flir Detailéenn Sie genaue Zahlen benétigen oder einen bestimmten
Zweig genauer untersuchen mdchten, wechseln Sie zur Baumansicht. Erweitern Sie nur die Zweige, die
Sie interessieren, und Uberprifen Sie die kumulierten Wahrscheinlichkeiten.

Uberprifen Sie die wahrscheinlichsten PfadeY dzy 6§ SNBYy . SNBAOK RSNJ wS3airaidsS
das System die drei wahrscheinlichsten Pfade an, die die Punktzahl nehmen wird. Dies ist eine schnelle
Moglichkeit, die dominanten Szenarien zu identifizieren.

Verwenden Sie das vollstdndige Diagramm, um die Vollstandigkeit zu gewahrleldtenn Sie alle

YI 3t AOKSYy +SNJ 6SA3dzy3Sy &aSKSy YI OK Sg+2 t2XSoNmstSR/GRIS v
Verkleinern Sie die Ansicht, um das Gesamtbild zu erfassen, und zoomen Sie dann in bestimmte

Bereiche hinein.
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Filter kombinierenNutzen Sie die Pepp-Filter ELO, Form und Quoten gemeinsam, um die Daten auf
Spiele einzugrenzen, die der aktuellen Situation mdglichst nahekommen. Dadurch werden die
Vorhersagen zur Punkteentwicklung aussagekréaftiger.

Marktgruppen in der Ergebnistabelle erweiteridlicken Sie auf die Gruppeniberschriften (1X2,
Summen, Korrekte Punktzahl usw.), um sie zu erweitern und detaillierte Statistiker/aitten fur
jeden Markt anzuzeigen.

O TippFiurdieLivd LIASt FyIFfteasS az2ftftidS RAS hLIWA2Yy a! dz
System aktualisiert Spielminute und Spielstand alle 15 Sekunden, und alle vier VisualiSiahsgs
werden neu berechnet, um den aktuellen Spielstand widerzggin.
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CGMBeiSystent; Benutzerhandbuch Kapitel 11: Poisson

11. Poisson

Die Poissom\nsicht ist von folgendem aus zugangRibissortlement in der Seitenleiste, unter
demBewertungerAbschnitt. Er bietet einen eigenstandigen PoisS@nteilungsrechner, mit dem Sie die
erwarteten Tore (XG) fur zwei Teams eingeben und sofort die vollstandige
Wahrscheinlichkeitsaufschlisselung fur jeden Standslettmarkt sehen kénnen.

Diese Ansicht eignet sich ideal fur schnelle, manuelle-W&as-wenn-Analysen. Sie geben (oder

erhalten aus der Vorschau) einen Wert fiir die erwarteten Tore jedes Teams ein, wenden optional eine
prozentuale Korrektur an, und das System berechnet sofor\diarscheinlichkeit jedes

Spielergebnisses, die impliziten Quoten fir die Anzahl der Tore, die Marktwahrscheinlichkeiten fur
1X2/Uber/Beide Teams treffen/Nicht treffen sowie eine vollstandige Rangliste der korrekten Ergebnisse

neu.

CGMBet Software

= (GMBet System - Beta version 2.18.2

® Al Assstont

o

\/
mwnuense > B @ @B @ O m

x

% Epected gosls: Home team o
e _ Expected goals: Ay team L
# Home The number of gaals:
€ d Goals: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Home: W I% 264X 150% 64 224 O6%  O1% O0%  O0%
[ Daily Bricfing:
Odds: 347 322 39 669 1573 4626 16328 67234 - -
(3 Favourites By W% II% %A% SO GA% 2% 08 0% 0% 00%
Odds: 547 k¥ m 669 1573 2626 16328 67234 - -
(3 upcoming
- Line and totals
= Tables
Market: Homewn Duw  Amaywin OwrS UnderdS OverlS Underls Or2S Under2S Owr3S UnderdS Owrds UnderdS 66 NG
B Coloulstors
% .’ 228% %7% 3% 853% um 66.0% 0% A 8% B5% Tad B68% BX
& Soogestons 4] Odds: w 258 m 2006 1 681 151 204 236 179 1] 13 150 01
B s Correct score [sorted by probability):
Mt L 12 21 22 81 W 02 20 13 M 23 32 60 83 10 33 W 4 24 &2 04 40 1 4 u
= Wy Leagues
% 05%  B2% B3R TR 5T % 464 % 3% 2T % % 1% 1% 12% 10 0% 4%
2153 2532 065 5959 5359 GAI0 BG&I0 10515 10515 24742

Odds: 1037 1220 12

(%) Upcoming
(%) Goals Statistics

(%) Ratings

[ Advanced Poiss:

0 13

TE WEH Wi A 25

Abbildung 11.%, PoissorDarstellung aller vier Ausgabebereiche
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11.1 Erwartete Ziele und Korrekturen (Obere Leiste)

Die obere Leiste ist in zwei Gruppen von Steuerelementen unteBeilartete Tordinks
undKorrekturerauf der rechten Seite.

11.1.1 Erwartete Tore

Y%y SA S5NBKNBITSNI SN¥YI It AOKSY RAS aSLIwdl S cSadf S3dz
Auswartsmannschaft. Jeder Drehregler besteht aus einem Textfeld zur direkten Eingabe eines Wertes

und kleinen Pfeiltasten zum Erhthen bzw. Verringern des Wertes @tmpdo Klick. Durch

Gedruckthalten der Taste wird die Anpassung wiederholt. Der gtiltige Bereich liegt zwischen 0,00 und

9,99.

Neben jedem Drehfeld wird der Teamname fett angezeigt. Standardmafig lauten die Bezeichnungen

al SAYGSIYd dzyR a! dzagNNIadSFYad m¥FFySid YIYy RAS 1 ya
{LASEt NOSNEAOKG owSOKGaltAO]l | daf, werdey digtdidachlicherdzy R a Ly
Teamnamen und ihre berechneten ¥&erte automatisch ausgefullt.
Kontrolle Beschreibung
Erwartete Tore (Heim) | Die durchschnittliche Anzahl der Tore, die die Heimmannschaft
@2 NI dzaa A OKGf A OK SNJ -Vedgildhgdews A NR 6
Heimmannschatft). Standardwert: 1,70.
Erwartete Tore Die durchschnittliche Anzahl der Tore, die die Auswartsmannschaft
(Auswarts) @2 NI dzaa A OKGf A OK SNJ -Vedgildhgdews A NR 6
Auswartsmannschatft). Standardwert: 1,70.
z | & Pfeile Der Wert fur die erwarteten Ziele des angrenzenden Werts wird mit
jedem Klick um 0,01 erhoht oder verringert. Zum Wiederholen gedric
halten.
Teamnamensetikett Zeigt den Teamnamen an. Wird beim Navigieren von der Ansicht
a! yaiSKSYRS +SNIryadlfddzyaSya I d
11.1.2 Korrekturen
Mithilfe zweier horizontaler Schieberegler kdnnen Sie die erwarteten Tore jedes Teams prozentual
12NNAIASNBYd 585N . SNBAOK tAS3G 1 6Aa0KSY bpn 22 dzy R
! T CAPAOOOAG 4 . % OxAOOAOA 41 O0A |, s% . +1 OOAEOGDOO Y

Betragt der erwartete Torwert flr Heimspiele beispielsweise 1,70 und die Korrektur +20 %, ergibt sich
SAY ty3aSLl}aaisa < @2y mITtn P MIHA [ HInn® 5SNJtNB
Fy3aSTSAId ol d . & abHa 22 D %belbumd keie pnpassuagh 9A Y S Y2 NNB

O Tipp:Nehmen Sie Korrekturen vor, wenn Sie der Meinung sind, dass ein Team starker oder schwécher
ist, als der reine x@Vert vermuten lasst zum Beispiel, wenn ein Schllsselspieler verletzt oder gesperrt
ist oder wenn das Spiel eine besondere Bedeutung hatb{pébstiegskampf).
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11.2 Die Anzahl der Tore (Tabelle 1)

Diese Tabelle zeigt die Poissot KNE OKSA Yt AOK] SAGADSNISAf dzy3d FNN 2SH
Tore erzielt. Sie enthalt vier Datenzeilen:

Reihe Beschreibung

Heim Die Wahrscheinlichkeit (%), dass die Heimmannschaft genau k Tore erzi
wobei k = 0 bis 9.

Quoten (Heim) Die implizite Dezimalquote dafir, dass die Heimmannschaft genau k Tor
erzielt. Berechnet als 1 + Wahrsgheinlichkeit. Werte Uber 999,99 oder un
nim i gSEREWIBABAAG D

Weg Die Wahrscheinlichkeit (%), dass die Auswartsmannschaft genau k Tore

erzielt, wobei k = 0 bis 9.

Quoten (Auswarts) | Die implizite Dezimalquote daflr, dass die Auswartsmannschaft genau k
erzielt.

WSRS { LI fGOSYNOSNBROKNATG 6n3 mMXI HXE X ¢d0 NBLNNaSyidaAa
summieren sich innerhalb einer Zeile stets auf anndhernd 100 % (etwaige Restbetrdge befinden sich im

. SNBEAOK BHd ¢ 2 NBVEreReBnbchiZssighdkleindidiA 4 OK S <

Die zugrunde liegende Formel ist die Stand@aissorwWahrscheinlichkeitsfunktion:

058 . E& . sZA¥E Y Ens

11.3 Zeilen und Summen (Tabelle 2)

Diese breite, horizontal scrollbare Tabelle zeigt die abgeleiteten Wahrscheinlichkeiten und impliziten
Quoten fur die gangigsten Wettmarkte. Sie ist in drei Gruppen unterteilt, die durch diinne vertikale
Linien voneinander getrennt sind:

Gruppe Markte ‘ Berechnung
1x2 Heimsieg, Unentschieden, Die Summe der gemeinsamen
Auswartssieg Wahrscheinlichkeiten P(home=h) x P(away

tber alle (h, a), wobei h>a, h=a bzw. h<a.

Uber/Unter Uber 0,5 / Unter 0,5 bis Uber 4,5/ | Die Summe der gemeinsamen

Unter 4,5 Wahrscheinlichkeiten fur alle Scorelines, be
denen h+a Uber oder unter dem
Schwellenwert liegt.
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GG /NG Beide Mannschatften treffen (GG) | GG = X P(heimat=0), P(weg=0) + P(0,0). N(¢
und keine Mannschatft erzielt ein T( = 1¢ GG.
(NG)

Jede Gruppe zeigt zwei Zeilen:

Reihe Beschreibung

% Die Wahrscheinlichkeit des Marktergebnisses wird als Prozentsatz ausgedriickt

Chancen Die fairen (impliziten) Dezimalquoten werden wie folgt berechnet: 1 + (Prozentsi
100). Diese beinhalten keine Buchmachermarge.

G Wichtig:Die angezeigten Quoten sind faire Quoten ohne Marge. Die tatsachlichen Quoten der
Buchmacher sind immer niedriger. Um den Wert einer Wette zu beurteilen, vergleichen Sie die+Poisson
Quote mit den Quoten des Buchmachers. Sind die Quoten des Buchmachersalsitiie fairen
PoissorQuoten, kdnnte die Wette einen Wert darstellen.

11.4 Richtige Punktzahl (Tabelle 3)

Die untere Tabelle zeigt alle méglichen Ergebniskombinationen g@ihi8 44 (und darlber hinaus,
abhangig von den x@/erten) sortiert nach Wahrscheinlichkeit von der hdchsten zur niedrigsteon
links nach rechts).

WSRS {LIfGS adaStti mAKS#@nyah Sdzai | iy RA R NRNIE LA fa @

Reihe Beschreibung
Markt (Uberschrift) 5AS 9ONHSoOyA&MygEKS@GEAS 01 & . d am
% Die Wahrscheinlichkeit, dass genau dieses Ergebnis eintritt. Berechng

P(Heimspiel=h) x P(Auswartsspiel=a).

Chancen Die impliziten Dezimalquoten fir genau dieses Ergebnis.

Die Tabelle ist horizontal scrollbar, da sie Uber 50 Ergebnisspalten enthalten kann. Die
wahrscheinlichsten Ergebnisse werden links angezeigt, sodass die besten Prognosen auf einen Blick
erkennbar sind.

O TippBei typischen x@Verten um 1,@2,0 sind die wahrscheinlichsten Ergebnisse in der Redelld
0, ;1 und Z1. Gelegenheitsspieler Uberschatzen oft Unentschieden, daher sollte man auf die
tatsachlichen PoisseWahrscheinlichkeiten achten.

11.5 Navigation von Upcoming

Die PoissoiBichtweise integriert sich direkt mit d@emnachsAnsicht. Wenn Sie in der Ubersicht der
anstehenden Spiele mit der rechten Maustaste auf ein Spiel klicken, enthalt das Kontextmen
eineOffnen in Poisso@ption. Auswahl:

1.Navigiert automatisch zur Poissémsicht.

2.Die erwarteten Tore fur Heinund Auswartsspiele werden mit den vom System fur dieses Spiel
berechneten Werten vorausgefillt.

3.Legt die Teamnamen als Bezeichnungen fir die tatsachlichen Teamnamen fest.
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4. Setzt die Korrekturregler auf 0% zurtick.

Dieser Workflow ermdglicht es Ihnen, mit einem einzigen Klick schnell von der Untersuchung eines
geplanten Spiels zur Erkundung seiner Poigaajektionen zu gelangen und anschliel3end die
erwarteten Tore mithilfe der Korrekturen bei Bedarf feinabzustimmen
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CGMBeiSystent; Benutzerhandbuch Kapitel 12: Erweiterte Poissferteilung

12. Erweiterte Poissoikunktion

Die erweiterte Poisscnsicht ist Uber die folgende Schaltflache zugandticteiterte Poisson
Skal&lement in der Seitenleiste, unter d8awertungerDieser Abschnitt stellt die leistungsstarkste
AnalyseEngine in CGMBet dar. Sie kombiniert einen vollstandig anpassbaren Formelgenerator flr
erwartete Tore (XG) mit BatedRoissorBerechnungen fir alle Spiele einer Liga. Wahrend die Standard
PoissorAnsicht(Kapitel 11) ein einzelnes Spiel analysiert, verarbeitet Advanced Poisson Hunderte von
Spielen gleichzed, berechnet Wahrscheinlichkeiten und implizite Quoten fur jeden Markt und jedes
Spiel, vergleicht diese mit den tatsachlichen Quoten der Buchmacher und ermittelt Trefferquoten und
Ertrage.

Die Ansicht ist in zwei Hauptbereiche unterteildauptinhaltsbereiclinks (mit der Symbolleiste, dem
FormetGenerator, dem Datenraster und den Aktionsschaltflachen) und efe#tienleistenPanehuf
der rechten Seite (mit Hervorhebungssteuerung, Filtern und Marktstatistiken).
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Abbildung 12.%; Erweiterte PoisseAnsichtc allgemeine Ubersicht mit Symbolleiste, Formelgenerator,
Datenraster und rechter Seitenleiste
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12.1 SteuerelemenSymbolleiste (Zeile 0)

Die obere Symbolleiste enthélt alle Bereichsselektoren, die zur Analyse passen.

Kontrolle Beschreibung

Liga/Team Eine DropdowrlListe zeigt alle Ligen nach Landern gruppiert an (ggf. inkly
a a S Ay S-Gfugpéhp Math Auswahl einer Liga werden die Dropdown
Listen fur Heimund Auswartsmannschatft angezeigt. Sie kbnnen auch eir
bestimmte Mannschaft auswahlen, umedtrgebnisse auf Spiele mit
Beteiligung dieser Mannschatft zu filtern.

Heim Optionale Teamfilter. Standardmafig werden alle Teams der Liga angez
/Auswéartsmannschafi Wahlen Sie ein bestimmtes Team aus, um die Ergebnisse einzugrenzen

Zeitraum Wabhlen Sie den Zeitraum: Aktuelle Saison, Letzte 2 Saisons, Letzte 3 Sé
Alle Saisons oder einen benutzerdefinierten Datumsbereich (Von/Bis
Datumsauswabhlfelder werden angezeigt).

Statistiken Wahlen Sie den statistischen Zeitraum fiir die Torzéhlung: FT (EndspielZ
90 min), 1. Halbzeit €45 min), 2. Halbzeit (490 min) oder
Benutzerdefiniert (wo Sie die Minuten von und bis eingeben).

Filter: ELO Schalter zum EifAusblenden der EL-@/ertungsspalte in der Tabelle.
Filter: Formular SchalterzumEir ! dz26f SYRSY RSNJ { LI fGS acC
Filter: Quoten Schalter zum EifAusblenden der Quotenspalten der Buchmacher.

Filter: Statistiken SchalterzumEir ! dzi46f SYRSY RSNJ { LI} f 4GSy «
Filter: Punktzahl Schalter zum EifAusblenden der Spalten fur den Markt mit korrekten

Ergebnissen.

Aktualisieren Fuhrt die Abfrage aus, berechnet alle-We&rte und Poisson
Wahrscheinlichkeiten neu und fillt das Raster.

G Wichtig:Wenn der ausgewahlte Statistikzeitraum einen Minutenbereich verwendet, fir den keine

Quoten in der Datenbank verfiigbar sind (z. B. Quoten fir die 1. Halbzeit, obwohl nur Quoten fiir das

DSal YiaLASt @2NI AS3aASy 0z SNBOK ikayin liegei kéineTbdted S NI 2 | NY/
@2NE RIFKSNJ 6SNRSY ydzNJ . SNBEOKyYy dzy 3Sy RdAzZNOKISFNKNI =
AAYR RAS { LI fGSYy a2SNId& dzyR a9 NINIFIa f SSNW

12,2 xG FormeBuilder (Zeile 1)

Dies ist das Herzstiick der fortgeschrittenen Poid8erechnung. Mit dem Formelgenerator kénnen Sie
definierenWVie genau die erwarteten Tore (XG) fur jedes Team berechnet weblkturch haben Sie die
volle Kontrolle darlber, welche historischen Daten in das Poiskmtell einfliel3en.

Das Gebaude ist in zwei Halften geteilHeimmannschaftorange Uberschrift)
undAuswartsmannschafblaue Uberschrifty jeweils mit identischen Steuerelementen:
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12.2.1 Form

elbestandteile

Jede Formel setzt sich aus einer oder mehreren Komponenten zusammen, die Sie mithilfe der
DropdownSteuerelemente hinzufigedinzufiigerschaltflache. Jede Komponente ist als Kurzcode
codiert und wird an das Formeltextfeld angehangt. Die DropdMemis sind:

Runterfallen

Optionen

‘ Bedeutung

Teamtyp H = Heimteam, A = Wessen Tore sollen verwendet werden? H
Auswartsteam, L = verwendet die historischen Daten der
Ligadurchschnitt Heimmannschaft, A die der Auswartsmannscha

und L den ligaweiten Durchschnitt.

Erzielt / Erzielt, kassiert Ob die vom Team erzielten Tore oder die

Gegentore Gegentore (d. h. die gegen das Team erzielten

Tore) gezahlt werden sollen.

Veranstaltungs| Alle, Zuhause, Auswarts

Filtern Sie die historischen Spiele nach

ort ' dzZA G N> 3dzy3a2NI® al SAY
| SAYaLIASEST a! dzA g NNIi a
l dzZA 6 NN aaLIASEST ao! £S5

Spiele S (Saison),q20 Wie viele aktuelle Spiele sollen beriicksichtigt
GSNRSYK a{da 0SRSdziSi
{IAd2y® 9AYyS 1w Kf @gAS
5 Spiele.

12.2.2 Formelsyntax

Wenn Sie klickedinzufigerbas System generiert einen Code im folgenden Format:

XY(V,M,RRRR)

Wo:

Teill Bedeutung Beispiel

X Teamtyp: H (Heimmannschaft), A | H
(Auswartsmannschaft) oder L (Liga)

UND S = Tor erzielt, C = Gegentor kassig S

In Spielortfilter: H (Heimspiel), A H
(Auswartsspiel) oder leer fur alle
Spielorte

M Spielanzahl: S (Saison) oder eine Z{ S

RRRR Minutenbereich: 4stelliger Code (z. | 0190
B. 0190 = 0490 Min. = Vollzeit)

Beispiele fur vollstandige Formeln:

HS(H,S,0190)
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Dies ist die Standardformel flr Heimspiele. Sie lautet: Tore der Heimmanr&shedtnt, irHNur einige
Treffer, fir das gesam&Srund, wahrend Minute®1¢90(Vollzeit). Das System berechnet den
Durchschnitt der Tore pro Spiel aus diesen gefilterten Spielen, um déviextzzu ermitteln.

AS(A,S,0190)

Die Standardformel fir Auswartsspiele. Tore der Auswartsmannsgheiernt, ilANur Hir und
Ruckspiele, komplette Saison, Vollzeit.

(HS(H,5,0190)+LC(,S,0190))/2
9AYS 12YLX SESNB C2NX¥St 12Y0AYASNIL T6SA Y2YLRYySyGS
Tore, die die Heimmannschaft in ihren letzten finf Heimspielen erzielt hat, und addiert dazu den
durchschnittlichen Gegentorschnitt der Liga fir die gesag@atison. Der endglltige x@ert ist der
Mittelwert beider Komponenten. Sie konnen beliebig viele Komponenten kombinieren, um ein
individuelles Modell zu erstellen.

O Tipp:Das Formeltextfeld ist direkt bearbeitbaiSie kénnen Formeln manuell eingeben oder andern,
ohne die DropdowsMeniis zu verwenden. Dies ist besonders nutzlich fir fortgeschrittene Benutzer, die
Formeln schnell anpassen mochten.

12.2.3 Wie xG berechnet wird

Wenn Sie klickehktualisiererDas System verarbeitet jedes Spiel im Raster einzeln. Fir jedes Spiel gilt
Folgendes:

1%SNI S3G RAS 1 +daAaT2NXVSE Ay AKNB Y2YLRYySyiaSy o611 o. @
2.Fur jede Komponente wird die Datenbank nach den historischen Spielen des jeweiligen Teams

durchsucht (gefiltert nach Austragungsort, Anzahl der Spiele, Minutenbereich), die VOR dem Spieltermin
stattfanden.

3.Berechnet anhand der historischen Daten fiir diese Komponente die durchschnittliche Toranzahl pro

Spiel.

42 SYyy RAS C2N¥Sf YSKNBNB Y2YLRYSyGSy SyGKNfGzZ RAS
Komponenten berechnet, um den endgltigenWert zu ermitteln.

5.Wiederholt den Vorgang fir die Auswartsformel.

6.Verwendet die beiden x& S NJIi S-Parafnéter zweier unabhangiger Poisséerteilungen und
berechnet alle Marktwahrscheinlichkeiten (1X2, Uber/Unter, GG/NG, Korrekte Ergebnisse).

12.3 Aktualisierung und Anpassung (Zeile 2)

Kontrolle Beschreibung

Aktualisieren Sie die Hetrand | Die Hauptaktionsschaltflache. Fuhrt die-B&rechnung fur jedes
Auswartsspielberechnungen. | Spiel im ausgewé&hlten Bereich durch und fillt das Raster.

Dropdowna Sy N a ! y Ll Wahlen Sie eine statistische Anpassung, die zusétzlich zum
urspriinglichen Poisseodell angewendet werden soll: Keine
Anpassungen (reines Poissblodell), DixorColesAnpassung
(korrigiert die bekannte Tendenz des Poisééodells,
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Unentschieden mit niedrigen Punktzahlerm@)1c0, 0c1, 1¢1) zu
unterschatzen) oder Zermflation-Anpassung (fiigt Unentschieder
mit 0¢0 zusatzliche Wahrscheinlichkeitsmasse hinzu).

Ausreil3er ausschlie3en Bei der Uberprifung werden Spiele, in denen die Anzahl der Tor
einer Mannschaft mehr als zwei Standardabweichungen vom
Mittelwert abweicht, von der x@erechnung ausgeschlossen.

Dadurch wird verhindert, dass extreme Ergebnisse (z. B. 7:0) die
Durchschnitswerte verfalschen.

12.4 Das Datenraster (Zeile 3)

Das Hauptraster zeigt fur jedes Spiel eine Zeile an. Die Spalten sind in feste Spalten auf der linken Seite
und Marktgruppenspalten auf der rechten Seite unterteilt.

12.4.1 Feste Spalten

Spalte Beschreibung

Flagge Das LanderflaggeBymbol der Liga.

Liga Liganame.

Datum/ODER Spieltermin und Anstol3zeit.

StralRe Runde Zahl in der Liga.

Heimteam Name der Heimmannschatt (fett).

T(h) Die Platzierung der Heimmannschatft in der Ligatabelle, angezeigt als
TotalPosition(VenuePosition).

Auswaértsteam Name der Auswartsmannschatft.

T(a) Tabellenplatz der Auswartsmannschatft.

Ergebnis 5ra 9yRSNHSoyAa ol . d anHYndv Aad

Gelb fir Unentschieden, Rot fir Auswartssieg. Anstehende Spiele werden
owca Fy3aSi SA3aao

ExpG H/ ExpG A | Die erwarteten Tore fur Heinund Auswartsmannschaften werden mithilfe d¢
xGFormel berechnet.

12.4.2 Marktgruppenspalten

Fir jeden aktivierten Markt werden unter einer Gruppenuberschrift vier Unterspalten angezeigt:

Unterspalte Beschreibung
% Die nach der Poisseethode berechnete Wahrscheinlichkeit flr dieses
Marktergebnis.
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0O(C) Berechnete faire Chancen (1 + Wahrscheinlichkeit). Dies sind die Chancen,
aus dem PoisseModell ergeben.

ODER) Echte Wettquoten aus der Datenbank fir diesen Markt.

Wert Der Wertprozentsatz berechnet sich wie folgt: ((O(R) + Q@)% 100. Positive

Werte zeigen an, dass der Buchmacher bessere Quoten anbietet als vom M
erwartet ¢ eine potenzielle Valu&Vette. Werte innerhalb des konfigurierten
Wertbereichs werden fdlich hervorgehoben.

Die verfligbaren Marktgruppen (umschaltbar tber die Schaltflachen in der Symbolleiste) sind: 1X2
(Heimsieg, Unentschieden, Auswartssieg), Uber/Unter4(B5GG/NG UndRichtige Punktzahlefalle

gemeinsamen Ergebnisse).

12.5 Untere Symbolleiste (Zeile 6)

Taste Beschreibung

BacktestP-Wert

Fihrt einen statistischen Signifikanztest an den gefilterten Ergebnissen ¢
indem er die Vorhersagen des Modells mit den tatsachlichen Ergebnisse
vergleicht, um festzustellen, ob sich die beobachtete Trefferquote statisti
von der zufallig zu erwaghden unterscheidet.

Speichern & Laden | Offnet ein Speichern/LadeRenster mit 99 Speicherplatzen. Sie konnen di

gesamte Konfiguration (Liga, Formeln, Filter, Anpassungen) speichern u
spater wieder laden. Gespeicherte Konfigurationen bleiben
sitzungsubergreifend erhalten und werden in dieh8rang der allgemeinen
Einstellungen aufgenommen.

Export

Exportiert die aktuellen Rasterdaten in eine Datei zur externen Analyse.

12.6 Rechte Seitenleiste Hervorhebungsund Filtersteuerung

Das rechte Bedienfeld (300px breit) ist in zwei Bereiche unteHeittzorhebungg/Filtersteuerungoben
undMarktstatistik ganz unten.
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12.6.1 Hervorhebung

Durch Hervorhebungen kénnen Sie Zellen im Datenraster visuell kennzeichnen, die bestimmte Kriterien

erfullen:

Kontrolle ‘ Beschreibung

Wert (Kontrollkastchen+ |2 Syy RASAS

Bereich) die in den angegebenen Bereich (standardmaRigy@pfallen, farbig
hinterlegt. So lassen sich vielversprechende Wetten auf einen Blic
erkennen.

200
200
200

200
200
200
200
200
200
200
200
200
200

200
200

hLIGA2Yy
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Nur im Falle eines Sieges | Ein zusatzlicher Filter: Wertzellen werden nur dann hervorgehober

wenn das Marktergebnis tatsachlich korrekt war (d. h. die Wette h
gewonnen).

Bereich)

% (Kontrollkastchen +

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Zellen in der Spalte %
hervorgehoben, die in den angegebenen Bereich fallen (Standardy
70¢100).

% Nur im Gewinnfall

Gleiches gilt wie obegq nur dann hervorheben, wenn das Ergebnis
korrekt war.

Aktualisieren (Hervorheben] Wendet die aktuellen Hervorhebungseinstellungen auf das Raster

12.6.2 Filter

Filter schranken die Tabelle so ein, dass nur Zeilen angezeigt werden, die bestimmten Kriterien

entsprechen:

Filter Beschreibung

Ergebnisse

Filtern nach Spielausgang: Alle Ergebnisse, Heimsieg, Unentschieden,
Auswartssieg oder ein bestimmtes Uber/UnteBG/NGoder Ergebnis
Ergebnis.

%

Alle (alles anzeigen) oder Nur Hervorgehobene (nur Zeilen anzeigen, in
die %Regel mindestens eine Zelle hervorhebt).

Wert

Alle Spiele, Wert auf einem beliebigen Markt (es werden nur Spiele ange
bei denen mindestens ein Markt einen Wert aufweist), oder Wert auf eing
0SaGAYYGOSYy alNJdGd 6T d . d a2 SNI | dz

Aktualisieren (Filter)

Wendet die aktuellen Filtereinstellungen auf das Raster an.

12.7 Rechte Seitenleiste Marktstatistik

Unterhalb der Filter wird in der Seitenleiste Folgendes angekéigktePanelg eine scrollbare Liste

aller Wettmarkte, gruppiert in ausklappbare Abschnitte (1X2, Uber/Unter, Beide Teams treffen/Nicht

treffen, TopErgebnisse, CS Heim, CS Auswarts, CS Unentschieden).

Jede Marktzeile zeigt drei wichtige Statistiken:

Spalte Beschreibung

S StichprobengréRe die Anzahl der Ubereinstimmungen im aktuellen Datensatz.

Personalw | Trefferquote (%Y, der Prozentsatz der Spiele, bei denen die Marktprognose korrekt
esen .SAALIASEY . SGNNIG RAS ¢NBFFSNJdz2dS TN
der Spiele insgesamt 3 oder mehr Tore fielen.
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UND Rendite (%Y, die Rendite lhrer Investition, wenn Sie auf jedes Spiel in diesem Mark{
einen festen Einsatz getatigt hatten. Berechnet wird sie wie folgt: ((Gesamtauszghl
Gesamteinsatz) + Gesamteinsatz) x 100. Eine positive Rendite bedeutet Gevénn, ¢
negative Rendite bedeutet Verlust.

Ganz oben im Marktpanel steht d&erechne HR und Y fiber das DropdowiMenii konnen Sie
zwischen zwei Modi wechseln:

Modus Beschreibung

Alle Spiele Die Statistiken werden Uber alle Spiele im Datensatz berechnet.

Wertquote Statistiken werden nur fUr Spiele berechnet, bei denen das Poidsatell
einen Wert ermittelt hat (d. h. die tatsachlichen Quoten waren héher als (
berechneten fairen Quoten). Dies ist die entscheidende Kennzahl, um zy
beurteilen, ob das Modell profitde Signale generiert.

Jeder Markt hat auRerdem einBontrollkastcheriese Einstellung steuert, ob die zugehdrigen Spalten
im Datenraster sichtbar sind. Durch Aktivieren oder Deaktivieren eines Marktes werden die
entsprechenden Spalten sofort eibzw. ausgeblendet.

O TippY2y T SYGNRASNBY {AS &aAOK I dzF a NNWoduS. Dieskbédeutd? a A G A @S
dass Wetten auf die Valu®ignale des Modells fur diesen Markt in der Vergangenheit profitabel

gewesen waren. Vergleichen Sie verschieden&a®neln, um die Forel mit der besten Rendite zu

finden.

G Wichtig:Vergangene Ergebnisse garantieren keine zukiinftigen Erfolge. Beachten Sie stets die
StichprobengréRe (Spalte &gin hoher Ertrag aus nur 10 Spielen ist deutlich weniger zuverlassig als ein
Y2RSNI GSNJ ONIINI 3 FdzAa wnan { LektEEPS SN b dzi [d&y RABSS dRAr & A
Signifikanz zu prafen.
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CGMBeiSystent; Benutzerhandbuch Kapitel 13: Bewertung V

13. Bewertung V

5AS ! yAAOKGH a. S86SNIdzy3 +a A&l Biweduhg \Reméntifded ISy RS

Seitenleiste, unter deBewertungerDieser Abschnitt bietet eine leistungsstarke, spielortbasierte
statistische Analysefunktion, die Marktwahrscheinlichkeiten berechnet, indem sie historische
Torverteilungen aus Spielen unter dhnlichen Bedingungen untersucht. Im Gegensatz zur erweiterten
PossonAnsicht (Kapitel 12), die einen anpassbarere@nelgenerator verwendet, konzentriert sich
Rating V auf die empirischttufigkeitsanalyse es zahlt, wie oft bestimmte Ergebnisse in
vergleichbaren historischen Spielen auftraten, um Wahrscheinlichkeitsschatzungen abzuleiten.

Die Ansicht ist in zwei Hauptbereiche unterteildauptinhaltsbereiclinks (mit der Symbolleiste,
Filtern, dem Datenraster und den Aktionsschaltflachen) und e®wtenleistenPanebuf der rechten
Seite (mit Hervorhebungssteuerung und Legende).

EEEEE

o sy M k(] Sy et s
F—— Bttt Pain [ [ Swtons | | Bmon

Abbildung 13.% Bewertungsansicht (\¢)allgemeine Ubersicht mit Symbolleiste, Filtern, Datenraster und rechter
Seitenleiste

13.1 SteuerelemenSymbolleiste (Zeile 0)

Die obere Symbolleiste enthalt alle Bereichsselektoren und Filtersteuerelemente, die festlegen, welche
Treffer im Raster angezeigt werden und wie historische Daten abgefragt werden.

Kontrolle Beschreibung

Eine DropdowrListe zeigt alle Ligen nach Landern gruppiert an (ggf. inkl

Liga/Team a a SA Yy S-Giuppehs Buich Auswahl einer Liga werden nur Spiele die
[ A3l Fy3aSI SAZud 'fUSNYIUAG 11 YYyS
Wetthewerbe anzuzeigen.
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Status

Filtern nach Spielstatus: Alle Spiele (sowohl gespielte als auch geplante
gespielte Spiele (abgeschlossene Spiele mit Ergebnis) oder Nur geplants
Spiele (bestehende Spiele ohne Ergebnis).

Zeitraum

Wahlen Sie den Zeitraum fur die anzuzeigenden Spiele aus: Letzte 7 Ta
Letzte 3 Tage, Gestern, Heute, Nachste 3 Tage, Nachste 7 Tage, Zwisck
Daten (benutzerdefinierte Datumsauswahlfelder werden angezeigt), Akt
Saison oder Zwischen Saisons (Saism@ibhsDrehregler werden angezeigt)

WIE VIEL

Filte-PopupSchaltflache. Offnet ein Fenster zum-Busblenden von EL-O
Spalten und zum Festlegen von EB&eichsfiltern. Der Bereich gibt an, wie
genau die ELWerte der Teams aus den vergangenen Spielen mit den
Werten der Teams des aktuellen Spieleii#instimmen mussen (+ der
angegebene Wert).

Bilden

Filter-PopupSchaltflache. Offnet ein Bedienfeld zum-Basblenden von
Formularspalten und zum Festlegen von Formularbewertungsfiltern
(Minimum/Maximum flr Heimund Auswartsteams).

Markte

Filter-PopupSchaltflache. Offnet ein Bedienfeld zum Aktivieren/Deaktivie
der Marktspalten (1X2, Uber/Unter @;58,5, GG/NG) und zum Festlegen vo
Quotenbereichsfiltern fiir jeden Markt.

Statistiken

Filter-PopupSchaltflache. Offnet ein Bedienfeld zum-Basblenden von
Spielstatistikspalten (Schisse, Schiisse aufs Tor, Ecken, Ballbesitz) und
Festlegen von Bereichsfiltern.

Aktualisieren

Ladt die Spieldaten aus der Datenbank neu und wendet die aktuellen Filf
an.

Filter 16schen

Setzt alle Filtersteuerungen auf ihre Standardwerte zurtick.

Datenquelle

Legt fest, wie viele Saisons historischer Daten bei der

2 KNEOKSAYtAOK] SAGA0SNBOKyYdzy3 68
§SG1GSy {FAaz2yada YAG SAYSNI 12y TFA
{FAd2yaas dzy RSy 384l wérfe. 51 Sy o

13.2 Wie Rating V Wahrscheinlichkeiten berechnet

Rating V verwendet eine veranstaltungsortbasierte empirische Haufigkeitsmethode zur Berechnung der

Marktwahrscheinlichkeiten. Fir jedes Spiel im Raster geht das System wie folgt vor:

1.Abfragen historischer Spiele derselben Liga, die VOR dem Spieltermin stattfanden.

2.Wendet die konfigurierten Filter (ELBereich, Formbereich, Quotenbereich) an, um nur vergleichbare
Spiele auszuwahlen.

3.Berechnet die Torverteilung fir Heimmannschaften (Tore, die von Heimmannschaften zu Hause erzielt
werden) und Auswartsmannschaften (Tore, die von Auswartsmannschaften auswarts erzielt werden)

aus diesen historischen Spielen.

4 Erstellt eine Ergebniswahrscheinlichkeitsmatrix durch Multiplikation der unabhéangigen tiam
Auswartstorverteilungen.
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5.Aus dieser Matrix werden alle Marktwahrscheinlichkeiten (1X2, Uber/Unter, GG/NG) abgeleitet.

DerProbeDie Spalte in der Tabelle zeigt an, wie viele historische Spiele fur die jeweilige Berechnung
herangezogen wurden. Fur aussagekraftige Statistiken sind mindestens 10 Spiele erfogcelen
weniger Spiele zur Verfligung, bleiben die Prozentspalten leer

G Wichtig:Der EL@Filter funktioniert spielbezogen. Hat beispielsweise die Heimmannschaft eine ELO
von 1500 und ist der EEBereich auf £75 eingestellt, werden nur historische Spiele berlcksichtigt, in
denen die ELO der Heimmannschaft zwischen 1425 und 1575 lairdSichergestellt, dass Sie Teams
ahnlicher Spielstarke vergleichen.

13.3 Das Datenraster (Zeile 2)

Das Hauptraster zeigt fur jedes Spiel eine Zeile an. Die Spalten sind in feste Spalten auf der linken Seite
und Marktspalten auf der rechten Seite unterteilt.

13.3.1 Feste Spalten

Spalte Beschreibung

Flagge Das LanderflaggeBymbol der Liga.

Liga Liganame.

Datum/ODER Spieltermin und Anstof3zeit.

StralRe Runde Zahl in der Liga.

Heimteam Name der Heimmannschatft (fett).

T(h) Die Platz_ie_rung der Heimmannschaﬁ in der Ligatabelle, angezeigt als
TotalPosition(VenuePosition).

Auswaértsteam Name der Auswartsmannschatft.

T(a) Tabellenplatz der Auswartsmannschatft.
514 9yRSNHSoyAa o601 ® . d anHYn o6mYn

Ergebnis farblich gekennzeichnet: Griin fur Heimsieg, Gelb fur Unentschieden, Ro

Auswaértssieg. Felder fur kommende Spiele sind leer.

Die Anzahl der historischen Treffer, die zur Berechnung der
Probe Wahrscheinlichkeiten fir diese Zeile herangezogen wurden. GréRRere
Stichprobenumfange filhren zu zuverlassigeren Schatzungen.

ELGWertungen fur Heimund Auswértsmannschaften (standardmafig

ELOH/ELOA ausgeblendet, Uber die EHlterschaltflache eifausschaltbar).
Formular H / Formbewertungen fur Heirund Auswartsmannschaften (standardmafig
Formular A I dzZa3So0f SYRS(GZ No SNJ RA SaudblénidenX G Ft N
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13.3.2 Marktspalten

Fur jeden aktivierten Markt werden unter einer Gruppenuberschrift zwei Unterspalten angezeigt:

Unterspalte Beschreibung

%

Die berechnete Wahrscheinlichkeit fir dieses Marktergebnis wird aus de
Analyse der historischen Torverteilung abgeleitet.

DER

Echte Wettquoten aus der Datenbank fur diesen Markt.

5AS OSNFNIOGENBY aNN]dGS

Unentschieden, Auswartssiegper/Unter(0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5) u@d:/NGBeide Teams treffen / Kein

Tor).

13.4 Untere Symbolleiste (Zeile 3)

Taste ‘ Beschreibung

Ansicht zuriicksetzen

Setzt alle Steuerelemente auf ihre Standardwerte zuriick: Alle Lige
Alle Spiele, Heute, und l6scht alle Filter und Hervorhebungen.

{LIEGS aaSAy:
.Syl OKNA OK G A ]
anzeigen.

Y2YOUNREf]INaAaGOKSY Tdzv ' yiSA3Sy
der alle fiur die Spiele konfigurierten Warnungen angezeigt werden

Meine Benachrichtigungen
prufen

Bewertet lhre konfigurierten Warnmeldungen anhand der aktueller|
CNBFFSNI dzyR FNftd RAS {LITEGS ¢

wdzo NA ] aaSAy:

Y2YONREE{NaGOKSyYy 1Tdzv ! yi SA3Sy
gespeicherten/erfassten Spiele angezeigt werden.

Alle Spiele anzeigen / Nur
meine Spiele.

DropdownMent zum Filtern der Tabelle: Alle Spiele anzeigen ode
RAS {LASEST RAS {AS dzyGSNJ aaS]

Backtest & PNert

Fuhrt einen statistischen Signifikanztest der aktuellen Ergebnisse
durch, indem er die Vorhersagen des Modells mit den tatsachliche
Ergebnissen vergleicht, um festzustellen, ob die beobachtete
Trefferquote statistisch signifikant ist.

Speichern/Laden

Offnet ein SpeichefLadefenster mit 99 Speicherplatzen. Sie konne
die gesamte Konfiguration (Liga, Periode, Filter,

Hervorhebungseinstellungen) speichern und spater wieder laden.
Gespeicherte Konfigurationen bleiben sitzungsuibergreifend erhalte

Export

Exportiert die aktuellen Rasterdaten in eine Datei zur externen
Analyse.

13.5 Rechte Seitenleiste Hervorheben & Steuerelemente anzeigen
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Im rechten Bereich befinden sich Steuerelemente, mit denen Zellen, die bestimmte Kriterien erftllen,
visuell hervorgehoben und das Raster so gefiltert werden kann, dass nur die hervorgehobenen Zeilen
angezeigt werden.

Abbildung 13.Z Rechte Seitenleiste mit Steuerelementen fir Hervorheben und Anzeigen sowie Legende

13.5.1 Stichprobengrofl3enfilter

Kontrolle Beschreibung

Legt die Mindestanzahl an Spielen fest, die fr die
Hervorhebung erforderlich ist. Spiele mit weniger historisch
Hervorheben nur, wenn Probe >= | Partien als diesem Schwellenwert werden nicht
hervorgehoben, selbst wenn sie andere Kriterien erfllen.
Standardwert: 100.

13.5.2 Prozentuale Hervorhebung

Kontrolle Beschreibung

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Zellen in der Sp
Der Prozentsatz, wenn zwischen |2 a2 RAS Ay RSy Fy3sS3asSoSyS
hervorgehoben. Standardbereich: @00 %.

Wendet die prozentualen Hervorhebungseinstellungen auf
Raster an.

Anwenden

Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Raster so gefiltert,
dass nur Zeilen angezeigt werden, in denen mindestens eir
Zelle mit dem Prozentzeichen hervorgehoben ist.

Nur hervorgehobene Elemente
anzeigen

13.5.3 Hervorhebung von Ruckwerten

Der BackvalueAnsatz identifiziert Situationen, in denen die Quoten des Buchmachers hoher sind als die
fairen Quoten des Modellseine potenzielle Valu®Vette, die auf dieses Ergebnis setzt.
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