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1. Erste Schritte 

Dieses Kapitel behandelt die Installation, Aktivierung und den ersten Start des CGMBet-Systems. Egal, ob 
Sie einen Lizenzschlüssel besitzen oder die Software im kostenlosen Modus testen möchten ς dieser 
Abschnitt hilft Ihnen beim Einstieg. 

1.1 Installation 

So installieren Sie das CGMBet-System auf Ihrem Computer: 

1. Laden Sie die neueste Installationsdatei von der offiziellen CGMBet-Website herunter. 

2. Führen Sie das Installationsprogramm aus (CGMBetSetup.exe) und folgen Sie den Anweisungen 
auf dem Bildschirm. 

3. Wählen Sie Ihr Installationsverzeichnis oder übernehmen Sie den Standardpfad. 

4. Sobald die Installation abgeschlossen ist, starten Sie das CGMBet-System über die 
Desktopverknüpfung oder das Startmenü. 

Systemvoraussetzungen:Windows 10 oder höher, .NET 8.0 Runtime (im Installationsprogramm 
enthalten) und eine aktive Internetverbindung zur Lizenzaktivierung und Datenaktualisierung. 

1.2 Lizenzaktivierung 

Beim ersten Start zeigt das CGMBet-System ein Aktivierungsdialogfeld an, in dem Sie zur Eingabe Ihres 
Lizenzschlüssels aufgefordert werden. Wenn Sie eine Lizenz erworben haben, geben Sie den Ihnen 
ȊǳƎŜǎŀƴŘǘŜƴ {ŎƘƭǸǎǎŜƭ Ŝƛƴ ǳƴŘ ƪƭƛŎƪŜƴ {ƛŜ ŀǳŦ α!ƪǘƛǾƛŜǊŜƴάΦLizenz aktivierenDie Software überprüft Ihren 
Schlüssel auf dem Server und schaltet die Funktionen frei, die Ihrer Lizenzstufe entsprechen. 

 
Abbildung 1.1 ς Dialog zur Lizenzaktivierung beim ersten Start 
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CGMBet System bietet mehrere Lizenzstufen an, die jeweils unterschiedliche Funktionsumfänge 
freischalten: 

Lizenzstufe Beschreibung 

Frei Grundlegender Zugriff auf Kernstatistiken, Tabellen und eingeschränkter 
Ligazugriff. 

VIP Alles außer den Funktionen, die nur in VIP Plus verfügbar sind. 

VIP Plus Alles aus dem VIP-Paket, plus benutzerdefinierte Spaltenformeln, vollständiger 
Export, KI-Export, Server-Backups und weitere Premium-Funktionen, die das 
CGMBet-Team in Zukunft implementieren wird. 

 

1.3 Freier Modus 

Wenn Sie keinen Lizenzschlüssel besitzen, können Sie hier klicken.Kostenlos fortfahrenUm die Software 
im kostenlosen Modus zu nutzen, haben Sie Zugriff auf grundlegende Statistiken, Ligatabellen und 
Basisfunktionen für die zweite Liga. So können Sie die Software vor dem Kauf einer Lizenz ausprobieren. 
Erweiterte Funktionen wie KI-Vorschläge, der erweiterte Poisson-Rechner, erweiterte Exportoptionen 
und benutzerdefinierte Spaltenformeln sind in diesem Modus jedoch eingeschränkt. 

1.4 Zurücksetzen Ihrer Lizenz 

Wenn Sie Ihren Lizenzschlüssel ändern müssen (z. B. nach einem Lizenz-Upgrade), können Sie ihn 
innerhalb der Anwendung zurücksetzen. Klicken Sie auf die entsprechende 

Schaltfläche.EinstellungenMenü (ᾛ -Symbol in der Symbolleiste) und auswählenLizenz zurücksetzenDie 
Anwendung wird geschlossen. Beim nächsten Start erscheint erneut der Aktivierungsdialog, in dem Sie 
Ihren neuen Lizenzschlüssel eingeben können. 
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Abbildung 1.2 τ Zurücksetzen der Lizenz. 

 
 

1.5 Übersicht der Hauptschnittstelle 

Nach der Aktivierung wird das Hauptfenster der Anwendung angezeigt. Die Benutzeroberfläche ist in 
eine Navigationsleiste auf der linken Seite, einen Inhaltsbereich in der Mitte und eine Symbolleiste am 
oberen Rand unterteilt. 

 
Abbildung 1.3 ς Hauptschnittstelle des CGMBet-Systems 

 

 

1.5.1 Symbolleistenschaltflächen 

Die Symbolleiste oben rechts im Fenster bietet schnellen Zugriff auf wichtige Funktionen: 

Taste Beschreibung 

Problem melden Öffnet einen Dialog, um Fehler oder Probleme direkt an das Entwicklerteam zu 
melden. 

KI-Assistent Startet den KI-gestützten Assistenten, der bei der Nutzung der Softwaremodule 
hilft. 

ḛ Einstellungen mŦŦƴŜǘ Řŀǎ .ŜŘƛŜƴŦŜƭŘ α!ƭƭƎŜƳŜƛƴŜ 9ƛƴǎǘŜƭƭǳƴƎŜƴάΣ ǸōŜǊ Řŀǎ {ƛŜ ŘƛŜ !ƴȊŜƛƎŜΣ Řŀǎ 
Datumsformat und weitere Einstellungen anpassen können. 

ᾛ  Einstellungen Öffnet das Einstellungsmenü (siehe Abschnitt 1.5.2 unten). 
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 Update Prüft, ob Datenbankaktualisierungen verfügbar sind, und lädt die neuesten 
Spieldaten vom Server herunter. 

 Chat Öffnet das Community-Chatfenster, um in Echtzeit mit anderen Nutzern zu 
kommunizieren. 

 Feedback Öffnet einen Direktnachrichtenkanal, um die Support-Nachrichten von CGMBet 
anzuzeigen. 

AUSFAHRT Schließt die Anwendung. 

1.5.2 Einstellungsmenü 

5ǳǊŎƘ YƭƛŎƪŜƴ ŀǳŦ ŘƛŜ {ŎƘŀƭǘŦƭŅŎƘŜ α9ƛƴǎǘŜƭƭǳƴƎŜƴά όᾛ ) öffnet sich ein Menü mit folgenden Optionen: 

 
Abbildung 1.4 ς Einstellungsmenü 

Menüpunkt Beschreibung 

Allgemeine Präferenzen Passen Sie die Anzeigeeinstellungen, das Datumsformat, den Standard-
Saisonbereich und andere anwendungsweite Einstellungen an. 

Sprache Ändern Sie die Anwendungssprache. Verfügbare Sprachen sind Englisch, 
Deutsch, Spanisch, Französisch, Ungarisch, Italienisch, Portugiesisch, Rumänisch 
und Griechisch. 

Meine Ligen Verwalten Sie Ihre benutzerdefinierten Ligagruppen, um in allen Ansichten 
schnell filtern zu können. 

Meine Teams Speichern und verwalten Sie Ihre Lieblingsteams für den schnellen Zugriff. 

Meine Spiele Bestimmte Treffer können zur späteren Bezugnahme und Nachverfolgung als 
Lesezeichen gespeichert werden. 

Meine Benachrichtigungen Konfigurieren Sie Warnungen und Benachrichtigungen für bestimmte Spiele 
oder statistische Schwellenwerte. 

Konto Sehen Sie Ihre Lizenzdetails, das Ablaufdatum und Ihre Kontoinformationen ein. 

Lizenz zurücksetzen Deaktivieren Sie den aktuellen Lizenzschlüssel. Die Anwendung wird neu 
gestartet und fordert einen neuen Schlüssel an. 
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Sichern Sie Ihren Status Exportieren Sie alle Ihre persönlichen Einstellungen, benutzerdefinierten Ligen, 
Teams, Benachrichtigungen und Präferenzen in eine Sicherungsdatei. 

Stellen Sie Ihren Zustand 
wieder her 

Importieren Sie eine zuvor gespeicherte Sicherungskopie, um alle Ihre 
persönlichen Einstellungen wiederherzustellen. 

Über CGMBet Versionsinformationen und Mitwirkende anzeigen. 

Die anderen Optionen sind nur im Administratormodus verfügbar. 
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1.5.3 Navigations-Seitenleiste 

Die linke Seitenleiste bietet Zugriff auf alle Anwendungsbereiche, die in ausklappbare Gruppen unterteilt 
sind. Die Seitenleiste enthält außerdemZurückόҥύ ǳƴŘNach vorneόҦύ bŀǾƛƎŀǘƛƻƴǎǇŦŜƛƭŜ ƻōŜƴΣ Ƴƛǘ 
denen Sie zwischen zuvor besuchten Ansichten wechseln können. 

 
Abbildung 1.5 τ Navigations-Seitenleiste mit allen ausgeklappten Abschnitten. 

 

Abschnitt / Artikel Beschreibung 

 Zuhause Kehrt zum Begrüßungsbildschirm zurück. 

 Tägliches Briefing! Eine kurze Zusammenfassung der heutigen Top-Spiele und Statistiken, 
basierend auf Ihren Auswahlen. 

Favoriten Ein anpassbarer Bereich mit Verknüpfungen zu den am häufigsten 
ǾŜǊǿŜƴŘŜǘŜƴ !ƴǎƛŎƘǘŜƴΦ YƭƛŎƪŜƴ {ƛŜ ǳƴǘŜƴ ŀǳŦ αCŀǾƻǊƛǘŜƴ ȊǳǊǸŎƪǎŜǘȊŜƴάΣ ǳƳ 
die Standardeinstellungen wiederherzustellen. 

Demnächst Direkter Zugriff auf die Ansicht der anstehenden Spiele. 

Taschenrechner Direkter Zugriff auf die Taschenrechneransicht. 

Tabellen Direkter Zugriff auf die Ligatabellenansicht. 

Vorschläge (KI) 5ƛǊŜƪǘŜǊ ½ǳƎǊƛŦŦ ŀǳŦ ŘƛŜ !ƴǎƛŎƘǘ αYL-±ƻǊǎŎƘƭŅƎŜάΦ 

H2H Direkter Zugriff auf das Direktvergleichstool. 

Meine Ligen Direkter Zugriff auf Ihre benutzerdefinierten Ligagruppen. 

Kernstatistik Detaillierte Statistiken und Datenanalyse auf Ligaebene. 

Tabellen Ligatabellen für alle unterstützten Ligen. 

H2H Tool zum direkten Vergleich zweier beliebiger Teams. 

 Statistiken Umfassende Liga- und Teamstatistiken. 
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Demnächst Vollständiges Spielcenter mit erweiterten Filterfunktionen. 

Demnächst Anstehende Spiele mit Quoten, Systemregisterkarten und erweiterten Filtern. 

 Warnungen Spielbenachrichtigungen und -warnungen ansehen und verwalten. 

Vorschläge (KI) KI-gestützte Spielvorschläge und Analysen (erfordert eine VIP-Lizenz oder 
höher). 

Torstatistik Detaillierte Toranalyse und Tormuster. 

 A.G.S. Erweiterte Torstatistik ς Analysieren Sie verschiedene Szenarien auf Basis der 
Minuten, in denen die Tore fielen. 

 Ziele Toranzahlen, Über/Unter-Trends und Torstatistiken nach Liga und Team. 

 Punktentwicklung Verfolgen Sie, wie sich die Punktzahlen im Laufe des Spiels entwickeln. 

Bewertungen Teamstärke-Bewertungen und Vorhersagemodelle. 

 Erweiterte Poisson-Funktion Erweiterter Poisson-Verteilungsrechner mit benutzerdefinierten xG-Formeln 
und Filtern. 

 Poisson Standard-Poisson-Wahrscheinlichkeitsrechner für Spielausgänge. 

Bewertung V Teamwertbewertung basierend auf Leistungs- und Quotenanalyse. 

 Bewertung M Teamdynamik-Bewertung basierend auf Ergebnissen in ähnlichen Spielen. 

Werkzeuge Fortschrittliche Analyse- und Anwendungswerkzeuge. 

Taschenrechner Statistische Rechner: Poisson-, Value-Betting-, Akkumulator- und Kelly-
Kriterium-Tools. 

KI-Export Datenexport mithilfe KI-gestützter Formatierungs- und Analysevorlagen. 
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2. Tabellen 

Die Tabellenansicht ist verfügbar unterYŜǊƴǎǘŀǘƛǎǘƛƪ Ҧ ¢ŀōŜƭƭŜƴin der Seitenleiste. Sie bietet einen 
umfassenden Überblick über die Ligatabelle, die Leistung einzelner Teams, historische Formkurven und 
ligaweite statistische Vergleiche. 

2.1 Ligatabelle und Filter 

 

 

 

 

 

 

 

Abbildung 2.1 ς Tabellenansicht 

 

Auf der linken Seite des Bildschirms wird die Ligatabelle angezeigt. Oben können Sie mithilfe von Filtern 
die Daten anpassen: 

Filter Beschreibung 

Liga Wählen Sie die Liga aus, die Sie anzeigen möchten (z. B. England ς Premier 
League). 

Jahreszeit Wählen Sie die Saison (z. B. 2025/2026). Sie können sich auch vergangene Saisons 
ansehen. 

Veranstaltungsort Nach Spielort filtern: Alle Spiele, nur Heimspiele oder nur Auswärtsspiele. 

Spiele / Periode Filtern nach Spielbereich: Alle Spiele, Erste Halbzeit, Zweite Halbzeit oder ein 
benutzerdefinierter Bereich. 

Minuten (1ς90) Beschränken Sie die Statistiken auf einen bestimmten Minutenbereich (z. B. 1ς45 
nur für Daten der ersten Halbzeit). 

Highlight {ǇƛŜƭŜ ǿŜǊŘŜƴ ŀƴƘŀƴŘ ŘŜǎ 9ǊƎŜōƴƛǎǎŜǎ ƘŜǊǾƻǊƎŜƘƻōŜƴ όȊΦ .Φ ƘŜōǘ α{ǇƛŜƭŜǊƎŜōƴƛǎά 
Siege, Unentschieden und Niederlagen in der Spielliste des Teams hervor). 

Aktualisieren Lädt die Daten mit den aktuellen Filtereinstellungen neu. 
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Zurücksetzen Stellt alle Filter auf ihre Standardwerte zurück. 

 

 

Die Rangliste enthält für jedes Team die folgenden Spalten: 

Spalte Bedeutung 

# Platzierung in der Liga. 

Team Teamname. Klicken Sie auf ein Team, um dessen detaillierte Daten auf der rechten Seite 
anzuzeigen. 

Abgeordneter Gespielte Spiele. 

IN Siege. 

D Unentschieden. 

L Verluste. 

GF Tore für (erzielt). 

ZU Gegentore (kassiert). 

GD Tordifferenz (GF ς GA). 

Punkte Gesamtpunktzahl. 

H Die Heimergebnisse des Teams. 

A Die Auswärtsergebnisse des Teams. 

 

□ Tipp:Klicken Sie in der Tabelle auf ein beliebiges Team, um dessen detaillierte Daten im rechten Bereich 
anzuzeigen. Dieser Bereich enthält drei Registerkarten: Teamergebnisse, Teamform und Ligastatistik. 
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2.2 Ergebnisse der Mannschaft 

Der Ergebnisse des TeamsDer Reiter zeigt eine vollständige Liste der Spiele des ausgewählten Teams in 
der gewählten Saison an. Jede Zeile repräsentiert ein Spiel; vergangene Ergebnisse zeigen vollständige 
Statistiken, zukünftige Begegnungen zeigen nur den Namen des Gegners. 

 

 
Abbildung 2.2 ς wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ α¢ŜŀƳŜǊƎŜōƴƛǎǎŜά ό!ǊǎŜƴŀƭΣ tǊŜƳƛŜǊ [ŜŀƎǳŜ нлнрκнлнсύ 

 

 

Die Trefferliste enthält die folgenden Spalten: 

Spalte Bedeutung 

# Die Spielnummer in der Saison. 

S Saisonkennung. 

Datum Datum, an dem das Spiel stattfand (oder angesetzt ist). 

R Runde Zahl. 

Heim / Auswärts Die Heimmannschaft und die Auswärtsmannschaft. 

Finale Gesamtergebnis (z. B. 1:0). 

Hälfte Halbzeitstand. 

Ball-p Ballbesitzquote der ausgewählten Mannschaft. 

Aufnahmen Gesamtzahl der Schüsse 

ShotsT Treffer ins Schwarze. 



CGMBet-System ς Benutzerhandbuch 

Seite 18 von 153 

Cor Ecken. 

Elo H / Elo A ELO-Wertung der Heim- und Auswärtsmannschaft zum Zeitpunkt des Spiels. 

Diff H / Diff A ELO-Differenz (Veränderung) zwischen Heim- und Auswärtsmannschaft nach dem Spiel. 

1 / X / 2 Wettquoten vor dem Spiel für Heimsieg, Unentschieden und Auswärtssieg. 

O0,5 ς O4,5 Wettquoten vor dem Spiel für Über 0,5, 1,5, 2,5, 3,5 und 4,5 Tore. 

U0,5 ς U4,5 Wettquoten vor dem Spiel für Unter 0,5, 1,5, 2,5, 3,5 und 4,5 Tore. 

GG Wettquoten vor dem Spiel, dass beide Teams treffen (GG/BTTS). 

 

□ Tipp:Die zukünftigen Spieltermine werden am Ende der Liste angezeigt. 

□ Tipp:Die Ergebnisse sind farblich gekennzeichnet: Grün für Siege, Gelb/Orange für Unentschieden und 
Rot für Niederlagen, sodass sich Formmuster auf einen Blick erkennen lassen. 

 

2.3 Form der Teams 

Der Form der TeamsÜber diesen Tab können Sie die Leistungen mehrerer Teams im Saisonverlauf 
mithilfe interaktiver Liniendiagramme vergleichen. Wählen Sie ein oder mehrere Teams aus der Liste auf 
der linken Seite aus. Das Diagramm auf der rechten Seite wird daraufhin aktualisiert und zeigt deren 
Leistungstrends an. 

 

 
Abbildung 2.3 ς Formtabelle der Teams (ELO-Vergleich: Arsenal gegen Wolves) 
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Über die Registerkarten im oberen Bereich können Sie zwischen verschiedenen Leistungskennzahlen 
wechseln: 

Diagrammtyp Was es zeigt 

WIE VIEL Entwicklung der ELO-Wertung im Saisonverlauf. Höhere Werte deuten auf 
eine stärkere Form hin. 

Punkte/Spiel Durchschnittliche Punktzahl pro Spiel im Zeitverlauf. 

Punkte/Spiel Durchschnittlich erzielte Tore pro Spiel. 

Spielabsage/Spiel Durchschnittliche Gegentore pro Spiel. 

Schüsse/Spiel Durchschnittliche Anzahl der Schüsse pro Spiel. 

Schüsse aufs Ziel/Spiel Durchschnittliche Schüsse aufs Tor pro Spiel. 

Ecken/Spiel Durchschnittliche Anzahl an Ecken pro Spiel. 

 
 
 
 
 

So verwenden Sie diesen Tab: 

5. Klicken Sie auf einen Teamnamen in derTeam(s) auswählenYƭƛŎƪŜƴ {ƛŜ ŀǳŦ α!ǳǎǿŅƘƭŜƴάΣ ǳƳ Ŝǎ 
dem Diagramm hinzuzufügen. Klicken Sie erneut, um die Auswahl aufzuheben. 

6. Wählen Sie mehrere Teams aus (halten Sie die STRG-Taste gedrückt), um deren Trends 
nebeneinander zu vergleichen. 

7. Über die Registerkarten für die Diagrammtypen (ELO, Punkte/Spiel usw.) können Sie zwischen 
verschiedenen Metriken wechseln. 

8. Verwenden Sie dieSchnellauswahlUnten befindet sich ein Dropdown-Menü zur schnellen 
Auswahl vordefinierter Teamgruppen, oder wählen SieStandard (Manuell)zur manuellen 
Auswahl. 

9. KlickenZurücksetzenAlle ausgewählten Teams werden gelöscht und ein Neustart durchgeführt. 

 

□ Tipp:Der Vergleich von ELO-Wertungen ist besonders vor einem Spiel hilfreich: Steigt der ELO-Wert eines 
Teams, während der des anderen sinkt, kann dies auf eine Formveränderung hindeuten, die in der reinen 
Rangliste nicht erkennbar ist. 
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2.4 Ligastatistik 

Der LigastatistikDer Tab bietet eine ligaweite statistische Übersicht und listet alle Teams nach der 
ausgewählten Kennzahl auf. Dies ist hilfreich, um Ligatrends zu erkennen, die Stärken der Teams in 
bestimmten Bereichen zu vergleichen und über- bzw. unterbewertete Teams aufzuspüren. 

 
Abbildung 2.4 ς Statistik-Registerkarte der Liga (Schüsse aufs Tor und Schüsse gegens Tor) 

 
Im rechten Bereich werden alle verfügbaren Statistiken aufgelistet, die Sie auswählen können. Klicken 
Sie auf eine beliebige Statistik, um die Rangliste zu aktualisieren: 

Statistik Was es zeigt 

Ziele Durchschnittlich erzielte und kassierte Tore pro Spiel für jede 
Mannschaft. 

Aufnahmen Durchschnittliche Anzahl der Schüsse für und gegen pro Spiel. 

Schüsse aufs Tor Durchschnittliche Anzahl der Schüsse aufs Tor pro Spiel (für und gegen 
den Gegner). 

Ecken Durchschnittliche Anzahl an Eckbällen pro Spiel (für und gegen den 
Gegner). 

Ballbesitz Durchschnittlicher Ballbesitzanteil jedes Teams. 

Gewonnene Spiele Gesamtzahl der von jedem Team gewonnenen Spiele. 

Unentschieden Gesamtzahl der Unentschieden. 

Verlorene Spiele Gesamtzahl der verlorenen Spiele. 

Spiele Über/Unter 0,5 Anzahl der Spiele mit mehr oder weniger als 0,5 Toren insgesamt. 

Spiele Über/Unter 1,5 Anzahl der Spiele mit mehr oder weniger als 1,5 Toren insgesamt. 
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Spiele Über/Unter 2,5 Anzahl der Spiele mit mehr oder weniger als 2,5 Toren insgesamt. 

Spiele Über/Unter 3,5 Anzahl der Spiele mit mehr oder weniger als 3,5 Toren insgesamt. 

Spiele Über/Unter 4,5 Anzahl der Spiele mit mehr oder weniger als 4,5 Toren insgesamt. 

GG/NG Anzahl der Spiele, in denen beide Mannschaften ein Tor erzielten (GG), 
im Vergleich zu den Spielen, in denen mindestens eine Mannschaft kein 
Tor erzielte (NG). 

 

5ƛŜ wŀƴƎƭƛǎǘŜ ȊŜƛƎǘ ƧŜŘŜǎ ¢ŜŀƳ Ƴƛǘ ȊǿŜƛ 5ŀǘŜƴǎǇŀƭǘŜƴΥ ŘŜƳ αCƻǊά-Wert (wie viele Punkte das Team in 
ŘƛŜǎŜǊ {ǘŀǘƛǎǘƛƪ ŜǊȊƛŜƭǘύ ǳƴŘ ŘŜƳ α!Ǝŀƛƴǎǘά-Wert (wie viele Punkte das Team kassiert). Die Teams sind in 
ŘŜǊ {ǇŀƭǘŜ αCƻǊά ǾƻƳ ƘǀŎƘǎǘŜƴ ȊǳƳ ƴƛŜŘǊƛƎǎǘŜƴ ²ŜǊǘ Ǝeordnet.Durchschnittliches TeamEine Zeile dient 
als Referenzpunkt und zeigt den ligaweiten Durchschnitt an. 

□ Tipp:Das ausgewählte Team (aus der Tabelle auf der linken Seite) ist in der Rangliste hervorgehoben, 
sodass man leicht erkennen kann, wo es im Vergleich zum Rest der Liga steht. 

□ Tipp:Nutzen Sie diesen Tab, um Value-Wetten zu finden: Beispielsweise könnte ein Team mit vielen 
α{ŎƘǸǎǎŜƴ ŀǳŦǎ ¢ƻǊάΣ ŀōŜǊ ǿŜƴƛƎŜƴ α¢ƻǊŜƴά ǳƴǘŜǊ ǎŜƛƴŜƴ aǀƎƭƛŎƘƪŜƛǘŜƴ ǎǇƛŜƭŜƴ ǳƴŘ ŜƛƴŜ ¢ƻǊƪƻǊǊŜƪǘǳǊ 
rechtfertigen. 
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3. H2H (Direkter Vergleich) 

Die H2H-Ansicht ist verfügbar unterYŜǊƴǎǘŀǘƛǎǘƛƪ Ҧ IнIin der Seitenleiste oder über dieH2HIm Bereich 
αCŀǾƻǊƛǘŜƴά ōŜŦƛƴŘŜǘ ǎƛŎƘ ŜƛƴŜ ±ŜǊƪƴǸǇŦǳƴƎΦ {ƛŜ ōƛŜǘŜǘ ŜƛƴŜƴ ŘŜǘŀƛƭƭƛŜǊǘŜƴ 5ƛǊŜƪǘǾŜǊƎƭŜƛŎƘ ȊǿŜƛŜǊ ¢ŜŀƳǎ 
mit ihren aktuellen Ergebnissen, statistischen Zusammenfassungen und einer Analyse der Torzeiten. 
Dies ist eines der leistungsstärksten Recherchetools vor dem Spiel im CGMBet-System. 

3.1 Teamauswahl und globale Filter 

Im oberen Bereich der H2H-Ansicht finden Sie den Bereich zur Teamauswahl und drei globale Filter-
Dropdown-Menüs, die alle auf dem Bildschirm angezeigten Daten beeinflussen. 

Um die beiden Teams auszuwählen, die Sie vergleichen möchten, verwenden Sie die vier Dropdown-
Menüs in der Mitte des Bildschirms. Wählen Sie für jedes Team (links und rechts) zuerst dieLigaWählen 
Sie dann dieTeamaus dem zweiten Dropdown-Menü. Die Teams müssen nicht aus derselben Liga 
stammen ς Sie können beliebige zwei Teams aus jedem unterstützten Wettbewerb vergleichen. 

Die globalen Filter am oberen Rand der Ansicht steuern den Datenkontext: 

Filter Beschreibung 

Statistik wurde vor Legt ein Stichtagsdatum für die Statistiken fest. Nur Spiele, die vor diesem 
Datum stattgefunden haben, werden in die Berechnungen einbezogen. Dies ist 
hilfreich, um zu analysieren, wie die Teams vor einem bestimmten Spieltag in 
Form waren. 

Synchronisationsmodus Steuert, ob die linke und rechte Spalte dieselben Filtereinstellungen 
ǾŜǊǿŜƴŘŜƴΦ .Ŝƛ ŘŜǊ 9ƛƴǎǘŜƭƭǳƴƎ αIŜƛƳ- und Auswärtsstatistiken werden 
ǎȅƴŎƘǊƻƴƛǎƛŜǊǘά ǿƛǊŘ ŜƛƴŜ CƛƭǘŜǊŅƴŘŜǊǳƴƎ ŀǳŦ ŜƛƴŜǊ {ŜƛǘŜ ŀǳǘƻƳŀǘƛǎŎƘ ŀǳŦ ŘƛŜ 
andere Seite übertragen. Bei der EinstelƭǳƴƎ αIŜƛƳ- und Auswärtsstatistiken 
ǿŜǊŘŜƴ ƴƛŎƘǘ ǎȅƴŎƘǊƻƴƛǎƛŜǊǘά ŀǊōŜƛǘŜƴ ŘƛŜ CƛƭǘŜǊ ƧŜŘŜǊ {ǇŀƭǘŜ ǳƴŀōƘŅƴƎƛƎ 
voneinander, sodass Sie verschiedene Datenausschnitte vergleichen können (z. 
B. Team A zu Hause vs. Team B auswärts). 

Spielstatus ²ŅƘƭŜƴ {ƛŜ ȊǿƛǎŎƘŜƴ αbǳǊ ƎŜǎǇƛŜƭǘŜ {ǇƛŜƭŜ ŀƴȊŜƛƎŜƴά όǳƳ ŘƛŜ ŀōƎŜǎŎƘƭƻǎǎŜƴŜƴ 
9ǊƎŜōƴƛǎǎŜ ŀƴȊǳȊŜƛƎŜƴύ ƻŘŜǊ αbǳǊ ƎŜǇƭŀƴǘŜ {ǇƛŜƭŜ ŀƴȊŜƛƎŜƴά όǳƳ ŘƛŜ 
anstehenden Begegnungen anzuzeigen). 
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оΦн wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ α9ǊƎŜōƴƛǎǎŜά 

Der ErgebnisseDie Registerkarte ist die Standardansicht, wenn das H2H-Fenster geöffnet wird. Sie zeigt 
zwei nebeneinanderliegende Bereiche an ς einen für jedes ausgewählte Team ς, die jeweils oben eine 
Spielliste und unten eine statistische Zusammenfassung enthalten. 

 

Abbildung 3.1 ς wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ α9ǊƎŜōƴƛǎǎŜ ƛƳ ŘƛǊŜƪǘŜƴ ±ŜǊƎƭŜƛŎƘά ό!ǊǎŜƴŀƭ ƎŜƎŜƴ !ǎǘƻƴ ±ƛƭƭŀΣ tǊŜƳƛŜǊ [ŜŀƎǳŜ 
2025/2026) 

3.2.1 Spielliste 

Im oberen Bereich jedes Panels wird eine scrollbare Liste der Spiele der ausgewählten Mannschaft 
angezeigt. Jede Zeile repräsentiert ein Spiel, farblich nach Ergebnis gekennzeichnet:Grünfür 
Siege,gelb/orangebei Unentschieden undRotfür Verluste. 

Spalte Bedeutung 

# Spielnummer in der Saison. 

S Saisonkennung. 

Datum Datum, an dem das Spiel stattfand. 

R Runde Zahl. 

Heim Die Heimmannschaft. 

Weg Die Auswärtsmannschaft. Der Name der ausgewählten Mannschaft ist fett und 
hervorgehoben. 

Finale Vollständige Punktzahl (z. B. 1ς1). 

Hälfte Halbzeitstand. 
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3.2.2 Plattenfilter 

Unterhalb der Spielliste (am unteren Rand jedes Panels) können Sie mithilfe von Filtern die Daten für 
jedes Team anpassen. Wenn die Synchronisierung aktiviert ist, wird die Änderung eines Filters in einem 
Panel automatisch im anderen aktualisiert. 
 
Veranstaltungsort 

Option Beschreibung 

Alle Alle Spiele unabhängig vom Austragungsort anzeigen (Standardeinstellung). 

Heim Es werden nur Spiele angezeigt, bei denen die Mannschaft ein Heimspiel hatte. 

Weg Es werden nur Spiele angezeigt, in denen die Mannschaft auswärts gespielt 
hat. 

Direkter Vergleich Zeigen Sie nur die direkten Begegnungen der beiden ausgewählten Teams an. 
²Ŝƴƴ ŘƛŜǎŜ hǇǘƛƻƴ ŀǳǎƎŜǿŅƘƭǘ ƛǎǘΣ ŜǊǎŎƘŜƛƴǘ Ŝƛƴ YƻƴǘǊƻƭƭƪŅǎǘŎƘŜƴ αbŀŎƘ 
{ǇƛŜƭƻǊǘ ŀǳŦǘŜƛƭŜƴάΣ Ƴƛǘ ŘŜƳ {ƛŜ ŘƛŜ .ƛƭŀƴȊ ǿŜƛǘŜǊ ƛƴ IŜƛƳ- und Auswärtsspiele 
unterteilen können. 

 

Zeitraum 

Option Beschreibung 

Aktuelle Saison Es werden nur Spiele der aktuellen Saison angezeigt (Standardeinstellung). 

Die letzten beiden Saisons Spiele aus der aktuellen und der vorherigen Saison anzeigen. 

Alle Jahreszeiten Alle in der Datenbank verfügbaren historischen Treffer anzeigen. 

Die letzten 5 Spiele Es werden nur die 5 aktuellsten Ergebnisse angezeigt. 

Die letzten 10 Spiele Es werden nur die 10 aktuellsten Ergebnisse angezeigt. 

Letzte 30 Tage Showmatches, die innerhalb der letzten 30 Tage ausgetragen wurden. 

Letzte 60 Tage Showmatches, die innerhalb der letzten 60 Tage ausgetragen wurden. 

 

Highlight 

Option Beschreibung 

Spielergebnis Die Zeilen werden farblich nach Sieg (grün), Unentschieden (gelb) und 
Niederlage (rot) gekennzeichnet. Dies ist die Standardeinstellung. 

O/U 0,5 Hervorhebung basierend auf Über/Unter 0,5 Gesamttoren. 

O/U 1,5 Hervorhebung basierend auf Über/Unter 1,5 Gesamttoren. 

O/U 2,5 Highlight basierend auf Über/Unter 2,5 Gesamttoren. 
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O/U 3,5 Hervorhebung basierend auf Über/Unter 3,5 Gesamttoren. 

O/U 4,5 Hervorhebung basierend auf Über/Unter 4,5 Gesamttoren. 

GG/NG Hervorhebung basierend darauf, ob beide Mannschaften Tore erzielt haben 
(GG) oder nicht (NG). 

 

 

Zusätzliche Daten 

Option Beschreibung 

Keine zusätzlichen Daten Es werden nur die Standard-Übereinstimmungsspalten angezeigt 
(Standardeinstellung). 

ELO-Wertung Zeigen Sie die ELO-Wertungen beider Teams zum Zeitpunkt jedes Spiels an. 

Formbewertung Zeigen Sie die Formbewertungswerte für jedes Spiel an. 

Rang Zeigen Sie die Tabellenposition jeder Mannschaft zum Zeitpunkt des Spiels an. 

Aufnahmen Zeige die Gesamtzahl der Schüsse für und gegen dich an. 

Schüsse aufs Tor Zeigen Sie Treffer für und gegen das Tor. 

Ecken Zeigen Sie die Eckballstatistik für und gegen die Gegner an. 

Ballbesitz Ballbesitzquote anzeigen. 

 

Minuten (1ς90) 

Beschränken Sie die Statistiken auf einen bestimmten Minutenbereich. Wenn Sie beispielsweise 1ς45 
eingeben, werden alle Berechnungen nur auf die Daten der ersten Halbzeit beschränkt. Klicken Sie 
hier.Aktualisierenum den aktualisierten Minutenbereich anzuwenden. 

3.2.3 Statistische Zusammenfassung 

Unterhalb der Spielliste zeigt jedes Feld einen statistischen Zusammenfassungsbereich, der in drei 
Bereiche unterteilt ist:Ergebnis,Durchschnittliche Tore, Und LeistungsstatistikenEin 
zusätzlichesStatistiken zum ersten TorDer entsprechende Abschnitt wird ebenfalls angezeigt. 

Ergebnis 

Zeigt die prozentuale Verteilung von Siegen, Unentschieden und Niederlagen des ausgewählten Teams 
in den gefilterten Spielen an. Die Darstellung erfolgt als vertikales Balkendiagramm mit farbcodierten 
Balken (grün für Siege, gelb für Unentschieden, rot für Niederlagen). Ist der Highlight-Filter auf 
α«ōŜǊκ¦ƴǘŜǊά ƻŘŜǊ α.ŜƛŘŜ ¢ŜŀƳǎ ǘǊŜŦŦŜƴκbƛŎƘǘ ǘǊŜŦŦŜƴά ŜƛƴƎŜǎǘŜƭƭǘΣ Ǉŀǎǎǘ ǎƛŎƘ ŘŜǊ 9ǊƎŜōƴƛǎōŜǊŜƛŎƘ ŀƴ 
und zeigt die entsprechenden Prozentwerte an (z. B. Über/Unter). 

Durchschnittliche Tore 

Zeigt die durchschnittliche Anzahl der erzielten und kassierten Tore pro Spiel an, dargestellt als 
horizontale Fortschrittsbalken mit numerischen Werten. Grün steht für erzielte Tore, Rot für kassierte 
Tore. 
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Leistungsstatistiken 

Ein Satz von Leistungskennzahlen mit horizontalen Fortschrittsbalken und Prozentwerten: 

Statistik Was es zeigt 

Sauberes Blatt Prozentsatz der Spiele, in denen die Mannschaft kein Gegentor kassierte. 

Kein Tor erzielt Prozentsatz der Spiele, in denen die Mannschaft kein Tor erzielt hat. 

0:0 Unentschieden Prozentsatz der Spiele, die mit einem torlosen Unentschieden endeten. 

 

 

 

Statistiken zum ersten Tor 

Analysen, wer in jedem Spiel das erste Tor erzielt hat: 

Statistik Was es zeigt 

Erster Treffer Prozentsatz der Spiele, in denen die Mannschaft das erste Tor erzielte. 

Ersten Sieg eingestand Prozentsatz der Spiele, in denen der Gegner das erste Tor erzielte. 

Keine Tore Prozentsatz der Spiele, in denen überhaupt keine Tore erzielt wurden. 

□ Tipp:Vergleichen Sie die Statistiken zum ersten Tor beider Mannschaften, um festzustellen, welche 
Mannschaft tendenziell die Initiative ergreift. Eine Mannschaft, die häufig das erste Tor erzielt, kann in 
einem direkten Duell einen psychologischen Vorteil haben. 

 

оΦо wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ α½ƛŜƭŜά 

Der ZieleDie Registerkarte bietet eine visuelle, minutengenaue Übersicht darüber, wann jedes Team 
Tore erzielt und kassiert. Sie hilft Ihnen, Tormuster zu erkennen, z. B. Teams, die stark starten oder spät 
aufholen. 
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Abbildung 3.2 ς wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ α¢ƻǊŜ ƛƳ ŘƛǊŜƪǘŜƴ ±ŜǊƎƭŜƛŎƘά ό!ǊǎŜƴŀƭ ƎŜƎŜƴ !ǎǘƻƴ ±ƛƭƭŀΣ ¢ƻǊŀƴŀƭȅǎŜ ƛƳ aƛƴǳǘŜƴǘŀƪǘύ 

 

 

 

3.3.1 Spielliste mit Torzeitleiste 

5ŜǊ wŜƛǘŜǊ α¢ƻǊŜά ƛǎǘ ƛƴ ȊǿŜƛ ǸōŜǊŜƛƴŀƴŘŜǊƭƛŜƎŜƴŘŜ .ŜǊŜƛŎƘŜ ǳƴǘŜǊǘŜƛƭǘ όƻōŜƴ ŦǸǊ Řŀǎ ŜǊǎǘŜ ¢ŜŀƳΣ ǳƴǘŜƴ 
ŦǸǊ Řŀǎ ȊǿŜƛǘŜύΦ WŜŘŜǊ .ŜǊŜƛŎƘ ȊŜƛƎǘ ƭƛƴƪǎ ŜƛƴŜ {ǇƛŜƭƭƛǎǘŜ ŀƴΣ ƛŘŜƴǘƛǎŎƘ Ƴƛǘ ŘŜƳ wŜƛǘŜǊ α9ǊƎŜōƴƛǎǎŜά όƳƛǘ 
denselben Spalten für Nr., S, Datum, R, Heim, Auswärts, Endergebnis und Halbzeit). Anstelle der 
statistischen Zusammenfassung enthält die rechte Seite jeder Zeile jedoch eineZiel-Zeitleisteτein 
horizontaler Streifen, der die Minuten 1ς90 umfasst. Jedes Tor wird durch eine farbige vertikale 
Markierung auf der Zeitleiste dargestellt: 

Farbe Bedeutung 

Grün Ein Tor der ausgewählten Mannschaft. 

Rot Ein Gegentor der gewählten Mannschaft. 

Durch diese Visualisierung lassen sich Muster auf einen Blick leicht erkennen ς zum Beispiel Häufungen 
von Toren in den letzten 15 Minuten oder eine Mannschaft, die häufig früh Gegentreffer kassiert. 

 

оΦоΦн CƛƭǘŜǊ ŦǸǊ ŘƛŜ wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ α½ƛŜƭŜά 

WŜŘŜǎ CŜƭŘ ƛƳ wŜƛǘŜǊ α½ƛŜƭŜά ǾŜǊŦǸƎǘ ŀƳ ǳƴǘŜǊŜƴ wŀƴŘ ǸōŜǊ ŜƛƎŜƴŜ CƛƭǘŜǊΥ 
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Filter Beschreibung 

Veranstaltungsort Gleiche Optionen wie auf der Registerkarte Ergebnisse: Alle, Heim, Auswärts 
oder Direkter Vergleich. 

Zeitraum DƭŜƛŎƘŜ hǇǘƛƻƴŜƴ ǿƛŜ ŀǳŦ ŘŜǊ wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ α9ǊƎŜōƴƛǎǎŜάΥ !ƪǘǳŜƭƭŜ {ŀƛǎƻƴΣ 
Letzte 2 Saisons, Alle Saisons, Letzte 5/10 Spiele, Letzte 30/60 Tage. 

Highlight Gleiche Optionen wie im Ergebnis-Tab: Spielergebnis, Über/Unter 0,5ς4,5 oder 
GG/NG. Steuert die Farbcodierung der Spielzeilen. 

Aktualisieren Lädt die Daten mit den aktuellen Filtereinstellungen neu. 

3.3.3 Torverteilungsdiagramme 

Auf der rechten Seite jedes Panels bieten zwei Balkendiagramme eine aggregierte Übersicht über die 
Torzeiten aller gefilterten Spiele: 

Diagramm Was es zeigt 

Erzielte Tore Der prozentuale Anteil der in den jeweiligen Zeitintervallen erzielten Tore des 
Teams. Die Balken sind grün gefärbt. 

Gegentore Der Prozentsatz der Gegentore in jedem Zeitintervall. Die Balken sind rot/rosa 
gefärbt. 

 

Die horizontale Achse ist in Zeitintervalle unterteilt (z. B. 0ς10, 10ςнлΣ Χ улς90), und die Prozentangabe 
über jedem Balken zeigt an, welcher Anteil der Gesamttore in dieses Intervall fiel. 

A ZeitintervallUnterhalb jedes Diagramms befindet sich ein Dropdown-Menü, mit dem Sie die 
Granularität der Zeitabschnitte auswählen können: 

Option Beschreibung 

Alle 5 Minuten Feinste Körnung τ 18 Intervalle von 0ς5 bis 85ς90. 

Alle 10 Minuten Standardeinstellung τ 9 Intervalle von 0ς10 bis 80ς90. 

Alle 15 Minuten 6 Intervalle von 0ς15 bis 75ς90. 

Alle 30 Minuten 3 Intervalle: 0ς30, 30ς60, 60ς90. 

Alle 45 Minuten 2 Intervalle: erste Hälfte (0ς45) und zweite Hälfte (45ς90). 

□ Tipp:CǸǊ Ŝƛƴ ƻǇǘƛƳŀƭŜǎ ±ŜǊƘŅƭǘƴƛǎ Ǿƻƴ 5ŜǘŀƛƭǘƛŜŦŜ ǳƴŘ [ŜǎōŀǊƪŜƛǘ ŜƳǇŦŜƘƭŜƴ ǿƛǊ ŘƛŜ LƴǘŜǊǾŀƭƭŜ α!ƭƭŜ 
мл aƛƴǳǘŜƴά ƻŘŜǊ α!ƭƭŜ мр aƛƴǳǘŜƴάΦ .Ŝƛ ŘŜǊ ¦ƴǘŜǊǎǳŎƘǳƴƎ ǎǇŜȊƛŦƛǎŎƘŜǊ ǘŀƪǘƛǎŎƘŜǊ aǳǎǘŜǊΣ ǿƛŜ 
beispielsweise Tore unmittelbar nach der Halbzeitpause, wechseln Sie Ȋǳ α!ƭƭŜ р aƛƴǳǘŜƴάΦ 

□ Tipp:Wenn eine Mannschaft im Bereich von 70 bis 90 Toren überproportional viele Tore erzielt, 
während die andere im selben Zeitraum viele Gegentreffer kassiert, ist dies ein starkes Signal, um 
²ŜǘǘŜƴ ŀǳŦ ŘƛŜ {ŎƘƭǳǎǎǇƘŀǎŜ ŘŜǎ {ǇƛŜƭǎΣ ǿƛŜ ȊǳƳ .ŜƛǎǇƛŜƭ α«ōŜǊ мΣр ¢ƻǊŜ ƛƴ ŘŜǊ ȊǿŜƛǘŜƴ IŀƭōȊŜƛǘάΣ ƛƴ 
Betracht zu ziehen. 
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CGMBet-System ς Benutzerhandbuch ς Kapitel 4: Statistik 
 

4. Statistik 

Die Statistikansicht ist verfügbar unterYŜǊƴǎǘŀǘƛǎǘƛƪ Ҧ {ǘŀǘƛǎǘƛƪin der Seitenleiste. Sie bietet eine liga- 
und teamübergreifende statistische Übersicht, die es Ihnen ermöglicht, wichtige, für Wetten relevante 
Kennzahlen über alle Ligen und Teams in der Datenbank hinweg zu vergleichen. Die Daten werden in 
zwei separaten Registerkarten dargestellt:Ligen Und TeamsBeide Registerkarten verfügen über die 
gleichen Filter am unteren Bildschirmrand und zeigen eine Vielzahl von Spalten mit Ergebnissen, 
Zielschwellenwerten und Statistiken zum ersten Tor an. 

4.1 Liga- und Mannschaftsauswahl 

Im oberen Bereich der Statistikansicht können Sie die Daten vor dem Laden über zwei Dropdown-Menüs 
eingrenzen: 

Runterfallen Beschreibung 

Liga Wählen Sie eine bestimmte Liga aus, die angezeigt werden soll (z. B. England ς 
tǊŜƳƛŜǊ [ŜŀƎǳŜύΣ ƻŘŜǊ ƭŀǎǎŜƴ {ƛŜ ŘƛŜ 9ƛƴǎǘŜƭƭǳƴƎ ŀǳŦ α!ƭƭŜ [ƛƎŜƴά ōŜƭŀǎǎŜƴΣ ǳƳ ŀƭƭŜ 
Ligen in der Datenbank einzuschließen. 

Teams ²ŅƘƭŜƴ {ƛŜ Ŝƛƴ ōŜǎǘƛƳƳǘŜǎ ¢ŜŀƳ ŀǳǎ ƻŘŜǊ ƭŀǎǎŜƴ {ƛŜ ŘƛŜ 9ƛƴǎǘŜƭƭǳƴƎ ŀǳŦ α!ƭƭŜ 
¢ŜŀƳǎάΣ ǳƳ ŀƭƭŜ ¢ŜŀƳǎ ŀƴȊǳȊŜƛƎŜƴΦ ²Ŝƴƴ ŜƛƴŜ [ƛƎŀ ŀǳǎƎŜǿŅƘƭǘ ƛǎǘΣ ǿŜǊŘŜƴ ƛƳ 
Dropdown-aŜƴǸ α¢ŜŀƳǎά ƴǳǊ ŘƛŜ ¢ŜŀƳǎ ŘƛŜǎŜǊ [ƛƎŀ ŀƴƎŜȊŜƛƎǘΦ 

Über diese Dropdown-Menüs der obersten Ebene wird gesteuert, welche Ligen oder Teams in den 
wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜƴ α[ƛƎŜƴά ǳƴŘ α¢ŜŀƳǎά ŀƴƎŜȊŜƛƎǘ ǿŜǊŘŜƴΦ 

пΦн wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ α[ƛƎŜƴά 

Der LigenDieser Tab zeigt pro Liga eine Zeile an und fasst die aggregierten Statistiken aller Spiele dieser 
Liga für die ausgewählten Filter zusammen. Er ist standardmäßig in der Statistikansicht angezeigt. 



CGMBet-System ς Benutzerhandbuch 

Seite 30 von 153 

 

Abbildung 4.1 τ Statistikansicht τ wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ α[ƛƎŜƴά όŀƭƭŜ [ƛƎŜƴΣ ŀƪǘǳŜƭƭŜ {ŀƛǎƻƴΣ tǊƻȊŜƴǘƳƻŘǳǎύ 

 

Jede Zeile repräsentiert eine Liga und enthält die folgenden Spalten: 

Spalte Bedeutung 

# wŀƴƎǇƻǎƛǘƛƻƴ όǎǘŀƴŘŀǊŘƳŅǖƛƎ ǎƻǊǘƛŜǊǘ ƴŀŎƘ α«ōŜǊ нΣр tǊƻȊŜƴǘάύΦ 

(Flagge) Die mit der Liga verbundene Landesflagge. 

Liga Der vollständige Name der Liga. 

Spiele Gesamtzahl der in der Liga im ausgewählten Zeitraum ausgetragenen Spiele. 

Won Prozentsatz (oder Siegesserie) der Spiele, die die Heimmannschaft gewonnen hat. 

Gezogen Prozentsatz (oder Serie) der Spiele, die mit einem Unentschieden enden. 

Verloren Prozentsatz (oder Serie) der Spiele, die die Auswärtsmannschaft gewonnen hat. 

O 0,5 / U 0,5 Prozentsatz der Spiele mit mehr oder weniger als 0,5 Toren insgesamt. 

O 1,5 / U 1,5 Prozentsatz der Spiele mit mehr oder weniger als 1,5 Toren insgesamt. 

O 2,5 / U 2,5 Prozentsatz der Spiele mit mehr oder weniger als 2,5 Toren insgesamt. 

O 3,5 / U 3,5 Prozentsatz der Spiele mit mehr oder weniger als 3,5 Toren insgesamt. 

O 4,5 / U 4,5 Prozentsatz der Spiele mit mehr oder weniger als 4,5 Toren insgesamt. 

GG Prozentsatz der Spiele, in denen beide Mannschaften ein Tor erzielten (BTTS ς Beide 
Mannschaften treffen). 

VON Prozentsatz der Spiele, in denen mindestens eine Mannschaft kein Tor erzielte (Kein 
Tor / nicht BTTS). 
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G Sco Durchschnittliche Anzahl der Tore pro Spiel in der gesamten Liga. 

G Con Durchschnittliche Gegentore pro Spiel in der gesamten Liga. 

Sco 1st Prozentsatz der Spiele, in denen die Heimmannschaft das erste Tor erzielte. 

Con 1st Prozentsatz der Spiele, in denen die Auswärtsmannschaft das erste Tor erzielte. 

Keine Tore Prozentsatz der Spiele, die ohne Tore (0:0) endeten. 

□ Tipp:Klicken Sie auf eine beliebige Spaltenüberschrift, um die Tabelle nach diesem Kriterium zu 
ǎƻǊǘƛŜǊŜƴΦ YƭƛŎƪŜƴ {ƛŜ ōŜƛǎǇƛŜƭǎǿŜƛǎŜ ŀǳŦ αDDάΣ ǳƳ ŘƛŜ [ƛƎŜƴ Ƴƛǘ ŘŜǊ ƘǀŎƘǎǘŜƴ vǳƻǘŜ ŀƴ {ǇƛŜƭŜƴ Ȋǳ 
finden, in denen beide Teams ein Tor erzielen ς hilfreich, um Wettbewerbe zu identifizieren, die 
besonders für GG-Spiele geeignet sind. 

 

пΦо wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ α¢ŜŀƳǎά 

Der Teams5ŜǊ ¢ŀō α¢ŜŀƳǎά ȊŜƛƎǘ ŜƛƴŜ ½ŜƛƭŜ ǇǊƻ ¢ŜŀƳ Ƴƛǘ ŘŜƴ ƛƴŘƛǾƛŘǳŜƭƭŜƴ ¢ŜŀƳǎǘŀǘƛǎǘƛƪŜƴΦ 9Ǌ ŜƴǘƘŅƭǘ 
ƎǊǀǖǘŜƴǘŜƛƭǎ ŘƛŜǎŜƭōŜƴ {ǇŀƭǘŜƴ ǿƛŜ ŘŜǊ ¢ŀō α[ƛƎŜƴάΣ ōƛŜǘŜǘ ŀōŜǊ ȊǳǎŅǘȊƭƛŎƘ ǘŜŀƳǎǇŜȊƛŦƛǎŎƘŜ 5ŀǘŜƴΦ 

 

Abbildung 4.2 τ Statistikansicht τ wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ α¢ŜŀƳǎά όŀƭƭŜ ¢ŜŀƳǎΣ ŀƪǘǳŜƭƭŜ {ŀƛǎƻƴΣ tǊƻȊŜƴǘƳƻŘǳǎύ 

5ƛŜ wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ α¢ŜŀƳǎά ŜƴǘƘŅƭǘ ŀƭƭŜ {ǇŀƭǘŜƴΣ ŘƛŜ ƻōŜƴ ŀǳŦ ŘŜǊ wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ α[ƛƎŜƴά ōŜǎŎƘǊƛŜōŜƴ 
wurden, sowie die folgenden zusätzlichen Spalten: 

Spalte Bedeutung 

Team 5ŜǊ ¢ŜŀƳƴŀƳŜ όŜǊǎŜǘȊǘ ŘƛŜ {ǇŀƭǘŜ α[ƛƎŀάύΦ 
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Nächster Gegner Der nächste geplante Gegner des Teams, einschließlich der Angabe, ob es sich um 
ein Heim- oder Auswärtsspiel handelt (in Klammern). 

Sco Prozentsatz der Spiele, in denen die Mannschaft mindestens ein Tor erzielt hat. 

Mit Prozentsatz der Spiele, in denen die Mannschaft mindestens ein Gegentor kassiert 
hat. 

Die übrigen Spalten (Gewonnen, Unentschieden, Verloren, Über/Unter-Schwellenwerte, Zwei gegen 
Zwei, Keine Tore, Tore, Tore, Tore, Tore 1., Tore 1., Keine Tore) haben die gleiche Bedeutung wie im 
wŜƛǘŜǊ α[ƛƎŜƴάΣ ǿŜǊŘŜƴ ŀōŜǊ ŀǳŦ ŘŜǊ 9ōŜƴŜ ŘŜǊ ŜƛƴȊŜƭƴŜƴ aŀƴƴǎchaften und nicht ligaweit berechnet. 

□ Tipp:5ŜǊ wŜƛǘŜǊ α¢ŜŀƳǎά ƛǎǘ ōŜǎƻƴŘŜǊǎ ƛƴ YƻƳōƛƴŀǘƛƻƴ Ƴƛǘ CƛƭǘŜǊƴ ǎŜƘǊ ƭŜƛǎǘǳƴƎǎǎǘŀǊƪΦ {ǘŜƭƭŜƴ {ƛŜ 
ōŜƛǎǇƛŜƭǎǿŜƛǎŜ ŘŜƴ {ǇƛŜƭƻǊǘ ŀǳŦ α!ǳǎǿŅǊǘǎά Ŝƛƴ ǳƴŘ ǎƻǊǘƛŜǊŜƴ {ƛŜ ƴŀŎƘ α{ƛŜƎŜƴάΣ ǳƳ ŘƛŜ ¢ŜŀƳǎ Ƴƛǘ ŘŜǊ 
besten Auswärtssiegquote über alle Ligen hinweg zu finden. 

4.4 Filter 
Am unteren Rand beider Registerkarten befindet sich eine gemeinsame Filterleiste, mit der Sie die 
Daten verfeinern können. Durch Ändern eines Filters und KlickenAktualisierenAktualisiert sowohl die 
wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ α[ƛƎŜƴά ŀƭǎ ŀǳŎƘ ŘƛŜ wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ α¢ŜŀƳǎάΦ 

Veranstaltungsort 

Option Beschreibung 

Alle Spiele Alle Spiele unabhängig vom Austragungsort einbeziehen (Standardeinstellung). 

Heim Nur Heimspiele einbeziehen (auf der Registerkarte "Ligen" bedeutet dies alle 
Heimspieldaten; auf der Registerkarte "Teams" werden nur Spiele angezeigt, 
bei denen das Team zu Hause gespielt hat). 

Weg Berücksichtigen Sie nur Auswärtsspiele. 

 

Zeitraum 

Option Beschreibung 

Aktuelle Saison Es werden nur Daten der aktuellen Saison angezeigt (Standardeinstellung). 

Die letzten 2 Saisons Kombiniere die aktuelle und die vorherige Saison. 

Alle Jahreszeiten Alle in der Datenbank verfügbaren historischen Daten einbeziehen. 

Die letzten 5 Spiele Es werden nur die letzten 5 Spiele pro Liga oder Team angezeigt. 

Die letzten 10 Spiele Es werden nur die letzten 10 Spiele pro Liga oder Team angezeigt. 

Letzte 30 Tage Berücksichtigen Sie nur Spiele, die innerhalb der letzten 30 Tage stattgefunden 
haben. 

Letzte 60 Tage Berücksichtigen Sie nur Spiele, die innerhalb der letzten 60 Tage stattgefunden 
haben. 

 

Minuten (1ς90) 
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Beschränken Sie die Berechnungen auf einen bestimmten Minutenbereich. Standardmäßig ist dieser auf 
1ς90 (gesamtes Spiel) eingestellt. Wenn Sie ihn beispielsweise auf 1ς45 ändern, werden alle Statistiken 
ausschließlich auf Basis der Daten der ersten Halbzeit neu berechnet. 

 

 

 

 

4.4.1 Anzeigemodus 

Der AnzeigemodusÜber das Dropdown-Menü wird gesteuert, wie die statistischen Werte in der Tabelle 
dargestellt werden. Dies ist eine leistungsstarke Funktion, die dieselben zugrunde liegenden Daten in 
drei völlig unterschiedliche analytische Perspektiven umwandelt: 

Option Beschreibung 

Prozentsätze Standardmodus. Jede Zelle zeigt den Prozentsatz der Spiele an, die das 
ƧŜǿŜƛƭƛƎŜ YǊƛǘŜǊƛǳƳ ŜǊŦǸƭƭŜƴΦ .ŜƛǎǇƛŜƭǎǿŜƛǎŜ ōŜŘŜǳǘŜǘ Ŝƛƴ ²ŜǊǘ Ǿƻƴ αсф ҈ά ŦǸǊ 
α«ōŜǊ нΣрάΣ Řŀǎǎ ƛƴ сф ҈ ŘŜǊ [ƛƎŀǎǇƛŜƭŜ ƳŜƘǊ ŀƭǎ нΣр ¢ƻǊŜ ŦƛŜƭŜƴΦ 
Tordurchschnitte (G Sco, G Con) werden als Dezimalwerte angezeigt (z. B. 
1,86). 

Positive Serien Jede Zelle zeigt die aktuelle positive Serie an ς die Anzahl der letzten 
aufeinanderfolgenden Spiele, in denen die Bedingung erfüllt war. 
.ŜƛǎǇƛŜƭǎǿŜƛǎŜ ōŜŘŜǳǘŜǘ Ŝƛƴ ²ŜǊǘ Ǿƻƴ αпά ŦǸǊ α«ōŜǊ нΣрάΣ Řŀǎǎ ƛƴ ŘŜƴ ƭŜǘȊǘŜƴ 
vier Spielen in Folge insgesamt mehr als 2,5 Tore gefallen sind. Die Serie wird 
vom letzten Spiel rückwärts gezählt und endet, sobald ein Spiel die Serie 
unterbricht. Ein Wert von 0 bedeutet, dass das letzte Spiel die Bedingung nicht 
erfüllt hat. 

Negativserien Jede Zelle zeigt die aktuelle Negativserie an ς die Anzahl der letzten 
aufeinanderfolgenden Spiele, in denen die Bedingung NICHT erfüllt wurde. 
.ŜƛǎǇƛŜƭǎǿŜƛǎŜ ōŜŘŜǳǘŜǘ Ŝƛƴ ²ŜǊǘ Ǿƻƴ αоά ŦǸǊ α«ōŜǊ нΣрάΣ Řŀǎǎ ƛƴ ŘŜƴ ƭŜǘȊǘŜƴ 
drei Spielen in Folge insgesamt nicht mehr als 2,5 Tore gefallen sind. Dies ist 
hilfreich, um Durststrecken oder Muster zu erkennen, die möglicherweise 
einer Korrektur bedürfen. 

□ Tipp:5ŜǊ aƻŘǳǎ αtƻǎƛǘƛǾŜ {ŜǊƛŜƴά ƛǎǘ ǳƴǎŎƘŅǘȊōŀǊ ǿŜǊǘǾƻƭƭΣ ǳƳ ǾƛŜƭǾŜǊǎǇǊŜŎƘŜƴŘŜ ¢ǊŜƴŘǎ Ȋǳ 
erkennen. Wenn ein Team beispielsweise eine positive Serie von 7 Spielen mit GG (Beide Teams 
treffen) aufweist, haben in den letzten 7 Spielen dieses Teams jeweils beide Mannschaften getroffen ς 
ein starkes Indiz dafür, dass sich dieser Trend fortsetzen könnte. 

□ Tipp:5ŜǊ aƻŘǳǎ αbŜƎŀǘƛǾŜ {ŜǊƛŜƴά ƘƛƭŦǘ LƘƴŜƴΣ ǇƻǘŜƴȊƛŜƭƭŜ ±ŀƭǳŜ-Wetten zu erkennen. Hat ein 
¢ŜŀƳ ŜƛƴŜ bŜƎŀǘƛǾǎŜǊƛŜ Ǿƻƴ р ōŜƛ α«ōŜǊ нΣрάΣ ōŜŘŜǳǘŜǘ ŘŀǎΣ Řŀǎǎ ƛƴ ŘŜƴ ƭŜǘȊǘŜƴ р {ǇƛŜƭŜƴ ƧŜǿŜƛƭǎ н 
oder weniger Tore gefallen sind. Dies kann entweder auf ein Team mit einer generell niedrigen 
Torausbeute oder auf eine bevorstehende Korrektur hindeuten ς nutzen Sie diese Information 
zusammen mit anderen Daten, um Ihre Einschätzung zu treffen. 

4.5 Export 
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Der ExportÜber die Schaltfläche unten rechts auf dem Bildschirm können Sie die aktuelle Tabelle (Ligen 
oder Teams, je nachdem, welcher Tab aktiv ist) zur weiteren Analyse in einer 
Tabellenkalkulationssoftware in eine Datei exportieren. Die exportierten Daten spiegeln die aktuell 
angewendeten Filter und den Anzeigemodus wider. 
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5. Demnächst 

5ƛŜ ±ƻǊǎŎƘŀǳ α5ŜƳƴŅŎƘǎǘά ƛǎǘ ǾŜǊŦǸƎōŀǊ ǳƴǘŜǊDemnächstIn der Seitenleiste befindet sich das zentrale 
Spielcenter des CGMBet-Systems. Hier können Sie alle geplanten und gespielten Spiele durchsuchen, 
ŜǊǿŜƛǘŜǊǘŜ CƛƭǘŜǊ ŀƴǿŜƴŘŜƴΣ ōŜƴǳǘȊŜǊŘŜŦƛƴƛŜǊǘŜ {ǘŀǘƛǎǘƛƪǎǇŀƭǘŜƴ όǎƻƎŜƴŀƴƴǘŜ α{ȅǎǘŜƳ-¢ŀōǎάύ 
konfigurieren und Berechnungen für jedes Spiel in der Datenbank durchführen. Dies ist die 
funktionsreichste Ansicht der Anwendung und der primäre Arbeitsbereich zum Erstellen und Testen von 
Wettsystemen. 

5.1 Allgemeiner Überblick 

Die Vorschau ist in zwei Hauptbereiche unterteilt: aSpielrasterlinks und einSystemregisterkarten-
PanelRechts befindet sich die Spielübersicht, die alle Spiele des ausgewählten Zeitraums anzeigt. Über 
die Systemregisterkarten auf der rechten Seite können Sie bis zu 27 benutzerdefinierte Statistikspalten 
konfigurieren, die der Spielübersicht hinzugefügt werden, sofern diese aktiviert sind. 

 

Abbildung 5.1 ς Vorschau ς Gesamtübersicht mit Spielraster und Systemregisterkarten 
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5.1.1 Top-Filter 

5ƛŜ ƻōŜǊǎǘŜ ½ŜƛƭŜ ŘŜǊ !ƴǎƛŎƘǘ α!ƴǎǘŜƘŜƴŘŜ 9ǊŜƛƎƴƛǎǎŜά ōƛŜǘŜǘ ŜƛƴŜ wŜƛƘŜ Ǿƻƴ CƛƭǘŜǊƴ ǳƴŘ 
Steuerelementen zur Spaltensichtbarkeit: 

Filter / Schaltfläche Beschreibung 

Liga / Team Wählen Sie eine bestimmte Liga oder ein Team aus, um die Spielliste zu filtern. 
¦ƴǘŜǊǎǘǸǘȊǘ ōŜƴǳǘȊŜǊŘŜŦƛƴƛŜǊǘŜ DǊǳǇǇŜƴ ǳƴǘŜǊ αaŜƛƴŜ [ƛƎŜƴάΦ {ǘŀƴŘŀǊŘƳŅǖƛƎ ƛǎǘ 
α!ƭƭŜ [ƛƎŜƴά ŀǳǎƎŜǿŅƘƭǘΦ 

Status Spiele nach Status filtern: Alle Spiele (Standard), Nur gespielte Spiele oder Nur 
geplante Spiele. 

Zeitraum Wählen Sie den Zeitraum für die Spiele aus: Letzte 7 Tage, Letzte 3 Tage, Gestern, 
Heute (Standard), Morgen, Nächste 3 Tage, Nächste 7 Tage, Zwischen Daten 
(benutzerdefinierter Datumsbereich), Aktuelle Saison oder Zwischen Saisons. 

Ƹ Öffnet ein Popup, um die Spalten ELO H / ELO A ein- oder auszublenden und 
Filter für den minimalen/maximalen ELO-Bereich für Heim- und Auswärtsteams 
festzulegen. 

Formular Ƹ Öffnet ein Popup, um die Spalten Form H / Form A ein- oder auszublenden und 
Filter für die minimale/maximale Formbewertung für Heim- und Auswärtsteams 
festzulegen. 

Quoten Ƹ Öffnet ein Popup, um die Spalten für die Quoten (1, X, 2, O/U 0,5ς4,5, GG, NG) 
ein- oder auszublenden und Filter für den minimalen/maximalen Quotenbereich 
für jeden Markt festzulegen. 

Statistiken Ƹ Öffnet ein Pop-up-Fenster zum Ein- und Ausblenden von Spielstatistikspalten 
(Schüsse, Schüsse aufs Tor, Ecken, Ballbesitz) und zum Festlegen von Mindest-
/Maximalwerten. Enthält eine Auswahlmöglichkeit für die Spielperiode (Endspiel, 
erste Halbzeit, zweite Halbzeit). 

Aktualisieren Lädt die Trefferliste mit den aktuellen Filtereinstellungen neu. 

Filter löschen Entfernt alle aktiven Spaltenfilter (ELO, Form, Quoten, Statistikbereiche) und 
setzt sie auf ihre Standardwerte zurück. 

5.1.2 Spalten im Raster abgleichen 

Das Spielraster zeigt die folgenden Spalten an. Einige Spalten sind standardmäßig ausgeblendet und 
können über die oben beschriebenen Popup-Schaltflächen eingeblendet werden. 

Spalte Bedeutung 

(Kontrollkästche
n) 

Wählen Sie einzelne Treffer für die Stapelverarbeitung aus. 

Warnmeldungen Zeigt an, ob für dieses Spiel eine Benachrichtigung eingerichtet wurde. 

Meine Spiele ½ŜƛƎǘ ŀƴΣ ƻō Řŀǎ {ǇƛŜƭ ƛƴ αaŜƛƴŜ {ǇƛŜƭŜά ŀƭǎ [ŜǎŜȊŜƛŎƘŜƴ ƎŜǎǇŜƛŎƘŜǊǘ ǿǳǊŘŜΦ 

Liga Der Name der Liga. 

Datum/ODER Datum und Anstoßzeit des Spiels. 

Straße Runde Zahl. 
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Heimteam Der Name der Heimmannschaft. 

T(h) Tabellenposition (Rang) der Heimmannschaft in der Ligatabelle. 

Auswärtsteam Der Name der Auswärtsmannschaft. 

T(a) Tabellenplatz (Rang) der Auswärtsmannschaft. 

Ergebnis Das Endergebnis (der gespielten Spiele). 

ELO H / ELO A ELO-Wertungen für die Heim- und Auswärtsmannschaften (standardmäßig 
ausgeblendet). 

Formular H / 
Formular A 

Formbewertungen für die Heim- und Auswärtsmannschaften (standardmäßig 
ausgeblendet). 

1 / X / 2 Wettquoten vor dem Spiel für Heimsieg, Unentschieden und Auswärtssieg 
(standardmäßig ausgeblendet). 

O0,5ςO4,5 / 
U0,5ςU4,5 

Über/Unter-Quoten für verschiedene Torschwellenwerte (standardmäßig ausgeblendet). 

GG / NG vǳƻǘŜƴ ŦǸǊ α.ŜƛŘŜ ¢ŜŀƳǎ ǘǊŜŦŦŜƴά ǳƴŘ αbƛŎƘǘ ōŜƛŘŜ ¢ŜŀƳǎ ǘǊŜŦŦŜƴά όǎǘŀƴŘŀǊŘƳŅǖƛƎ 
ausgeblendet). 

Sh H / Sh A Gesamtzahl der Schüsse für Heim- und Auswärtsmannschaften (standardmäßig 
ausgeblendet). 

ST H / ST A Schüsse aufs Tor für Heim- und Auswärtsmannschaften (standardmäßig ausgeblendet). 

Cor H / Cor A Eckbälle für Heim- und Auswärtsmannschaften (standardmäßig ausgeblendet). 

Pos H / Pos A Ballbesitzquote für Heim- und Auswärtsmannschaften (standardmäßig ausgeblendet). 

 

5.1.3 Untere Symbolleiste 

Am unteren Rand des Spielrasters bietet eine Symbolleiste folgende Aktionen: 

Taste Beschreibung 

Filter Ein Dropdown-aŜƴǸΣ Ƴƛǘ ŘŜƳ {ƛŜ ŘƛŜ ǎƛŎƘǘōŀǊŜƴ {ǇƛŜƭŜ ŦƛƭǘŜǊƴ ƪǀƴƴŜƴΥ α!ƭƭŜ 
{ǇƛŜƭŜά ȊŜƛƎǘ ŀƭƭŜǎ ŀƴΣ αbǳǊ ƳŜƛƴŜ {ǇƛŜƭŜά ȊŜƛƎǘ ƴǳǊ ŘƛŜ ŀƭǎ [ŜǎŜȊŜƛŎƘŜƴ 
gespeicherten Spiele an. 

Neustart steht bevor! {ŜǘȊǘ ŘƛŜ ƎŜǎŀƳǘŜ !ƴǎƛŎƘǘ α!ƴǎǘŜƘŜƴŘŜ 9ǊŜƛƎƴƛǎǎŜά ŀǳŦ ƛƘǊŜƴ {ǘŀƴŘŀǊŘȊǳǎǘŀƴŘ 
zurück und löscht alle Filter, Systemregisterkartenkonfigurationen und 
berechneten Ergebnisse. 

Backtest & P-Wert Führt einen statistischen Backtest der aktuell berechneten Systemtabellen 
anhand historischer Ergebnisse durch und berechnet einen p-Wert zur 
Beurteilung der statistischen Signifikanz des Systems. Diese Funktion wird in 
einem separaten Kapitel ausführlich beschrieben. 

Meine Benachrichtigungen 
prüfen 

Durchsucht die aktuellen Spielzüge anhand Ihrer konfigurierten 
Warnmeldungen und hebt alle Spielzüge hervor, die eine Warnmeldung 
auslösen. 

Punktestand aktualisieren Aktualisiert die Live-Ergebnisse der heutigen Spiele vom Server. 
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Export Exportiert das aktuelle Spielraster (einschließlich aller sichtbaren Spalten und 
berechneten Systemregisterwerte) in eine Datei. 

Tabs  Schaltet die Sichtbarkeit der Systemregisterkartenleiste auf der rechten Seite 
um. Klicken Sie, um die Leiste ein- oder auszublenden. 
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5.2 Systemregisterkarten-Panel 

Die rechte Seite der Vorschau enthält dieSystemregisterkarten-PanelDie leistungsstärkste 
Analysefunktion des CGMBet-Systems bietet 27 konfigurierbare Registerkarten (1ς27), die jeweils eine 
benutzerdefinierte Statistikspalte darstellen und dem Spielraster hinzugefügt werden können. Durch die 
Konfiguration mehrerer Registerkarten mit unterschiedlichen Märkten, Spannen und Filtern lässt sich 
ein komplettes Wettsystem erstellen und für alle Spiele gleichzeitig auswerten. 
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Abbildung 5.2 τ Systemregisterkartenbereich (Spalte 1, Standard-/deaktivierter Zustand) 

5.2.1 Registerkartenkonfigurationsoptionen 

Jeder Tab kann unabhängig mit folgenden Einstellungen konfiguriert werden: 

Bundesstaat und Team 

Einstellung Beschreibung 



CGMBet-System ς Benutzerhandbuch 

Seite 40 von 153 

Zustand {ǘŜƭƭŜƴ {ƛŜ ŘƛŜ hǇǘƛƻƴ ŀǳŦ α5ŜŀƪǘƛǾƛŜǊǘά ό{ǇŀƭǘŜ ƛǎǘ ƛƴŀƪǘƛǾύ ƻŘŜǊ α!ƪǘƛǾƛŜǊǘά ό{ǇŀƭǘŜ 
wird berechnet und im Raster angezeigt). Wenn die Option aktiviert ist, wird die 
Tab-«ōŜǊǎŎƘǊƛŦǘ ƻǊŀƴƎŜΣ ǿŜƴƴ Ŝǎ ǎƛŎƘ ǳƳ ŜƛƴŜƴ α{ǘŀǊǘǎŜƛǘŜƴ-¢ŀōά ƘŀƴŘŜƭǘΣ ƻŘŜǊ 
blau, wenn Ŝǎ ǎƛŎƘ ǳƳ ŜƛƴŜƴ α!ōǿŜǎŜƴƘŜƛǘǎ-¢ŀōά ƘŀƴŘŜƭǘΦ 

Team Wählen Sie aus, aus welcher Perspektive des Teams die Berechnung erfolgen soll: 
Heim- oder Auswärtswertung. 

Zurücksetzen Setzt den aktuellen Tab auf seinen Standardzustand (deaktiviert) zurück. 

Kopfzeile Ein benutzerdefinierter Name für die Spalte (nur sichtbar, wenn die Registerkarte 
aktiviert ist). Dieser Name wird als Spaltenüberschrift im Match-Raster angezeigt. 

Kopie von Um Einstellungen schnell zu duplizieren, kopieren Sie die Konfiguration von 
einem anderen Tab. 

Registerkarte 
αLƳǇƻǊǘƛŜǊŜƴά κ 
Registerkarte 
α9ȄǇƻǊǘƛŜǊŜƴά 

Die Konfiguration eines einzelnen Tabs kann in eine Datei importiert oder aus 
dieser exportiert werden, sodass Sie individuelle Spalteneinstellungen 
gemeinsam nutzen können. 

 

Typ 

Option Beschreibung 

Wählen Sie einen Markt 
aus 

²ŅƘƭŜƴ {ƛŜ ŀǳǎ ŜƛƴŜǊ [ƛǎǘŜ ǾƻǊŘŜŦƛƴƛŜǊǘŜǊ aŅǊƪǘŜ όǎƛŜƘŜ αaŅǊƪǘŜά ǳƴǘŜƴύΦ 5ƛŜǎ ƛǎǘ 
der Standardmodus für die meisten Berechnungen. 

Brauch Öffnet den Formeleditor für benutzerdefinierte Spalten, mit dem Sie mithilfe 
integrierter Funktionen komplexe Formeln erstellen können. Diese 
leistungsstarke Funktion wird in einem separaten Kapitel ausführlich 
beschrieben. 

 

Märkte 

²Ŝƴƴ ŘŜǊ ¢ȅǇ ŀǳŦ αaŀǊƪǘ ŀǳǎǿŅƘƭŜƴά ŜƛƴƎŜǎǘŜƭƭǘ ƛǎǘΣ ōƛŜǘŜǘ Řŀǎ 5ǊƻǇŘƻǿƴ-aŜƴǸ αaŅǊƪǘŜά ŜƛƴŜ 
umfassende Liste der zu analysierenden Wettmärkte. Zu den verfügbaren Märkten gehören: 

Marktgruppe Optionen 

Spielergebnis Gewonnen, Unentschieden, Verloren, Nicht gewonnen, Nicht 
unentschieden, Nicht verloren. 

Ziele (Spielebene) Über (Spiel), Unter (Spiel), Genau (Spiel) τ mit konfigurierbarer 
Torschwelle und optionalem Handicap. 

Beide Teams punkten GG (beide Mannschaften erzielten ein Tor), NG (mindestens eine 
Mannschaft erzielte kein Tor). 

Tore (Teamstatistik) Erzielt, Gegentore, Gesamt ς durchschnittliche Tore pro Spiel. 

Ziele (Teamebene) Über (Team), Unter (Team), Genau (Team) τ Tore nur des ausgewählten 
Teams. 

Tore (Gegnerniveau) Über (Gegner), Unter (Gegner), Genau (Gegner) τ Tore nur des Gegners. 
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Punkte Punkte/Spiel, Punkte/Spiel (Gegner) τ durchschnittliche Punkte pro 
Spiel. 

Spielstatistik Schüsse, Schüsse aufs Tor, Ecken, Ballbesitz. 

Korrekte Punktzahl Wahrscheinlichkeit bestimmter exakter Ergebnisse (z. B. 1ς0, 2ς1). 

Kombinationsmärkte HT/FT (Halbzeit-/Endergebnis), 1./2. (Sieger der ersten Halbzeit gegen 
Gewinner der zweiten Halbzeit). 

 

Reichweite 

5ŜǊ !ōǎŎƘƴƛǘǘ α.ŜǊŜƛŎƘά ǎǘŜǳŜǊǘΣ ǿŜƭŎƘŜ «ōŜǊŜƛƴǎǘƛƳƳǳƴƎŜƴ ŦǸǊ ŘƛŜ ǎǘŀǘƛǎǘƛǎŎƘŜ .ŜǊŜŎƘƴǳƴƎ ǾŜǊǿŜƴŘŜǘ 
werden: 

Einstellung Beschreibung 

Reichweite Die aktuelle Saison (Standardeinstellung), die letzten X Spiele (mit einer 
konfigurierbaren Anzahl), die letzten X Saisons oder alle Saisons. 

Spieltyp Alle Spiele (Standardeinstellung), nur Heimspiele oder nur Auswärtsspiele. 

Zeitraum Vollzeit (Standardeinstellung), Erste Hälfte, Zweite Hälfte oder Zwischen 
Minuten (mit konfigurierbaren Start- und Endminuten). 

 

Highlight 

LƳ .ŜǊŜƛŎƘ αIŜǊǾƻǊƘŜōǳƴƎά ƪǀƴƴŜƴ {ƛŜ ŘƛŜ ōŜǊŜŎƘƴŜǘŜƴ ²ŜǊǘŜ ƛƳ «ōŜǊŜƛƴǎǘƛƳƳǳƴƎǎǊŀǎǘŜǊ ŦŀǊōƭƛŎƘ 
kennzeichnen, um Einträge, die Ihren Kriterien entsprechen, schnell zu erkennen: 

Option Beschreibung 

Nicht hervorheben Keine Farbkennzeichnung (Standardeinstellung). 

Hervorheben, wenn >= Markieren Sie Zellen grün, deren Wert größer oder gleich einem von 
Ihnen festgelegten Schwellenwert ist. 

Hervorheben, wenn <= Markieren Sie Zellen, deren Werte kleiner oder gleich einem 
Schwellenwert sind. 

Markieren Sie, wenn zwischen Markieren Sie Zellen, deren Werte zwischen zwei Schwellenwerten 
liegen. 

Markieren Sie dies, falls nicht 
zwischen 

Markieren Sie Zellen, deren Werte außerhalb zweier Schwellenwerte 
liegen. 

Markieren, falls zutreffend Markieren Sie die Zellen, in denen die Bedingung zutrifft (bei Booleschen 
Märkten). 

Markieren, falls falsch Markieren Sie die Zellen, in denen die Bedingung nicht zutrifft. 

Nur hervorheben, wenn Spiele 
>= 

Eine zusätzliche Checkbox, die die Hervorhebung auf Teams beschränkt, 
die eine Mindestanzahl an Spielen absolviert haben, um irreführende 
Ergebnisse aufgrund kleiner Stichproben zu vermeiden. 

 

Zeigen 
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Einstellung Beschreibung 

Standardstil anzeigen Zeigt den berechneten Wert im Standardformat an (Prozentsatz, Durchschnitt 
oder Anzahl, je nach Markt). 

Prozentzahl anzeigen Erzwingt die Anzeige als Prozentsatz. 

Nummer anzeigen Erzwingt die Anzeige als Rohzahl. 

Aus dem Gesamtbetrag Wenn diese Option aktiviert ist, wird die Gesamtzahl der Treffer angehängt (z. 
.Φ αпκмлά ǎǘŀǘǘ ƴǳǊ αпл ҈άύΦ 

 

Berechnen Sie die Spalte 

Sobald Sie einen Tab konfiguriert haben, klicken Sie auf die SchaltflächeBerechnen Sie die Spalte 
NKlicken Sie auf die Schaltfläche, um die Berechnung auszuführen. Das System verarbeitet alle Treffer 
im Raster und trägt die berechneten Werte in die entsprechende Spalte ein. Wenn Sie nach einer 
Berechnung Einstellungen ändern, wird die Beschriftung der Schaltfläche aktualisiert und zeigt an, dass 
eine Neuberechnung erforderlich ist. 

 

5.3 Berechnung einer Spalte ς Schritt-für-Schritt-Beispiel 

Dieses Beispiel zeigt, wie man eine einfache Systemregisterkarte einrichtet, die die Siegquote der 
Heimmannschaft über ihre letzten 5 Heimspiele berechnet, wobei Werte von 60 % oder höher 
hervorgehoben werden. 

 

Abbildung 5.3 ς 9ƛƴŜ ōŜǊŜŎƘƴŜǘŜ {ǇŀƭǘŜ όαaŜƛƴŜ {ǇŀƭǘŜάύ Ƴƛǘ ƘŜǊǾƻǊƎŜƘƻōŜƴŜƴ ²ŜǊǘŜƴ ҔҐ сл ҈ 
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Schritt 1:Klicken Sie auf die Registerkarte1im nummerierten Raster oben im 
Systemregisterkartenbereich. 

Schritt 2:Ändern Sie dieZustandǾƻƴ α5ŜŀƪǘƛǾƛŜǊǘά ŀǳŦ α!ƪǘƛǾƛŜǊǘάΦ 5ƛŜ wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜƴǸōŜǊǎŎƘǊƛŦǘ ŦŅǊōǘ ǎƛŎƘ 
orange, um die Aktivität zu bestätigen. 

Schritt 3:Geben Sie einen einKopfzeileName ς ȊǳƳ .ŜƛǎǇƛŜƭ αaŜƛƴŜ {ǇŀƭǘŜάΦ 5ƛŜǎŜǊ ¢ŜȄǘ ǿƛǊŘ ŀƭǎ 
Spaltenüberschrift im Suchraster angezeigt. 

Schritt 4:Stellen Sie dieTypα9ƛƴŜƴ aŀǊƪǘ ŀǳǎǿŅƘƭŜƴά ǳƴŘ ŀǳǎǿŅƘƭŜƴWonaus dem Dropdown-Menü 
αaŅǊƪǘŜάΦ 

Schritt 5:Unter Reichweite, legen Sie den Bereich auf "Die letzten X Spiele" mit einem Wert von 
fest.5{ǘŜƭƭŜƴ {ƛŜ ŘŜƴ {ǇƛŜƭǘȅǇ ŀǳŦ αIŜƛƳǎǇƛŜƭŜά ǳƴŘ ŘŜƴ ½ŜƛǘǊŀǳƳ ŀǳŦ α½ǿƛǎŎƘŜƴ aƛƴǳǘŜƴά Ƴƛǘ ŦƻƭƎŜƴŘŜƴ 
Werten ein:1 Zu 45(nur die erste Hälfte). 

Schritt 6:Unter Highlight²ŅƘƭŜƴ {ƛŜ αIŜǊǾƻǊƘŜōŜƴΣ ǿŜƴƴ ҔҐϦ ǳƴŘ ƎŜōŜƴ {ƛŜ Ŝƛƴ60Optional können Sie 
αbǳǊ ƘŜǊǾƻǊƘŜōŜƴΣ ǿŜƴƴ {ǇƛŜƭŜ ҔҐϦά ŀƪǘƛǾƛŜǊŜƴ ǳƴŘ ŘŜƴ aƛƴŘŜǎǘǿŜǊǘ ŦŜǎǘƭŜƎŜƴΦ3um zu vermeiden, 
Mannschaften mit sehr wenigen Spielen hervorzuheben. 

Schritt 7:Klickenα.ŜǊŜŎƘƴŜƴά ƛƴ {ǇŀƭǘŜ мDas System verarbeitet jedes Ergebnis und trägt die Werte in 
ŘƛŜ {ǇŀƭǘŜ αaŜƛƴŜ {ǇŀƭǘŜά ŘŜǊ ¢ŀōŜƭƭŜ ŜƛƴΦ ²ŜǊǘŜ ŀō сл ҈ ǿŜǊŘŜƴ ƎǊǸƴ ƘŜǊǾƻǊƎŜƘƻōŜƴΦ 

□ Tipp:Sie können mehrere Registerkarten gleichzeitig konfigurieren und dann unten im Bedienfeld 
ŀǳŦ α!ƭƭŜ ōŜǊŜŎƘƴŜƴά ƪƭƛŎƪŜƴΣ ǳƳ ŀƭƭŜ ŀƪǘƛǾƛŜǊǘŜƴ {ǇŀƭǘŜƴ ƎƭŜƛŎƘȊŜƛǘƛƎ ŀǳǎȊǳŦǸƘǊŜƴ ǳƴŘ ǎƻ ǾƛŜƭ ½Ŝƛǘ Ȋǳ 
sparen. 

 

5.4 Filterabschnitt 

¦ƴǘŜǊƘŀƭō ŘŜǊ {ȅǎǘŜƳǊŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜƴ ƪǀƴƴŜƴ {ƛŜ ƛƳ !ōǎŎƘƴƛǘǘ αCƛƭǘŜǊά Řŀǎ ¢ǊŜŦŦŜǊǊŀǎǘŜǊ ƴŀŎƘ ōŜǊŜŎƘƴŜǘŜƴ 
Spaltenwerten filtern. Der Filtermodus kann wie folgt eingestellt werden: 

Modus Beschreibung 

Standard Es wird eine Liste mit Kontrollkästchen angezeigt, eines pro aktiviertem 
Systemreiter. Durch Aktivieren eines Kontrollkästchens wird die Tabelle so 
gefiltert, dass nur Treffer angezeigt werden, die die Hervorhebungsbedingung 
der jeweiligen Spalte erfüllen. aƛǘ ŘŜƴ {ŎƘŀƭǘŦƭŅŎƘŜƴ α!ƭƭŜ ŀǳǎǿŅƘƭŜƴά ǳƴŘ α!ƭƭŜ 
ŀōǿŅƘƭŜƴά ƪǀƴƴŜƴ {ƛŜ ŀƭƭŜ CƛƭǘŜǊ ƎƭŜƛŎƘȊŜƛǘƛƎ ǳƳǎŎƘŀƭǘŜƴΦ 

Fortschrittlich Bietet eine leistungsfähigere Filter-Engine mit benutzerdefinierten Bedingungen. 

 

5.5 Benutzerdefinierter Spaltenformel-Editor 

Wenn dieTypDas Dropdown-aŜƴǸ ƛǎǘ ŀǳŦ α.ŜƴǳǘȊŜǊŘŜŦƛƴƛŜǊǘά ŜƛƴƎŜǎǘŜƭƭǘΦErstellen oder Ändern einer 
benutzerdefinierten AbfrageEine Schaltfläche erscheint. Durch Klicken darauf öffnet sich der 
Formeleditor für benutzerdefinierte Spalten ς ein leistungsstarker Dialog, in dem Sie mithilfe einer 
Bibliothek integrierter Funktionen komplexe Formeln schreiben können. 
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Abbildung 5.6 ς Formeleditor für benutzerdefinierte Spalten mit Funktionskategorien und Hilfebereich 

Der Editor bietet Funktionskategorien (vordefinierte Funktionen, Spielfunktionen, Ligafunktionen, 
definierte Spalten, gespeicherte Funktionen und Systemfunktionen), eine Liste der verfügbaren 
Funktionen sowie ein ausführliches Hilfefenster mit Erläuterungen zu den Parametern jeder Funktion. 
Sie können komplexe Abfragen durch die Kombination mehrerer Funktionen erstellen, Formeln zur 
Wiederverwendung speichern und zuvor gespeicherte Formeln laden. 

Notiz: Der Formeleditor für benutzerdefinierte Spalten ist eine Premium-Funktion (VIP Plus) und wird in 
einem separaten Kapitel ausführlich vorgestellt. 
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5.6 Speicher-/Ladesystem 

Der Speicher-/LadesystemÜber diese Schaltfläche öffnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie komplette 
Systemkonfigurationen speichern und laden können. Eine Systemkonfiguration umfasst alle 27 
Registerkarteneinstellungen (Märkte, Bereiche, Highlights, Formeln), sodass Sie schnell zwischen 
verschiedenen Wettstrategien wechseln können. 

 

Abbildung 5.4 ς 5ƛŀƭƻƎ α{ȅǎǘŜƳ ǎǇŜƛŎƘŜǊƴκƭŀŘŜƴά Ƴƛǘ ƳŜƘǊŜǊŜƴ YƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴǎǇƭŅǘȊŜƴ 

Der Dialog bietet folgende Funktionen: 

Element Beschreibung 

Slotliste Eine scrollbare Liste von Konfigurationsplätzen (bis zu 99). Jeder Platz zeigt seine 
bǳƳƳŜǊ ǳƴŘ ǎŜƛƴŜƴ bŀƳŜƴ ŀƴΦ [ŜŜǊŜ tƭŅǘȊŜ ǎƛƴŘ Ƴƛǘ α[ŜŜǊά ƎŜƪŜƴƴȊŜƛŎƘƴŜǘΦ 

Name Ein Textfeld zur Vergabe eines beschreibenden Namens für den ausgewählten 
Slot. 

Kommentare Ein Freitextfeld für Notizen zum System (z. B. welche Märkte es anvisiert, wann 
es eingesetzt werden soll). 

Im Speicherplatz 
speichern 

Speichert die aktuelle 27-Registerkarten-Konfiguration im ausgewählten 
Speicherplatz. 

Laden aus Steckplatz Lädt eine zuvor gespeicherte Konfiguration aus dem ausgewählten Slot und 
ersetzt dabei alle aktuellen Tab-Einstellungen. 

Slot löschen Löscht den ausgewählten Slot. 

5ŜǊ bŀƳŜ ŘŜǎ ŀƪǘǳŜƭƭ ƎŜƭŀŘŜƴŜƴ {ȅǎǘŜƳǎ ǿƛǊŘ ǳƴǘŜƴ ƛƳ {ȅǎǘŜƳǊŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜƴōŜǊŜƛŎƘ ŀƭǎ α!ƪǘǳŜƭƭŜǎ 
{ȅǎǘŜƳΥ ώbŀƳŜϐά ŀƴƎŜȊŜƛƎǘΦ 

□ Tipp:9ǊǎǘŜƭƭŜƴ {ƛŜ ǾŜǊǎŎƘƛŜŘŜƴŜ {ȅǎǘŜƳŜ ŦǸǊ ǳƴǘŜǊǎŎƘƛŜŘƭƛŎƘŜ [ƛƎŜƴ ƻŘŜǊ {ǘǊŀǘŜƎƛŜƴ όȊΦ .Φ α«ōŜǊ нΣр-
{ȅǎǘŜƳάΣ α.¢¢{-²ŜǊǘŦƛƴŘŜǊάύ ǳƴŘ ǿŜŎƘǎŜƭƴ {ƛŜ Ƴƛǘ ŘŜǊ Cǳƴƪǘƛƻƴ α{ǇŜƛŎƘŜǊƴκ[ŀŘŜƴά ȊǿƛǎŎƘŜƴ ƛƘƴŜƴΦ 
Das ist wesentlich schneller als die manuelle Neukonfiguration aller 27 Registerkarten. 
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рΦт YƻƴǘŜȄǘƳŜƴǸ αaŀǘŎƘά όwŜŎƘǘǎƪƭƛŎƪύ 

Ein Rechtsklick auf eine beliebige Zeile im Raster öffnet ein Kontextmenü mit 
Schnellnavigationsoptionen für diese spezifische Übereinstimmung: 

 

Abbildung 5.5 ς Kontextmenü (Rechtsklick) für eine Übereinstimmung 

Option Beschreibung 

Direkter Vergleich Öffnet die H2H-Ansicht mit den beiden vorausgewählten Teams aus 
diesem Spiel. 

Tabellen Navigiert zur Tabellenansicht, in der die Liga des Spiels vorausgewählt ist. 

Meine Spiele verwalten CǸƎŜ ŘƛŜǎŜǎ {ǇƛŜƭ Ȋǳ ŘŜƛƴŜƴ αaŜƛƴŜ {ǇƛŜƭŜά-Lesezeichen hinzu oder 
entferne es daraus. 

Analysieren mit Zielen Öffnet die Torstatistikansicht mit Fokus auf die Mannschaften dieses 
Spiels. 

Analyse mit Score Evolution mŦŦƴŜǘ ŘƛŜ !ƴǎƛŎƘǘ α{ǇƛŜƭǾŜǊƭŀǳŦά ŦǸǊ ŘƛŜǎŜǎ {ǇƛŜƭΦ 

Analyse mit A.G.S. mŦŦƴŜǘ ŘƛŜ !ƴǎƛŎƘǘ α9ǊǿŜƛǘŜǊǘŜ ¢ƻǊǎǘŀǘƛǎǘƛƪŜƴά ŦǸǊ ŀƭƭŜ ƎŜǎǇƛŜƭǘŜƴ {ǇƛŜƭŜ ƛƴ 
der Tabelle. 

Analyse mit Rating M mŦŦƴŜǘ ŘƛŜ !ƴǎƛŎƘǘ αwŀǘƛƴƎ aά όaƻƳŜƴǘǳƳ-Rating) für dieses Spiel. 

An Poisson senden Sendet das Spiel an den Poisson-Rechner und füllt optional die 
berechneten xG-Werte vorab aus. Über das Dropdown-Menü unten 
können Sie zwischen Heim- und Auswärts-xG oder dem Liga-
Durchschnitts-xG wählen. 
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□ Tipp:Das Kontextmenü (Rechtsklick) ist der schnellste Weg, um detaillierte Informationen zu einem 
ōŜǎǘƛƳƳǘŜƴ {ǇƛŜƭ Ȋǳ ŜǊƘŀƭǘŜƴΦ bǳǘȊŜƴ {ƛŜ ŜǎΣ ǳƳ ǎŎƘƴŜƭƭ Ǿƻƴ ŘŜǊ !ƴǎƛŎƘǘ α!ƴǎǘŜƘŜƴŘŜ {ǇƛŜƭŜά Ȋǳ 
einem beliebigen Analysemodul zu wechseln, ohne Ihre aktuellen Filter oder die Konfiguration der 
Systemregisterkarten zu verlieren. 
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6. Benachrichtigungsmanager 

Der Benachrichtigungsmanager ist über die folgende Adresse zugänglich:5ŜƳƴŅŎƘǎǘ Ҧ 
BenachrichtigungenElement in der Seitenleiste oder über die9ƛƴǎǘŜƭƭǳƴƎŜƴ Ҧ aŜƛƴŜ 
BenachrichtigungenÜber dieses Menü können Sie benutzerdefinierte Alarmregeln definieren, die 
automatisch mit anstehenden Spielen abgeglichen werden. Sobald ein Spiel alle in einem Alarm 
ŘŜŦƛƴƛŜǊǘŜƴ .ŜŘƛƴƎǳƴƎŜƴ ŜǊŦǸƭƭǘΣ ǿƛǊŘ Ŝǎ ƛƴ ŘŜǊ !ƴǎƛŎƘǘ α!ƴǎǘŜƘŜƴŘŜ {ǇƛŜƭŜά ƳŀǊƪƛŜǊǘ ǳƴŘ im Fenster 
α¢ŀƎŜǎǸōŜǊǎƛŎƘǘά ƘŜǊǾƻǊƎŜƘƻōŜƴΦ 

Der Benachrichtigungsmanager unterstützt bis zu99 AlarmplätzeJede dieser Konfigurationen kann eine 
vollständige, unabhängige Alarmkonfiguration enthalten. Das bedeutet, dass Sie gleichzeitig eine 
Vielzahl von Alarmen erstellen können, die auf verschiedene Märkte, Ligen oder Strategien abzielen. 

6.1 Allgemeiner Überblick 

5ŀǎ CŜƴǎǘŜǊ α²ŀǊƴǳƴƎǎƳŀƴŀƎŜǊά ƛǎǘ ƛƴ ȊǿŜƛ IŀǳǇǘōŜǊŜƛŎƘŜ ǳƴǘŜǊǘŜƛƭǘΥ ŜƛƴŜƴListe der Alarmplätzelinks 
und einKonfigurationsfeldauf der rechten Seite. 

 

Abbildung 6.1 ς Warnmeldungsmanager ς allgemeine Übersicht mit Slot-Liste und Konfigurationsfeld 

6.1.1 Liste der Alarmslots 

Im linken Bereich wird eine scrollbare Liste von Alarm-Slots angezeigt, nummeriert von Slot 1 bis Slot 99. 
WŜŘŜǊ {ƭƻǘ ȊŜƛƎǘ ǎŜƛƴŜ bǳƳƳŜǊ ǳƴŘ ǎŜƛƴŜƴ bŀƳŜƴ ŀƴΦ bƛŎƘǘ ƪƻƴŦƛƎǳǊƛŜǊǘŜ {ƭƻǘǎ ǎƛƴŘ Ƴƛǘ α[ŜŜǊά 
gekennzeichnet. Slots mit einem gespeicherten Alarm zeigen den Namen des Alarms fettgedruckt an. 

Klicken Sie auf einen beliebigen Slot, um ihn auszuwählen. Im rechten Bereich wird sofort die 
Konfiguration dieses Slots geladen, sodass Sie sie anzeigen oder bearbeiten können. 
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6.1.2 Konfigurationsfeld 

Die rechte Seite des Fensters enthält alle Einstellungen für den ausgewählten Benachrichtigungsschlitz. 
Sie ist in folgende Bereiche unterteilt: 

Name 

Oben befindet sich ein Textfeld, in dem Sie der Benachrichtigung einen aussagekräftigen Namen geben 
ƪǀƴƴŜƴ όȊΦ .Φ αaŜƘǊ ŀƭǎ нΣр CŀǾƻǊƛǘŜƴάύΦ ²Ŝƴƴ {ƛŜ Řŀǎ CŜƭŘ ƭŜŜǊ ƭŀǎǎŜƴΣ ǿƛǊŘ ǎǘŀƴŘŀǊŘƳŅǖƛƎ ŘƛŜ 
.ŜƴŀŎƘǊƛŎƘǘƛƎǳƴƎ α.ŜƴŀŎƘǊƛŎƘǘƛƎǳƴƎ ·ά ŀƴƎŜȊŜƛƎǘΣ ǿƻōŜƛ · ŘƛŜ Slot-Nummer ist. 

9ƛƴǎǘŜƭƭǳƴƎŜƴ ƪƻƳōƛƴƛŜǊŜƴ ŀǳǎΧ 

Eine Schaltfläche in der oberen rechten Ecke, die den Dialog "Kombinationseinstellungen" öffnet (siehe 
Abschnitt 6.3). 

6.2 Bedingungen 

5ŜǊ .ŜǊŜƛŎƘ α.ŜŘƛƴƎǳƴƎŜƴά ƛǎǘ Řŀǎ IŜǊȊǎǘǸŎƪ ŘŜǎ ²ŀǊƴƳŜƭŘǳƴƎǎƳŀƴŀƎŜǊǎΦ 9Ǌ ƛǎǘ ƛƴ ŘǊŜƛ !ōǎŎƘƴƛǘǘŜ 
unterteilt:HeimTeambedingungen (mit orangefarbener Überschrift),WegTeambedingungen (mit blauer 
Überschrift) undQuoten filtern5ƛŜ .ŜǊŜƛŎƘŜ αIŜƛƳǎǇƛŜƭά ǳƴŘ α!ǳǎǿŅǊǘǎǎǇƛŜƭά ǎƛƴŘ ǳƴŀōƘŅƴƎƛƎ ǳƴŘ 
können separat ein- und ausgeschaltet werden. 

6.2.1 Heim- und Auswärtsmannschaftsbedingungen 

Jedes Teampanel (Heim und Auswärts) hat einAktiviert/DeaktiviertDas Dropdown-Menü befindet sich 
ƻōŜƴΦ ²Ŝƴƴ Ŝǎ ŀǳŦ α5ŜŀƪǘƛǾƛŜǊǘά ό{ǘŀƴŘŀǊŘŜƛƴǎǘŜƭƭǳƴƎύ ŜƛƴƎŜǎǘŜƭƭǘ ƛǎǘΣ ǿŜǊŘŜƴ ŘƛŜ .ŜŘƛƴƎǳƴƎŜƴ ƛƴ 
ŘƛŜǎŜƳ .ŜǊŜƛŎƘ ƛƎƴƻǊƛŜǊǘΦ &ƴŘŜǊƴ {ƛŜ ŘƛŜ 9ƛƴǎǘŜƭƭǳƴƎ ŀǳŦ α!ƪǘƛǾƛŜǊǘάΣ ǳƳ ŘƛŜ .ŜŘƛƴƎǳƴƎŜƴ ŦǸǊ ŘƛŜǎŜƴ 
Bereich zu aktivieren. 

Unterhalb des Schalters wird eine scrollbare Liste der Marktbedingungen angezeigt. Jeder Markt wird als 
Zeile mit einem Symbol dargestellt.KontrollkästchenDiese Bedingung kann aktiviert oder deaktiviert 
werden. Wenn ein Kontrollkästchen aktiviert ist, erscheinen in derselben Zeile zusätzliche 
Steuerelemente, mit denen Sie die Bedingung genauer anpassen können. 

Die verfügbaren Marktbedingungen sind: 

Marktgruppe Bedingungen 

Spielergebnis Gewonnen, Unentschieden, Verloren. 

Zielvorgaben Über 0,5, Unter 0,5, Über 1,5, Unter 1,5, Über 2,5, Unter 2,5, Über 3,5, 
Unter 3,5, Über 4,5, Unter 4,5. 

Beide Teams punkten GG (beide Mannschaften erzielten ein Tor), NG (mindestens eine 
Mannschaft erzielte kein Tor). 

Tordurchschnitte Durchschnittlich erzielte Tore, durchschnittlich kassierte Tore. 

Spielstatistik Durchschnittliche Schüsse, durchschnittliche Schüsse aufs Tor, 
durchschnittliche Eckbälle, durchschnittlicher Ballbesitz. 
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Wenn eine Marktbedingung aktiviert ist (Kontrollkästchen angekreuzt), stehen für diese Zeile die 
folgenden Steuerelemente zur Verfügung: 

Kontrolle Beschreibung 

Spielfilter Beschränken Sie die Berechnung auf einen bestimmten Spielortkontext: Alle 
Spiele (Standard), Heimspiel, Auswärtsspiel oder H2H (nur direkte Begegnungen). 

Zwischen (Minuten) Legen Sie den Minutenbereich für die Berechnung fest (Standard: 1ς90 für das 
gesamte Spiel). Beispielsweise beschränkt 1ς45 die Berechnung auf Daten der 
ersten Halbzeit. 

Zwischen (Wert) Legen Sie den minimalen und maximalen Schwellenwert fest, ab dem die 
Bedingung erfüllt sein muss. Bei prozentualen Wettmärkten (z. B. Sieg, Über 2,5) 
handelt es sich um einen Prozentbereich (0ς100 %). Bei Durchschnittswerten (z. 
B. Durchschnittlich erzielte Tore) wird der Bereich an die entsprechende Skala 
angepasst (z. B. 0ς5). 

Aus ²ŅƘƭŜƴ {ƛŜ ŘŜƴ 5ŀǘŜƴōŜǊŜƛŎƘΥ α!ƪǘǳŜƭƭŜ {ŀƛǎƻƴά όǾŜǊǿŜƴŘŜǘ ŘƛŜ ƎŜǎŀƳǘŜ 
ŀƪǘǳŜƭƭŜ {ŀƛǎƻƴύ ƻŘŜǊ α{ǇƛŜƭŜά όǾŜǊǿŜƴŘŜǘ ŘƛŜ ƭŜǘȊǘŜƴ · {ǇƛŜƭŜΣ Ƴƛǘ ŜƛƴŜǊ 
konfigurierbaren Anzahl). 

□ Tipp:Eine Benachrichtigung wird für ein Spiel nur dann ausgelöst, wenn ALLE aktivierten 
.ŜŘƛƴƎǳƴƎŜƴ ƛƴ ŘŜƴ .ŜǊŜƛŎƘŜƴ αIŜƛƳά ǳƴŘ α!ǳǎǿŅǊǘǎά ƎƭŜƛŎƘȊŜƛǘƛƎ ŜǊŦǸƭƭǘ ǎƛƴŘΦ 5ŀǎ ōŜŘŜǳǘŜǘΣ Řŀǎǎ {ƛŜ 
komplexe Benachrichtigungen mit mehreren Bedingungen erstellen können, wie z. B. 
αIŜƛƳƳŀƴƴǎŎƘŀŦǘ Ƙŀǘ Ҕ 60 % ihrer letzten 10 Heimspiele gewonnen UND Auswärtsmannschaft hat im 
5ǳǊŎƘǎŎƘƴƛǘǘ Ҕ мΣр DŜƎŜƴǘƻǊŜ ƪŀǎǎƛŜǊǘΦά 

 

6.2.2 Filterquoten 

Der Quoten filternLƳ !ōǎŎƘƴƛǘǘ ǳƴǘŜǊƘŀƭō ŘŜǊ CŜƭŘŜǊ αIŜƛƳǎǇƛŜƭά ǳƴŘ α!ǳǎǿŅǊǘǎǎǇƛŜƭά ƪǀƴƴŜƴ {ƛŜ 
quotenbasierte Bedingungen für die Benachrichtigung hinzufügen. Jede Zeile repräsentiert einen 
Wettmarkt und verfügt über ein Kontrollkästchen zur Aktivierung. Ist die Option aktiviert, können Sie 
einen minimalen und maximalen Quotenbereich festlegen. 

Folgende Wettmärkte stehen zur Verfügung: 

Marktgruppe Märkte 

Spielausgangsquoten Heim (1), Unentschieden (X), Auswärts (2). 

Torschwellenquote Über 0,5, Unter 0,5, Über 1,5, Unter 1,5, Über 2,5, Unter 2,5, Über 3,5, 
Unter 3,5, Über 4,5, Unter 4,5. 

vǳƻǘŜ ŦǸǊ α.ŜƛŘŜ ¢ŜŀƳǎ ǘǊŜŦŦŜƴά GG, NG. 

□ Tipp:Quotenfilter sind besonders nützlich für Value-Wetten. Beispielsweise könnten Sie eine 
Benachrichtigung erstellen, die ausgelöst wird, wenn die Heimmannschaft eine hohe Siegquote (> 70 
%) aufweist, die Quote für einen Heimsieg aber dennoch über 2,00 liegt. Dies deutet darauf hin, dass 
der Buchmacher die Heimmannschaft möglicherweise unterbewertet. 

6.2.3 Kommentare 
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Ein FreitextKommentarebŜōŜƴ ŘŜƳ !ōǎŎƘƴƛǘǘ αCƛƭǘŜǊǉǳƻǘŜƴά ōŜŦƛƴŘŜǘ ǎƛŎƘ Ŝƛƴ .ŜǊŜƛŎƘΦ bǳǘȊŜƴ {ƛŜ ƛƘƴΣ 
um Notizen zum Zweck der Benachrichtigung, der zugrunde liegenden Strategie oder zu Beobachtungen 
zu machen, die Sie sich bei der späteren Überprüfung der Benachrichtigung merken möchten. 
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6.3 Einstellungen kombinieren 

Der 9ƛƴǎǘŜƭƭǳƴƎŜƴ ƪƻƳōƛƴƛŜǊŜƴ ŀǳǎΧDurch Klicken auf diese Schaltfläche öffnet sich ein Dialog, in dem 
Sie die Bedingungen aus einem oder mehreren bestehenden Alarmslots in den aktuell ausgewählten Slot 
zusammenführen können. Dies ist eine leistungsstarke Funktion zum Erstellen komplexer Alarme durch 
die Kombination einfacherer Alarme. 

 

Abbildung 6.2 ς 5ƛŀƭƻƎŦŜƭŘ αYƻƳōƛƴŀǘƛƻƴǎŜƛƴǎǘŜƭƭǳƴƎŜƴά ς Wählen Sie die Slots aus, die in die aktuelle 
Benachrichtigung zusammengeführt werden sollen. 

Im Dialogfeld wird eine Liste aller nicht leeren Benachrichtigungsplätze angezeigt (mit Ausnahme des 
aktuell ausgewählten Platzes). Jeder Platz ist mit einem Kontrollkästchen gekennzeichnet. Sie können 
einen oder mehrere Plätze auswählen und kombinieren. 

Taste Beschreibung 

Alle auswählen Prüft alle verfügbaren Slots. 

Klar Alle Felder werden deaktiviert. 

Anwenden Fügt die Bedingungen der ausgewählten Slots in den aktuellen Slot zusammen. 
Vorhandene Bedingungen im aktuellen Slot bleiben erhalten; neue Bedingungen 
aus den ausgewählten Slots werden hinzugefügt. 

Stornieren Schließt den Dialog, ohne Änderungen vorzunehmen. 

□ Tipp:aƛǘ ŘŜǊ Cǳƴƪǘƛƻƴ αYƻƳōƛƴŀǘƛƻƴǎŜƛƴǎǘŜƭƭǳƴƎŜƴά ƪǀƴƴŜƴ {ƛŜ ŜƛƴŜ αaŀǎǘŜǊ-.ŜƴŀŎƘǊƛŎƘǘƛƎǳƴƎά 
erstellen, indem Sie zunächst mehrere fokussierte Benachrichtigungen in separaten Feldern erstellen 
(z. B. Feld 1 für Heimsiegbedingungen, Feld 2 für Torschwellenwerte, Feld 3 für Quotenfilter) und 
diese dann alle in einem einzigen Feld kombinieren, das alles gleichzeitig prüft. 

6.4 Aktionstasten 
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!Ƴ ǳƴǘŜǊŜƴ wŀƴŘ ŘŜǎ CŜƴǎǘŜǊǎ α²ŀǊƴǳƴƎǎƳŀƴŀƎŜǊά ōŜŦƛƴŘŜƴ ǎƛŎƘ ǾƛŜǊ {ŎƘŀƭǘŦƭŅŎƘŜƴΣ ŘƛŜ !ƪǘƛƻƴŜƴ ȊǳǊ 
Slot-Verwaltung ermöglichen: 

Taste Beschreibung 

Alle Slots zurücksetzen Löscht alle 99 Alarmplätze und entfernt dabei alle gespeicherten 
Alarmkonfigurationen. Vor dem Fortfahren wird ein Bestätigungsdialog 
angezeigt. 

Reset-Steckplatz Löscht nur den aktuell ausgewählten Slot und stellt ihn in seinen 
Standardzustand (leer) wieder her. 

Speichern Speichert die Konfiguration des aktuellen Slots (Name, Bedingungen, 
Quotenfilter und Kommentare) auf der Festplatte. Benachrichtigungen werden 
lokal gespeichert und bleiben auch nach Sitzungsende erhalten. 

Schließen {ŎƘƭƛŜǖǘ Řŀǎ CŜƴǎǘŜǊ α²ŀǊƴǳƴƎǎƳŀƴŀƎŜǊάΦ 

Wichtig: Immer klickenSpeichernNachdem Änderungen an einem Benachrichtigungsfeld vorgenommen 
wurden, werden diese beim Wechsel zwischen Feldern oder beim Schließen des Fensters nicht 
automatisch gespeichert. 

6.5 Warnmeldungen in Aktion 

Sobald Sie eine oder mehrere Benachrichtigungen konfiguriert und gespeichert haben, werden diese 
automatisch mit den anstehenden Spielen abgeglichen. Benachrichtigungen werden an zwei Stellen im 
CGMBet-System angezeigt: 

 

Abbildung 6.3 ς 5ƛŜ {ǇŀƭǘŜ α²ŀǊƴǳƴƎŜƴά ƛƴ ŘŜǊ !ƴǎƛŎƘǘ α!ƴǎǘŜƘŜƴŘŜ {ǇƛŜƭŜά ȊŜƛƎǘ ŘƛŜ ŀǳǎƎŜƭǀǎǘŜƴ ²ŀǊƴǳƴƎŜƴ ŦǸǊ 
jedes Spiel an. 
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Vorschau:Das Spielraster enthält einWarnmeldungenSpalte. Wenn eine Übereinstimmung alle 
Bedingungen eines oder mehrerer Alarmplätze erfüllt, werden die entsprechenden Alarmindikatoren in 
dieser Spalte angezeigt. Sie können auch auf die Schaltfläche klicken.Meine Benachrichtigungen 
prüfen{ŎƘŀƭǘŦƭŅŎƘŜ ƛƴ ŘŜǊ ǳƴǘŜǊŜƴ {ȅƳōƻƭƭŜƛǎǘŜ α!ƴǎǘŜƘŜƴŘŜ {ǇƛŜƭŜάΣ ǳƳ ƳŀƴǳŜƭƭ ŜƛƴŜ !ƭŀǊƳǇǊǸŦǳƴƎ ŦǸǊ 
alle sichtbaren Spiele auszulösen. 

Tägliche Kurzzusammenfassung:Ausgelöste Warnmeldungen werden ebenfalls angezeigt in derTägliche 
Zusammenfassung!Dieses Fenster bietet eine schnelle Übersicht über die heutigen Spiele, die Ihren 
.ŜƴŀŎƘǊƛŎƘǘƛƎǳƴƎǎƪǊƛǘŜǊƛŜƴ ŜƴǘǎǇǊŜŎƘŜƴΦ 5ŀǎ CŜƴǎǘŜǊ α¢ŅƎƭƛŎƘŜ «ōŜǊǎƛŎƘǘά ǿƛǊŘ ƛƴ ŜƛƴŜƳ ǎŜǇŀǊŀǘŜƴ 
Kapitel ausführlich beschrieben. 

□ Tipp:Benachrichtigungen sind ein leistungsstarkes Werkzeug zur Automatisierung Ihrer 
Vorabprüfung von Spielerprofilen. Anstatt täglich Dutzende von Spielerprofilen manuell zu prüfen, 
definieren Sie Ihre Kriterien einmalig im Benachrichtigungsmanager und lassen Sie das System die 
relevanten Spielerprofile kennzeichnen. 
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7. Vorschläge (KI) 

5ƛŜ !ƴǎƛŎƘǘ α±ƻǊǎŎƘƭŅƎŜά ƛǎǘ ǸōŜǊ ŘƛŜ ŦƻƭƎŜƴŘŜ {ŎƘŀƭǘŦƭŅŎƘŜ ȊǳƎŅƴƎƭƛŎƘΥ5ŜƳƴŅŎƘǎǘ Ҧ ±ƻǊǎŎƘƭŅƎŜ όYLύDer 
Eintrag in der Seitenleiste bietet automatisierte Spielvorhersagen für anstehende Partien. Diese werden 
durch die Analyse der aktuellen Saisonstatistiken beider Teams generiert. Das System wertet 
verschiedene Wettmärkte aus ς Spielausgang, Toranzahl unŘ α.ŜƛŘŜ ¢ŜŀƳǎ ǘǊŜŦŦŜƴά ς und präsentiert 
jede Vorhersage mit einer Konfidenzstufe und farbcodiertem Hintergrund. So lassen sich 
vielversprechende Wettmöglichkeiten auf einen Blick erkennen. 

 

Abbildung 7.1 ς Vorschläge (KI) ς Spielvorhersagen für die heutigen Begegnungen mit farbcodierten 
Konfidenzniveaus 

7.1 Kopfzeile und Steuerelemente 

Im oberen Bereich der Ansicht wird der Titel angezeigt.SpielvorschlägeƳƛǘ ŘŜƳ ¦ƴǘŜǊǘƛǘŜƭ α±ƻǊƘŜǊǎŀƎŜƴ 
ōŀǎƛŜǊŜƴŘ ŀǳŦ ŘŜƴ {ǘŀǘƛǎǘƛƪŜƴ ŘŜǊ ŀƪǘǳŜƭƭŜƴ {ŀƛǎƻƴάΦ !ǳŦ ŘŜǊ ǊŜŎƘǘŜƴ {ŜƛǘŜ ǎǘŜƘŜƴ ŦƻƭƎŜƴŘŜ 
Steuerelemente zur Verfügung: 

Kontrolle Beschreibung 

Zeitraum Über ein Dropdown-Menü kann der Zeitraum ausgewählt werden, für den die 
Spiele angezeigt werden: Heute (Standard), Morgen, Nächste 3 Tage oder Nächste 7 
Tage. 

Aktualisieren Lädt die Vorhersagen mit den aktuellen Einstellungen neu. 
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Export Exportiert die aktuelle Vorschlagstabelle in eine Datei. Unterstützte Formate sind 
Excel (.xlsx), CSV (.csv) und PDF (.pdf). 

 

 

 

7,2 Filterleiste 

Unterhalb der Überschrift befindet sich eine Filterleiste, mit der Sie die angezeigten Vorhersagen 
eingrenzen können: 

Filter Beschreibung 

bǳǊ ǎǘŀǊƪŜ ±ƻǊƘŜǊǎŀƎŜƴ όҗтл҈ύ Bei Aktivierung werden nur Vorhersagen mit einer Konfidenz von 70 % 
oder höher angezeigt. Dadurch werden mittlere und schwache 
Vorhersagesignale ausgeblendet, sodass nur die stärksten Signale sichtbar 
bleiben. 

Markieren Sie nur Werte, wenn 
diese vorhanden sind. 

Wenn diese Option aktiviert ist (Standardeinstellung), werden Zellen nur 
Řŀƴƴ ŦŀǊōƭƛŎƘ ƎŜƪŜƴƴȊŜƛŎƘƴŜǘΣ ǿŜƴƴ ŘƛŜ ±ƻǊƘŜǊǎŀƎŜ ŀǳŎƘ ŜƛƴŜ α±ŀƭǳŜ-
²ŜǘǘŜά ŘŀǊǎǘŜƭƭǘ ς also wenn die aus den Statistiken abgeleitete 
Wahrscheinlichkeit mindestens 10 % höher ist als die vom Buchmacher 
angegebene Wahrscheinlichkeit. Zellen ohne Value-Wette werden 
hellgrau dargestellt, selbst wenn die Vorhersagegenauigkeit hoch ist. 

Treffer mit unzureichenden 
Daten ausblenden. 

Wenn diese Option aktiviert ist (Standardeinstellung), werden Spiele, bei 
denen eine oder beide Mannschaften weniger als die Mindestanzahl an 
Spielen absolviert haben, vollständig ausgeblendet. 

Mindestanzahl Spiele für die 
Vorhersage 

Legt die Mindestanzahl an Spielen fest, die ein Team absolviert haben 
muss, bevor eine Vorhersage generiert wird ς Optionen: 3, 5 (Standard), 8 
oder 10. Teams mit weniger Spielen zeigen anstelle einer Vorhersage 
ŜƛƴŜƴ .ƛƴŘŜǎǘǊƛŎƘ όαςάύ ŀƴΦ 

□ Tipp:5ŜǊ CƛƭǘŜǊ αbǳǊ ƘŜǊǾƻǊƘŜōŜƴΣ ǿŜƴƴ Ŝƛƴ ²ŜǊǘ ǾƻǊƘŀƴŘŜƴ ƛǎǘά ƛǎǘ ŜƛƴŜ ŘŜǊ ǿƛŎƘǘƛƎǎǘŜƴ 
Einstellungen in dieser Ansicht. Eine hohe statistische Sicherheit allein macht eine Wette nicht 
profitabel ς die Quoten müssen auch einen Wert bieten. Wenn dieser Filter aktiv ist, werden nur 
Vorhersagen farbig hinterlegt, bei denen der statistische Vorteil die Quote des Buchmachers um 
mindestens 10 % übersteigt. 

7.3 Vorhersageraster 

Das Hauptraster zeigt für jedes Spiel eine Zeile mit folgenden Spalten an: 

Spalte Bedeutung 

Datum Datum und Anstoßzeit des Spiels. 

Liga Die Liga, zu der das Spiel gehört. 



CGMBet-System ς Benutzerhandbuch 

Seite 57 von 153 

Heim Der Name der Heimmannschaft. 

Weg Der Name der Auswärtsmannschaft. 

1x2 {ǇƛŜƭŀǳǎƎŀƴƎǎǇǊƻƎƴƻǎŜΥ αмά όIŜƛƳǎƛŜƎύΣ α·ά ό¦ƴŜƴǘǎŎƘƛŜŘŜƴύ ƻŘŜǊ αнά ό!ǳǎǿŅǊǘǎǎƛŜƎύΣ 
ƎŜŦƻƭƎǘ Ǿƻƴ ŘŜǊ ²ŀƘǊǎŎƘŜƛƴƭƛŎƘƪŜƛǘ ƛƴ YƭŀƳƳŜǊƴΦ ½ǳƳ .ŜƛǎǇƛŜƭ ōŜŘŜǳǘŜǘ αм όуу ҈ύάΣ Řŀǎǎ 
das System mit 88%iger Wahrscheinlichkeit einen Heimsieg vorhersagt. 

O/U 0,5 ±ƻǊƘŜǊǎŀƎŜ ŦǸǊ ǸōŜǊκǳƴǘŜǊ лΣр ¢ƻǊŜΥ αhά όǸōŜǊύ ƻŘŜǊ α¦ά όǳƴǘŜǊύΣ Ƴƛǘ ŘŜǊ 
ŜƴǘǎǇǊŜŎƘŜƴŘŜƴ ²ŀƘǊǎŎƘŜƛƴƭƛŎƘƪŜƛǘ ƛƴ tǊƻȊŜƴǘΦ ½ǳƳ .ŜƛǎǇƛŜƭΥ αh όфу҈ύάΦ 

O/U 1,5 Prognose für über/unter 1,5 Tore. 

O/U 2,5 Prognose für über/unter 2,5 Tore. 

O/U 3,5 Prognose für über/unter 3,5 Tore. 

O/U 4,5 Prognose für über/unter 4,5 Tore. 

BTTS Vorhersage: Beide Teams treffen ς αWŀά ƻŘŜǊ αbŜƛƴά Ƴƛǘ ŘŜǊ ŜƴǘǎǇǊŜŎƘŜƴŘŜƴ 
²ŀƘǊǎŎƘŜƛƴƭƛŎƘƪŜƛǘ ƛƴ tǊƻȊŜƴǘΦ ½ǳƳ .ŜƛǎǇƛŜƭΥ αWŀ όсу ҈ύάΦ 

Vertrauen Eine Gesamtsicherheitsbewertung wird mit 1 bis 5 Sternen () angezeigt. Mehr Sterne 
bedeuten eine höhere Gesamtsicherheit, berechnet als Durchschnitt der 
Sicherheitsbewertungen für 1X2, Über/Unter 2,5 und Beide Teams treffen (BTTS), 
angepasst an die verfügbare Datenmenge. 

Spiele Die Anzahl der von beiden Mannschaften gespielten Spiele, angegeben als Bruch (z. B. 
ōŜŘŜǳǘŜǘ αнлκнлάΣ Řŀǎǎ ŘƛŜ IŜƛƳƳŀƴƴǎŎƘŀŦǘ нл {ǇƛŜƭŜ ǳƴŘ ŘƛŜ !ǳǎǿŅǊǘǎƳŀƴƴǎŎƘŀŦǘ нл 
{ǇƛŜƭŜ ƘŀǘΣ ƻŘŜǊ αмпκнлάΣ ǿŜƴƴ ŘƛŜ IŜƛƳƳŀƴƴǎŎƘŀŦǘ ƴǳǊ мп {ǇƛŜƭŜ ƘŀǘύΦ 
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7,4 Gesamtvertrauen (Sterne) 

Die Gesamtsicherheit ergibt sich aus dem Durchschnitt dreier wichtiger Vorhersagen: 1X2, Über/Unter 
2,5 und Beide Teams treffen (BTTS). Dieser Durchschnitt wird anschließend anhand der Anzahl der 
gespielten Spiele angepasst ς Teams mit mehr Spielen erhalten einen Bonus, während Teams mit sehr 
wenigen Spielen einen Punktabzug erhalten. Das Endergebnis wird in eine 1- bis 5-Sterne-Bewertung 
umgerechnet. 

Sterne Vertrauensniveau 

 
(5 Sterne) 

{ŜƘǊ ƘƻƘŜǎ ±ŜǊǘǊŀǳŜƴ όŀƴƎŜǇŀǎǎǘŜǊ ²ŜǊǘ җ тр҈ύΦ 

 (4 
Sterne) 

IƻƘŜǎ ±ŜǊǘǊŀǳŜƴ όŀƴƎŜǇŀǎǎǘŜǊ ²ŜǊǘ җ ср҈ύΦ 

 (3 
Sterne) 

aŅǖƛƎŜǎ ±ŜǊǘǊŀǳŜƴ όŀƴƎŜǇŀǎǎǘŜǊ ²ŜǊǘ җ рр҈ύΦ 

 (2 Sterne) DŜǊƛƴƎŜǎ ±ŜǊǘǊŀǳŜƴ όŀƴƎŜǇŀǎǎǘŜǊ ²ŜǊǘ җ пр҈ύΦ 

 (1 Stern) Sehr geringes Vertrauen (angepasster Wert < 45%). 
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7.5 Farbcodierung 

Jede Vorhersagezelle im Raster ist farblich gekennzeichnet, um eine sofortige visuelle Einschätzung der 
Vorhersagestärke zu ermöglichen. Der Konfidenzprozentsatz bestimmt die Farbe und, wenn der 
Wertfilter aktiv ist, ob die Vorhersage auch eine Value-Wette darstellt. 

Farbe Bedeutung 

Grün Starke Vorhersage ς die Wahrscheinlichkeit liegt bei 70 % oder höher. Die 
statistischen Daten stützen dieses Ergebnis eindeutig. 

Gelb Mittlere Prognose ς die Wahrscheinlichkeit liegt zwischen 55 % und 70 %. Die 
Daten deuten auf dieses Ergebnis hin, sind aber nicht eindeutig. 

Rot/Rosa Schwache Prognose ς die Wahrscheinlichkeit liegt unter 55 %. Die Daten 
bieten nur einen geringfügigen Vorteil, oder das Ergebnis ähnelt einem 
Münzwurf. 

Grau Es sind keine Daten verfügbar (das Team hat weniger als die Mindestanzahl an 
Spielen), oder ς ǿŜƴƴ ŘŜǊ CƛƭǘŜǊ αbǳǊ ƘŜǊǾƻǊƘŜōŜƴΣ ǿŜƴƴ Ŝƛƴ ²ŜǊǘ ǾƻǊƘŀƴŘŜƴ 
ƛǎǘά ŀƪǘƛǾ ƛǎǘ ς stellt die Vorhersage trotz ausreichender Sicherheit keine Value-
Wette dar. 

Dieses Farbschema wird zur schnellen Orientierung auch in der Legendenleiste am unteren Rand der 
Ansicht angezeigt. 

7.6 Wertwettenerkennung 

Ein Kernkonzept der Vorschlagsansicht istWertwettenerkennung9ƛƴŜ ±ƻǊƘŜǊǎŀƎŜ ǿƛǊŘ ŀƭǎ αǿŜǊǘǾƻƭƭά 
gekennzeichnet, wenn die aus den Saisondaten des Teams abgeleitete statistische Wahrscheinlichkeit 
mindestens 10 % höher ist als die aus den Quoten des Buchmachers abgeleitete Wahrscheinlichkeit. 

Angenommen, das System berechnet, dass die Heimmannschaft 70 % der Spiele gewinnt (implizite 
Quote von 1,43). Bietet der Buchmacher eine Quote von 1,60 oder höher für einen Heimsieg an, wertet 
das System dies als Value-Wette, da die implizite Wahrscheinlichkeit des Buchmachers (ca. 62,5 %) 
deutlich unter der statistischen Wahrscheinlichkeit (70 %) liegt. Die Zelle wird grün hinterlegt. 

Umgekehrt gilt: Sind die Quoten des Buchmachers zu niedrig (z. B. 1,30), ist der statistische Vorteil im 
Verhältnis zu den Quoten nicht ausreichend, und die Zelle erscheint hellgrau, wenn der Wertfilter aktiv 
ist ς auch wenn die Vorhersage selbst zuverlässig sein mag. 

□ Tipp:Vorhersagen ohne Wert können zwar korrekt sein, sind aber langfristig weniger profitabel, da 
die Quoten des Buchmachers im Verhältnis zur tatsächlichen Wahrscheinlichkeit keine ausreichende 
Rendite bieten. Achten Sie bei der Suche nach Wetten mit positivem Erwartungswert auf die grünen 
Felder. 

7.7 Tooltips 

Wenn Sie mit dem Mauszeiger über eine beliebige Vorhersagezelle im Raster fahren, wird ein 
detaillierter Tooltip angezeigt, der die zugrunde liegenden Quoten und Werte anzeigt, die zur Erstellung 
der Vorhersage verwendet wurden. Wenn Sie beispielsweise mit dem Mauszeiger über eine 1X2-Zelle 
fahren, werden die Heimsiegquote, die Auswärtssiegquote, die Unentschiedenquote und die Quoten 
des Buchmachers für alle drei Ergebnisse angezeigt. Wenn Sie mit dem Mauszeiger über eine 
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Über/Unter-Zelle fahren, werden die Über-Quote und die Über/Unter-Quote angezeigt. Diese Tooltips 
sind äußerst hilfreich, um zu verstehen, warum das System eine bestimmte Vorhersage getroffen hat, 
und um sie mit Ihren eigenen Analysen abzugleichen. 

□ Tipp:Nutzen Sie die Vorschlagsansicht als Ausgangspunkt für Ihre Recherche, nicht als alleinige 
Wettstrategie. Die Prognosen basieren auf den Saisonstatistiken und berücksichtigen keine Faktoren 
wie Verletzungen, Sperren, Formschwankungen oder taktische Anpassungen. Vergleichen Sie die 
9ǊƎŜōƴƛǎǎŜ ŘŀƘŜǊ ƛƳƳŜǊ Ƴƛǘ ŘŜƴ !ƴǎƛŎƘǘŜƴ α5ƛǊŜƪǘŜǊ ±ŜǊƎƭŜƛŎƘάΣ α{ǘŀǘƛǎǘƛƪŜƴά ǳƴŘ α!ƴǎǘŜƘŜƴŘŜ 
{ǇƛŜƭŜάΣ ōŜǾƻǊ {ƛŜ ŜƛƴŜ ŜƴŘƎǸƭǘƛƎŜ 9ƴǘǎŎƘŜƛŘǳƴƎ ǘǊŜŦŦŜƴΦ 
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CGMBet-System τ Benutzerhandbuch τ Kapitel 8: A.G.S. (Erweiterte Zielstatistik) 

8. A.G.S. (Advanced Goals Statistics) 

Die A.G.S.-Ansicht ist von folgendem aus zugänglich:A.G.S.Der Eintrag in der Seitenleiste ist eines der 
leistungsstärksten Analysetools in CGMBet und wurde für die detaillierte Recherche historischer Spiele 
entwickelt. Mit A.G.S. können Sie die gesamte Spieldatenbank mithilfe einer flexiblen Kombination aus 
Liga-, Team-, Datumsbereich-, Ranglisten-, ELO- und Ergebnisbedingungen abfragen und anschließend 
sofort Gewinnquoten, Quoten, Renditen und statistische Signifikanz für Dutzende von Wettmärkten 
innerhalb des gefilterten Ergebnissatzes berechnen. 

 

Die Ansicht ist in drei Hauptbereiche unterteilt: aKonfigurationsfeldlinks, einSpieleraster mit Filter-
Symbolleistein der Mitte und einMarktstatistik-PanelRechts befindet sich eine untere Symbolleiste mit 
Funktionen zum Aktualisieren, Zurücksetzen, Speichern/Laden und zur Steuerung des Live-Spiels. 

 

 

Abbildung 8.1 ς A.G.S.-Ansicht ς Gesamtübersicht mit dem linken Konfigurationsbereich, dem mittleren Spielraster 
und dem rechten Marktstatistikbereich 
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8.1 Linke Bedienoberfläche ς Konfiguration 

Im linken Bereich befinden sich alle Steuerelemente, mit denen Sie festlegen können, welche Treffer 
abgerufen und wie diese gefiltert werden sollen. Jede Änderung in diesem Bereich wird durch Klicken 
wirksam.AktualisierenDie 

 

Abbildung 8.2 ς Linke Seite ς Abschnitte Liga/Team, Bereich, Teams & ELO, Filter und Bedingungslogik 

 

8.1.1 Liga / Team 

Der Liga/TeamÜber das Dropdown-Menü wird die Liga ausgewählt, deren historische Spiele abgefragt 
werden sollen. Die Ligen sind nach Ländern gruppiert (mit Überschriften und Trennzeichen). Wenn Sie 
Folgendes konfiguriert haben:Meine LigenGruppen werden auch für den Schnellzugriff angezeigt. Durch 
die Auswahl einer Liga werden die Dropdown-Menüs für Heim- und Auswärtsmannschaften automatisch 
mit den Mannschaften gefüllt, die in der ausgewählten Saison in dieser Liga gespielt haben. 
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8.1.2 Reichweite 

Der ReichweiteDie Steuerung legt fest, welche Jahreszeiten oder welcher Zeitraum einbezogen werden 
sollen. Sie verfügt über zwei Modi: 

Modus Beschreibung 

Jahreszeiten 
Wählen Sie mithilfe der Auf-/Ab-Drehregler eine Start- und eine 
Endsaison aus. Zum Beispiel:2020 ς 2026Ruft alle Spiele von der Saison 
2019/20 bis zur aktuellen Saison 2025/26 ab. 

Termine 
Wählen Sie mithilfe der beiden Datumsauswahlfelder (Von ς Bis) einen 
bestimmten Datumsbereich aus. Nur Spiele, die innerhalb dieses 
Zeitraums stattgefunden haben, werden berücksichtigt. 

 

 

8.1.3 Teams & ELO 

Dieser Abschnitt steuert, welche Teams in die Abfrage einbezogen werden, und bietet zwei Modi, die 
über das Dropdown-Menü neben dem Abschnittstitel ausgewählt werden können: 

Modus Beschreibung 

Heim- und 
Auswärtsmannschaft 

Der Standardmodus. Sie können unabhängig ein bestimmtes Team 
auswählen (oderjedes Team) sowohl für Heim- als auch für 
Auswärtsspiele. Jedes Team verfügt außerdem über einen 
Austragungsortfilter (Alle Spiele,Heim- oder Auswärtsspiele), um die 
Spiele weiter einzugrenzenDie 

Ein Team 

Die gesamte Analyse konzentriert sich auf ein einzelnes Team, 
unabhängig davon, ob dieses Heim- oder Auswärtsspiel hatte. Die Zeile 
ŦǸǊ Řŀǎ !ǳǎǿŅǊǘǎǘŜŀƳ ǿƛǊŘ ŀǳǎƎŜōƭŜƴŘŜǘ ǳƴŘ ŘƛŜ .ŜȊŜƛŎƘƴǳƴƎ ƛƴ α¢ŜŀƳά 
geändert. In diesem Modus passt sich das Statistikfeld automatisch an 
und präsentiert die Ergebnisse stets aus der Perspektive des 
ŀǳǎƎŜǿŅƘƭǘŜƴ ¢ŜŀƳǎ όȊΦ .Φ ǿƛǊŘ ŀǳǎ αIŜƛƳǎƛŜƎά α¢ŜŀƳǎƛŜƎάύΦ 

 

Unterhalb jedes Team-Dropdown-Menüs befindet sich einWIE VIELEin Kontrollkästchen ist verfügbar. 
Nach dem Aktivieren erscheinen zwei Drehregler, mit denen Sie eine minimale und maximale ELO-
Wertung für das jeweilige Team festlegen können. Nur Spiele, in denen die ELO-Wertung des Teams zum 
Zeitpunkt des Spiels innerhalb des angegebenen Bereichs liegt, werden berücksichtigt. 

□ Tipp:Mit dem ELO-Filter können Sie die Leistung eines Teams gegen Gegner einer bestimmten 
Spielstärke vergleichen. Wenn Sie beispielsweise die ELO-Wertung des Auswärtsteams auf 2000ς3000 
filtern, werden nur Spiele gegen sehr starke Gegner angezeigt. 

 

8.1.4 Filter 
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Der FilterDieser Abschnitt bietet zwei optionale Ranglistenfilter, jeweils mit unabhängigen Heim- und 
Auswärtsbereichen, die über Auf-/Ab-Drehregler gesteuert werden: 

Filter Beschreibung 

Gesamtrang 

Die Filter berücksichtigen die Gesamtplatzierung jedes Teams in der Liga 
(dieselbe Rangliste wie in der Tabellenansicht). Legen Sie einen Heim- und 
ŜƛƴŜƴ !ǳǎǿŅǊǘǎōŜǊŜƛŎƘ ŦŜǎǘΤ ōŜƛǎǇƛŜƭǎǿŜƛǎŜ ƭƛŜŦŜǊǘ αIŜƛƳ мς6 / Auswärts 
1ςсά ƴǳǊ {ǇƛŜƭŜ ȊǿƛǎŎƘŜƴ ŘŜƴ ǎŜŎƘǎ ōesten Teams. 

Rang H/A 
Filtert nach der Heim- oder Auswärtsbilanz jedes Teams. Dies ist hilfreich, 
da manche Teams zu Hause deutlich stärker sind als auswärts und 
umgekehrt. 

 

Jeder Filter ist standardmäßig deaktiviert. Aktivieren Sie das Kontrollkästchen, um ihn zu aktivieren und 
die Steuerelemente anzuzeigen. Das Format ist:Heim minςHeim max / Auswärts minςAuswärts maxDie 

 

8.1.5 Bedingungslogik 

Der BedingungslogikDer Abschnitt ist eines der markantesten Merkmale von A.G.S. Er ermöglicht es 
Ihnen, bis zu sechs punktbasierte Bedingungen zu definieren (c1 durch c6und kombinieren Sie diese mit 
Boolescher Logik, um Spiele basierend auf den Ereignissen während des Spiels in bestimmten 
Spielminuten zu filtern. 

Logikmodusτ Vier Optionsfelder steuern, wie die aktivierten Bedingungen kombiniert werden: 

 

Modus Beschreibung 

UND 
Alle aktivierten Bedingungen müssen gleichzeitig erfüllt sein. Der 
!ǳǎŘǊǳŎƪ ƭŀǳǘŜǘ αм ¦b5 н ¦b5 о ¦b5 п ¦b5 рάΦ 

ODER 
Mindestens eine der aktivierten Bedingungen muss erfüllt sein. Der 
!ǳǎŘǊǳŎƪ ƭŀǳǘŜǘ αм h59w н h59w о h59w п h59w рάΦ 

Brauch 

Sie können einen benutzerdefinierten booleschen Ausdruck mithilfe der 
Bedingungsnummern und der Operatoren 
schreiben.UND,ODER,NICHTund Klammern. Zum Beispiel:(1 UND 2) ODER 
3Die 

Handbuch 

Das Textfeld für den Ausdruck ist nun vollständig bearbeitbar, und Sie 
ƎŜōŜƴ ŘƛŜ aƛƴǳǘŜ ǳƴŘ ŘŜƴ {ǇƛŜƭǎǘŀƴŘ ƳŀƴǳŜƭƭ ŜƛƴΥ αолммнά Ґ ōƛǎ ȊǳǊ олΦ 
Minute; der Spielstand war Heim/Heim/Auswärts, also steht es nach 30 
Minuten 2:1.thMinute, mit der gegebenen Punkteentwicklung. 

 

Bedingungen (c1ςc6)τ Jede Bedingungszeile enthält die folgenden Steuerelemente: 

Kontrolle Beschreibung 

Kontrollkästchen 
Aktiviert oder deaktiviert die Bedingung. Wenn sie aktiviert ist, werden 
das Ergebnis-Dropdown-Menü und die Zeitsteuerung sichtbar. 
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Ergebnis-Dropdown-Liste 

Wählt aus, worauf die Bedingung geprüft wird. Die Optionen sind in 
folgende Gruppen unterteilt: genaue Ergebnisse (1:0, 2:1 usw.), 
allgemeine Ergebnisse (Heim führt, Auswärts führt, Unentschieden), 
Führungsabstände (Heim führt 1, Heim führt 2 usw.), negative Prüfungen 
(Heim führt nicht, Auswärts führt nicht, Kein Unentschieden), 
Gesamtzahlen (Über/Unter 0,5ς4,5), Beide Teams treffen/Nicht treffen, 
erstes Tor (Heim erzielte das erste Tor, Auswärts erzielte das erste Tor, 
Kein Tor) und genaue Anzahl der Teamtore (Heim erzielte 1 Tor, Auswärts 
erzielte >2 Tore usw.). 

Zeitmodus 

Zwei Möglichkeiten:Zwischen Minutenüberprüft den Spielstand in einem 
bestimmten Minutenbereich (z. B. zwischen Minute 1 und 90 für die 
vollständige Spielzeit), währendJederzeit zwischenprüft, ob die 
Bedingung zu irgendeinem Zeitpunkt innerhalb des Bereichs erfüllt war. 

Minutenkreisel 
[ŜƎŜƴ {ƛŜ ŘŜƴ ½ŜƛǘǊŀǳƳ Ǿƻƴ α±ƻƴά ōƛǎ α.ƛǎά ƛƴ aƛƴǳǘŜƴ ŦǸǊ ŘƛŜ .ŜŘƛƴƎǳƴƎ 
fest. Der Standardwert ist 1ς90 (Vollzeit). 

 

□ Tipp:Bedingungen sind für die Spielanalyse äußerst hilfreich. Beispielsweise könnten Sie Bedingung 
Ŏм ŀǳŦ αIŜƛƳ ŦǸƘǊǘά ȊǿƛǎŎƘŜƴ ŘŜǊ мΦ ǳƴŘ прΦ aƛƴǳǘŜ ǳƴŘ .ŜŘƛƴƎǳƴƎ Ŏн ŀǳŦ α¦ƴŜƴǘǎŎƘƛŜŘŜƴά ȊǿƛǎŎƘŜƴ 
der 1. und 90. Minute setzen, um alle Spiele zu finden, in denen die Heimmannschaft zur Halbzeit führte, 
das Spiel aber unentschieden endete. Kombinieren Sie dies mit ELO- und Ranglistenfiltern, um gezielt 
nach bestimmten Teamprofilen zu suchen. 

 

8.1.6 Aktualisieren und Zurücksetzen 

Im unteren Bereich des linken Bedienfelds befinden sich zwei kleine Schaltflächen: 

Taste Beschreibung 

Aktualisieren 
Wendet die aktuelle Konfiguration an und lädt die passenden Spiele in 
das mittlere Raster. Berechnet außerdem die Marktstatistiken im rechten 
Bereich neu. 

Zurücksetzen 
Setzt alle Steuerelemente im linken Bereich auf ihre Standardwerte 
zurück (Beliebiges Team, alle Saisons, keine Rang-/ELO-Filter, keine 
Bedingungen aktiviert). 

 

8.2 Mittleres Bedienfeld ς Filter- und Spieleraster 

8.2.1 Filter-Symbolleiste 

Am oberen Rand des mittleren Feldes befindet sich einFilterDie Symbolleiste bietet Popup-Schaltflächen 
zur Steuerung der Spaltensichtbarkeit und zusätzlicher Filterfunktionen im Spieleraster: 

Taste Beschreibung 

WIE VIEL 
Öffnet ein Pop-up-Fenster zum Filtern von Spielen nach Heim- und 
Auswärts-ELO-Bereichen (Minimum-/Maximum-Werte für jedes 
Team).ELO-Spalten anzeigenDurch das Kontrollkästchen werden die ELO-
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Spalten im Raster ein- und ausgeblendet. Klicken Sie hier.Anwendenzum 
Aktivieren. 

Bilden 

Öffnet ein Pop-up-Fenster zum Filtern nach Teamform-Bewertung (eine 
ƴǳƳŜǊƛǎŎƘŜ tǳƴƪǘȊŀƘƭ Ǿƻƴ ҍрл ōƛǎ ҌрлύΦFormularspalten anzeigenDurch 
das Kontrollkästchen werden die Formularspalten umgeschaltet. Klicken 
Sie hier.Anwendenzum Aktivieren. 

Chancen 

Öffnet ein Pop-up mit allen unterstützten Wettmärkten: Heimsieg (1), 
Unentschieden (X), Auswärtssieg (2) und Über/Unter-Linien von 0,5 bis 
4,5 sowie GG/NG. Jeder Markt verfügt über ein Kontrollkästchen und 
einen Minimal- und Maximalbereich. Aktivieren Sie einen Markt, um 
dessen Quotenspalte in der Tabelle anzuzeigen und Spiele außerhalb des 
Bereichs herauszufiltern.Alle anzeigen/Alle ausblendenMit diesen 
Schaltflächen können alle Märkte gleichzeitig umgeschaltet werden. 

Statistiken 

Öffnet ein Popup zum Ein- und Ausblenden der Spielstatistikspalten: 
Schüsse (Heim/Auswärts), Schüsse aufs Tor (Heim/Auswärts), Ecken 
(Heim/Auswärts) und Ballbesitz (Heim/Auswärts).Alle anzeigen/Alle 
ausblendenMit diesen Schaltflächen lassen sich alle Statistiken 
gleichzeitig umschalten. 

Ziele: An / Aus 

Ein Dropdown-Menü, das drei Spalten mit Torminuten ein- und 
ausblendet:Heimtore,Auswärtstore, Und Alle ToreWenn eingestellt 
aufAnIn jeder Spalte werden die Minuten angezeigt, in denen die Tore 
ŜǊȊƛŜƭǘ ǿǳǊŘŜƴ όȊΦ .Φ αтΣ мфΣ нуάύΦ 

 

Ein kleinesAktualisieren Und ZurücksetzenDas Schaltflächenpaar rechts neben der Filter-Symbolleiste 
wendet die Einstellungen der Filter-Symbolleiste erneut an oder löscht sie. 

8.2.2 Tab Bar 

Unterhalb der Filter-Symbolleiste befindet sich eine Registerkartenleiste mit acht 
Registerkarten:Spiele,Jahreszeiten,Ligen,Teams,Märkte,Minuten,Ziele, Und RundenAktuell ist 
dieSpieleDer erste Tab ist der aktive Tab mit dem Hauptdatenraster. Die übrigen sieben Tabs sind für 
ȊǳƪǸƴŦǘƛƎŜ !ƴŀƭȅǎŜƴ ǊŜǎŜǊǾƛŜǊǘ ǳƴŘ ȊŜƛƎŜƴ ŘŜƴ tƭŀǘȊƘŀƭǘŜǊ α5ŜƳƴŅŎƘǎǘ ǾŜǊŦǸƎōŀǊά ŀƴΦ 

 

8.2.3 Spielraster 

Der SpieleDer Tab zeigt ein sortierbares, scrollbares Datenraster mit einer Zeile pro Treffer. Die immer 
sichtbaren Spalten sind: 

Spalte Beschreibung 

Flagge Die Landesflagge der Liga. 

Liga Der Name der Liga. 

Datum/ODER Spieltermin und Anstoßzeit. 

Straße Die Rundennummer (Spieltagsnummer). 

Heimteam Name der Heimmannschaft (fettgedruckt). 
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T(h) 
Die Ligaplatzierung der Heimmannschaft, angezeigt alsGesamt (Heim)τ 
ȊΦ.Φ ōŜŘŜǳǘŜǘ αоόмύάΥ 5ǊƛǘǘŜǊ ƛƴǎƎŜǎŀƳǘΣ 9ǊǎǘŜǊ ƛƴ ŘŜǊ IŜƛƳƳŀƴƴǎŎƘŀŦǘΦ 

Auswärtsteam Name der Auswärtsmannschaft. 

T(a) 
Die Tabellenposition der Auswärtsmannschaft, angezeigt alsGesamt 
(Auswärts)Die 

Ergebnis 
Das Endergebnis im FormatHςA (HT HςHT A)τ ȊΦ.Φ ōŜŘŜǳǘŜǘ αо-1 (0-мύά 
3-1 nach regulärer Spielzeit, 0-1 zur Halbzeit. 

Heimtore 
Minuten, in denen die Heimmannschaft ein Tor erzielte (sichtbar, wenn 
die Torfunktion aktiviert ist). 

Auswärtstore 
Minuten, in denen die Auswärtsmannschaft ein Tor erzielte (sichtbar, 
wenn die Torfunktion aktiviert ist). 

Heim- und Auswärtstore 
Kombinierte chronologische Liste aller Tore mit Teamindikatoren 
(sichtbar, wenn die Tore aktiviert sind). 

 

Zusätzliche Spalten fürWIE VIEL(Heim/Auswärts),Bilden(Heim/Auswärts),Chancen(1, X, 2, O/U 0,5ς4,5, 
GG, NG) undStatistiken(Schüsse, Schüsse aufs Tor, Ecken, Ballbesitz für jedes Team) können über die 
oben beschriebenen Filter-Toolbar-Popups umgeschaltet werden. 

8.2.4 Statistik-Fußzeile 

Unterhalb des Spielrasters werden zwei Zähler angezeigt: 

Spiele in der ausgewählten Liga und im ausgewählten Zeitraumτ die Gesamtzahl der Spiele in der 
Datenbank für die gewählte Liga und den gewählten Bereich, bevor eine Bedingung oder ein Filter 
angewendet wird. 

In der Tabelle angezeigte Spieleτ Die Anzahl der aktuell im Raster angezeigten Spiele, nachdem alle 
Bedingungen, Rangfilter, ELO-Filter und Symbolleistenfilter angewendet wurden. Der prozentuale Anteil 
an der Gesamtzahl wird in Klammern angegeben. 

Ein ExportÜber die Schaltfläche in der unteren rechten Ecke können Sie die aktuell angezeigten Spiele 
zur externen Analyse in eine Datei exportieren. 

8.3 Rechte Spalte ς Marktstatistik 

Im rechten Bereich werden automatisch Statistiken für eine Vielzahl von Wettmärkten basierend auf 
den aktuell im Spielraster angezeigten Spielen berechnet und angezeigt. Jedes Mal, wenn Sie die Daten 
aktualisieren oder auf eine Marktzeile klicken, werden die Statistiken entsprechend aktualisiert. 
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Abbildung 8.3 ς Rechte Spalte ς Marktstatistik mit Gewinnrate, Quoten, Rendite und p-Wert für jeden Markt 

 

 

8.3.1 Berechnungsmodus 

Im oberen Bereich des rechten Fensters befindet sich ein Dropdown-Menü zur Auswahl des 
Berechnungsmodus: 

Modus Beschreibung 

Zwischen min: 

Berechnet die Marktergebnisse zwischen zwei bestimmten Minuten 
(einstellbar über die Drehregler). Der Standardbereich ist1ς90(Gesamtes 
Spiel). Sie können dies auf einen beliebigen Teilbereich eingrenzen, z. B. 
46ς90 für eine Analyse der zweiten Halbzeit. 
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Nächste Minute: 

Berechnet, was als Nächstes passiert.NMinuten ab der Minute mit der 
höchsten Bedingung. Dieser Modus ist für die Spielanalyse während des 
Spiels konzipiert: Legen Sie eine Bedingung für den aktuellen Spielstand 
fest und sehen Sie dann die Wahrscheinlichkeit für das nächste Ereignis. 

 

8.3.2 Zeitraum 

Unterhalb des Berechnungsmodus, einZeitraumÜber ein Dropdown-Menü wird ausgewählt, welcher 
Teil des Spiels analysiert wird: 

Zeitraum Beschreibung 

Ergebnisse der Gesamtzeit 
Die Marktstatistik wird anhand des vollständigen 90-Minuten-Ergebnisses 
berechnet. Dies ist die Standardeinstellung. 

Ergebnisse der ersten 
Jahreshälfte 

Die Marktstatistik berücksichtigt nur den Spielstand der ersten Halbzeit 
(Minuten 1ς45). 

Ergebnisse der zweiten 
Jahreshälfte 

Die Marktstatistik berücksichtigt nur den Spielstand der zweiten Halbzeit 
(Minuten 46ς90). 

 

A ZurücksetzenMit der Schaltfläche neben dem Dropdown-Menü für den Zeitraum wird die jeweilige 
Marktauswahl gelöscht und die Statistiken werden wieder in der vollständigen, ungefilterten Ansicht 
angezeigt. 

 

8.3.3 Ergebnistabelle 

Die Hauptergebnisübersicht zeigt Marktstatistiken in ausklappbaren Gruppen an. Klicken Sie auf eine 
Gruppenüberschrift (Ƹ / Ʒ), um sie ein- oder auszublenden. Folgende Marktgruppen stehen zur 
Verfügung: 

Marktgruppe Eingeschlossene Märkte 

1x2 Heimsieg, Unentschieden, Auswärtssieg. 

Doppelte Chance Doppel 1X, Doppel 12, Doppel X2. 

Unentschieden ς Wette DNB Heim, DNB Auswärts. 

Summen Über und unter für die Linien 0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5, 5,5 und 6,5. 

GG/NG 
Beide Mannschaften erzielten ein Tor (GG), und mindestens eine 
Mannschaft erzielte kein Tor (NG). 

Ungerade/Gerade Die Gesamtzahl der Tore ist entweder ungerade oder gerade. 

HT/FT 
Alle neun Halbzeit-/Endstand-Kombinationen (1/1, 1/X, 1/2, X/1, X/X, X/2, 
2/1, 2/X, 2/2). 

Erster Treffer Heimtor, Auswärtstor, Kein Tor. 

Richtige Punktzahl 
Alle gängigen Spielergebnisse (0:0 bis 4:4, gruppiert nach Heimsieg, 
Unentschieden, Auswärtssieg). 
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Zielsequenz 
Musterbasierte Zielsequenzen unter Verwendung der Notation:1= 
Heimtor,2= AuswärtstorX= jedes beliebige Ziel,ςҐ ƪŜƛƴ ¢ƻǊΦ .ŜƛǎǇƛŜƭΥ αм··ά 
= Heimtor zuerst, dann zwei beliebige Tore. 

 

8.3.4 Spaltendefinitionen 

Jede Zeile im Ergebnisraster zeigt die folgenden Spalten: 

Spalte Bedeutung 

Markt 5ŜǊ bŀƳŜ ŘŜǎ aŀǊƪǘŜǎ ƻŘŜǊ ¢ŜƛƭƳŀǊƪǘŜǎ όȊΦ .Φ αIŜƛƳǎƛŜƎάΣ α«ōŜǊ нΣрάύΦ 

Won 
Die Anzahl der Spiele (aus der angezeigten Menge), in denen dieser Markt 
gewonnen hätte. 

Won% 
Die Gewinnquote wird als Prozentsatz ausgedrückt: Gewonnen ÷ 
Gesamtzahl der Spiele × 100. 

Chancen 

Die durchschnittlichen Buchmacherquoten für diesen Markt über alle 
angezeigten Spiele hinweg. Berechnet nur anhand von Spielen mit 
gültigen Quotendaten. Angezeigt alsάςέwenn keine Quotendaten 
verfügbar sind oder der Zeitraum nicht die volle Spielzeit umfasst (die 
Quoten des Buchmachers gelten nur für das gesamte Spiel). 

Ertrag 

Die theoretische Rendite, wenn Sie bei jedem Spiel eine feste Wette von 
1 Einheit auf diesen Markt platziert hätten. Berechnet wird sie wie folgt: 
(Gesamtrendite ς Gesamteinsatz) ÷ Gesamteinsatz × 100. Eine positive 
Rendite bedeutet, dass der Markt profitabel war; eine negative Rendite 
bedeutet einen Verlust. Die Berechnung erfolgt nur für vollständige 
Ergebnisse mit gültigen Quoten.άςέ ansonsten. 

P-Wert 

Ein Indikator für statistische Signifikanz. Er gibt die Wahrscheinlichkeit an, 
dass die beobachtete Gewinnrate angesichts der durchschnittlichen 
Gewinnchancen allein durch Zufall entstanden sein könnte. Ein niedriger 
p-Wert (z. B. unter 5 %) deutet darauf hin, dass das Ergebnis statistisch 
signifikant und nicht auf einer zufälligen Schwankung beruht. Dargestellt 
alsάςέwenn keine Quotendaten verfügbar sind. 

 

□ Tipp:Klicken Sie in der Ergebnistabelle auf eine beliebige Zeile, um die Spielübersicht so zu filtern, 
dass nur die Spiele angezeigt werden, in denen diese Wette gewonnen hat. So können Sie schnell die 
tatsächlichen Spiele hinter einer Statistik überprüfen. KliŎƪŜƴ {ƛŜ ŀǳŦ ŘƛŜ {ŎƘŀƭǘŦƭŅŎƘŜ α½ǳǊǸŎƪǎŜǘȊŜƴά 
neben dem Dropdown-Menü für den Zeitraum, um den Filter zu entfernen und wieder alle Spiele 
anzuzeigen. 

Wichtig: Ertrag und p-Wert werden nur für das Endergebnis berechnet, da die Quoten der Buchmacher 
nur für die vollen 90 Minuten verfügbar sind. Bei Verwendung der ersten oder zweiten Halbzeit oder 
ŜƛƴŜǎ ōŜƴǳǘȊŜǊŘŜŦƛƴƛŜǊǘŜƴ aƛƴǳǘŜƴōŜǊŜƛŎƘǎ ǿƛǊŘ ƛƴ ŘƛŜǎŜƴ {ǇŀƭǘŜƴ αςά angezeigt. 
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8.4 Untere Symbolleiste 

Die untere Symbolleiste erstreckt sich über die gesamte Fensterbreite und bietet folgende 
Steuerelemente: 

Kontrolle Beschreibung 

Aktualisieren 
5ƛŜ IŀǳǇǘǎŎƘŀƭǘŦƭŅŎƘŜ α!ƪǘǳŀƭƛǎƛŜǊŜƴά όƎǊǸƴύΦ ²ŜƴŘŜǘ ŀƭƭŜ 
Konfigurationseinstellungen an und lädt das Spielraster sowie die 
Marktstatistiken neu. 

Zurücksetzen 
Setzt die gesamte A.G.S.-Ansicht auf ihren Standardzustand zurück und 
löscht alle Filter, Bedingungen und Ergebnisse. 

Speichern/Laden 

mŦŦƴŜǘ Řŀǎ CŜƴǎǘŜǊ α{ǇŜƛŎƘŜǊƴκ[ŀŘŜƴάΣ ƛƴ ŘŜƳ {ƛŜ ŘƛŜ ŀƪǘǳŜƭƭŜ !ΦDΦ{Φ-
Konfiguration in einem der folgenden Verzeichnisse speichern können:99 
SteckplätzeAlternativ kann eine zuvor gespeicherte Konfiguration geladen 
werden. Jeder Speicherplatz speichert alle Einstellungen: Liga, Bereich, 
Teammodus, ELO-Wertung, Rangfilter, Bedingungen, Logikausdruck, 
Toolbar-Filtereinstellungen und Berechnungsmodus/-zeitraum. Dies ist 
nützlich, um eine Bibliothek von Rechercheabfragen zu verwalten. 

Live-Spiel 

Ein Dropdown-Menü zeigt die heutigen Live-Spiele an. Wenn Sie ein Live-
Spiel auswählen, konfiguriert A.G.S. automatisch die Liga, die Teams und 
den aktuellen Spielstand dieses Spiels, sodass Sie sofort die historischen 
Ergebnisse ähnlicher Spielsituationen recherchieren können. Über die 
{ŎƘŀƭǘŦƭŅŎƘŜ α!ƪǘǳŀƭƛǎƛŜǊŜƴά ό)v wird die Liste der Live-Spiele neu 
geladen. 

Jedes (Intervall) 

Legt das automatische Aktualisierungsintervall für das ausgewählte Live-
Spiel fest:15 Sekunden,30 Sekunden,60 Sekunden, oder Bitte nicht mehr 
aktualisierenWenn ein Live-Spiel ausgewählt ist und ein Intervall aktiv ist, 
fragt A.G.S. regelmäßig den Live-Spielstand ab und aktualisiert 
automatisch die Bedingungen und Statistiken. 

 

□ Tipp:Das Speicher-/Ladesystem ist eines der wertvollsten Features von A.G.S. Erstellen Sie eine 
Bibliothek von Rechercheabfragen für verschiedene Strategien ς zum Beispiel einen Eintrag für 
αIŜƛƳƳŀƴƴǎŎƘŀŦǘŜƴ ŘŜǊ ¢ƻǇ с ŦǸƘǊŜƴ ȊǳǊ IŀƭōȊŜƛǘάΣ ŜƛƴŜƴ ǿŜƛǘŜǊŜƴ ŦǸǊ α!ußenseiter spielen nach 60 
aƛƴǳǘŜƴ ǳƴŜƴǘǎŎƘƛŜŘŜƴά ς und laden Sie diese vor jedem Spieltag sofort wieder auf. 

□ Tipp:Die Live-Spiel-Funktion verwandelt A.G.S. in einen Echtzeit-Rechercheassistenten. Sobald Sie ein 
Live-Spiel auswählen, legt das System automatisch Liga, Teams und aktuellen Spielstand als 
Bedingungen fest und berechnet anschließend die Wahrscheinlichkeit für alle Wettmärkte im weiteren 
Spielverlauf. Bei aktivierter automatischer Aktualisierung werden die Statistiken während des Spiels 
aktualisiert und liefern Ihnen so ein sich ständig veränderndes Bild der wahrscheinlichsten Ergebnisse. 
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9. Torstatistik 

Die Torstatistik-Ansicht ist verfügbar unter¢ƻǊǎǘŀǘƛǎǘƛƪ Ҧ ¢ƻǊŜin der Seitenleiste. Sie bietet eine 
umfassende, minutengenaue Wahrscheinlichkeitsanalyse für eine breite Palette von Wettmärkten, 
basierend auf historischen Daten von Spielen mit Mannschaften ähnlicher Stärke (gemessen an der ELO-
Wertung). 

Die Daten werden in einer Tabelle dargestellt. Jede Zeile repräsentiert eine Wettart (Heimsieg, Über 2,5 
Tore, Endergebnis 1:0 usw.), und jede Spalte einen Spielstand (von der 5. bis zur 90. Minute sowie die 
Gesamtpunktzahl zur Halbzeit und nach regulärer Spielzeit). Sie können mehrere Analyse-Tabs 
gleichzeitig öffnen, die jeweils ein anderes Spiel verfolgen. 

 

 
Abbildung 9.1 ς !ƴǎƛŎƘǘ α¢ƻǊǎǘŀǘƛǎǘƛƪά Ƴƛǘ ȊǿŜƛ ƎŜǀŦŦƴŜǘŜƴ wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜƴ 

 

9.1 Spielauswahl (Obere Leiste) 

Über die obere Leiste können Sie neue Analyse-Tabs für laufende, geplante oder abgeschlossene Spiele 
erstellen. Sie enthält die folgenden Steuerelemente: 

Kontrolle Beschreibung 

Spiel-Registerkarte 
hinzufügen 

Eine Dropdown-Liste zeigt alle aktuell verfügbaren Spiele an, die vom 
CGMBet-Live-Server abgerufen werden. Die Spiele sind in drei Kategorien 
unterteilt: Live (laufend, Spielminute und Spielstand werden angezeigt), 
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Geplant (noch nicht begonnen, Anstoßzeit wird angezeigt) und 
Abgeschlossen (Endergebnis wird angezeigt). 

+ Registerkarte 
hinzufügen 

Erstellt einen neuen Tab für das ausgewählte Spiel. Sie können auch auf 
ein Spiel im Dropdown-Menü doppelklicken, um es sofort hinzuzufügen. 

Farbauswahl bŜōŜƴ ŘŜƳ .ǳǘǘƻƴ α¢ŀō ƘƛƴȊǳŦǸƎŜƴά ōŜŦƛƴŘŜǘ ǎƛŎƘ Ŝƛƴ ƪƭŜƛƴŜǎ ŦŀǊōƛƎŜǎ 
Quadrat. Klicken Sie darauf, um zwischen 10 Pastellfarben zu wechseln; 
der nächste Tab, den Sie erstellen, verwendet die ausgewählte Farbe als 
Hintergrundfarbe für die Kopfzeile. 

 vAktualisieren Lädt die Liste der laufenden Spiele erneut vom Server herunter. 

Brauch Der erste Eintrag im Dropdown-Menü. Wenn Sie diesen auswählen und 
ŀǳŦ αwŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ ƘƛƴȊǳŦǸƎŜƴά ƪƭƛŎƪŜƴΣ ǿƛǊŘ ŜƛƴŜ ƭŜŜǊŜ wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ 
erstellt, auf der Sie die Liga und die Teams manuell auswählen. 

 □ Tipp:Sie können bis zu 10 Tabs gleichzeitig geöffnet haben. Jeder Tab funktioniert unabhängig mit 
eigener Liga, eigenen Teams, Filtern und einem Live-Update-Timer. 

 

9.2 Registerkartenverwaltung 

Jeder Tab zeigt eine farbige Überschrift mit den Spielinformationen (Liga, Teams und ggf. Live-
Spielstand). Wichtige Funktionen: 

Einen Tab schließen:YƭƛŎƪŜƴ {ƛŜ ŀǳŦ ŘƛŜ {ŎƘŀƭǘŦƭŅŎƘŜ αҎά ƛƴ ŘŜǊ wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜƴǸōŜǊǎŎƘǊƛŦǘΦ ²Ŝƴƴ {ƛŜ ŘƛŜ 
ƭŜǘȊǘŜ wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ ǎŎƘƭƛŜǖŜƴΣ ǿƛǊŘ ŀǳǘƻƳŀǘƛǎŎƘ ŜƛƴŜ ƴŜǳŜΣ ƭŜŜǊŜ wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ α.ŜƴǳǘȊŜǊŘŜŦƛƴƛŜǊǘά 
erstellt. 

Live-Updates:Wird während eines laufenden Spiels ein neuer Tab erstellt, fragt dieser automatisch alle 
15 Sekunden den Server ab, um Spielminute und Spielstand zu aktualisieren. Die Datentabelle wird bei 
jeder Änderung des Spielstands oder der Spielminute neu berechnet ς nach Spielende (Abpfiff) stoppt 
die automatische Aktualisierung. 

Registerkartenüberschrift:Bei Live-Spielen zeigt die Kopfzeile den Liganamen, die Teamnamen, den 
ŀƪǘǳŜƭƭŜƴ {ǇƛŜƭǎǘŀƴŘ ǳƴŘ ŘƛŜ {ǇƛŜƭƳƛƴǳǘŜ ŀƴ όȊΦ .Φ α{ǇŀƴƛŜƴ ς Primera División, Levante ς Villarreal 0:0 
онΦ aƛƴǳǘŜάύΦ .Ŝƛ ōŜƴǳǘȊŜǊŘŜŦƛƴƛŜǊǘŜƴ ¢ŀōǎ ǿŜǊŘŜƴ α.ŜƴǳǘȊŜǊŘŜŦƛƴƛŜǊǘ мάΣ α.ŜƴǳǘȊŜǊŘŜŦƛƴƛŜǊǘ нά ǳǎǿΦ 
angezeigt. 

Navigation von Upcoming:Sie können mit der rechten Maustaste auf ein Spiel in der Ansicht 
α!ƴǎǘŜƘŜƴŘŜ {ǇƛŜƭŜά ƪƭƛŎƪŜƴ ǳƴŘ αLƴ ¢ƻǊŜƴ ǀŦŦƴŜƴά ŀǳǎǿŅƘƭŜƴΣ ǳƳ ŀǳǘƻƳŀǘƛǎŎƘ ŜƛƴŜ ǾƻǊƪƻƴŦƛƎǳǊƛŜǊǘŜ 
Registerkarte mit der richtigen Liga, den richtigen Mannschaften und dem Live-Spielstand zu erstellen. 
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9.3 Filtersteuerung (Zeile 1) 

Unterhalb der Registerkartenleiste verfügt jede Registerkarte über eigene, unabhängige 
Filtersteuerungen: 

Filter Beschreibung 

Liga Wählen Sie die Liga aus. Dadurch wird festgelegt, welche Mannschaften in 
den Dropdown-aŜƴǸǎ αIŜƛƳǎǇƛŜƭά ǳƴŘ α!ǳǎǿŅǊǘǎǎǇƛŜƭά ŀƴƎŜȊŜƛƎǘ 
werden. 

Heimmannschaft Wählen Sie die Heimmannschaft (orange umrandet). Die ELO-Wertung 
wird in Klammern neben dem Mannschaftsnamen angezeigt, z. B. 
α[ŜǾŀƴǘŜ όмрфуύάΦ 

Auswärtsmannschaft Wählen Sie die Auswärtsmannschaft (blau umrandet). Die ELO-Anzeige 
bleibt gleich. 

9[h Ҍκҍ Ist diese Option aktiviert, berücksichtigt das System nur historische Spiele, 
in denen beide Teams eine Elo-Wertung innerhalb des festgelegten 
Bereichs (standardmäßig ±75) der aktuell ausgewählten Teams aufwiesen. 
Deaktivieren Sie diese Option, um alle Spiele unabhängig von der 
Spielstärke einzubeziehen. 

 Ḡ Wichtig:Der ELO-Filter ist eine der leistungsstärksten Funktionen der Toransicht. Indem die Daten auf 
Spiele zwischen ähnlich bewerteten Mannschaften beschränkt werden, werden die Wahrscheinlichkeiten 
deutlich relevanter für das jeweilige Spiel, das Sie analysieren. 

 

9.4 Anzeigeoptionen (Zeile 2) 

Option Beschreibung 

Zeigen Wechseln Sie zwischen Prozentangabe (z. B. 82 %) und impliziten Quoten 
(z. B. 1,22). Die impliziten Quoten werden berechnet, indem 100 durch den 
Prozentsatz geteilt wird. 

Intervall Steuert, welche Minutenspalten sichtbar sind: Alle 5 Minuten (alle 
Spalten), alle 10 Minuten, alle 15 Minuten, alle 30 Minuten oder alle 45 
Minuten. Nützlich, um die Übersichtlichkeit auf kleineren Bildschirmen zu 
verbessern. 
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Zwischen Minuten Ein Von/Bis-Bereichsfilter. Es werden nur Minutenspalten innerhalb dieses 
Bereichs angezeigt. Wenn Sie beispielsweise 45ς90 einstellen, werden nur 
die Spalten der zweiten Hälfte angezeigt. 

Spiele zählen Zeigt an, wie viele historische Treffer gefunden wurden, die den aktuellen 
CƛƭǘŜǊƴ ŜƴǘǎǇǊŜŎƘŜƴ όȊΦ .Φ α{ǇƛŜƭŜΥ нмфάύΦ 9ƛƴŜ ƘǀƘŜǊŜ ½ŀƘƭ ōŜŘŜǳǘŜǘ 
zuverlässigere Statistiken. 

 

 

 

9.5 Das Datenraster 

Der Hauptbereich jedes Tabs ist ein scrollbares Raster, das die Wahrscheinlichkeiten für jeden Markt in 
jedem Zeitintervall anzeigt. Das Raster hat 21 Spalten: 

Spalte Beschreibung 

Markt Der Marktname (linke Spalte). Die Märkte sind nach Kategorien gruppiert, 
wobei dünne dunkle Linien die Gruppen voneinander trennen. 

Full T Die Wahrscheinlichkeit für das gesamte Spiel (0ς90 Minuten). 

Halbes T Die Wahrscheinlichkeit gilt nur für die erste Halbzeit (0ς45 Minuten). 

р aƛƴǳǘŜƴ Χ фл aƛƴǳǘŜƴ Die Wahrscheinlichkeit in jedem 5-Minuten-Intervall. Diese Spalten 
ōŜŀƴǘǿƻǊǘŜƴ ŘƛŜ CǊŀƎŜΥ α²ƛŜ ƘƻŎƘ ƛǎǘ ŘƛŜ ²ŀƘǊǎŎƘŜƛƴƭƛŎƘƪŜƛǘΣ Řŀǎǎ ŘƛŜǎŜǊ 
aŀǊƪǘ ōŜƛ ƎŜƎŜōŜƴŜƳ ŀƪǘǳŜƭƭŜƴ tǳƴƪǘŜǎǘŀƴŘ ƛƴ aƛƴǳǘŜ · ȊǳǘǊƛŦŦǘΚά 

 

9.5.1 Marktkategorien 

Das Raster enthält die folgenden Marktgruppen, die durch dunkle horizontale Linien voneinander 
getrennt sind: 

Gruppe Märkte 

1x2 Heim, Unentschieden, Auswärts ς Wahrscheinlichkeiten für das 
Endergebnis. 

Über/Unter O 0,5 / U 0,5 bis O 4,5 / U 4,5 τ Gesamttore über oder unter einem 
bestimmten Schwellenwert. 

Beide Teams punkten GG (beide Mannschaften erzielen Punkte) und NG (mindestens eine 
Mannschaft erzielt null Punkte). 

Doppelte Chance DC 1X, DC X2, DC 12 τ Kombinationen von zwei Ergebnissen. 

Heim-/Auswärtsführung H +1g bis H +4g, A +1g bis A +4g τ Wahrscheinlichkeit, dass ein Team mit 
genau N Toren führt. 
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Korrektes Ergebnis 
(Heimsieg) 

CS 1ς0, CS 2ς0, CS 2ς1, CS 3ςлΣ Χ /{ пς3 τ alles Heimsiege mit bis zu 4 
Toren Unterschied. 

Korrektes Ergebnis 
(Auswärtssiege) 

CS 0ς1, CS 0ς2, CS 1ςнΣ Χ /{ оς4 τ alles Auswärtssiege mit korrekten 
Ergebnissen. 

Richtiges Ergebnis 
(Unentschieden) 

CS 0ς0, CS 1ς1, CS 2ς2, CS 3ς3, CS 4ς4. 

Genaue Heim-
/Auswärtstore 

H SCO 0 bis H SCO 4, A SCO 0 bis A SCO 4 τ Wahrscheinlichkeit, dass ein 
Team genau N Tore erzielt. 

 

 

 

 

9.6 Bedienelemente unten 

Der untere Bereich jedes Tabs enthält zwei Zeilen mit Steuerelementen für die Live-Spielanalyse und die 
Datenverwaltung. 

9.6.1 Live-Spielsteuerung (Erste Reihe) 

Kontrolle Beschreibung 

Aktuelle Minute Ein Drehzeiger (0ς90) zeigt die aktuelle Spielminute an. Bei Live-Spielen 
aktualisiert sich dieser automatisch; für manuelle Analysen stellen Sie ihn 
selbst ein. 

Marktart Ein Dropdown-Menü zum Filtern der Berechnung in der unteren Zeile: 
Korrektes Ergebnis, Heimführung, Unentschieden, Auswärtsführung, 
spezifische Handicaps (Heim 1ς4 Tore Vorsprung, Auswärts 1ς4 Tore 
Vorsprung), Über/Unter 0,5ς4,5, Beide Teams treffen, Keine Tore. 

Punkte für Spinner Zwei Drehregler (standardmäßig 0ς0) für den aktuellen Spielstand. Nur 
ǎƛŎƘǘōŀǊΣ ǿŜƴƴ αwƛŎƘǘƛƎŜǊ {ǇƛŜƭǎǘŀƴŘά ŀƭǎ aŀǊƪǘǘȅǇ ŀǳǎƎŜǿŅƘƭǘ ƛǎǘΦ {ǘŜƭƭŜƴ 
Sie diese auf den Live-Spielstand ein, um zu sehen, wie sich die 
Wahrscheinlichkeiten verändern. 

AKTUALISIEREN Berechnet das gesamte Raster manuell mit den aktuellen Filtern und 
Einstellungen neu. 

Speichern / Laden Öffnet ein Fenster mit 99 Speicherplätzen. Sie können die gesamte Tab-
Konfiguration (Liga, Teams, Minute, Ergebnis, Filter, Anzeigeoptionen) in 
einem benannten Speicherplatz speichern und später wieder laden. 

9.6.2 Datenquelle und Hervorhebung (Zweite Zeile) 
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Kontrolle Beschreibung 

Datenquelle ²ŅƘƭŜƴ {ƛŜ ȊǿƛǎŎƘŜƴ α!ƭƭŜ {ŀƛǎƻƴǎά όƎŜǎŀƳǘŜ 5ŀǘŜƴōŀƴƪύ ƻŘŜǊ α5ƛŜ ƭŜǘȊǘŜƴ 
b {ŀƛǎƻƴǎά όōŜǎŎƘǊŅƴƪǘ ŀǳŦ ŘƛŜ ƭŜǘȊǘŜƴ b {ŀƛǎƻƴǎΣ {ǘŀƴŘŀǊŘǿŜǊǘΥ млύΦ 5ƛŜ 
Beschränkung auf die letzten Saisons kann relevantere Ergebnisse liefern, 
falls sich Spielstile oder Teamstärken verändert haben. 

Bevorzugte Märkte 
verwalten 

Öffnet einen Dialog, in dem Sie einzelne Marktzeilen ein- oder ausblenden 
können. Nützlich, um die Übersichtlichkeit zu verbessern, wenn Sie sich 
nur für bestimmte Märkte interessieren. 

Markieren Sie, ob % 
zwischen 

Nach dem Aktivieren erscheinen zwei Drehscheiben (Standardwert 70ς
100). Alle Zellen mit einem Prozentsatz in diesem Bereich werden grün 
hervorgehoben, sodass Ergebnisse mit hoher Wahrscheinlichkeit auf einen 
Blick erkennbar sind. 

 

 

 

 

 

9.7 Wie man das Raster liest 

Die Tabelle beantwortet die Frage: Welcher Prozentsatz ähnlicher historischer Spiele endete bei 
gegebenem Spielstand zu einer bestimmten Minute mit einem bestimmten Ergebnis? 

Beispiel: Im Screenshot ist das Spiel Levante gegen Villarreal mit einem Spielstand von 0:0 zur 
{ǇƛŜƭƳƛƴǳǘŜ Ȋǳ ǎŜƘŜƴΦ 5ƛŜ ½ŜƛƭŜ αh нΦрά ƛƴ ŘŜǊ {ǇŀƭǘŜ αCǳƭƭ ¢ά ȊŜƛƎǘ пм ҈ ŀƴΦ 5ŀǎ ōŜŘŜǳǘŜǘΣ Řŀǎǎ ƛƴ пм ҈ 
der bisherigen Spiele zwischen ähnlich starken Mannschaften dieser Liga das Endergebnis über 2,5 Tore 
lag. 

Im Verlauf des SpielsSie aktualisieren die Spielminuten und den Spielstand. Steht es nach 30 Minuten 
ƛƳƳŜǊ ƴƻŎƘ лΥлΣ ƪŀƴƴ ŘƛŜ ²ŀƘǊǎŎƘŜƛƴƭƛŎƘƪŜƛǘ α«ōŜǊ нΣрά ƛƴ ŘŜǊ {ǇŀƭǘŜ αол aƛƴΦά ŜƛƴŜƴ ƴƛŜŘǊƛƎŜǊŜƴ 
Prozentsatz anzeigen, da bei kürzerer Restspielzeit und noch nicht erzielten Toren die 
Wahrscheinlichkeit für über 2,5 Tore sinkt. 

□ Tipp:Stellen Sie die aktuelle Minute und den Spielstand auf den aktuellen Spielstand ein. Die 
Minutenspalten LINKS zur aktuellen Minute sind irrelevant (sie repräsentieren frühere Spielstände). 
Konzentrieren Sie sich auf die Spalten ab der aktuellen Minute bis einschließlich der 90-Minuten-
Spalte. 

9.8 Speicher-/Ladesystem 

5ŀǎ CŜƴǎǘŜǊ α{ǇŜƛŎƘŜǊƴκ[ŀŘŜƴά ōƛŜǘŜǘ фф ƴǳƳƳŜǊƛŜǊǘŜ {ǇŜƛŎƘŜǊǇƭŅǘȊŜ ȊǳƳ {ǇŜƛŎƘŜǊƴ ǳƴŘ !ōǊǳŦŜƴ 
vollständiger Registerkartenkonfigurationen. Jeder Speicherplatz speichert: 
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Liga, Heimteam, Auswärtsteam, ELO-Einstellung, Anzeigemodus (Prozent/Quote), Intervall, 
Minutenbereich, Datenquelle (alle/letzte N Saisons), aktuelle Minute, Markttyp, aktueller Spielstand und 
Hervorhebungseinstellungen. 

Zum Speichern: Wählen Sie einen Slot aus, geben Sie einen Namen und optional Kommentare ein und 
klicken Sie dann auf Speichern. Zum Laden: Wählen Sie einen gespeicherten Slot aus und klicken Sie auf 
Laden ς der Tab wird mit allen gespeicherten Einstellungen neu konfiguriert und das Raster sofort neu 
berechnet. 

□ Tipp:«ōŜǊ α{ǇŜƛŎƘŜǊƴκ[ŀŘŜƴά ƪǀƴƴŜƴ {ƛŜ ǾƻǊƪƻƴŦƛƎǳǊƛŜǊǘŜ ±ƻǊƭŀƎŜƴ ŜǊǎǘŜƭƭŜƴΦ {ǇŜƛŎƘŜǊƴ {ƛŜ 
ōŜƛǎǇƛŜƭǎǿŜƛǎŜ ŜƛƴŜƴ {ǇŜƛŎƘŜǊǇƭŀǘȊ Ƴƛǘ ŘŜƳ bŀƳŜƴ αtǊŜƳƛŜǊ-League-±ƻǊƭŀƎŜά ǳƴŘ LƘǊŜƴ ōŜǾƻǊȊǳƎǘŜƴ 
ELO-Bereich-, Intervall- und Hervorhebungseinstellungen. Wenn Sie ein neues Premier-League-Spiel 
analysieren, laden Sie einfach die Vorlage und ändern Sie die Teams. 

9.9 Praktische Tipps 

Überwachen Sie die Anzahl der Spiele:Bei einer sehr niedrigen Anzahl (unter 30) ist der ELO-Filter 
möglicherweise zu streng. Versuchen Sie, den ELO-Bereich von 75 auf 100 oder 150 zu erhöhen oder 
den ELO-Filter ganz zu deaktivieren. 

Verwenden Sie die Hervorhebungsfunktion:Aktivieren Sie die Option "Hervorheben, wenn % zwischen" 
und stellen Sie den Wert auf 75ς100 ein, um Märkte mit hoher Erfolgswahrscheinlichkeit sofort zu 
identifizieren. 

Vergleich Live-Berichterstattung vs. Vorberichterstattung:Öffnen Sie zwei Tabs für dasselbe Spiel ς 
einen mit Minute 0 und Spielstand 0:0 (vor dem Spiel) und einen weiteren mit dem aktuellen Spielstand. 
So können Sie sehen, wie sich die Wahrscheinlichkeiten im Laufe des Spiels verändert haben. 

Beschränkung auf die letzten Saisons:Wenn ein Team seinen Kader oder sein Trainerteam deutlich 
verändert hat, kann die Beschränkung auf die letzten 3ς5 Saisons genauere Vorhersagen ermöglichen 
als die Verwendung der gesamten historischen Datenbank. 

Lieblingsmärkte:bǳǘȊŜƴ {ƛŜ αCŀǾƻǊƛǘŜƴƳŅǊƪǘŜ ǾŜǊǿŀƭǘŜƴάΣ ǳƳ aŅǊƪǘŜ ŀǳǎȊǳōƭŜƴŘŜƴΣ ŘƛŜ {ƛŜ ƴƛŜ 
verwenden. Dadurch wird das Spielfeld kompakter und ist während Live-Spielen, wenn es auf 
Schnelligkeit ankommt, besser lesbar. 
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10. Punkteentwicklung 

Die Punkteentwicklungsansicht ist verfügbar unter¢ƻǊǎǘŀǘƛǎǘƛƪ Ҧ 9ǊƎŜōƴƛǎŜƴǘǿƛŎƪƭǳƴƎIn der 
Seitenleiste. Es analysiert, wie sich der Spielstand im Laufe eines Spiels voraussichtlich verändern wird, 
indem es jeden möglichen Spielverlauf anhand historischer Daten ähnlicher Spiele untersucht. Im 
Gegensatz zur Torstatistik, die feste Wahrscheinlichkeiten für jede Minute anzeigt, konzentriert sich 
Score Evolution auf dieWegeDer Spielverlauf kann sich vom aktuellen Spielstand über jedes mögliche 
Torereignis bis zum Endergebnis entwickeln. 

Die Ansicht präsentiert die Daten in vier verschiedenen visuellen Formaten (Registerkarten), einem 
Statistik-Ergebnisfeld auf der rechten Seite und verwendet dieselbe Spielauswahl und 
Mehrregisterkartenarchitektur wie die Torstatistik-Ansicht. 

10.1 Spielauswahl und Tab-Verwaltung 

Die obere Leiste ist identisch mit der Torstatistik-Ansicht: ein Dropdown-Menü mit laufenden, geplanten 
ǳƴŘ ŀōƎŜǎŎƘƭƻǎǎŜƴŜƴ {ǇƛŜƭŜƴ όǾƻƳ {ŜǊǾŜǊ ŀōƎŜǊǳŦŜƴύΣ ŜƛƴŜ {ŎƘŀƭǘŦƭŅŎƘŜ αҌ ¢ŀō ƘƛƴȊǳŦǸƎŜƴάΣ ŜƛƴŜ 
Farbauswahl und eine Aktualisierungsschaltfläche. Sie können bis zu 10 unabhängige Tabs gleichzeitig 
ƎŜǀŦŦƴŜǘ ƘŀōŜƴΦ WŜŘŜǊ ¢ŀō Ƙŀǘ ŜƛƴŜ ŦŀǊōƛƎŜ «ōŜǊǎŎƘǊƛŦǘ Ƴƛǘ ŘŜƴ ¢ŜŀƳƴŀƳŜƴ ǳƴŘ ŜƛƴŜ {ŎƘŀƭǘŦƭŅŎƘŜ αҎά 
zum Schließen. 

Navigation von Upcoming:5ǳǊŎƘ ŜƛƴŜƴ wŜŎƘǘǎƪƭƛŎƪ ŀǳŦ Ŝƛƴ {ǇƛŜƭ ƛƴ ŘŜǊ !ƴǎƛŎƘǘ α!ƴǎǘŜƘŜƴŘŜ {ǇƛŜƭŜά ǳƴŘ 
ŘƛŜ !ǳǎǿŀƘƭ Ǿƻƴ αLƴ {ŎƻǊŜ 9Ǿƻƭǳǘƛƻƴ ǀŦŦƴŜƴά ǿƛǊŘ ŜƛƴŜ ǾƻǊƪƻƴŦƛƎǳǊƛŜǊǘŜ wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ Ƴƛǘ ŘŜǊ ǊƛŎƘǘƛƎŜƴ 
Liga, den richtigen Teams und dem Live-Spielstand erstellt. 

10.2 Filtersteuerung 

Unterhalb der Registerkartenleiste befinden sich auf jeder Registerkarte zwei Zeilen mit 
Filtersteuerelementen, die festlegen, welche historischen Treffer in die Analyse einbezogen werden. 

10.2.1 Zeile 1 ς Liga, Teams und erweiterte Filter 

Kontrolle Beschreibung 

Liga Wählen Sie die Liga aus. Dadurch wird festgelegt, welche Teams in den 
Dropdown-aŜƴǸǎ αIŜƛƳǎǇƛŜƭά ǳƴŘ α!ǳǎǿŅǊǘǎǎǇƛŜƭά ŀƴƎŜȊŜƛƎǘ ǿŜǊŘŜƴΦ 

Heimmannschaft Wird mit einem orangefarbenen Rand angezeigt. Die ELO-Wertung wird in 
YƭŀƳƳŜǊƴ ŀƴƎŜƎŜōŜƴΣ ȊΦ .Φ α[ŜǾŀƴǘŜ όмрфуύάΦ 

Auswärtsmannschaft Wird mit blauem Rand angezeigt. Gleiche ELO-Anzeige. 

Ƹ Öffnet ein Pop-up mit Filtern für die ELO-Werte von Heim- und 
Auswärtsteams (Minimum/Maximum). Nur Spiele, deren ELO-Werte 
innerhalb der angegebenen Bereiche liegen, werden berücksichtigt. Klicken 
{ƛŜ ŀǳŦ α!ƴǿŜƴŘŜƴάΣ ǳƳ ŘƛŜ CƛƭǘŜǊ Ȋǳ ŀƪǘƛǾƛŜǊŜƴΣ ǳƴŘ ŀǳŦ α½ǳǊǸŎƪǎŜǘȊŜƴάΣ 
um sie zu entfernen. 

Formular Ƹ Öffnet ein Pop-up mit Filtern für die Heim- und Auswärtsform (Min./Max., 
typischerweise -50 bis +50). Die Form misst den aktuellen Leistungstrend. 
YƭƛŎƪŜƴ {ƛŜ ŀǳŦ α!ƴǿŜƴŘŜƴάΣ ǳƳ ŘƛŜ CƛƭǘŜǊ Ȋǳ ŀƪǘƛǾƛŜǊŜƴΣ ǳƴŘ ŀǳŦ 
α½ǳǊǸŎƪǎŜǘȊŜƴάΣ ǳƳ ǎƛŜ Ȋǳ ƭǀǎŎƘŜƴΦ 



CGMBet-System ς Benutzerhandbuch 

Seite 79 von 153 

Quoten Ƹ Es öffnet sich ein Pop-up-Fenster, in dem Sie nach den Wettquoten vor 
Spielbeginn filtern können. Es gibt Kontrollkästchen für Heimsieg, 
Unentschieden, Auswärtssieg, Über 0,5ςÜber 2,5 und Unter 0,5ςUnter 2,5, 
jeweils mit einem Mindest- und Höchstbereich. Nur Spiele, deren Quoten 
innerhalb der ausgewählten Bereiche liegen, werden angezeigt. 

 

10.2.2 Zeile 2 ς Datenquelle und Minutenbereich 

Kontrolle Beschreibung 

Datenquelle ²ŅƘƭŜƴ {ƛŜ ȊǿƛǎŎƘŜƴ α!ƭƭŜ {ŀƛǎƻƴǎά όƎŜǎŀƳǘŜ ƘƛǎǘƻǊƛǎŎƘŜ 5ŀǘŜƴōŀƴƪύ ƻŘŜǊ 
α[ŜǘȊǘŜ b {ŀƛǎƻƴǎά ό{ǘŀƴŘŀǊŘΥ млύΦ 

Zwischen Minuten Ein Von/Bis-Bereich, der den zu analysierenden Zeitraum des Spiels 
definiert (Standardwert 0ς90). 

Spiele zählen Zeigt an, wie viele historische Treffer gefunden wurden, die den aktuellen 
CƛƭǘŜǊƴ ŜƴǘǎǇǊŜŎƘŜƴ όȊΦ .Φ α{ǇƛŜƭŜΥ ммтάύΦ 

 

10.3 Grafische Baumstruktur (Registerkarte 1) 

Dies ist die primäre und detaillierteste Visualisierung. Sie zeigt ein verzweigtes Baumdiagramm, in dem 
jeder Knoten einen möglichen Spielstand und jeder Zweig ein von einer der beiden Mannschaften 
erzieltes Tor darstellt. 
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Abbildung 10.1 ς Grafische Baumdarstellung des Spielverlaufs im Spiel Levante gegen Villarreal 

 

 

 

10.3.1 Obere Zusammenfassungsleiste 

Im oberen Bereich dieses Tabs werden die wichtigsten Marktwahrscheinlichkeiten in einer 
Übersichtsleiste angezeigt: 

Element Beschreibung 

Heim / Unentschieden / 
Auswärts 

Die Trefferquoten (1X2) basieren auf den gefilterten historischen Spielen. 

Über/Unter Wahrscheinlichkeit, dass die Gesamtzahl der Tore über oder unter einem 
wählbaren Schwellenwert (0,5, 1,5, 2,5, 3,5 oder 4,5) liegt. 

GG / NG Wahrscheinlichkeit, dass beide Mannschaften ein Tor erzielen (GG) oder 
dass mindestens eine Mannschaft kein Tor erzielt (NG). 

Anzeigemodus Wechseln Sie zwischen der Anzeige von Prozentwerten und 
Wahrscheinlichkeiten. 

Minutenbereich Schnellauswahl: Zwischen 1ς90 (volles Spiel), 1ς45 (erste Halbzeit) oder 
46ς90 (zweite Halbzeit). 
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10.3.2 Linkes Filterpanel 

5ƛŜ wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ αDǊŀŦƛǎŎƘŜǊ .ŀǳƳά ǾŜǊŦǸƎǘ ǸōŜǊ Ŝƛƴ ŜƛƎŜƴŜǎΣ ǳƴŀōƘŅƴƎƛƎŜǎ CƛƭǘŜǊŦŜƭŘ ŀǳŦ ŘŜǊ ƭƛƴƪŜƴ 
Seite. Dadurch können Sie die Baumanalyse unabhängig von den Filtern der Hauptregisterkarte 
verfeinern: 

Filter Beschreibung 

WIE VIEL Wenn diese Option aktiviert ist, werden die ELO-Wertungen der 
ausgewählten Teams mit einer Toleranz (standardmäßig ±75) gefiltert. Es 
werden beide Teamwerte angezeigt (z. B. 1598 / 1857). 

ELO-Schwierigkeitsgrad Filtert nach der Differenz der ELO-Werte zwischen den beiden Teams, mit 
einem Toleranzwert. 

Bilden Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Teams anhand ihrer aktuellen 
Form mit einer Toleranz (standardmäßig ±10) gefiltert. 

Form diff Filtert nach dem Formunterschied zwischen den Teams. 

Die letzten N Staffeln Die Analyse muss auf die letzten N Saisons beschränkt werden 
(Standardwert: 10). 

Nur die gleiche Liga Wenn diese Option aktiviert ist, werden nur Spiele aus der ausgewählten 
Liga berücksichtigt. 

Zwischen Minuten Der zu analysierende Minutenbereich innerhalb des Spiels (Standard 1ς90). 

Anfangswertung Der Startstand für den Baum (Standard 0:0). Bei laufenden Spielen wird 
dieser automatisch auf den aktuellen Spielstand gesetzt. 

Aktualisieren:YƭƛŎƪŜƴ {ƛŜ ŀǳŦ ŘƛŜ ƎǊǸƴŜ {ŎƘŀƭǘŦƭŅŎƘŜ α!ƪǘǳŀƭƛǎƛŜǊŜƴάΣ ǳƳ ŘŜƴ .ŀǳƳ Ƴƛǘ ŘŜƴ ŀƪǘǳŜƭƭŜƴ 
Filtereinstellungen neu zu berechnen. Die Spielanzahl wird unten angezeigt. 

Aktionsschaltflächen:α!ƴ !ΦDΦ{Φά ǎŜƴŘŜƴά ǸōŜǊǘǊŅƎǘ ŘƛŜ ŀƪǘǳŜƭƭŜ CƛƭǘŜǊƪƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ŀƴ ŘƛŜ !ƴǎƛŎƘǘ 
α9ǊǿŜƛǘŜǊǘŜ ¢ƻǊǎǘŀǘƛǎǘƛƪάΦ α5ǳǊŎƘǎǳŎƘŜƴά ǀŦŦƴŜǘ ŘƛŜ ǇŀǎǎŜƴŘŜƴ {ǇƛŜƭŜ ƛƴ ŜƛƴŜǊ [ƛǎǘŜΦ α9ȄǇƻǊǘƛŜǊŜƴά 
speichert die Daten. 

10.3.3 Das Baumdiagramm 

Der Baum beginnt mit dem aktuellen Spielstand (z. B. 0ς0) auf der linken Seite und verzweigt sich für 
jedes mögliche nächste Ziel nach rechts. Jeder Knoten zeigt Folgendes an: 

Das ErgebnisόȊΦ .Φ αмςлάΣ αлςмάύΣ ŘƛŜWahrscheinlichkeitdes Erreichens dieser Punktzahl (in Prozent) und 
derkumulative Wahrscheinlichkeitausgehend von der Ausgangspunktzahl. Die Knoten sind farblich 
gekennzeichnet:Grünfür Heimtoreblau/türkisfür Auswärtstore undorange/gelbbei Unentschieden. 

10.3.4 Korrekter Punktestreifen 

DŀƴȊ ǳƴǘŜƴ ƛƳ wŜƛǘŜǊ αDǊŀŦƛǎŎƘŜǊ .ŀǳƳά ȊŜƛƎǘ Ŝƛƴ ƘƻǊƛȊƻƴǘŀƭŜǊ {ǘǊŜƛŦŜƴ ŘƛŜ ²ŀƘǊǎŎƘŜƛƴƭƛŎƘƪŜƛǘŜƴ ŦǸǊ ŘƛŜ 
ƪƻǊǊŜƪǘŜƴ 9ǊƎŜōƴƛǎǎŜ ƛƴ ŀōǎǘŜƛƎŜƴŘŜǊ wŜƛƘŜƴŦƻƭƎŜ ŀƴ όȊΦ .Φ αлςм мсΣнп ҈άΣ αмςм мрΣоу ҈άΣ αмςл ммΣфт ҈ά 
usw.). Dies ermöglicht einen sofortigen Überblick über die wahrscheinlichsten Endergebnisse. 

10.4 Baumansicht (Registerkarte 2) 
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Die Baumansicht präsentiert dieselben Daten wie die grafische Baumansicht, jedoch in einem 
textbasierten, ein- und ausklappbaren Format. Jeder Knoten kann durch Klicken auf das Dreieckssymbol 
ein- oder ausgeblendet werden. 

 
Abbildung 10.2 ς Baumansicht mit erweiterbarem Punkteverlauf, Wahrscheinlichkeiten und Chancen 

 

Jede Zeile im Baum zeigt Folgendes: 

Element Beschreibung 

Punkteabzeichen 9ƛƴ ŦŀǊōƛƎŜǎ !ōȊŜƛŎƘŜƴΣ Řŀǎ ŘŜƴ {ǇƛŜƭǎǘŀƴŘ ŀƴȊŜƛƎǘ όȊΦ .Φ αмςлάΣ αлςмάύΦ 5ƛŜ 
Farbe gibt an, wer führt. 

Übergangswahrscheinlich
keit 

Die Wahrscheinlichkeit für das Eintreten dieses spezifischen Tores, 
ŀǳǎƎŜƘŜƴŘ ǾƻƳ DŜǎŀƳǘŜǊƎŜōƴƛǎ όȊΦ .Φ αотΣс ҈ όнΣссύάύΦ 5ŜǊ ²ŜǊǘ ƛƴ 
Klammern ist die implizite Quote. 

Kumulative 
Wahrscheinlichkeit 

Die kombinierte Wahrscheinlichkeit vom Ausgangswert bis zum Erreichen 
dieses Knotens (z.B. "37,61% (2,66)"). 

(keine Tore mehr) 5ƛŜ Ƴƛǘ αƪŜƛƴŜ ¢ƻǊŜ ƳŜƘǊά ƎŜƪŜƴƴȊŜƛŎƘƴŜǘŜƴ 9ƴŘƪƴƻǘŜƴ ƎŜōŜƴ ŘƛŜ 
Wahrscheinlichkeit an, dass der Spielstand von diesem Zeitpunkt bis zum 
Spielende unverändert bleibt. 

Die wahrscheinlichsten Wege:Am unteren Rand dieses Tabs berechnet und zeigt das System die drei 
ǿŀƘǊǎŎƘŜƛƴƭƛŎƘǎǘŜƴ {ǇƛŜƭǾŜǊƭŅǳŦŜ ŀƴΦ .ŜƛǎǇƛŜƭΥ αόлςлύҦόлςмύҦόлςмύ bD мпΣфф ҈ά ōŜŘŜǳǘŜǘΣ Řŀǎǎ ŘŜǊ 
wahrscheinlichste Verlauf folgender ist: Die Auswärtsmannschaft erzielt das erste Tor, und es fallen 
keine weiteren Tore mehr (Wahrscheinlichkeit ca. 15 %). 
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10.5 Diagramm τ Hauptpfad (Registerkarte 3) 

Dieser Tab zeigt ein interaktives Diagramm, das den wahrscheinlichsten Spielverlauf visualisiert. Jede 
mögliche Spielkurve wird als farbiges Kästchen dargestellt, das durch Linien in einem 
rautenförmigen/gitterartigen Layout verbunden ist. 

 
Abbildung 10.3 ς Hauptpfaddiagramm mit den wahrscheinlichsten Punktwertverläufen 

Jedes Knotenfeld enthält: 

Element Beschreibung 

Punktzahl DǊƻǖŜǊ ¢ŜȄǘΣ ŘŜǊ ŘŜƴ {ǇƛŜƭǎǘŀƴŘ ŀƴȊŜƛƎǘ όȊΦ .Φ αнςлάύΦ 

Wahrscheinlichkeit 
(Chance) 

Die Wahrscheinlichkeit, diese Punktzahl zu erreichen, mit impliziten 
vǳƻǘŜƴΣ ȊΦ .Φ αнтΣф ҈ όоΣруύάΦ 

Kumulativ Im Folgenden: die kumulative Wahrscheinlichkeit ausgehend vom 
!ǳǎƎŀƴƎǎǿŜǊǘΣ ȊΦ .Φ αмлΣпф ҈ όфΣроύάΦ 

Tor-Symbol 9ƛƴ ƪƭŜƛƴŜǎ {ȅƳōƻƭ ȊŜƛƎǘ ŀƴΣ ƻō Ŝƛƴ IŜƛƳǘƻǊΣ Ŝƛƴ !ǳǎǿŅǊǘǎǘƻǊ ƻŘŜǊ αƪŜƛƴŜ 
ǿŜƛǘŜǊŜƴ ¢ƻǊŜά ȊǳƳ ƴŅŎƘǎǘŜƴ ½ǿŜƛƎ ŦǸƘǊǘΦ 

Der Hauptweg(wahrscheinlichste Route) ist hervorgehoben mitdickere grüne LinienDie Knoten werden 
ƳƛǘŜƛƴŀƴŘŜǊ ǾŜǊōǳƴŘŜƴΦ YŅǎǘŎƘŜƴ Ƴƛǘ ŘŜǊ .ŜȊŜƛŎƘƴǳƴƎ αbDά όƪŜƛƴŜ ǿŜƛǘŜǊŜƴ ½ƛŜƭŜύ ǎǘŜƭƭŜƴ 9ƴŘȊǳǎǘŅƴŘŜ 
dar, in denen sich die Punktzahl danach nicht mehr ändert. 

 
10.6 Diagramm τ Vollständig (Registerkarte 4) 
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Das vollständige Diagramm zeigt den kompletten Verzweigungsbaum aller möglichen 
Spielverlaufsentwicklungen, einschließlich jedes möglichen Tores in jeder Phase. Dies ist die 
umfassendste Ansicht, kann aber bei Spielen mit vielen möglichen Ergebnissen sehr groß werden. 

 
Abbildung 10.4 ς Vollständiges Diagramm mit allen möglichen Punkteverläufen (auf 70 % vergrößert). 

Die Registerkarte enthält oben Zoom-Steuerelemente: 

Kontrolle Beschreibung 

ҍ / + Schaltflächen Verringern oder erhöhen Sie den Zoomfaktor schrittweise. 

Zurücksetzen Kehrt zur 100%igen Zoomstufe zurück. 

Strg+Scrollen Sie können auch mit Strg + Mausrad zoomen. 

Zoom-Anzeige ½ŜƛƎǘ ŘŜƴ ŀƪǘǳŜƭƭŜƴ ½ƻƻƳŦŀƪǘƻǊ ƛƴ tǊƻȊŜƴǘ ŀƴ όȊΦ .Φ αтл ҈άύΦ 

Das vollständige Diagramm verwendet dieselbe Knotendarstellung wie das Hauptpfaddiagramm: farbige 
YŅǎǘŎƘŜƴ Ƴƛǘ tǳƴƪǘȊŀƘƭŜƴΣ ²ŀƘǊǎŎƘŜƛƴƭƛŎƘƪŜƛǘŜƴΣ vǳƻǘŜƴ ǳƴŘ ƪǳƳǳƭŀǘƛǾŜƴ ²ŜǊǘŜƴΦ αbDά-Endknoten 
zeigen an, wo ein Punktepfad ohne weitere Tore endet. 

□ Tipp:Das vollständige Diagramm kann sehr groß werden. Verwenden Sie die Zoom-Steuerung, um 
sich einen Überblick zu verschaffen (verkleinern Sie die Ansicht auf 50ς70 %) und zoomen Sie dann auf 
bestimmte Zweige, die Sie interessieren. 

 
10.7 Ergebnistabelle (rechte Spalte) 
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Auf der rechten Seite jedes Tabs bietet ein Statistik-Panel eine umfassende Aufschlüsselung nach 
Märkten basierend auf den Daten zur Entwicklung der Punktzahl. 

 
Abbildung 10.5 ς Ergebnistabelle mit ausklappbaren Marktgruppen 

 

 

 

 

 

10.7.1 Berechnungsmodus 

Im oberen Bereich des Bedienfelds steuert eine Auswahl des Berechnungsmodus, wie die Ergebnisse 
berechnet werden: 

Modus Beschreibung 
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Zwischen min Berechnet die Wahrscheinlichkeiten für Tore, die innerhalb des 
angegebenen Minutenbereichs erzielt werden (z. B. Minute 1 bis 90). Dies 
ist der Standardmodus und die gebräuchlichste Einstellung. 

Nächste Minute Berechnen Sie die Wahrscheinlichkeit, dass das nächste Tor innerhalb des 
angegebenen Minutenbereichs erzielt wird. 

Beide Modi verfügen über Drehregler für die Minutenanzahl (von/bis) und eine Schaltfläche 
α!ƴǿŜƴŘŜƴά ό)v zur Neuberechnung. 

 
10.7.2 Marktgruppen 

Die Ergebnisse sind in ausklappbare Gruppen unterteilt. Klicken Sie auf eine Gruppenüberschrift, um sie 
ein- oder auszuklappen: 

Gruppe Märkte umfassten 

1x2 Heimsieg, Unentschieden, Auswärtssieg. 

Doppelte Chance Doppel 1X, Doppel 12, Doppel X2. 

Unentschieden ς Wette DNB Heim, DNB Auswärts. 

Summen Über/Unter 0,5 bis 6,5 (insgesamt 14 Märkte). 

GG/NG Beide Mannschaften erzielen ein Tor (GG), Keine Mannschaft erzielt ein 
Tor (NG). 

Ungerade/Gerade Ob die Gesamtzahl der Tore eine ungerade oder gerade Zahl ist. 

HT/FT Alle 9 Halbzeit/Vollzeit-Kombinationen (1/1, 1/X, 1/2, X/1, X/X, X/2, 2/1, 
2/X, 2/2). 

Erster Treffer Die Heimmannschaft erzielte das erste Tor (H Sc 1st), die 
Auswärtsmannschaft erzielte das erste Tor (A Sc 1s). 

Richtige Punktzahl Alle richtigen Punktzahlen von 0ς0 bis 4ςпΣ Ǉƭǳǎ α/{ {ƻƴǎǘƛƎŜάΦ 

10.7.3 Spaltendefinitionen 

Spalte Beschreibung 

Markt Der Marktname. Gruppenüberschriften sind fettgedruckt und anklickbar; 
untergeordnete Zeilen sind eingerückt. 

Won Die Anzahl der historischen Spiele (aus dem gefilterten Datensatz), bei 
denen dieses Marktergebnis zutraf. 

Won% Der Prozentsatz der Spiele, bei denen dieser Markt gewonnen hat 
(Gewonnen / Gesamtzahl der Spiele). 

Chancen Die impliziten Quoten (100 / Gewonnen%). 

Ertrag Die theoretische Rendite, die sich ergäbe, wenn Sie in diesem Markt zu den 
realen Quoten, die in der Datenbank gespeichert sind, gesetzt hätten. 
Negative Werte deuten darauf hin, dass der Markt überbewertet ist. 
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P-Wert Statistische Signifikanz des Ergebnisses. Niedrigere Werte (unter 5 %) 
deuten darauf hin, dass das Ergebnis wahrscheinlich nicht allein auf Zufall 
beruht. 

 

10.8 Bedienelemente unten 

Die untere Leiste jedes Tabs enthält Live-Spielsteuerungen, die von allen vier Visualisierungs-Tabs 
gemeinsam genutzt werden: 

Kontrolle Beschreibung 

Aktuelle Minute Drehbalken (0ς90) für die aktuelle Spielminute. Bei Live-Spielen wird 
dieser automatisch aktualisiert, wenn die automatische Aktualisierung 
aktiviert ist. 

Marktart Dropdown-Menü zur Auswahl des Marktkontexts: Korrektes Ergebnis, 
Heim-/Auswärtsführung, spezifische Handicaps (Heim-/Auswärtsführung 
1ς4 Tore), Über/Unter 0,5ς4,5, Beide Teams treffen, Keine Tore. 

Punkte für Spinner Zwei Drehscheiben für den aktuellen Punktestand (nur sichtbar, wenn 
αwƛŎƘǘƛƎŜǊ tǳƴƪǘŜǎǘŀƴŘά ŀǳǎƎŜǿŅƘƭǘ ƛǎǘύΦ 

Aktualisieren Berechnet alle Daten manuell mit den aktuellen Einstellungen neu. 

Automatische 
Aktualisierung 

Kontrollkästchen (Standard: aktiviert). Wenn dieses Kontrollkästchen 
aktiviert ist und der Tab ein Live-Spiel anzeigt, werden Spielstand und 
Minutenanzeige alle 15 Sekunden automatisch vom Live-Server 
aktualisiert. 

 Ḡ Wichtig:5ŀǎ 5ŜŀƪǘƛǾƛŜǊŜƴ ŘŜǊ hǇǘƛƻƴ α!ǳǘƻƳŀǘƛǎŎƘŜ !ƪǘǳŀƭƛǎƛŜǊǳƴƎά ƛǎǘ ǎƛƴƴǾƻƭƭΣ ǿŜƴƴ {ƛŜ ŘŜƴ ŀƪǘǳŜƭƭŜƴ 
Zustand einfrieren und die Daten erkunden möchten, ohne dass diese durch Live-Aktualisierungen 
überschrieben werden. 

10.9 Praktische Tipps 

Beginnen Sie mit dem grafischen Baum:Es bietet den besten Überblick darüber, wie sich die Bewertung 
voraussichtlich entwickeln wird. Die obere Übersichtsleiste zeigt wichtige Marktwahrscheinlichkeiten an, 
und der Baum visualisiert die Verzweigungspfade. 

Verwenden Sie die Baumansicht für Details:Wenn Sie genaue Zahlen benötigen oder einen bestimmten 
Zweig genauer untersuchen möchten, wechseln Sie zur Baumansicht. Erweitern Sie nur die Zweige, die 
Sie interessieren, und überprüfen Sie die kumulierten Wahrscheinlichkeiten. 

Überprüfen Sie die wahrscheinlichsten Pfade:LƳ ǳƴǘŜǊŜƴ .ŜǊŜƛŎƘ ŘŜǊ wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ α.ŀǳƳŀƴǎƛŎƘǘά ȊŜƛƎǘ 
das System die drei wahrscheinlichsten Pfade an, die die Punktzahl nehmen wird. Dies ist eine schnelle 
Möglichkeit, die dominanten Szenarien zu identifizieren. 

Verwenden Sie das vollständige Diagramm, um die Vollständigkeit zu gewährleisten:Wenn Sie alle 
ƳǀƎƭƛŎƘŜƴ ±ŜǊȊǿŜƛƎǳƴƎŜƴ ǎŜƘŜƴ ƳǀŎƘǘŜƴΣ ǾŜǊǿŜƴŘŜƴ {ƛŜ ŘƛŜ wŜƎƛǎǘŜǊƪŀǊǘŜ α5ƛŀƎǊŀƳƳ ς ±ƻƭƭōƛƭŘάΦ 
Verkleinern Sie die Ansicht, um das Gesamtbild zu erfassen, und zoomen Sie dann in bestimmte 
Bereiche hinein. 
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Filter kombinieren:Nutzen Sie die Pop-up-Filter ELO, Form und Quoten gemeinsam, um die Daten auf 
Spiele einzugrenzen, die der aktuellen Situation möglichst nahekommen. Dadurch werden die 
Vorhersagen zur Punkteentwicklung aussagekräftiger. 

Marktgruppen in der Ergebnistabelle erweitern:Klicken Sie auf die Gruppenüberschriften (1X2, 
Summen, Korrekte Punktzahl usw.), um sie zu erweitern und detaillierte Statistiken mit P-Werten für 
jeden Markt anzuzeigen. 

□ Tipp:Für die Live-{ǇƛŜƭŀƴŀƭȅǎŜ ǎƻƭƭǘŜ ŘƛŜ hǇǘƛƻƴ α!ǳǘƻƳŀǘƛǎŎƘŜ !ƪǘǳŀƭƛǎƛŜǊǳƴƎά ŀƪǘƛǾƛŜǊǘ ōƭŜƛōŜƴΦ 5ŀǎ 
System aktualisiert Spielminute und Spielstand alle 15 Sekunden, und alle vier Visualisierungs-Tabs 
werden neu berechnet, um den aktuellen Spielstand widerzuspiegeln. 
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CGMBet-System ς Benutzerhandbuch ς Kapitel 11: Poisson 

11. Poisson 

Die Poisson-Ansicht ist von folgendem aus zugänglich:PoissonElement in der Seitenleiste, unter 
demBewertungenAbschnitt. Er bietet einen eigenständigen Poisson-Verteilungsrechner, mit dem Sie die 
erwarteten Tore (xG) für zwei Teams eingeben und sofort die vollständige 
Wahrscheinlichkeitsaufschlüsselung für jeden Standard-Wettmarkt sehen können. 

Diese Ansicht eignet sich ideal für schnelle, manuelle Was-wäre-wenn-Analysen. Sie geben (oder 
erhalten aus der Vorschau) einen Wert für die erwarteten Tore jedes Teams ein, wenden optional eine 
prozentuale Korrektur an, und das System berechnet sofort die Wahrscheinlichkeit jedes 
Spielergebnisses, die impliziten Quoten für die Anzahl der Tore, die Marktwahrscheinlichkeiten für 
1X2/Über/Beide Teams treffen/Nicht treffen sowie eine vollständige Rangliste der korrekten Ergebnisse 
neu. 

 

 

Abbildung 11.1 ς Poisson-Darstellung aller vier Ausgabebereiche 
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11.1 Erwartete Ziele und Korrekturen (Obere Leiste) 

Die obere Leiste ist in zwei Gruppen von Steuerelementen unterteilt:Erwartete Torelinks 
undKorrekturenauf der rechten Seite. 

11.1.1 Erwartete Tore 

½ǿŜƛ 5ǊŜƘǊŜƎƭŜǊ ŜǊƳǀƎƭƛŎƘŜƴ ŘƛŜ ǎŜǇŀǊŀǘŜ CŜǎǘƭŜƎǳƴƎ ŘŜǊ ŜǊǿŀǊǘŜǘŜƴ ¢ƻǊŜ ό˂ύ ŦǸǊ IŜƛƳ- und 
Auswärtsmannschaft. Jeder Drehregler besteht aus einem Textfeld zur direkten Eingabe eines Wertes 
und kleinen Pfeiltasten zum Erhöhen bzw. Verringern des Wertes um 0,01 pro Klick. Durch 
Gedrückthalten der Taste wird die Anpassung wiederholt. Der gültige Bereich liegt zwischen 0,00 und 
9,99. 

Neben jedem Drehfeld wird der Teamname fett angezeigt. Standardmäßig lauten die Bezeichnungen 
αIŜƛƳǘŜŀƳά ǳƴŘ α!ǳǎǿŅǊǘǎǘŜŀƳάΦ mŦŦƴŜǘ Ƴŀƴ ŘƛŜ !ƴǎƛŎƘǘ ƧŜŘƻŎƘ ǸōŜǊ ŘƛŜ bŀǾƛƎŀǘƛƻƴ ƛƴ ŘŜǊ 
{ǇƛŜƭǸōŜǊǎƛŎƘǘ όwŜŎƘǘǎƪƭƛŎƪ ŀǳŦ Ŝƛƴ {ǇƛŜƭ ǳƴŘ αLƴ tƻƛǎǎƻƴ ǀŦŦƴŜƴά ŀǳǎǿŅƘƭŜn), werden die tatsächlichen 
Teamnamen und ihre berechneten xG-Werte automatisch ausgefüllt. 

Kontrolle Beschreibung 

Erwartete Tore (Heim) Die durchschnittliche Anzahl der Tore, die die Heimmannschaft 
ǾƻǊŀǳǎǎƛŎƘǘƭƛŎƘ ŜǊȊƛŜƭŜƴ ǿƛǊŘ ό˂ ŦǸǊ ŘƛŜ tƻƛǎǎƻƴ-Verteilung der 
Heimmannschaft). Standardwert: 1,70. 

Erwartete Tore 
(Auswärts) 

Die durchschnittliche Anzahl der Tore, die die Auswärtsmannschaft 
ǾƻǊŀǳǎǎƛŎƘǘƭƛŎƘ ŜǊȊƛŜƭŜƴ ǿƛǊŘ ό˂ ŦǸǊ ŘƛŜ tƻƛǎǎƻƴ-Verteilung der 
Auswärtsmannschaft). Standardwert: 1,70. 

ƶ / Ƹ Pfeile Der Wert für die erwarteten Ziele des angrenzenden Werts wird mit 
jedem Klick um 0,01 erhöht oder verringert. Zum Wiederholen gedrückt 
halten. 

Teamnamensetikett Zeigt den Teamnamen an. Wird beim Navigieren von der Ansicht 
α!ƴǎǘŜƘŜƴŘŜ ±ŜǊŀƴǎǘŀƭǘǳƴƎŜƴά ŀǳǘƻƳŀǘƛǎŎƘ ŀǳǎƎŜŦǸƭƭǘΦ 

 

11.1.2 Korrekturen 

Mithilfe zweier horizontaler Schieberegler können Sie die erwarteten Tore jedes Teams prozentual 
ƪƻǊǊƛƎƛŜǊŜƴΦ 5ŜǊ .ŜǊŜƛŎƘ ƭƛŜƎǘ ȊǿƛǎŎƘŜƴ ҍрл ҈ ǳƴŘ Ҍрл ҈Φ 5ŜǊ ƪƻǊǊƛƎƛŜǊǘŜ ²ŜǊǘ ǿƛǊŘ ǿƛŜ ŦƻƭƎǘ ōŜǊŜŎƘƴŜǘΥ 

!ÎÇÅÐÁÓÓÔÅÓ ǻ ˴ %Ò×ÁÒÔÅÔÅ 4ÏÒÅ ˲ ƽʬ ˯ +ÏÒÒÅËÔÕÒ Ƴ ʬʩʩƾ 

Beträgt der erwartete Torwert für Heimspiele beispielsweise 1,70 und die Korrektur +20 %, ergibt sich 
Ŝƛƴ ŀƴƎŜǇŀǎǎǘŜǎ ˂ Ǿƻƴ мΣтл Ҏ мΣнл Ґ нΣлпΦ 5ŜǊ tǊƻȊŜƴǘǿŜǊǘ ǿƛǊŘ ǊŜŎƘǘǎ ƴŜōŜƴ ƧŜŘŜƳ {ŎƘƛŜōŜǊŜƎƭŜǊ 
ŀƴƎŜȊŜƛƎǘ όȊΦ .Φ αҌнл ҈ά ƻŘŜǊ αҍр ҈άύΦ 9ƛƴŜ YƻǊǊŜƪǘǳǊ Ǿƻƴ 0 % bedeutet keine Anpassung. 

□ Tipp:Nehmen Sie Korrekturen vor, wenn Sie der Meinung sind, dass ein Team stärker oder schwächer 
ist, als der reine xG-Wert vermuten lässt ς zum Beispiel, wenn ein Schlüsselspieler verletzt oder gesperrt 
ist oder wenn das Spiel eine besondere Bedeutung hat (Derby, Abstiegskampf). 
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11.2 Die Anzahl der Tore (Tabelle 1) 

Diese Tabelle zeigt die Poisson-²ŀƘǊǎŎƘŜƛƴƭƛŎƘƪŜƛǘǎǾŜǊǘŜƛƭǳƴƎ ŦǸǊ ƧŜŘŜǎ ¢ŜŀƳΣ Řŀǎ ƎŜƴŀǳ лΣ мΣ нΣ ΧΣ ф 
Tore erzielt. Sie enthält vier Datenzeilen: 

Reihe Beschreibung 

Heim Die Wahrscheinlichkeit (%), dass die Heimmannschaft genau k Tore erzielt, 
wobei k = 0 bis 9. 

Quoten (Heim) Die implizite Dezimalquote dafür, dass die Heimmannschaft genau k Tore 
erzielt. Berechnet als 1 ÷ Wahrscheinlichkeit. Werte über 999,99 oder unter 
лΣм ҈ ǿŜǊŘŜƴ Ƴƛǘ αςά ŀƴƎŜȊŜƛƎǘΦ 

Weg Die Wahrscheinlichkeit (%), dass die Auswärtsmannschaft genau k Tore 
erzielt, wobei k = 0 bis 9. 

Quoten (Auswärts) Die implizite Dezimalquote dafür, dass die Auswärtsmannschaft genau k Tore 
erzielt. 

WŜŘŜ {ǇŀƭǘŜƴǸōŜǊǎŎƘǊƛŦǘ όлΣ мΣ нΣ Χ фύ ǊŜǇǊŅǎŜƴǘƛŜǊǘ ŘƛŜ !ƴȊŀƘƭ ŘŜǊ ¢ƻǊŜΦ 5ƛŜ ²ŀƘǊǎŎƘŜƛƴƭƛŎƘƪŜƛǘŜƴ 
summieren sich innerhalb einer Zeile stets auf annähernd 100 % (etwaige Restbeträge befinden sich im 
.ŜǊŜƛŎƘ Ҕф ¢ƻǊŜΣ ŘŜǊ ŦǸǊ ǘȅǇƛǎŎƘŜ ˂-Werte vernachlässigbar klein ist). 

Die zugrunde liegende Formel ist die Standard-Poisson-Wahrscheinlichkeitsfunktion: 

0ƽ8 ˴ Ëƾ ˴ ƽǻʏË ˲ ÅʏƽƵǻƾƾ Ƴ Ëƞ 

 

11.3 Zeilen und Summen (Tabelle 2) 

Diese breite, horizontal scrollbare Tabelle zeigt die abgeleiteten Wahrscheinlichkeiten und impliziten 
Quoten für die gängigsten Wettmärkte. Sie ist in drei Gruppen unterteilt, die durch dünne vertikale 
Linien voneinander getrennt sind: 

Gruppe Märkte Berechnung 

1x2 Heimsieg, Unentschieden, 
Auswärtssieg 

Die Summe der gemeinsamen 
Wahrscheinlichkeiten P(home=h) × P(away=a) 
über alle (h, a), wobei h>a, h=a bzw. h<a. 

Über/Unter Über 0,5 / Unter 0,5 bis Über 4,5 / 
Unter 4,5 

Die Summe der gemeinsamen 
Wahrscheinlichkeiten für alle Scorelines, bei 
denen h+a über oder unter dem 
Schwellenwert liegt. 
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GG / NG Beide Mannschaften treffen (GG) 
und keine Mannschaft erzielt ein Tor 
(NG) 

GG = 1 ς P(heimat=0) ς P(weg=0) + P(0,0). NG 
= 1 ς GG. 

Jede Gruppe zeigt zwei Zeilen: 

Reihe Beschreibung 

% Die Wahrscheinlichkeit des Marktergebnisses wird als Prozentsatz ausgedrückt. 

Chancen Die fairen (impliziten) Dezimalquoten werden wie folgt berechnet: 1 ÷ (Prozentsatz / 
100). Diese beinhalten keine Buchmachermarge. 

Ḡ Wichtig:Die angezeigten Quoten sind faire Quoten ohne Marge. Die tatsächlichen Quoten der 
Buchmacher sind immer niedriger. Um den Wert einer Wette zu beurteilen, vergleichen Sie die Poisson-
Quote mit den Quoten des Buchmachers. Sind die Quoten des Buchmachers höher als die fairen 
Poisson-Quoten, könnte die Wette einen Wert darstellen. 

11.4 Richtige Punktzahl (Tabelle 3) 

Die untere Tabelle zeigt alle möglichen Ergebniskombinationen von 0ς0 bis 4ς4 (und darüber hinaus, 
abhängig von den xG-Werten).sortiert nach Wahrscheinlichkeit von der höchsten zur niedrigsten(von 
links nach rechts). 

WŜŘŜ {ǇŀƭǘŜ ǎǘŜƭƭǘ ŜƛƴŜƴ {ǇƛŜƭǎǘŀƴŘ ŘŀǊ όȊΦ .Φ αмςмάΣ αмςнάΣ αнςмάύ ǳƴŘ ȊŜƛƎǘ ŘǊŜƛ ½ŜƛƭŜƴΥ 

Reihe Beschreibung 

Markt (Überschrift) 5ƛŜ 9ǊƎŜōƴƛǎŀƴȊŜƛƎŜ όȊΦ .Φ αмςмάΣ αлςнάύΦ 

% Die Wahrscheinlichkeit, dass genau dieses Ergebnis eintritt. Berechnet als 
P(Heimspiel=h) × P(Auswärtsspiel=a). 

Chancen Die impliziten Dezimalquoten für genau dieses Ergebnis. 

Die Tabelle ist horizontal scrollbar, da sie über 50 Ergebnisspalten enthalten kann. Die 
wahrscheinlichsten Ergebnisse werden links angezeigt, sodass die besten Prognosen auf einen Blick 
erkennbar sind. 

□ Tipp:Bei typischen xG-Werten um 1,0ς2,0 sind die wahrscheinlichsten Ergebnisse in der Regel 1ς1, 1ς
0, 0ς1 und 2ς1. Gelegenheitsspieler überschätzen oft Unentschieden, daher sollte man auf die 
tatsächlichen Poisson-Wahrscheinlichkeiten achten. 

11.5 Navigation von Upcoming 

Die Poisson-Sichtweise integriert sich direkt mit derDemnächstAnsicht. Wenn Sie in der Übersicht der 
anstehenden Spiele mit der rechten Maustaste auf ein Spiel klicken, enthält das Kontextmenü 
eineÖffnen in PoissonOption. Auswahl: 

1.Navigiert automatisch zur Poisson-Ansicht. 

2.Die erwarteten Tore für Heim- und Auswärtsspiele werden mit den vom System für dieses Spiel 
berechneten Werten vorausgefüllt. 

3.Legt die Teamnamen als Bezeichnungen für die tatsächlichen Teamnamen fest. 
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4.Setzt die Korrekturregler auf 0% zurück. 

Dieser Workflow ermöglicht es Ihnen, mit einem einzigen Klick schnell von der Untersuchung eines 
geplanten Spiels zur Erkundung seiner Poisson-Projektionen zu gelangen und anschließend die 
erwarteten Tore mithilfe der Korrekturen bei Bedarf feinabzustimmen. 
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CGMBet-System ς Benutzerhandbuch ς Kapitel 12: Erweiterte Poisson-Verteilung 

12. Erweiterte Poisson-Funktion 

Die erweiterte Poisson-Ansicht ist über die folgende Schaltfläche zugänglich:Erweiterte Poisson-
SkalaElement in der Seitenleiste, unter demBewertungenDieser Abschnitt stellt die leistungsstärkste 
Analyse-Engine in CGMBet dar. Sie kombiniert einen vollständig anpassbaren Formelgenerator für 
erwartete Tore (xG) mit Batch-Poisson-Berechnungen für alle Spiele einer Liga. Während die Standard-
Poisson-Ansicht (Kapitel 11) ein einzelnes Spiel analysiert, verarbeitet Advanced Poisson Hunderte von 
Spielen gleichzeitig, berechnet Wahrscheinlichkeiten und implizite Quoten für jeden Markt und jedes 
Spiel, vergleicht diese mit den tatsächlichen Quoten der Buchmacher und ermittelt Trefferquoten und 
Erträge. 

Die Ansicht ist in zwei Hauptbereiche unterteilt: aHauptinhaltsbereichlinks (mit der Symbolleiste, dem 
Formel-Generator, dem Datenraster und den Aktionsschaltflächen) und einemSeitenleisten-Panelauf 
der rechten Seite (mit Hervorhebungssteuerung, Filtern und Marktstatistiken). 

 

 

Abbildung 12.1 ς Erweiterte Poisson-Ansicht ς allgemeine Übersicht mit Symbolleiste, Formelgenerator, 
Datenraster und rechter Seitenleiste 
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12.1 Steuerelement-Symbolleiste (Zeile 0) 

Die obere Symbolleiste enthält alle Bereichsselektoren, die zur Analyse passen. 

Kontrolle Beschreibung 

Liga/Team Eine Dropdown-Liste zeigt alle Ligen nach Ländern gruppiert an (ggf. inklusive 
αaŜƛƴŜ [ƛƎŜƴά-Gruppen). Nach Auswahl einer Liga werden die Dropdown-
Listen für Heim- und Auswärtsmannschaft angezeigt. Sie können auch eine 
bestimmte Mannschaft auswählen, um die Ergebnisse auf Spiele mit 
Beteiligung dieser Mannschaft zu filtern. 

Heim-
/Auswärtsmannschaft 

Optionale Teamfilter. Standardmäßig werden alle Teams der Liga angezeigt. 
Wählen Sie ein bestimmtes Team aus, um die Ergebnisse einzugrenzen. 

Zeitraum Wählen Sie den Zeitraum: Aktuelle Saison, Letzte 2 Saisons, Letzte 3 Saisons, 
Alle Saisons oder einen benutzerdefinierten Datumsbereich (Von/Bis-
Datumsauswahlfelder werden angezeigt). 

Statistiken Wählen Sie den statistischen Zeitraum für die Torzählung: FT (Endspielzeit, 1ς
90 min), 1. Halbzeit (1ς45 min), 2. Halbzeit (46ς90 min) oder 
Benutzerdefiniert (wo Sie die Minuten von und bis eingeben). 

Filter: ELO Schalter zum Ein-/Ausblenden der ELO-Wertungsspalte in der Tabelle. 

Filter: Formular Schalter zum Ein-κ!ǳǎōƭŜƴŘŜƴ ŘŜǊ {ǇŀƭǘŜ αCƻǊƳǳƭŀǊάΦ 

Filter: Quoten Schalter zum Ein-/Ausblenden der Quotenspalten der Buchmacher. 

Filter: Statistiken Schalter zum Ein-κ!ǳǎōƭŜƴŘŜƴ ŘŜǊ {ǇŀƭǘŜƴ α!ǳŦƴŀƘƳŜƴά ǳƴŘ α9ŎƪŜƴάΦ 

Filter: Punktzahl Schalter zum Ein-/Ausblenden der Spalten für den Markt mit korrekten 
Ergebnissen. 

Aktualisieren Führt die Abfrage aus, berechnet alle xG-Werte und Poisson-
Wahrscheinlichkeiten neu und füllt das Raster. 

Ḡ Wichtig:Wenn der ausgewählte Statistikzeitraum einen Minutenbereich verwendet, für den keine 
Quoten in der Datenbank verfügbar sind (z. B. Quoten für die 1. Halbzeit, obwohl nur Quoten für das 
DŜǎŀƳǘǎǇƛŜƭ ǾƻǊƭƛŜƎŜƴύΣ ŜǊǎŎƘŜƛƴǘ Ŝƛƴ ƎŜƭōŜǊ ²ŀǊƴƘƛƴǿŜƛǎΥ αCǸǊ ŘƛŜǎŜƴ ½eitraum liegen keine Quoten 
ǾƻǊΣ ŘŀƘŜǊ ǿŜǊŘŜƴ ƴǳǊ .ŜǊŜŎƘƴǳƴƎŜƴ ŘǳǊŎƘƎŜŦǸƘǊǘΣ ŘƛŜ bL/I¢ Ǿƻƴ vǳƻǘŜƴ ŀōƘŅƴƎŜƴΦά Lƴ ŘƛŜǎŜƳ Cŀƭƭ 
ǎƛƴŘ ŘƛŜ {ǇŀƭǘŜƴ α²ŜǊǘά ǳƴŘ α9ǊǘǊŀƎά ƭŜŜǊΦ 

12,2 xG Formel-Builder (Zeile 1) 

Dies ist das Herzstück der fortgeschrittenen Poisson-Berechnung. Mit dem Formelgenerator können Sie 
definierenWie genau die erwarteten Tore (xG) für jedes Team berechnet werdenDadurch haben Sie die 
volle Kontrolle darüber, welche historischen Daten in das Poisson-Modell einfließen. 

Das Gebäude ist in zwei Hälften geteilt τHeimmannschaft(orange Überschrift) 
undAuswärtsmannschaft(blaue Überschrift) τ jeweils mit identischen Steuerelementen: 
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12.2.1 Formelbestandteile 

Jede Formel setzt sich aus einer oder mehreren Komponenten zusammen, die Sie mithilfe der 
Dropdown-Steuerelemente hinzufügen.HinzufügenSchaltfläche. Jede Komponente ist als Kurzcode 
codiert und wird an das Formeltextfeld angehängt. Die Dropdown-Menüs sind: 

Runterfallen Optionen Bedeutung 

Teamtyp H = Heimteam, A = 
Auswärtsteam, L = 
Ligadurchschnitt 

Wessen Tore sollen verwendet werden? H 
verwendet die historischen Daten der 
Heimmannschaft, A die der Auswärtsmannschaft 
und L den ligaweiten Durchschnitt. 

Erzielt / 
Gegentore 

Erzielt, kassiert Ob die vom Team erzielten Tore oder die 
Gegentore (d. h. die gegen das Team erzielten 
Tore) gezählt werden sollen. 

Veranstaltungs
ort 

Alle, Zuhause, Auswärts Filtern Sie die historischen Spiele nach 
!ǳǎǘǊŀƎǳƴƎǎƻǊǘΦ αIŜƛƳǎǇƛŜƭά ōŜŘŜǳǘŜǘ ƴǳǊ 
IŜƛƳǎǇƛŜƭŜΤ α!ǳǎǿŅǊǘǎǎǇƛŜƭά ōŜŘŜǳǘŜǘ ƴǳǊ 
!ǳǎǿŅǊǘǎǎǇƛŜƭŜΤ α!ƭƭŜά ǳƳŦŀǎǎǘ ōŜƛŘŜΦ 

Spiele S (Saison), 0ς20 Wie viele aktuelle Spiele sollen berücksichtigt 
ǿŜǊŘŜƴΚ α{ά ōŜŘŜǳǘŜǘ ŘƛŜ ƎŜǎŀƳǘŜ ƭŀǳŦŜƴŘŜ 
{ŀƛǎƻƴΦ 9ƛƴŜ ½ŀƘƭ ǿƛŜ αрά ōŜŘŜǳǘŜǘ ƴǳǊ ŘƛŜ ƭŜǘȊǘŜƴ 
5 Spiele. 

12.2.2 Formelsyntax 

Wenn Sie klickenHinzufügenDas System generiert einen Code im folgenden Format: 

XY(V,M,RRRR) 

Wo: 

Teil Bedeutung Beispiel 

X Teamtyp: H (Heimmannschaft), A 
(Auswärtsmannschaft) oder L (Liga) 

H 

UND S = Tor erzielt, C = Gegentor kassiert S 

In Spielortfilter: H (Heimspiel), A 
(Auswärtsspiel) oder leer für alle 
Spielorte 

H 

M Spielanzahl: S (Saison) oder eine Zahl S 

RRRR Minutenbereich: 4-stelliger Code (z. 
B. 0190 = 01ς90 Min. = Vollzeit) 

0190 

 

Beispiele für vollständige Formeln: 

HS(H,S,0190)  
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Dies ist die Standardformel für Heimspiele. Sie lautet: Tore der HeimmannschaftSgekernt, inHNur einige 
Treffer, für das gesamteSGrund, während Minuten01ς90(Vollzeit). Das System berechnet den 
Durchschnitt der Tore pro Spiel aus diesen gefilterten Spielen, um den xG-Wert zu ermitteln. 

AS(A,S,0190)  

Die Standardformel für Auswärtsspiele. Tore der Auswärtsmannschaft.Sgekernt, inANur Hin- und 
Rückspiele, komplette Saison, Vollzeit. 

(HS(H,5,0190)+LC(,S,0190))/2  

9ƛƴŜ ƪƻƳǇƭŜȄŜǊŜ CƻǊƳŜƭ ƪƻƳōƛƴƛŜǊǘ ȊǿŜƛ YƻƳǇƻƴŜƴǘŜƴ Ƴƛǘ ŜƛƴŜƳ αҌάΦ {ƛŜ ōŜǊǸŎƪǎƛŎƘǘƛƎǘ ŘƛŜ !ƴȊŀƘƭ ŘŜǊ 
Tore, die die Heimmannschaft in ihren letzten fünf Heimspielen erzielt hat, und addiert dazu den 
durchschnittlichen Gegentorschnitt der Liga für die gesamte Saison. Der endgültige xG-Wert ist der 
Mittelwert beider Komponenten. Sie können beliebig viele Komponenten kombinieren, um ein 
individuelles Modell zu erstellen. 

□ Tipp:Das Formeltextfeld ist direkt bearbeitbar ς Sie können Formeln manuell eingeben oder ändern, 
ohne die Dropdown-Menüs zu verwenden. Dies ist besonders nützlich für fortgeschrittene Benutzer, die 
Formeln schnell anpassen möchten. 

 

12.2.3 Wie xG berechnet wird 

Wenn Sie klickenAktualisierenDas System verarbeitet jedes Spiel im Raster einzeln. Für jedes Spiel gilt 
Folgendes: 

1.½ŜǊƭŜƎǘ ŘƛŜ IŀǳǎŦƻǊƳŜƭ ƛƴ ƛƘǊŜ YƻƳǇƻƴŜƴǘŜƴ όȊΦ.Φ I{όIΣ {Σлмфлύ Ҧ ŜƛƴŜ YƻƳǇƻƴŜƴǘŜύΦ 

2.Für jede Komponente wird die Datenbank nach den historischen Spielen des jeweiligen Teams 
durchsucht (gefiltert nach Austragungsort, Anzahl der Spiele, Minutenbereich), die VOR dem Spieltermin 
stattfanden. 

3.Berechnet anhand der historischen Daten für diese Komponente die durchschnittliche Toranzahl pro 
Spiel. 

4.²Ŝƴƴ ŘƛŜ CƻǊƳŜƭ ƳŜƘǊŜǊŜ YƻƳǇƻƴŜƴǘŜƴ ŜƴǘƘŅƭǘΣ ŘƛŜ ŘǳǊŎƘ αҌά ǾŜǊōǳƴŘŜƴ ǎƛƴŘΣ ǿŜǊŘŜƴ ŀƭƭŜ 
Komponenten berechnet, um den endgültigen xG-Wert zu ermitteln. 

5.Wiederholt den Vorgang für die Auswärtsformel. 

6.Verwendet die beiden xG-²ŜǊǘŜ ŀƭǎ ˂-Parameter zweier unabhängiger Poisson-Verteilungen und 
berechnet alle Marktwahrscheinlichkeiten (1X2, Über/Unter, GG/NG, Korrekte Ergebnisse). 

12.3 Aktualisierung und Anpassung (Zeile 2) 

Kontrolle Beschreibung 

Aktualisieren Sie die Heim- und 
Auswärtsspielberechnungen. 

Die Hauptaktionsschaltfläche. Führt die xG-Berechnung für jedes 
Spiel im ausgewählten Bereich durch und füllt das Raster. 

Dropdown-aŜƴǸ α!ƴǇŀǎǎǳƴƎά Wählen Sie eine statistische Anpassung, die zusätzlich zum 
ursprünglichen Poisson-Modell angewendet werden soll: Keine 
Anpassungen (reines Poisson-Modell), Dixon-Coles-Anpassung 
(korrigiert die bekannte Tendenz des Poisson-Modells, 
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Unentschieden mit niedrigen Punktzahlen (0ς0, 1ς0, 0ς1, 1ς1) zu 
unterschätzen) oder Zero-Inflation-Anpassung (fügt Unentschieden 
mit 0ς0 zusätzliche Wahrscheinlichkeitsmasse hinzu). 

Ausreißer ausschließen Bei der Überprüfung werden Spiele, in denen die Anzahl der Tore 
einer Mannschaft mehr als zwei Standardabweichungen vom 
Mittelwert abweicht, von der xG-Berechnung ausgeschlossen. 
Dadurch wird verhindert, dass extreme Ergebnisse (z. B. 7:0) die 
Durchschnittswerte verfälschen. 

12.4 Das Datenraster (Zeile 3) 

Das Hauptraster zeigt für jedes Spiel eine Zeile an. Die Spalten sind in feste Spalten auf der linken Seite 
und Marktgruppenspalten auf der rechten Seite unterteilt. 

 

 

12.4.1 Feste Spalten 

Spalte Beschreibung 

Flagge Das Länderflaggen-Symbol der Liga. 

Liga Liganame. 

Datum/ODER Spieltermin und Anstoßzeit. 

Straße Runde Zahl in der Liga. 

Heimteam Name der Heimmannschaft (fett). 

T(h) Die Platzierung der Heimmannschaft in der Ligatabelle, angezeigt als 
TotalPosition(VenuePosition). 

Auswärtsteam Name der Auswärtsmannschaft. 

T(a) Tabellenplatz der Auswärtsmannschaft. 

Ergebnis 5ŀǎ 9ƴŘŜǊƎŜōƴƛǎ όȊΦ .Φ αнΥлάύ ƛǎǘ ŦŀǊōƭƛŎƘ ƎŜƪŜƴƴȊŜƛŎƘƴŜǘΥ DǊǸƴ ŦǸǊ IŜƛƳǎƛŜƎΣ 
Gelb für Unentschieden, Rot für Auswärtssieg. Anstehende Spiele werden mit 
αςά ŀƴƎŜȊŜƛƎǘΦ 

ExpG H / ExpG A Die erwarteten Tore für Heim- und Auswärtsmannschaften werden mithilfe der 
xG-Formel berechnet. 

12.4.2 Marktgruppenspalten 

Für jeden aktivierten Markt werden unter einer Gruppenüberschrift vier Unterspalten angezeigt: 

Unterspalte Beschreibung 

% Die nach der Poisson-Methode berechnete Wahrscheinlichkeit für dieses 
Marktergebnis. 
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O(C) Berechnete faire Chancen (1 ÷ Wahrscheinlichkeit). Dies sind die Chancen, die sich 
aus dem Poisson-Modell ergeben. 

ODER) Echte Wettquoten aus der Datenbank für diesen Markt. 

Wert Der Wertprozentsatz berechnet sich wie folgt: ((O(R) ÷ O(C)) ς 1) × 100. Positive 
Werte zeigen an, dass der Buchmacher bessere Quoten anbietet als vom Modell 
erwartet ς eine potenzielle Value-Wette. Werte innerhalb des konfigurierten 
Wertbereichs werden farblich hervorgehoben. 

Die verfügbaren Marktgruppen (umschaltbar über die Schaltflächen in der Symbolleiste) sind: 1X2 
(Heimsieg, Unentschieden, Auswärtssieg), Über/Unter (0,5-4,5),GG/NG, Und Richtige Punktzahlen(alle 
gemeinsamen Ergebnisse). 

12.5 Untere Symbolleiste (Zeile 6) 

Taste Beschreibung 

Backtest-P-Wert Führt einen statistischen Signifikanztest an den gefilterten Ergebnissen durch, 
indem er die Vorhersagen des Modells mit den tatsächlichen Ergebnissen 
vergleicht, um festzustellen, ob sich die beobachtete Trefferquote statistisch 
von der zufällig zu erwartenden unterscheidet. 

Speichern & Laden Öffnet ein Speichern/Laden-Fenster mit 99 Speicherplätzen. Sie können die 
gesamte Konfiguration (Liga, Formeln, Filter, Anpassungen) speichern und 
später wieder laden. Gespeicherte Konfigurationen bleiben 
sitzungsübergreifend erhalten und werden in die Sicherung der allgemeinen 
Einstellungen aufgenommen. 

Export Exportiert die aktuellen Rasterdaten in eine Datei zur externen Analyse. 

12.6 Rechte Seitenleiste ς Hervorhebungs- und Filtersteuerung 

Das rechte Bedienfeld (300px breit) ist in zwei Bereiche unterteilt:Hervorhebungs-/Filtersteuerungoben 
undMarktstatistik ganz unten. 
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Abbildung 12.2 ς wŜŎƘǘŜ {ŜƛǘŜƴƭŜƛǎǘŜ Ƴƛǘ ŘŜƴ .ŜǊŜƛŎƘŜƴ αIŜǊǾƻǊƘŜōǳƴƎάΣ αCƛƭǘŜǊά ǳƴŘ αaŅǊƪǘŜάΦ 

 

12.6.1 Hervorhebung 

Durch Hervorhebungen können Sie Zellen im Datenraster visuell kennzeichnen, die bestimmte Kriterien 
erfüllen: 

Kontrolle Beschreibung 

Wert (Kontrollkästchen + 
Bereich) 

²Ŝƴƴ ŘƛŜǎŜ hǇǘƛƻƴ ŀƪǘƛǾƛŜǊǘ ƛǎǘΣ ǿŜǊŘŜƴ ½ŜƭƭŜƴ ƛƴ ŘŜǊ {ǇŀƭǘŜ α²ŜǊǘάΣ 
die in den angegebenen Bereich (standardmäßig 15ς70) fallen, farbig 
hinterlegt. So lassen sich vielversprechende Wetten auf einen Blick 
erkennen. 
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Nur im Falle eines Sieges Ein zusätzlicher Filter: Wertzellen werden nur dann hervorgehoben, 
wenn das Marktergebnis tatsächlich korrekt war (d. h. die Wette hätte 
gewonnen). 

% (Kontrollkästchen + 
Bereich) 

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Zellen in der Spalte % 
hervorgehoben, die in den angegebenen Bereich fallen (Standardwert: 
70ς100). 

% Nur im Gewinnfall Gleiches gilt wie oben ς nur dann hervorheben, wenn das Ergebnis 
korrekt war. 

Aktualisieren (Hervorheben) Wendet die aktuellen Hervorhebungseinstellungen auf das Raster an. 

 

12.6.2 Filter 

Filter schränken die Tabelle so ein, dass nur Zeilen angezeigt werden, die bestimmten Kriterien 
entsprechen: 

Filter Beschreibung 

Ergebnisse Filtern nach Spielausgang: Alle Ergebnisse, Heimsieg, Unentschieden, 
Auswärtssieg oder ein bestimmtes Über/Unter-, GG/NG- oder Ergebnis-
Ergebnis. 

% Alle (alles anzeigen) oder Nur Hervorgehobene (nur Zeilen anzeigen, in denen 
die %-Regel mindestens eine Zelle hervorhebt). 

Wert Alle Spiele, Wert auf einem beliebigen Markt (es werden nur Spiele angezeigt, 
bei denen mindestens ein Markt einen Wert aufweist), oder Wert auf einem 
ōŜǎǘƛƳƳǘŜƴ aŀǊƪǘ όȊΦ .Φ α²ŜǊǘ ŀǳŦ «ōŜǊ нΣрάύΦ 

Aktualisieren (Filter) Wendet die aktuellen Filtereinstellungen auf das Raster an. 

 

12.7 Rechte Seitenleiste ς Marktstatistik 

Unterhalb der Filter wird in der Seitenleiste Folgendes angezeigt:MärktePanel ς eine scrollbare Liste 
aller Wettmärkte, gruppiert in ausklappbare Abschnitte (1X2, Über/Unter, Beide Teams treffen/Nicht 
treffen, Top-Ergebnisse, CS Heim, CS Auswärts, CS Unentschieden). 

Jede Marktzeile zeigt drei wichtige Statistiken: 

Spalte Beschreibung 

S Stichprobengröße ς die Anzahl der Übereinstimmungen im aktuellen Datensatz. 

Personalw
esen 

Trefferquote (%) ς der Prozentsatz der Spiele, bei denen die Marktprognose korrekt war. 
.ŜƛǎǇƛŜƭΥ .ŜǘǊŅƎǘ ŘƛŜ ¢ǊŜŦŦŜǊǉǳƻǘŜ ŦǸǊ α«ōŜǊ нΣрά рпΣр ҈Σ ǎƻ ōŜŘŜǳǘŜǘ ŘƛŜǎΣ Řŀǎǎ ƛƴ рпΣр ҈ 
der Spiele insgesamt 3 oder mehr Tore fielen. 
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UND Rendite (%) ς die Rendite Ihrer Investition, wenn Sie auf jedes Spiel in diesem Markt 
einen festen Einsatz getätigt hätten. Berechnet wird sie wie folgt: ((Gesamtauszahlung ς 
Gesamteinsatz) ÷ Gesamteinsatz) × 100. Eine positive Rendite bedeutet Gewinn, eine 
negative Rendite bedeutet Verlust. 

 

Ganz oben im Marktpanel steht derBerechne HR und Y fürÜber das Dropdown-Menü können Sie 
zwischen zwei Modi wechseln: 

Modus Beschreibung 

Alle Spiele Die Statistiken werden über alle Spiele im Datensatz berechnet. 

Wertquote Statistiken werden nur für Spiele berechnet, bei denen das Poisson-Modell 
einen Wert ermittelt hat (d. h. die tatsächlichen Quoten waren höher als die 
berechneten fairen Quoten). Dies ist die entscheidende Kennzahl, um zu 
beurteilen, ob das Modell profitable Signale generiert. 

Jeder Markt hat außerdem einenKontrollkästchenDiese Einstellung steuert, ob die zugehörigen Spalten 
im Datenraster sichtbar sind. Durch Aktivieren oder Deaktivieren eines Marktes werden die 
entsprechenden Spalten sofort ein- bzw. ausgeblendet. 

□ Tipp:YƻƴȊŜƴǘǊƛŜǊŜƴ {ƛŜ ǎƛŎƘ ŀǳŦ aŅǊƪǘŜ Ƴƛǘ ǇƻǎƛǘƛǾŜǊ wŜƴŘƛǘŜ ƛƳ α±ŀƭǳŜ hŘŘǎά-Modus. Dies bedeutet, 
dass Wetten auf die Value-Signale des Modells für diesen Markt in der Vergangenheit profitabel 
gewesen wären. Vergleichen Sie verschiedene xG-Formeln, um die Formel mit der besten Rendite zu 
finden. 

Ḡ Wichtig:Vergangene Ergebnisse garantieren keine zukünftigen Erfolge. Beachten Sie stets die 
Stichprobengröße (Spalte S) ς ein hoher Ertrag aus nur 10 Spielen ist deutlich weniger zuverlässig als ein 
ƳƻŘŜǊŀǘŜǊ 9ǊǘǊŀƎ ŀǳǎ нлл {ǇƛŜƭŜƴΦ bǳǘȊŜƴ {ƛŜ ŘƛŜ {ŎƘŀƭǘŦƭŅŎƘŜ α.ŀcktest-P-²ŜǊǘάΣ ǳƳ ŘƛŜ ǎǘŀǘƛǎǘƛǎŎƘŜ 
Signifikanz zu prüfen. 
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CGMBet-System ς Benutzerhandbuch ς Kapitel 13: Bewertung V 

13. Bewertung V 

5ƛŜ !ƴǎƛŎƘǘ α.ŜǿŜǊǘǳƴƎ ±ά ƛǎǘ ǸōŜǊ ŘƛŜ ŦƻƭƎŜƴŘŜ {ŎƘŀƭǘŦƭŅŎƘŜ ȊǳƎŅƴƎƭƛŎƘΥBewertung VElement in der 
Seitenleiste, unter demBewertungenDieser Abschnitt bietet eine leistungsstarke, spielortbasierte 
statistische Analysefunktion, die Marktwahrscheinlichkeiten berechnet, indem sie historische 
Torverteilungen aus Spielen unter ähnlichen Bedingungen untersucht. Im Gegensatz zur erweiterten 
Poisson-Ansicht (Kapitel 12), die einen anpassbaren xG-Formelgenerator verwendet, konzentriert sich 
Rating V auf die empirische Häufigkeitsanalyse ς es zählt, wie oft bestimmte Ergebnisse in 
vergleichbaren historischen Spielen auftraten, um Wahrscheinlichkeitsschätzungen abzuleiten. 

Die Ansicht ist in zwei Hauptbereiche unterteilt: aHauptinhaltsbereichlinks (mit der Symbolleiste, 
Filtern, dem Datenraster und den Aktionsschaltflächen) und einemSeitenleisten-Panelauf der rechten 
Seite (mit Hervorhebungssteuerung und Legende). 

 

Abbildung 13.1 ς Bewertungsansicht (V) ς allgemeine Übersicht mit Symbolleiste, Filtern, Datenraster und rechter 
Seitenleiste 

13.1 Steuerelement-Symbolleiste (Zeile 0) 

Die obere Symbolleiste enthält alle Bereichsselektoren und Filtersteuerelemente, die festlegen, welche 
Treffer im Raster angezeigt werden und wie historische Daten abgefragt werden. 

Kontrolle Beschreibung 

Liga/Team 

Eine Dropdown-Liste zeigt alle Ligen nach Ländern gruppiert an (ggf. inklusive 
αaŜƛƴŜ [ƛƎŜƴά-Gruppen). Durch Auswahl einer Liga werden nur Spiele dieser 
[ƛƎŀ ŀƴƎŜȊŜƛƎǘΦ !ƭǘŜǊƴŀǘƛǾ ƪǀƴƴŜƴ {ƛŜ α!ƭƭŜ [ƛƎŜƴά ŀǳǎǿŅƘƭŜƴΣ ǳƳ {ǇƛŜƭŜ ŀƭƭŜǊ 
Wettbewerbe anzuzeigen. 
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Status 
Filtern nach Spielstatus: Alle Spiele (sowohl gespielte als auch geplante), Nur 
gespielte Spiele (abgeschlossene Spiele mit Ergebnis) oder Nur geplante 
Spiele (bestehende Spiele ohne Ergebnis). 

Zeitraum 

Wählen Sie den Zeitraum für die anzuzeigenden Spiele aus: Letzte 7 Tage, 
Letzte 3 Tage, Gestern, Heute, Nächste 3 Tage, Nächste 7 Tage, Zwischen 
Daten (benutzerdefinierte Datumsauswahlfelder werden angezeigt), Aktuelle 
Saison oder Zwischen Saisons (Saisonbereichs-Drehregler werden angezeigt). 

WIE VIEL 

Filter-Popup-Schaltfläche. Öffnet ein Fenster zum Ein-/Ausblenden von ELO-
Spalten und zum Festlegen von ELO-Bereichsfiltern. Der Bereich gibt an, wie 
genau die ELO-Werte der Teams aus den vergangenen Spielen mit den 
Werten der Teams des aktuellen Spiels übereinstimmen müssen (± der 
angegebene Wert). 

Bilden 
Filter-Popup-Schaltfläche. Öffnet ein Bedienfeld zum Ein-/Ausblenden von 
Formularspalten und zum Festlegen von Formularbewertungsfiltern 
(Minimum/Maximum für Heim- und Auswärtsteams). 

Märkte 
Filter-Popup-Schaltfläche. Öffnet ein Bedienfeld zum Aktivieren/Deaktivieren 
der Marktspalten (1X2, Über/Unter 0,5ς4,5, GG/NG) und zum Festlegen von 
Quotenbereichsfiltern für jeden Markt. 

Statistiken 
Filter-Popup-Schaltfläche. Öffnet ein Bedienfeld zum Ein-/Ausblenden von 
Spielstatistikspalten (Schüsse, Schüsse aufs Tor, Ecken, Ballbesitz) und zum 
Festlegen von Bereichsfiltern. 

Aktualisieren 
Lädt die Spieldaten aus der Datenbank neu und wendet die aktuellen Filter 
an. 

Filter löschen Setzt alle Filtersteuerungen auf ihre Standardwerte zurück. 

Datenquelle 

Legt fest, wie viele Saisons historischer Daten bei der 
²ŀƘǊǎŎƘŜƛƴƭƛŎƘƪŜƛǘǎōŜǊŜŎƘƴǳƴƎ ōŜǊǸŎƪǎƛŎƘǘƛƎǘ ǿŜǊŘŜƴ ǎƻƭƭŜƴΦ hǇǘƛƻƴŜƴΥ α5ƛŜ 
ƭŜǘȊǘŜƴ {ŀƛǎƻƴǎά Ƴƛǘ ŜƛƴŜǊ ƪƻƴŦƛƎǳǊƛŜǊōŀǊŜƴ !ƴȊŀƘƭ ό{ǘŀƴŘŀǊŘΥ млύ ƻŘŜǊ α!ƭƭŜ 
{ŀƛǎƻƴǎάΣ ǳƳ ŘŜƴ ƎŜǎŀƳǘŜƴ 5ŀǘŜƴōŀƴƪǾŜǊƭŀǳŦ Ȋǳ ǾŜrwenden. 

 

13.2 Wie Rating V Wahrscheinlichkeiten berechnet 

Rating V verwendet eine veranstaltungsortbasierte empirische Häufigkeitsmethode zur Berechnung der 
Marktwahrscheinlichkeiten. Für jedes Spiel im Raster geht das System wie folgt vor: 

1.Abfragen historischer Spiele derselben Liga, die VOR dem Spieltermin stattfanden. 

2.Wendet die konfigurierten Filter (ELO-Bereich, Formbereich, Quotenbereich) an, um nur vergleichbare 
Spiele auszuwählen. 

3.Berechnet die Torverteilung für Heimmannschaften (Tore, die von Heimmannschaften zu Hause erzielt 
werden) und Auswärtsmannschaften (Tore, die von Auswärtsmannschaften auswärts erzielt werden) 
aus diesen historischen Spielen. 

4.Erstellt eine Ergebniswahrscheinlichkeitsmatrix durch Multiplikation der unabhängigen Heim- und 
Auswärtstorverteilungen. 
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5.Aus dieser Matrix werden alle Marktwahrscheinlichkeiten (1X2, Über/Unter, GG/NG) abgeleitet. 

Der ProbeDie Spalte in der Tabelle zeigt an, wie viele historische Spiele für die jeweilige Berechnung 
herangezogen wurden. Für aussagekräftige Statistiken sind mindestens 10 Spiele erforderlich ς stehen 
weniger Spiele zur Verfügung, bleiben die Prozentspalten leer. 

Ḡ Wichtig:Der ELO-Filter funktioniert spielbezogen. Hat beispielsweise die Heimmannschaft eine ELO 
von 1500 und ist der ELO-Bereich auf ±75 eingestellt, werden nur historische Spiele berücksichtigt, in 
denen die ELO der Heimmannschaft zwischen 1425 und 1575 lag. So wird sichergestellt, dass Sie Teams 
ähnlicher Spielstärke vergleichen. 

 
 
 
13.3 Das Datenraster (Zeile 2) 

Das Hauptraster zeigt für jedes Spiel eine Zeile an. Die Spalten sind in feste Spalten auf der linken Seite 
und Marktspalten auf der rechten Seite unterteilt. 

13.3.1 Feste Spalten 

Spalte Beschreibung 

Flagge Das Länderflaggen-Symbol der Liga. 

Liga Liganame. 

Datum/ODER Spieltermin und Anstoßzeit. 

Straße Runde Zahl in der Liga. 

Heimteam Name der Heimmannschaft (fett). 

T(h) 
Die Platzierung der Heimmannschaft in der Ligatabelle, angezeigt als 
TotalPosition(VenuePosition). 

Auswärtsteam Name der Auswärtsmannschaft. 

T(a) Tabellenplatz der Auswärtsmannschaft. 

Ergebnis 
5ŀǎ 9ƴŘŜǊƎŜōƴƛǎ όȊΦ .Φ αнΥл όмΥлύά ƴŀŎƘ ǊŜƎǳƭŅǊŜǊ {ǇƛŜƭȊŜƛǘ ǳƴŘ IŀƭōȊŜƛǘύ ƛǎǘ 
farblich gekennzeichnet: Grün für Heimsieg, Gelb für Unentschieden, Rot für 
Auswärtssieg. Felder für kommende Spiele sind leer. 

Probe 
Die Anzahl der historischen Treffer, die zur Berechnung der 
Wahrscheinlichkeiten für diese Zeile herangezogen wurden. Größere 
Stichprobenumfänge führen zu zuverlässigeren Schätzungen. 

ELO H / ELO A 
ELO-Wertungen für Heim- und Auswärtsmannschaften (standardmäßig 
ausgeblendet, über die ELO-Filterschaltfläche ein-/ausschaltbar). 

Formular H / 
Formular A 

Formbewertungen für Heim- und Auswärtsmannschaften (standardmäßig 
ŀǳǎƎŜōƭŜƴŘŜǘΣ ǸōŜǊ ŘƛŜ {ŎƘŀƭǘŦƭŅŎƘŜ αCƻǊƳŦƛƭǘŜǊά Ŝƛƴ-/ausblenden). 
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13.3.2 Marktspalten 

Für jeden aktivierten Markt werden unter einer Gruppenüberschrift zwei Unterspalten angezeigt: 

Unterspalte Beschreibung 

% 
Die berechnete Wahrscheinlichkeit für dieses Marktergebnis wird aus der 
Analyse der historischen Torverteilung abgeleitet. 

DER Echte Wettquoten aus der Datenbank für diesen Markt. 

 

5ƛŜ ǾŜǊŦǸƎōŀǊŜƴ aŅǊƪǘŜ όŀǳǎǿŅƘƭōŀǊ ǸōŜǊ ŘƛŜ CƛƭǘŜǊǎŎƘŀƭǘŦƭŅŎƘŜ αaŅǊƪǘŜάύ ǎƛƴŘΥ1x2(Heimsieg, 
Unentschieden, Auswärtssieg),Über/Unter(0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5) undGG/NG(Beide Teams treffen / Kein 
Tor). 

13.4 Untere Symbolleiste (Zeile 3) 

Taste Beschreibung 

Ansicht zurücksetzen 
Setzt alle Steuerelemente auf ihre Standardwerte zurück: Alle Ligen, 
Alle Spiele, Heute, und löscht alle Filter und Hervorhebungen. 

{ǇŀƭǘŜ αaŜƛƴŜ 
.ŜƴŀŎƘǊƛŎƘǘƛƎǳƴƎŜƴά 
anzeigen. 

YƻƴǘǊƻƭƭƪŅǎǘŎƘŜƴ ȊǳƳ !ƴȊŜƛƎŜƴ ŘŜǊ {ǇŀƭǘŜ α²ŀǊƴǳƴƎŜƴά ƛƳ wŀǎǘŜǊΣ ƛƴ 
der alle für die Spiele konfigurierten Warnungen angezeigt werden. 

Meine Benachrichtigungen 
prüfen 

Bewertet Ihre konfigurierten Warnmeldungen anhand der aktuellen 
¢ǊŜŦŦŜǊ ǳƴŘ ŦǸƭƭǘ ŘƛŜ {ǇŀƭǘŜ α²ŀǊƴƳŜƭŘǳƴƎŜƴά ŀǳǎΦ 

wǳōǊƛƪ αaŜƛƴŜ {ǇƛŜƭŜάΦ 
YƻƴǘǊƻƭƭƪŅǎǘŎƘŜƴ ȊǳƳ !ƴȊŜƛƎŜƴ ŘŜǊ {ǇŀƭǘŜ αaŜƛƴŜ {ǇƛŜƭŜάΣ ƛƴ ŘŜǊ LƘǊŜ 
gespeicherten/erfassten Spiele angezeigt werden. 

Alle Spiele anzeigen / Nur 
meine Spiele. 

Dropdown-Menü zum Filtern der Tabelle: Alle Spiele anzeigen oder nur 
ŘƛŜ {ǇƛŜƭŜΣ ŘƛŜ {ƛŜ ǳƴǘŜǊ αaŜƛƴŜ {ǇƛŜƭŜά ƎŜǎǇŜƛŎƘŜǊǘ ƘŀōŜƴΦ 

Backtest & P-Wert 

Führt einen statistischen Signifikanztest der aktuellen Ergebnisse 
durch, indem er die Vorhersagen des Modells mit den tatsächlichen 
Ergebnissen vergleicht, um festzustellen, ob die beobachtete 
Trefferquote statistisch signifikant ist. 

Speichern/Laden 

Öffnet ein Speicher-/Ladefenster mit 99 Speicherplätzen. Sie können 
die gesamte Konfiguration (Liga, Periode, Filter, 
Hervorhebungseinstellungen) speichern und später wieder laden. 
Gespeicherte Konfigurationen bleiben sitzungsübergreifend erhalten. 

Export 
Exportiert die aktuellen Rasterdaten in eine Datei zur externen 
Analyse. 

 

13.5 Rechte Seitenleiste ς Hervorheben & Steuerelemente anzeigen 
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Im rechten Bereich befinden sich Steuerelemente, mit denen Zellen, die bestimmte Kriterien erfüllen, 
visuell hervorgehoben und das Raster so gefiltert werden kann, dass nur die hervorgehobenen Zeilen 
angezeigt werden. 

 

Abbildung 13.2 ς Rechte Seitenleiste mit Steuerelementen für Hervorheben und Anzeigen sowie Legende 

 
13.5.1 Stichprobengrößenfilter 

Kontrolle Beschreibung 

Hervorheben nur, wenn Probe >= 

Legt die Mindestanzahl an Spielen fest, die für die 
Hervorhebung erforderlich ist. Spiele mit weniger historischen 
Partien als diesem Schwellenwert werden nicht 
hervorgehoben, selbst wenn sie andere Kriterien erfüllen. 
Standardwert: 100. 

 

13.5.2 Prozentuale Hervorhebung 

Kontrolle Beschreibung 

Der Prozentsatz, wenn zwischen 
Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Zellen in der Spalte 
α҈άΣ ŘƛŜ ƛƴ ŘŜƴ ŀƴƎŜƎŜōŜƴŜƴ .ŜǊŜƛŎƘ ŦŀƭƭŜƴΣ ƎŜƭō 
hervorgehoben. Standardbereich: 70ς100 %. 

Anwenden 
Wendet die prozentualen Hervorhebungseinstellungen auf das 
Raster an. 

Nur hervorgehobene Elemente 
anzeigen 

Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Raster so gefiltert, 
dass nur Zeilen angezeigt werden, in denen mindestens eine 
Zelle mit dem Prozentzeichen hervorgehoben ist. 

 

13.5.3 Hervorhebung von Rückwerten 

Der Back-Value-Ansatz identifiziert Situationen, in denen die Quoten des Buchmachers höher sind als die 
fairen Quoten des Modells ς eine potenzielle Value-Wette, die auf dieses Ergebnis setzt. 






























































































