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1. Pour commencer 

Ce chapitre décrit l'installation, l'activation et le premier lancement du système CGMBet. Que vous 
possédiez une clé de licence ou que vous souhaitiez découvrir le logiciel en mode gratuit, cette section 
vous permettra de démarrer rapidement. 

1.1 Installation 

Pour installer le système CGMBet sur votre ordinateur : 

1. Téléchargez le fichier d'installation le plus récent depuis le site officiel de CGMBet. 

2. Exécutez le programme d'installation (CGMBetSetup.exe) et suivez les instructions à l'écran. 

3. Choisissez votre répertoire d'installation ou acceptez l'emplacement par défaut. 

4. Une fois l'installation terminée, lancez le système CGMBet depuis le raccourci sur votre bureau 
ou depuis le menu Démarrer. 

Configuration système requise :Windows 10 ou version ultérieure, .NET 8.0 runtime (inclus dans le 
programme d'installation) et une connexion Internet active pour l'activation de la licence et les mises à 
jour des données. 

1.2 Activation de la licence 

Au premier lancement, le système CGMBet affichera une boîte de dialogue d'activation vous demandant 
de saisir votre clé de licence. Si vous avez acheté une licence, saisissez la clé qui vous a été fournie et 
cliquez surActiver la licenceLe logiciel vérifiera votre clé auprès du serveur et débloquera les 
fonctionnalités correspondant à votre niveau de licence. 

 
Figure 1.1 τ Boîte de dialogue d'activation de la licence au premier lancement 
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CGMBet System propose plusieurs niveaux de licence, chacun débloquant différents niveaux de 
fonctionnalités : 

Niveau de licence Description 

Gratuit Accès de base aux statistiques principales, aux tableaux et accès limité à la ligue. 

VIP Tout sauf les fonctionnalités disponibles uniquement dans la version VIP Plus. 

VIP Plus Tout ce qui est inclus dans la version VIP, plus les formules de colonnes 
personnalisées, l'exportation complète, l'exportation IA, les sauvegardes de 
serveur et d'autres fonctionnalités premium que l'équipe CGMBet implémentera 
à l'avenir. 

 

1.3 Mode libre 

Si vous ne possédez pas de clé de licence, vous pouvez cliquerContinuez gratuitementPour accéder au 
logiciel en mode gratuit, vous pouvez tester ses fonctionnalités. Ce mode gratuit vous donne accès aux 
statistiques principales, aux classements et aux fonctionnalités de base des deuxièmes divisions, vous 
permettant ainsi de découvrir le logiciel avant d'acheter une licence. Les fonctionnalités avancées, telles 
que les suggestions de l'IA, le calculateur de Poisson avancé, les options d'exportation étendues et les 
formules de colonnes personnalisées, seront limitées. 

1.4 Réinitialisation de votre licence 

Si vous devez modifier votre clé de licence (par exemple, après une mise à niveau), vous pouvez la 

réinitialiser directement depuis l'application. Cliquez surParamètresmenu (icône ᾛ  dans la barre 
d'outils) et sélectionnezRéinitialiser la licenceL'application va se fermer. Au prochain lancement, la boîte 
de dialogue d'activation s'affichera de nouveau, vous permettant de saisir votre nouvelle clé de licence. 
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Figure 1.2 τ Réinitialisation de la licence. 

 
 

1.5 Aperçu de l'interface principale 

Après l'activation, la fenêtre principale de l'application s'affichera. L'interface se compose d'une barre de 
navigation latérale à gauche, d'une zone de contenu au centre et d'une barre d'outils en haut. 

 
Figure 1.3 τ Interface principale du système CGMBet 

 

 

1.5.1 Boutons de la barre d'outils 

La barre d'outils située en haut à droite de la fenêtre permet un accès rapide aux fonctions essentielles : 

Bouton Description 

Signaler un problème Ouvre un dialogue permettant de signaler directement les bugs ou les problèmes à 
l'équipe de développement. 

Assistant IA Lance l'assistant doté d'intelligence artificielle pour obtenir de l'aide concernant 
les modules du logiciel. 

ḛ Préférences Ouvre le panneau des préférences générales permettant de régler l'affichage, le 
format de date et d'autres paramètres. 

ᾛ  Paramètres Ouvre le menu des paramètres (voir section 1.5.2 ci-dessous). 

 Mise à jour Vérifie les mises à jour de la base de données et télécharge les dernières données 
de match depuis le serveur. 
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 Chat Ouvre la fenêtre de discussion communautaire pour communiquer en temps réel 
avec les autres utilisateurs. 

 Commentaires Ouvre un canal de messagerie directe pour consulter les messages d'assistance de 
CGMBet. 

SORTIE Ferme l'application. 

1.5.2 Menu Paramètres 

Cliquer sur le bouton Paramètres (ᾛ ) ouvre un menu avec les options suivantes : 

 
Figure 1.4 τ Menu Paramètres 

Élément du menu Description 

Préférences générales Ajustez les paramètres d'affichage, le format de date, la plage de saisons par 
défaut et autres préférences générales de l'application. 

Langue Changez la langue de l'application. Les langues disponibles sont l'anglais, 
l'allemand, l'espagnol, le français, le hongrois, l'italien, le portugais, le roumain 
et le grec. 

Mes ligues Gérez vos groupes de ligues personnalisés pour un filtrage rapide dans toutes les 
vues. 

Mes équipes Enregistrez et gérez vos équipes favorites pour y accéder rapidement. 

Mes jeux Ajoutez des correspondances spécifiques à vos favoris pour les consulter et les 
suivre ultérieurement. 

Mes alertes Configurez les alertes et les notifications pour des matchs spécifiques ou des 
seuils statistiques. 

Compte Consultez les détails de votre licence, sa date d'expiration et les informations de 
votre compte. 

Réinitialiser la licence Désactivez la clé de licence actuelle. L'application redémarrera et vous 
demandera une nouvelle clé. 

Sauvegardez votre état Exportez tous vos paramètres personnels, ligues personnalisées, équipes, alertes 
et préférences dans un fichier de sauvegarde. 
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Rétablissez votre état Importez une sauvegarde précédente pour restaurer tous vos paramètres 
personnels. 

À propos de CGMBet Consultez les informations sur la version et les crédits. 

Les autres options ne sont disponibles qu'en mode Administrateur. 
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1.5.3 Barre latérale de navigation 

La barre latérale gauche donne accès à toutes les sections de l'application, organisées en groupes 
extensibles. La barre latérale comprend égalementDosόҥύ ŜǘAvantόҦύ ŦƭŝŎƘŜǎ ŘŜ ƴŀǾƛƎŀǘƛƻƴ Ŝƴ ƘŀǳǘΣ 
vous permettant de passer d'une vue précédemment visitée à une autre. 

 
Figure 1.5 τ Barre latérale de navigation avec toutes les sections développées. 

 

Section / Article Description 

 Maison Retour à l'écran d'accueil. 

 Briefing quotidien ! Un bref résumé des matchs et statistiques clés du jour, basé sur vos 
sélections. 

Favoris Une section personnalisable avec des raccourcis vers les vues que vous utilisez 
le plus souvent. Cliquez sur « Réinitialiser les favoris » en bas pour rétablir les 
paramètres par défaut. 

À venir Accès direct à la vue des matchs à venir. 

Calculatrices Accès direct à la vue Calculatrice. 

Tableaux Accès direct au classement. 

Suggestions (IA) Accès direct à la vue Suggestions de l'IA. 

H2H Accès direct à l'outil de comparaison directe. 

 Mes ligues Accès direct à vos groupes de ligue personnalisés. 

Statistiques de base Statistiques détaillées et exploration des données au niveau de la ligue. 

Tableaux Classements de toutes les ligues prises en charge. 

H2H Outil de comparaison directe entre deux équipes quelconques. 

Statistiques Statistiques complètes de la ligue et des équipes. 
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Prochain Centre complet des matchs à venir avec filtrage avancé. 

À venir Matchs à venir avec cotes, onglets système et filtres avancés. 

 Alertes Consultez et gérez vos alertes et notifications de match. 

Suggestions (IA) Suggestions et analyses de matchs basées sur l'IA (nécessite une licence VIP 
ou supérieure). 

Statistiques des buts Analyse approfondie des buts et des tendances de score. 

 A.G.S. Statistiques avancées sur les buts τ analysez différents scénarios, en fonction 
des minutes des buts. 

 Objectifs Nombre total de buts, tendances over/under et données de score par ligue et 
par équipe. 

Évolution du score Suivez l'évolution du score au cours du match. 

Évaluations Évaluation de la force des équipes et modèles de prédiction. 

Poisson avancé Calculateur avancé de distribution de Poisson avec formules et filtres xG 
personnalisés. 

Poisson Calculateur de probabilité de Poisson standard pour les résultats des matchs. 

Note V Évaluation de l'équipe basée sur l'analyse des performances et des 
probabilités. 

Classification M Évaluation de la dynamique de l'équipe basée sur les résultats de matchs 
similaires. 

Outils Outils analytiques et utilitaires avancés. 

Calculatrices Calculateurs statistiques : outils de Poisson, de paris de valeur, 
ŘΩŀŎŎǳƳǳƭŀǘŜǳǊǎ Ŝǘ ŘŜ ŎǊƛǘŝǊŜ ŘŜ YŜƭƭȅΦ 

 Exportation d'IA Exportez vos données à l'aide de modèles de formatage et d'analyse basés sur 
l'IA. 
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2. Tableaux 

La vue Tableaux est disponible sous{ǘŀǘƛǎǘƛǉǳŜǎ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜǎ Ҧ ¢ŀōƭŜŀǳȄDans la barre latérale, vous 
trouverez un aperçu complet du classement de la ligue, des performances individuelles des équipes, des 
graphiques de forme historiques et des comparaisons statistiques à l'échelle de la ligue. 

2.1 Classement et filtres 

 

 

 

 

 

 

 

Figure 2.1 τ Vue tabulaire 

 

La partie gauche de l'écran affiche le classement général. En haut, un ensemble de filtres permet de 
personnaliser les données : 

Filtre Description 

Ligue Sélectionnez le championnat que vous souhaitez consulter (par exemple, 
Angleterre ς Premier League). 

Saison Choisissez la saison (par exemple 2025/2026). Vous pouvez également consulter 
les saisons précédentes. 

Lieu Filtrer par lieu : Tous les matchs, uniquement les matchs à domicile ou uniquement 
ƭŜǎ ƳŀǘŎƘǎ Ł ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊΦ 

Jeux / Période Filtrer par période de jeu : Tous les matchs, Première mi-temps, Seconde mi-temps 
ou une plage personnalisée. 

Minutes (1ς90) Limiter les statistiques à une plage de minutes spécifique (par exemple, 1 à 45 
pour les données de la première mi-temps uniquement). 

Souligner Mettre en évidence les matchs en fonction du résultat (par exemple, « Résultat du 
match » met en évidence les victoires, les nuls et les défaites dans la liste des 
matchs de l'équipe). 
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Rafraîchir Recharge les données avec les paramètres de filtre actuels. 

Réinitialiser Rétablit les valeurs par défaut de tous les filtres. 

 

 

Le tableau des classements présente les colonnes suivantes pour chaque équipe : 

Colonne Signification 

# Position dans le championnat. 

Équipe Nom de l'équipe. Cliquez sur une équipe pour afficher ses données détaillées à droite. 

Député Matchs joués. 

DANS Victoires. 

D Matchs nuls. 

L Pertes. 

GF Buts pour (marqués). 

À Buts encaissés. 

GD Différence de buts (GF ς GA). 

Points Points totaux. 

H Les résultats de l'équipe à domicile. 

UN Les résultats de l'équipe à l'extérieur. 

 

□ Conseil :Cliquez sur une équipe du classement pour afficher ses données détaillées dans le panneau de 
droite. Ce panneau comporte trois onglets Υ wŞǎǳƭǘŀǘǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜΣ CƻǊƳŜ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ Ŝǘ {ǘŀǘƛǎǘƛǉǳŜǎ Řǳ 
championnat. 
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2.2 Résultats de l'équipe 

Le résultats de l'équipeL'onglet affiche la liste complète des matchs de l'équipe sélectionnée pour la 
saison choisie. Chaque ligne représente un match ; les résultats passés présentent les statistiques 
complètes, tandis que les matchs à venir n'affichent que le nom de l'adversaire. 

 

 
Figure 2.2 τ Onglet des résultats de l'équipe (Arsenal, Premier League 2025/2026) 

 

 

La liste des correspondances comprend les colonnes suivantes : 

Colonne Signification 

# Le numéro du match dans la saison. 

S Identifiant de saison. 

Date Date à laquelle le match a été joué (ou est prévu). 

R Nombre rond. 

Accueil / Extérieur L'équipe à domicile et l'équipe visiteuse. 

Final Score à temps plein (ex. 1ς0). 

Moitié Score à la mi-temps. 

Balle-p Pourcentage de possession de balle pour l'équipe sélectionnée. 

Coups Nombre total de prises 

ShotsT Tirs précis. 
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Cor Coins. 

Elo H / Elo A Classement ELO des équipes à domicile et à l'extérieur au moment du match. 

Diff H / Diff A Différence ELO (changement) pour l'équipe à domicile et l'équipe visiteuse après le match. 

1 / X / 2 Cotes d'avant-match pour une victoire à domicile, un match nul et une victoire à 
l'extérieur. 

O0,5 ς O4,5 Cotes d'avant-match pour Plus de 0,5, 1,5, 2,5, 3,5 et 4,5 buts. 

U0,5 ς U4,5 Cotes d'avant-match pour Moins de 0,5, 1,5, 2,5, 3,5 et 4,5 buts. 

GG Cotes d'avant-match pour que les deux équipes marquent (GG/BTTS). 

 

□ Conseil :Les matchs à venir sont affichés en bas de la liste. 

□ Conseil :Les résultats sont codés par couleur : vert pour les victoires, jaune/orange pour les matchs nuls 
Ŝǘ ǊƻǳƎŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŘŞŦŀƛǘŜǎΣ ŎŜ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǊŜǇŞǊŜǊ ŦŀŎƛƭŜƳŜƴǘ ƭŜǎ ǘŜƴŘŀƴŎŜǎ Ŝƴ ǳƴ ŎƻǳǇ ŘϥǆƛƭΦ 

 

2.3 Forme des équipes 

Le Forme des équipesL'onglet vous permet de comparer les performances de plusieurs équipes tout au 
long de la saison grâce à des graphiques linéaires interactifs. Sélectionnez une ou plusieurs équipes dans 
la liste de gauche, et le graphique de droite s'actualisera pour afficher l'évolution de leurs performances. 

 

 
Figure 2.3τ Onglet Forme des équipes (Comparaison ELO : Arsenal contre Wolves) 
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Les onglets graphiques en haut vous permettent de basculer entre différentes métriques de 
performance : 

Type de graphique Ce que cela montre 

COMBIEN Évolution du classement ELO au cours de la saison. Plus la valeur est élevée, 
meilleure est la forme du joueur. 

Points/Match Moyenne de points par match au fil du temps. 

Score/Match Nombre moyen de buts marqués par match. 

Condamné/Match Nombre moyen de buts encaissés par match. 

Tirs/Match Nombre moyen de tirs par match. 

Tirs cadrés/Match Nombre moyen de tirs cadrés par match. 

Coins/Match Nombre moyen de corners par match. 

 
 
 
 
 

Comment utiliser cet onglet : 

5. Cliquez sur le nom d'une équipe dans leSélectionner une ou plusieurs équipesSélectionnez-le 
pour l'ajouter au graphique. Cliquez à nouveau pour le désélectionner. 

6. Sélectionnez plusieurs équipes (maintenez la touche CTRL enfoncée) pour comparer leurs 
tendances côte à côte. 

7. Utilisez les onglets de type de graphique (ELO, Points/Match, etc.) pour basculer entre les 
différentes métriques. 

8. Utilisez leSélection rapideUtilisez le menu déroulant en bas pour sélectionner rapidement des 
groupes d'équipes prédéfinis, ou choisissezPar défaut (manuel)pour la sélection manuelle. 

9. CliquezRéinitialiserSupprimer toutes les équipes sélectionnées et repartir à zéro. 

 

□ Conseil :Comparer les classements ELO est particulièrement utile avant un match : si le classement ELO 
ŘΩǳƴŜ ŞǉǳƛǇŜ Ŝǎǘ Ł ƭŀ ƘŀǳǎǎŜ ǘŀƴŘƛǎ ǉǳŜ ŎŜƭǳƛ ŘŜ ƭΩŀǳǘǊŜ Ŝǎǘ Ł ƭŀ ōŀƛǎǎŜΣ ŎŜƭŀ ǇŜǳǘ ƛƴŘƛǉǳŜǊ ǳƴ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘ ŘŜ 
forme que les classements bruts ne reflètent pas. 
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2.4 Statistiques de la ligue 

Le statistiques de la ligueL'onglet « À l'échelle de la ligue » offre un aperçu statistique complet, classant 
toutes les équipes selon le critère sélectionné. Ceci est utile pour identifier les tendances de la ligue, 
comparer les forces des équipes dans des domaines spécifiques et repérer les équipes surévaluées ou 
sous-évaluées. 

 
Figure 2.4 τ Onglet Statistiques de la ligue (Tirs pour et Tirs contre) 

 
Le panneau de droite affiche toutes les statistiques disponibles. Cliquez sur une statistique pour mettre 
à jour le tableau de classement. 

Statistique Ce que cela montre 

Objectifs Moyenne de buts marqués et encaissés par match pour chaque équipe. 

Coups Nombre moyen total de tirs tentés et concédés par match. 

Tirs sur la cible Nombre moyen de tirs cadrés par match pour et contre. 

Coins Moyenne de corners obtenus et concédés par match. 

possession du ballon Pourcentage moyen de possession de balle pour chaque équipe. 

Jeux gagnés Nombre total de matchs gagnés par chaque équipe. 

Jeux nuls Nombre total de matchs nuls. 

Jeux perdus Nombre total de parties perdues. 

Plus/Moins de 0,5 point Nombre de matchs avec plus ou moins de 0,5 but au total. 

Plus/Moins de 1,5 but Nombre de matchs avec plus ou moins de 1,5 but au total. 

Plus/Moins de 2,5 points Nombre de matchs avec plus ou moins de 2,5 buts au total. 
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Plus/Moins de 3,5 matchs Nombre de matchs avec plus ou moins de 3,5 buts au total. 

Matchs avec plus/moins de 4,5 Nombre de matchs avec plus ou moins de 4,5 buts au total. 

GG/NG Nombre de matchs où les deux équipes ont marqué (GG) contre nombre 
de matchs où au moins une équipe n'a pas marqué (NG). 

 

Le tableau de classement présente chaque équipe avec deux colonnes de données : la valeur « Pour » (le 
ƴƻƳōǊŜ ŘŜ Ǉƻƛƴǘǎ ƳŀǊǉǳŞǎ ǇŀǊ ƭΩŞǉǳƛǇŜ Řŀƴǎ ŎŜǘǘŜ ǎǘŀǘƛǎǘƛǉǳŜύ Ŝǘ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ζ Contre » (le nombre de 
Ǉƻƛƴǘǎ ŜƴŎŀƛǎǎŞǎ ǇŀǊ ƭΩŞǉǳƛǇŜύΦ [Ŝǎ ŞǉǳƛǇŜǎ ǎƻƴǘ Ŏƭŀǎsées de la plus élevée à la plus basse dans la colonne 
« Pour ».Équipe moyenneCette ligne est incluse à titre de point de référence, indiquant la moyenne de 
toute la ligue. 

□ Conseil :L'équipe sélectionnée (dans le tableau des classements à gauche) est mise en évidence dans le 
classement, ce qui permet de voir facilement où elle se situe par rapport au reste de la ligue. 

□ Conseil :Utilisez cet onglet pour trouver des paris intéressants : par exemple, une équipe avec un nombre 
élevé de « Tirs cadrés » mais un faible nombre de « Buts » peut être en deçà de ses performances 
habituelles et être susceptible de connaître une amélioration de son score. 
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3. H2H (Face à Face) 

La vue H2H est disponible sous{ǘŀǘƛǎǘƛǉǳŜǎ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜǎ Ҧ CŀŎŜ Ł ŦŀŎŜdans la barre latérale, ou via 
leH2HCe raccourci, accessible dans la section Favoris, offre une comparaison détaillée côte à côte de 
deux équipes, affichant leurs résultats récents, des résumés statistiques et une analyse du timing des 
buts. Il s'agit de l'un des outils de recherche d'avant-match les plus performants du système CGMBet. 

3.1 Sélection d'équipe et filtres globaux 

En haut de la vue H2H, vous trouverez la zone de sélection des équipes et trois menus déroulants de 
filtres globaux qui affectent toutes les données affichées à l'écran. 

Pour sélectionner les deux équipes que vous souhaitez comparer, utilisez les quatre menus déroulants 
ǎƛǘǳŞǎ ŀǳ ŎŜƴǘǊŜ ŘŜ ƭϥŞŎǊŀƴΦ tƻǳǊ ŎƘŀǉǳŜ ŞǉǳƛǇŜ όƎŀǳŎƘŜ Ŝǘ ŘǊƻƛǘŜύΣ ŎƘƻƛǎƛǎǎŜȊ ŘϥŀōƻǊŘΧligue, puis 
sélectionnez leéquipeà partir du deuxième menu déroulant. Les équipes n'ont pas besoin d'appartenir à 
la même ligue ; vous pouvez comparer deux équipes quelconques de n'importe quelle compétition prise 
en charge. 

Les filtres globaux situés en haut de la vue contrôlent le contexte des données : 

Filtre Description 

Statistique calculée avant Définit une date limite pour les statistiques. Seuls les matchs joués avant cette 
date sont pris en compte dans les calculs. Ceci est utile pour analyser la forme 
des équipes avant une rencontre spécifique. 

Mode de synchronisation Contrôle si les panneaux de gauche et de droite partagent les mêmes 
paramètres de filtre. Si l'option « Statistiques domicile et extérieur 
synchronisées » est sélectionnée, toute modification apportée à un filtre d'un 
panneau est automatiquement répercutée sur l'autre. Si l'option « Statistiques 
domicile et extérieur non synchronisées » est sélectionnée, les filtres de 
chaque panneau sont indépendants, ce qui permet de comparer différentes 
données (par exemple, l'équipe A à domicile contre l'équipe B à l'extérieur). 

État du jeu Choisissez entre « Afficher uniquement les matchs joués » (pour consulter les 
résultats complets) ou « Afficher uniquement les matchs programmés » (pour 
voir les rencontres à venir). 
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3.2 Onglet Résultats 

Le RésultatsL'affichage par onglets est l'affichage par défaut lorsque la fenêtre H2H s'ouvre. Il présente 
deux panneaux côte à côte τ un pour chaque équipe sélectionnée τ contenant chacun une liste des 
matchs en haut et un résumé statistique en dessous. 

 

Figure 3.1 τ Onglet Résultats H2H (Arsenal contre Aston Villa, Premier League 2025/2026) 

3.2.1 Liste des matchs 

La partie supérieure de chaque panneau affiche une liste déroulante des matchs de l'équipe 
sélectionnée. Chaque ligne représente un match, la couleur correspondant au résultat.vertpour les 
victoires,jaune/orangepour les tirages au sort, etrougepour les pertes. 

Colonne Signification 

# Numéro du match dans la saison. 

S Identifiant de saison. 

Date Date à laquelle le match a été joué. 

R Nombre rond. 

Maison L'équipe locale. 

Loin [ΩŞǉǳƛǇŜ ǾƛǎƛǘŜǳǎŜΦ [Ŝ ƴƻƳ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞŜ Ŝǎǘ ƛƴŘƛǉǳŞ Ŝƴ ƎǊŀǎ Ŝǘ Ƴƛǎ Ŝƴ ŞǾƛŘŜƴŎŜΦ 

Final Score à temps plein (ex. 1ς1). 

Moitié Score à la mi-temps. 
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3.2.2 Filtres à panneaux 

Sous la liste des matchs (en bas de chaque panneau), un ensemble de filtres vous permet de 
personnaliser les données de chaque équipe. Lorsque la synchronisation est activée, la modification d'un 
filtre sur un panneau met automatiquement à jour l'autre. 
 
Lieu 

Option Description 

Tous Afficher tous les matchs quel que soit le lieu (par défaut). 

Maison Afficher uniquement les matchs où l'équipe a joué à domicile. 

Loin Afficher uniquement les matchs où l'équipe a joué à l'extérieur. 

Face à face Afficher uniquement les confrontations directes entre les deux équipes 
sélectionnées. Lorsque cette option est cochée, une case « Varier par lieu » 
apparaît, vous permettant de ventiler davantage les résultats des 
confrontations directes entre les matchs à domicile et à l'extérieur. 

 

Période 

Option Description 

Saison actuelle Afficher uniquement les matchs de la saison en cours (par défaut). 

Les 2 dernières saisons Afficher les matchs de la saison en cours et de la saison précédente. 

Toutes les saisons Afficher tous les matchs historiques disponibles dans la base de données. 

5 derniers matchs Afficher uniquement les 5 matchs les plus récents. 

10 derniers matchs Afficher uniquement les 10 matchs les plus récents. 

30 derniers jours Afficher les matchs joués au cours des 30 derniers jours. 

60 derniers jours Afficher les matchs joués au cours des 60 derniers jours. 

 

Souligner 

Option Description 

Résultat du match Attribuez une couleur aux lignes : victoire (vert), match nul (jaune) et défaite 
όǊƻǳƎŜύΦ /ΩŜǎǘ ƭŜ ŎƻƳǇƻǊǘŜƳŜƴǘ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘΦ 

O/U 0,5 Mise en évidence basée sur le pari « Plus/Moins de 0,5 but au total ». 

O/U 1,5 À retenir : pronostic basé sur le nombre total de buts (plus/moins de 1,5). 

O/U 2,5 À retenir : pronostic basé sur un total de plus/moins de 2,5 buts. 

O/U 3,5 À retenir : pronostic basé sur un total de plus/moins de 3,5 buts. 

O/U 4,5 À retenir : pronostic basé sur un total de plus/moins de 4,5 buts. 
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GG/NG Surligner selon que les deux équipes ont marqué (GG) ou non (NG). 

 

 

Données supplémentaires 

Option Description 

Aucune donnée 
supplémentaire 

Afficher uniquement les colonnes de correspondance standard (par défaut). 

Classement ELO Afficher le classement ELO des deux équipes au moment de chaque match. 

Évaluation du formulaire Afficher les valeurs de notation du formulaire pour chaque match. 

Rang Afficher le classement de chaque équipe au moment du match. 

Coups Afficher le nombre total de tirs pour et contre. 

Tirs sur la cible Montrer les tirs cadrés pour et contre. 

Coins Afficher les arguments pour et contre. 

possession du ballon Afficher le pourcentage de possession de balle. 

 

Minutes (1ς90) 

Limitez les statistiques à une plage de minutes spécifique. Par exemple, saisir 1ς45 limite tous les calculs 
aux données de la première mi-temps uniquement. CliquezRafraîchirappliquer la plage de minutes mise 
à jour. 

3.2.3 Résumé statistique 

Sous la liste des matchs, chaque panneau affiche une section de résumé statistique divisée en trois 
zones :Résultat, Buts moyens, et Statistiques de performanceUn supplémentStatistiques du premier 
butCette section est également affichée. 

Résultat 

Affiche le pourcentage de victoires, de matchs nuls et de défaites de l'équipe sélectionnée sur les 
matchs filtrés, sous forme de graphiques à barres verticales de couleurs différentes (vert pour les 
victoires, jaune pour les matchs nuls, rouge pour les défaites). Lorsque le filtre « À la une » est réglé sur 
l'option « Plus/Moins » ou « Marquages/Pas de but », la section « Résultat » s'adapte pour afficher les 
pourcentages correspondants (par exemple, Plus ou Moins). 

Buts moyens 

Affiche le nombre moyen de buts marqués et encaissés par match, sous forme de barres de progression 
horizontales graduées numériquement. Le vert représente les buts marqués et le rouge les buts 
encaissés. 

Statistiques de performance 

Un ensemble d'indicateurs clés de performance avec des barres de progression horizontales et des 
valeurs en pourcentage : 
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Statistique Ce que cela montre 

Feuille propre Pourcentage de matchs au cours desquels l'équipe n'a encaissé aucun but. 

Aucun but marqué Pourcentage de matchs où l'équipe n'a pas marqué. 

0-0 Match nul Pourcentage de matchs qui se sont soldés par un match nul et vierge. 

 

 

 

Statistiques du premier but 

Analyse des buteurs en premier dans chaque match : 

Statistique Ce que cela montre 

Premier but Pourcentage de matchs où l'équipe a marqué le premier but. 

Condamné en premier Pourcentage de matchs où l'adversaire a marqué le premier but. 

Aucun but Pourcentage de matchs où aucun but n'a été marqué. 

□ Conseil :Comparez les statistiques des premiers buts des deux équipes pour identifier celle qui 
prend généralement l'initiative. Une équipe qui marque fréquemment en premier peut bénéficier 
d'un avantage psychologique lors d'une confrontation directe. 

 

3.3 Onglet Objectifs 

Le ObjectifsL'onglet fournit un aperçu visuel minute par minute des buts marqués et encaissés par 
chaque équipe. Il est conçu pour vous aider à identifier les tendances offensives, comme les équipes qui 
démarrent fort ou qui finissent tard dans la rencontre. 
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Figure 3.2 τ Onglet Buts H2H (Arsenal contre Aston Villa, analyse des buts minute par minute) 

 

 

 

3.3.1 Liste des matchs avec chronologie des buts 

L'onglet Buts est divisé en deux panneaux superposés (en haut pour la première équipe, en bas pour la 
seconde). Chaque panneau affiche une liste de matchs à gauche, identique à celle de l'onglet Résultats 
(avec les mêmes colonnes : n°, S, Date, R, Domicile, Extérieur, Finale et Mi-temps). Cependant, au lieu du 
résumé statistique, la partie droite de chaque ligne affiche unbarre de chronologie des objectifsτ une 
bande horizontale s'étendant des minutes 1 à 90. Chaque but est représenté par une marque verticale 
colorée sur la chronologie : 

Couleur Signification 

Vert Un but marqué par l'équipe sélectionnée. 

Rouge Un but encaissé par l'équipe sélectionnée. 

/ŜǘǘŜ Ǿƛǎǳŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǊŜǇŞǊŜǊ ŦŀŎƛƭŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ǘŜƴŘŀƴŎŜǎ Ŝƴ ǳƴ ŎƻǳǇ Řϥǆƛƭ τ par exemple, des 
séries de buts dans les 15 dernières minutes, ou une équipe qui encaisse fréquemment des buts en 
début de match. 

 

3.3.2 Filtres de l'onglet Objectifs 

Chaque panneau de l'onglet Objectifs possède son propre ensemble de filtres en bas : 
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Filtre Description 

Lieu Mêmes options que dans l'onglet Résultats : Tous, Domicile, Extérieur ou Face-
à-face. 

Période Mêmes options que l'onglet Résultats : Saison en cours, 2 dernières saisons, 
Toutes les saisons, 5/10 derniers matchs, 30/60 derniers jours. 

Souligner Mêmes options que l'onglet Résultats : Résultat du match, Plus/Moins de 0,5 à 
4,5 ou Victoire/Victoire. Permet de contrôler le code couleur des lignes de 
match. 

Rafraîchir Recharge les données avec les paramètres de filtre actuels. 

3.3.3 Diagrammes de répartition des objectifs 

Sur la droite de chaque panneau, deux graphiques à barres offrent une vue d'ensemble du timing des 
buts pour tous les matchs filtrés : 

Graphique Ce que cela montre 

Buts marqués Le pourcentage de buts marqués par l'équipe dans chaque intervalle de temps. 
Les barres sont de couleur verte. 

Buts encaissés Pourcentage de buts encaissés dans chaque intervalle de temps. Les barres 
sont colorées en rouge/rose. 

 

L'axe horizontal est divisé en intervalles de temps (par exemple 0ς10, 10ςнлΣ Χ улς90), et l'étiquette de 
pourcentage au-dessus de chaque barre indique la proportion de buts totaux qui sont tombés dans cet 
intervalle. 

UN Intervalle de tempsLe menu déroulant situé sous chaque graphique vous permet de choisir la 
granularité des intervalles de temps : 

Option Description 

Toutes les 5 minutes Granularité la plus fine τ 18 intervalles de 0ς5 à 85ς90. 

Toutes les 10 minutes Par défaut τ 9 intervalles de 0ς10 à 80ς90. 

Toutes les 15 minutes 6 intervalles de 0 à 15 à 75 à 90. 

Toutes les 30 minutes 3 intervalles : 0ς30, 30ς60, 60ς90. 

Toutes les 45 minutes 2 intervalles : première moitié (0ς45) et seconde moitié (45ς90). 

□ Conseil :Utilisez les intervalles « Toutes les 10 minutes » ou « Toutes les 15 minutes » pour un 
équilibre optimal entre précision et lisibilité. Optez pour « Toutes les 5 minutes » lorsque vous 
analysez des schémas tactiques très spécifiques, comme les buts marqués immédiatement après la 
mi-temps. 

□ Conseil :Si une équipe marque un nombre disproportionné de buts entre les 70e et 90e minutes 
tandis que l'autre encaisse beaucoup dans la même période, c'est un signal fort pour envisager des 
marchés de fin de match tels que Plus de 1,5 but en seconde mi-temps. 
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Système CGMBet τ Guide de l'utilisateur τ Chapitre 4 : Statistiques 
 

4. Statistiques 

La vue Statistiques est disponible sous{ǘŀǘƛǎǘƛǉǳŜǎ ŘŜ ōŀǎŜ Ҧ {ǘŀǘƛǎǘƛǉǳŜǎDans la barre latérale, vous 
trouverez un aperçu statistique comparatif des ligues et des équipes, vous permettant de comparer les 
indicateurs clés pour les paris entre toutes les ligues et toutes les équipes de la base de données. Les 
données sont présentées dans deux onglets distincts :Ligues et ÉquipesLes deux onglets partagent le 
même ensemble de filtres en bas de l'écran et affichent un ensemble complet de colonnes couvrant les 
résultats, les seuils d'objectifs et les statistiques du premier but. 

4.1 Sélection de la ligue et de l'équipe 

En haut de la vue Statistiques, deux menus déroulants vous permettent d'affiner les données avant leur 
chargement : 

Dérouler Description 

Ligue Sélectionnez une ligue spécifique à consulter (par exemple, Angleterre ς Premier 
League), ou laissez l'option « Toutes les ligues » sélectionnée pour inclure toutes les 
ligues de la base de données. 

Équipes Sélectionnez une équipe en particulier ou laissez l'option « Toutes les équipes » 
sélectionnée pour inclure toutes les équipes. Lorsqu'une ligue est sélectionnée, le 
menu déroulant « Équipes » affiche uniquement les équipes de cette ligue. 

Ces menus déroulants de premier niveau permettent de contrôler quelles ligues ou équipes 
apparaissent à la fois dans les onglets Ligues et Équipes. 

4.2 Onglet Ligues 

Le LiguesL'onglet affiche une ligne par ligue, récapitulant les statistiques agrégées de tous les matchs de 
cette ligue selon les filtres sélectionnés. Il s'agit de l'onglet par défaut à l'ouverture de la vue 
Statistiques. 
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Figure 4.1 τ Vue Statistiques τ Onglet Ligues (toutes les ligues, saison en cours, mode pourcentages) 

 

Chaque ligne représente une ligue et comprend les colonnes suivantes : 

Colonne Signification 

# Position dans le classement (trié par défaut par pourcentage supérieur à 2,5 %). 

(Drapeau) Le drapeau du pays associé à la ligue. 

Ligue Le nom complet de la ligue. 

Jeux Nombre total de matchs joués en championnat pour la période sélectionnée. 

Gagné Pourcentage (ou série) de matchs gagnés par l'équipe à domicile. 

Dessiné Pourcentage (ou série) de matchs se terminant par un match nul. 

Perdu Pourcentage (ou série) de matchs gagnés par l'équipe visiteuse. 

O 0,5 / U 0,5 Pourcentage de matchs avec plus ou moins de 0,5 but au total. 

O 1,5 / U 1,5 Pourcentage de matchs avec plus ou moins de 1,5 but au total. 

O 2,5 / U 2,5 Pourcentage de matchs avec plus ou moins de 2,5 buts au total. 

O 3,5 / U 3,5 Pourcentage de matchs avec plus ou moins de 3,5 buts au total. 

O 4,5 / U 4,5 Pourcentage de matchs avec plus ou moins de 4,5 buts au total. 

GG Pourcentage de matchs où les deux équipes ont marqué (BTTS τ Les deux équipes 
marquent). 

DE Pourcentage de matchs où au moins une équipe n'a pas marqué (Pas de but / pas 
BTTS). 
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G Sco Nombre moyen de buts marqués par match dans l'ensemble du championnat. 

G Con Moyenne de buts encaissés par match dans l'ensemble du championnat. 

Sco 1er Pourcentage de matchs où l'équipe à domicile a marqué en premier. 

Con 1er Pourcentage de matchs où l'équipe visiteuse a marqué en premier. 

Aucun but Pourcentage de matchs qui se sont terminés sans aucun but (0-0). 

□ Conseil :Cliquez sur l'en-tête d'une colonne pour trier le tableau selon ce critère. Par exemple, 
cliquez sur « GG » pour trouver les ligues avec le taux le plus élevé de matchs où les deux équipes 
marquent ; utile pour identifier les compétitions favorables à ce type de match. 

 

4.3 Onglet Équipes 

Le ÉquipesCet onglet affiche une ligne par équipe, présentant les statistiques individuelles de chaque 
équipe. Il partage la plupart des mêmes colonnes que l'onglet Ligues, mais inclut des données 
supplémentaires spécifiques à chaque équipe. 

 

Figure 4.2 τ Vue Statistiques τ Onglet Équipes (toutes les équipes, saison en cours, mode pourcentages) 

L'onglet Équipes comprend toutes les colonnes décrites dans l'onglet Ligues ci-dessus, ainsi que les 
colonnes supplémentaires suivantes : 

Colonne Signification 

Équipe Le nom de l'équipe (remplace la colonne Ligue). 
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Prochain adversaire Le prochain adversaire programmé de l'équipe, avec indication entre parenthèses si 
le match se déroule à domicile ou à l'extérieur. 

Sco Pourcentage de matchs au cours desquels l'équipe a marqué au moins un but. 

Avec Pourcentage de matchs au cours desquels l'équipe a encaissé au moins un but. 

Les colonnes restantes (Victoire, Nul, Défaite, Seuil O/U, GG, NG, G Sco, G Con, Sco 1er, Con 1er, Aucun 
but) ont la même signification que dans l'onglet Ligues, mais sont calculées au niveau de chaque équipe 
plutôt qu'à l'échelle de la ligue. 

□ Conseil :L'onglet Équipes est particulièrement performant lorsqu'il est combiné à des filtres. Par 
exemple, sélectionnez « Extérieur » comme lieu de match et triez par « Victoires » pour trouver les 
équipes affichant le meilleur taux de victoire à l'extérieur, tous championnats confondus. 

4.4 Filtres 
En bas des deux onglets, une barre de filtres commune vous permet d'affiner les données. Modifiez un 
filtre et cliquezRafraîchirMet à jour les onglets Ligues et Équipes. 

Lieu 

Option Description 

Tous les jeux Inclure tous les matchs, quel que soit le lieu (par défaut). 

Maison Inclure uniquement les matchs à domicile (dans l'onglet Ligues, cela signifie 
toutes les données des matchs à domicile ; dans l'onglet Équipes, cela n'affiche 
que les matchs où l'équipe a joué à domicile). 

Loin Inclure uniquement les matchs à l'extérieur. 

 

Période 

Option Description 

Saison actuelle Afficher uniquement les données de la saison en cours (par défaut). 

Les 2 dernières saisons Combinez la saison actuelle et la saison précédente. 

Toutes saisons Inclure toutes les données historiques disponibles dans la base de données. 

5 derniers matchs Afficher uniquement les 5 derniers matchs par ligue ou par équipe. 

10 derniers matchs Afficher uniquement les 10 derniers matchs par ligue ou par équipe. 

30 derniers jours N'incluez que les matchs joués au cours des 30 derniers jours. 

60 derniers jours N'incluez que les matchs joués au cours des 60 derniers jours. 

 

Minutes (1ς90) 

Limitez les calculs à une plage de minutes spécifique. Par défaut, cette plage est de 1 à 90 minutes 
(match complet). En la modifiant, par exemple, à 1-45 minutes, toutes les statistiques seront recalculées 
uniquement sur la base des données de la première mi-temps. 
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4.4.1 Mode d'affichage 

Le Mode d'affichageLe menu déroulant permet de contrôler la présentation des valeurs statistiques 
dans le tableau. Cette fonctionnalité puissante transforme les mêmes données sous-jacentes en trois 
perspectives analytiques totalement différentes : 

Option Description 

Pourcentages Mode par défaut. Chaque cellule affiche le pourcentage de matchs répondant 
au critère spécifié. Par exemple, une valeur de « 69 % » pour « Plus de 2,5 » 
signifie que 69 % des matchs du championnat ont comptabilisé plus de 
2,5 buts au total. Les moyennes de buts (G Sco, G Con) sont affichées sous 
forme décimale (ex. : 1,86). 

Séries positives Chaque cellule indique la série positive actuelle : le nombre de matchs 
consécutifs les plus récents où la condition était remplie. Par exemple, une 
valeur de « 4 » pour « Plus de 2,5 » signifie que les 4 derniers matchs 
consécutifs ont comptabilisé plus de 2,5 buts au total. La série est calculée à 
ǇŀǊǘƛǊ Řǳ ƳŀǘŎƘ ƭŜ Ǉƭǳǎ ǊŞŎŜƴǘ Ŝǘ ǎΩŀǊǊşǘŜ Řŝǎ ǉǳΩǳƴ ƳŀǘŎƘ ǊƻƳǇǘ ƭŀ ǊŝƎƭŜΦ ¦ƴŜ 
valeur de 0 signifie que le dernier match ne remplissait pas la condition. 

Séries négatives Chaque cellule indique la série négative actuelle : le nombre de matchs 
consécutifs les plus récents où la condition n'a pas été remplie. Par exemple, 
une valeur de « 3 » pour « Plus de 2,5 » signifie que les 3 derniers matchs 
consécutifs n'ont pas totalisé plus de 2,5 buts. Cette information est utile pour 
identifier les périodes de disette ou les tendances qui pourraient nécessiter 
une correction. 

□ Conseil :Le mode « Séries positives » est précieux pour identifier les tendances prometteuses. Par 
exemple, si une équipe affiche une série positive de 7 matchs avec les deux équipes qui marquent 
(GG), cela signifie que lors de ses 7 derniers matchs, les deux équipes ont marqué : un signal fort 
indiquant que la tendance pourrait se poursuivre. 

□ Conseil :Le mode « Séries négatives » vous aide à repérer les paris potentiellement intéressants. Si 
une équipe affiche une série négative de 5 matchs avec plus de 2,5 buts, cela signifie que ses 5 
derniers matchs ont tous comptabilisé 2 buts ou moins. Ce signal peut indiquer une équipe qui 
marque peu de buts ou une correction imminente ; utilisez cette information en complément d'autres 
données pour prendre votre décision. 

4.5 Export 

Le ExporterLe bouton situé en bas à droite de l'écran permet d'exporter le tableau actuel (Ligues ou 
Équipes, selon l'onglet actif) vers un fichier pour une analyse plus approfondie dans un tableur. Les 
données exportées tiennent compte des filtres et du mode d'affichage actuellement appliqués. 
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Système CGMBet τ Guide de l'utilisateur τ Chapitre 5 : Prochainement 
 

5. À venir 

La vue à venir est disponible sousProchainDans la barre latérale, vous trouverez le centre névralgique du 
système CGMBet. Vous pouvez y consulter tous les matchs programmés et joués, appliquer des filtres 
avancés, configurer des colonnes statistiques personnalisées (appelées « onglets système ») et effectuer 
des calculs sur l'ensemble des matchs de la base de données. Il s'agit de l'interface la plus complète de 
l'application et de l'espace de travail principal pour la création et le test de systèmes de paris. 

5.1 Aperçu général 

La vue d'ensemble est divisée en deux zones principales : agrille de correspondanceà gauche et 
unpanneau des onglets systèmeÀ droite, la grille de correspondance affiche toutes les correspondances 
pour la période sélectionnée. Parallèlement, le panneau des onglets système, également à droite, 
permet de configurer jusqu'à 27 colonnes statistiques personnalisées qui s'ajoutent à la grille de 
correspondance lorsqu'elles sont activées. 

 

Figure 5.1 τ Vue à venir τ aperçu général avec grille de correspondance et panneau des onglets système 
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5.1.1 Principaux filtres 

La première ligne de la vue À venir propose un ensemble de filtres et de commandes de visibilité des 
colonnes : 

Filtre / Bouton Description 

Ligue / Équipe Sélectionnez une ligue ou une équipe pour filtrer la liste des matchs. Compatible 
avec les groupes personnalisés « Mes ligues ». Par défaut : « Toutes les ligues ». 

Statut Filtrer les matchs selon leur statut : Tous les matchs (par défaut), Uniquement les 
matchs joués ou Uniquement les matchs programmés. 

Période Sélectionnez la période pour les matchs : 7 derniers jours, 3 derniers jours, Hier, 
!ǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ όǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘύΣ 5ŜƳŀƛƴΣ о ǇǊƻŎƘŀƛƴǎ ƧƻǳǊǎΣ т ǇǊƻŎƘŀƛƴǎ ƧƻǳǊǎΣ 9ƴǘǊŜ 
deux dates (plage de dates personnalisée), Saison en cours ou Entre deux 
saisons. 

Ƹ Ouvre une fenêtre contextuelle pour afficher ou masquer les colonnes ELO H / 
ELO A et définir des filtres de plage ELO minimum/maximum pour les équipes à 
domicile et à l'extérieur. 

Formulaire Ƹ Ouvre une fenêtre contextuelle pour afficher ou masquer les colonnes 
Formulaire H / Formulaire A et définir des filtres de notation de forme 
minimum/maximum pour les équipes à domicile et à l'extérieur. 

Cotes Ƹ Ouvre une fenêtre contextuelle pour afficher ou masquer les colonnes de cotes 
(1, X, 2, O/U 0,5ς4,5, GG, NG) et définir des filtres de plage de cotes 
minimum/maximum pour chaque marché. 

Statistiques Ƹ Ouvre une fenêtre contextuelle permettant d'afficher ou de masquer les 
colonnes de statistiques du match (Tirs, Tirs cadrés, Corners, Possession de balle) 
et de définir des filtres minimum/maximum. Inclut un sélecteur de période 
(Temps final, Première mi-temps, Seconde mi-temps). 

Rafraîchir Recharge la liste des résultats avec les paramètres de filtre actuels. 

Filtres transparents Supprime tous les filtres de colonnes actifs (ELO, Formulaire, Cotes, Plages de 
statistiques) et les réinitialise à leurs valeurs par défaut. 

5.1.2 Faire correspondre les colonnes de la grille 

La grille de match affiche les colonnes suivantes. Certaines colonnes sont masquées par défaut et 
peuvent être affichées à l'aide des boutons contextuels décrits ci-dessus. 

Colonne Signification 

(Case à cocher) Sélectionnez les correspondances individuelles pour les opérations par lots. 

Alertes Indique si une alerte a été configurée pour ce match. 

Mes jeux Indique si le match a été mis en favoris dans Mes matchs. 

Ligue Le nom de la ligue. 

Date/OU Date et heure du coup d'envoi du match. 

Rd Nombre rond. 

Équipe locale Le nom de l'équipe à domicile. 
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Ème) Position (rang) de l'équipe à domicile dans le classement de la ligue. 

Équipe visiteuse Le nom de l'équipe visiteuse. 

T(a) Position au tableau (rang) de l'équipe visiteuse. 

Résultat Le score final (pour les matchs joués). 

ELO H / ELO A Classements ELO des équipes à domicile et à l'extérieur (masqués par défaut). 

Formulaire H / 
Formulaire A 

Notes de forme des équipes à domicile et à l'extérieur (masquées par défaut). 

1 / X / 2 Cotes d'avant-match pour la victoire à domicile, le match nul et la victoire à l'extérieur 
(masquées par défaut). 

O0,5ςO4,5 / 
U0,5ςU4,5 

Cotes Over/Under pour différents seuils de buts (masquées par défaut). 

GG / NG Cotes « Les deux équipes marquent » et « Les deux équipes ne marquent pas » 
(masquées par défaut). 

Sh H / Sh A Nombre total de tirs pour les équipes à domicile et à l'extérieur (masqué par défaut). 

ST H / ST A Tirs cadrés pour les équipes à domicile et à l'extérieur (masqués par défaut). 

Cor H / Cor A Corners pour les équipes à domicile et à l'extérieur (masqués par défaut). 

Pos H / Pos A Pourcentage de possession de balle pour les équipes à domicile et à l'extérieur (masqué 
par défaut). 

 

5.1.3 Barre d'outils inférieure 

En bas de la grille de match, une barre d'outils propose les actions suivantes : 

Bouton Description 

Filtre Un menu déroulant vous permet de filtrer les matchs visibles : « Tous les 
matchs » affiche tout, « Mes matchs uniquement » affiche uniquement les 
matchs enregistrés. 

Réinitialisation à venir ! Réinitialise l'intégralité de la vue À venir à son état par défaut, en effaçant tous 
les filtres, les configurations des onglets système et les résultats calculés. 

Backtest et valeur P Effectue un test statistique rétrospectif des onglets système actuellement 
calculés par rapport aux résultats historiques et calcule une valeur P pour 
évaluer la signification statistique du système. Cette fonctionnalité sera décrite 
en détail dans un chapitre distinct. 

Consulter mes alertes Analyse les correspondances actuelles par rapport à vos alertes configurées et 
met en évidence toutes les correspondances qui déclenchent une condition 
d'alerte. 

Actualiser le score Met à jour les scores en direct des matchs d'aujourd'hui depuis le serveur. 

Exporter Exporte la grille de match actuelle (y compris toutes les colonnes visibles et les 
valeurs calculées de l'onglet système) dans un fichier. 
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Onglets  Permet d'afficher ou de masquer le panneau des onglets système situé à 
droite. Cliquez pour afficher ou masquer le panneau. 

 
Système CGMBet τ Guide de l'utilisateur τ Chapitre 5 : Prochainement 
 

 

 

 

5.2 Panneau des onglets système 

La partie droite de la vue À venir contient lepanneau des onglets systèmeτ la fonctionnalité analytique 
la plus puissante du système CGMBet. Elle propose 27 onglets configurables (1 à 27), chacun 
correspondant à une colonne statistique personnalisée pouvant être ajoutée à la grille des matchs. En 
configurant plusieurs onglets avec différents marchés, fourchettes et filtres, vous pouvez créer un 
système de paris complet et l'évaluer simultanément sur tous les matchs. 
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Figure 5.2 τ Panneau des onglets système (Colonne 1, état par défaut/désactivé) 

5.2.1 Options de configuration des onglets 

Chaque onglet peut être configuré indépendamment avec les paramètres suivants : 

État et équipe 

Paramètre Description 
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État Vous pouvez définir cette option sur Désactivée (la colonne est inactive) ou 
Activée (la colonne sera calculée et affichée dans la grille). Lorsqu'elle est activée, 
l'en-tête de l'onglet devient orange s'il s'agit d'un onglet « Accueil » ou bleu s'il 
s'agit d'un onglet « Extérieur ». 

Équipe Choisissez le point de vue de l'équipe à partir duquel effectuer les calculs : à 
domicile ou à l'extérieur. 

Réinitialiser Réinitialise l'onglet actuel à son état par défaut (désactivé). 

En-tête Nom personnalisé de la colonne (visible uniquement lorsque l'onglet est activé). 
Ce nom apparaît comme en-tête de colonne dans la grille de correspondance. 

Copier depuis Copiez la configuration depuis un autre onglet pour dupliquer rapidement les 
paramètres. 

Onglet Importer / 
Onglet Exporter 

Importez ou exportez la configuration d'un seul onglet depuis/vers un fichier, ce 
qui vous permet de partager les configurations de colonnes individuelles. 

 

Taper 

Option Description 

Sélectionnez un marché Choisissez parmi une liste de marchés prédéfinis (voir Marchés ci-dessous). Il 
s'agit du mode standard pour la plupart des calculs. 

Coutume Ouvre l'éditeur de formules de colonnes personnalisées, vous permettant de 
rédiger des formules avancées à l'aide de fonctions intégrées. Cette 
fonctionnalité puissante est décrite en détail dans un chapitre distinct. 

 

Marchés 

Lorsque le type est défini sur « Sélectionner un marché », le menu déroulant Marchés propose une liste 
complète des marchés de paris à analyser. Les marchés disponibles incluent : 

Groupe de marché Options 

Résultat du match Gagné, Nul, Perdu, Ni gagné, Ni nul, Ni perdu. 

Objectifs (niveau de jeu) Plus de (jeu), Moins de (jeu), Exactement (jeu) τ avec un seuil d'objectif 
configurable et un handicap optionnel. 

Les deux équipes marqueront GG (les deux équipes ont marqué), NG (au moins une équipe n'a pas 
marqué). 

Buts (statistiques de l'équipe) Buts marqués, buts encaissés, total τ moyenne de buts par match. 

Objectifs (niveau d'équipe) Plus de (équipe), Moins de (équipe), Exactement (équipe) τ buts de 
l'équipe sélectionnée uniquement. 

Objectifs (niveau de 
l'adversaire) 

Plus de (adversaire), Moins de (adversaire), Exactement (adversaire) τ 
buts de l'adversaire uniquement. 

Points Points/match, Points/match (adversaire) τ moyenne des points par 
match. 

Statistiques du match Tirs, Tirs cadrés, Corners, Possession du ballon. 
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Score exact Probabilité de scores exacts spécifiques (par exemple 1ς0, 2ς1). 

marchés combinés HT/FT (résultat à la mi-temps/à la fin du temps réglementaire), 1er/2e 
(vainqueur de la première mi-temps contre celui de la seconde). 

 

Gamme 

La section « Plage » détermine les correspondances utilisées pour le calcul statistique : 

Paramètre Description 

Gamme La saison en cours (par défaut), les X derniers matchs (avec un nombre 
configurable), les X dernières saisons ou toutes les saisons. 

Type de jeu Tous les matchs (par défaut), les matchs à domicile uniquement ou les matchs 
à l'extérieur uniquement. 

Période Temps plein (par défaut), Première mi-temps, Seconde mi-temps ou Entre les 
minutes (avec minutes de début et de fin configurables). 

 

Souligner 

La section « Surlignage » vous permet de colorer les valeurs calculées dans la grille de correspondance 
afin de repérer rapidement les entrées qui répondent à vos critères : 

Option Description 

Ne pas surligner Aucun code couleur appliqué (par défaut). 

Surligner si >= Mettez en surbrillance en vert les cellules dont la valeur est supérieure ou 
égale à un seuil que vous spécifiez. 

Surligner si <= Mettre en évidence les cellules dont les valeurs sont inférieures ou égales 
à un seuil. 

Surligner si entre Mettez en évidence les cellules dont les valeurs se situent entre deux 
seuils. 

Surligner si ce n'est pas entre Mettez en évidence les cellules dont les valeurs se situent en dehors de 
deux seuils. 

Surligner si vrai Mettez en surbrillance les cellules où la condition est vraie (pour les 
marchés booléens). 

Surligner si faux Mettez en surbrillance les cellules où la condition est fausse. 

Mettre en surbrillance 
uniquement si les jeux >= 

Une case à cocher supplémentaire permet de limiter la mise en évidence 
aux équipes ayant disputé un nombre minimum de matchs, évitant ainsi 
des résultats trompeurs dus à des échantillons de petite taille. 

 

Montrer 

Paramètre Description 
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Afficher le style par défaut Affiche la valeur calculée en utilisant le format par défaut (pourcentage, 
moyenne ou nombre selon le marché). 

Afficher le pourcentage Force l'affichage en pourcentage. 

Afficher le numéro Force l'affichage sous forme de nombre brut. 

Sur le total Lorsqu'elle est cochée, elle ajoute le nombre total de correspondances (par 
exemple « 4/10 » au lieu de simplement « 40 % »). 

 

Calculer la colonne 

Une fois l'onglet configuré, cliquez surCalculer la colonne NCliquez sur le bouton pour lancer le calcul. Le 
système traitera chaque correspondance dans la grille et remplira la colonne correspondante avec les 
valeurs calculées. Si vous modifiez les paramètres après un calcul, le libellé du bouton s'actualise pour 
indiquer qu'un nouveau calcul est nécessaire. 

 

5.3 Calcul d'une colonne τ Exemple étape par étape 

Cet exemple montre comment configurer un onglet système simple qui calcule le pourcentage de 
victoires de l'équipe à domicile sur ses 5 derniers matchs à domicile, en mettant en évidence les valeurs 
de 60 % ou plus. 

 

Figure 5.3 τ Colonne calculée (« Ma colonne ») avec valeurs mises en évidence >= 60 % 

Étape 1 :Cliquez sur l'onglet1dans la grille numérotée en haut du panneau des onglets système. 

Étape 2 :Changez leÉtatDe « Désactivé » à « Activé ηΦ [ΩŜƴ-ǘşǘŜ ŘŜ ƭΩƻƴƎƭŜǘ ŘŜǾƛŜƴǘ ƻǊŀƴƎŜ ǇƻǳǊ 
confirmer son activation. 
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Étape 3 :Entrez unEn-têteNom (par exemple, « Ma colonne »). Ce texte apparaîtra comme en-tête de 
colonne dans la grille de correspondance. 

Étape 4 :Réglez leTaperpour « Sélectionner un marché » et choisirGagnédu menu déroulant Marchés. 

Étape 5 :Sous Gamme, définissez la plage sur « Les X derniers matchs » avec la valeur de5, définissez le 
type de jeu sur « Matchs à domicile » et la période sur « Entre minutes » avec les valeurs1 à 45(première 
moitié seulement). 

Étape 6 :Sous Souligner, sélectionnez « Surligner si >=" » et entrez60. Vous pouvez également cocher 
« Mettre en évidence uniquement les jeux >=" » et définir le minimum à3pour éviter de mettre en avant 
des équipes ayant très peu de matchs. 

Étape 7 :Cliquez« Calculer » dans la colonne 1Le système traite chaque correspondance et remplit la 
colonne « Ma colonne » du tableau. Les valeurs supérieures ou égales à 60 % sont surlignées en vert. 

□ Conseil :Vous pouvez configurer plusieurs onglets simultanément, puis cliquer sur « Tout calculer » 
en bas du panneau pour exécuter toutes les colonnes activées en une seule fois, ce qui vous permet 
de gagner un temps considérable. 

 

5.4 Section filtre 

Sous le panneau des onglets système, la section Filtre vous permet de filtrer la grille de correspondance 
en fonction des valeurs des colonnes calculées. Le mode de filtrage peut être défini comme suit : 

Mode Description 

Standard Affiche une liste de cases à cocher, une par onglet système activé. Cocher une 
case filtre la grille pour n'afficher que les correspondances correspondant aux 
critères de la colonne sélectionnée. Utilisez les boutons « Tout cocher » et « Tout 
décocher » pour activer ou désactiver tous les filtres simultanément. 

Avancé Offre un moteur de filtrage plus puissant avec des conditions personnalisées. 

 

5.5 Éditeur de formules de colonnes personnalisées 

Quand leTaperLa liste déroulante est définie sur « Personnalisé », unCréer ou modifier une requête 
personnaliséeUn bouton apparaît. Cliquer dessus ouvre l'éditeur de formules de colonne 
personnalisée τ une boîte de dialogue puissante permettant d'écrire des formules avancées à l'aide 
d'une bibliothèque de fonctions intégrées. 
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Figure 5.6 τ Éditeur de formules de colonnes personnalisées avec catégories de fonctions et panneau d'aide 

L'éditeur propose des catégories de fonctions (fonctions prédéfinies, fonctions de niveau de jeu, 
fonctions de niveau de ligue, colonnes définies, fonctions enregistrées et fonctions système), une liste 
des fonctions disponibles et un panneau d'aide détaillé expliquant les paramètres de chaque fonction. 
Vous pouvez composer des requêtes complexes en combinant plusieurs fonctions, enregistrer des 
formules pour les réutiliser et charger des formules précédemment enregistrées. 

Note: L'éditeur de formules de colonnes personnalisées est une fonctionnalité premium (VIP Plus) et 
sera présenté en détail dans un chapitre séparé. 
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5.6 Système de sauvegarde/chargement 

Le Système de sauvegarde/chargementCe bouton ouvre une boîte de dialogue permettant 
d'enregistrer et de charger des configurations système complètes. Une configuration système inclut les 
27 onglets de paramètres (marchés, fourchettes, points forts, formules), ce qui vous permet de passer 
rapidement d'une stratégie de pari à l'autre. 

 

Figure 5.4 τ Boîte de dialogue Sauvegarder/Charger le système avec plusieurs emplacements de configuration 

Le dialogue offre les fonctionnalités suivantes : 

Élément Description 

Liste des machines à 
sous 

Liste déroulante des emplacements de configuration (jusqu'à 99). Chaque 
emplacement affiche son numéro et son nom. Les emplacements vides sont 
indiqués par la mention « Vide ». 

Nom Un champ de texte permettant de donner un nom descriptif à l'emplacement 
sélectionné. 

Commentaires Une zone de texte libre pour les notes concernant le système (par exemple, les 
marchés ciblés, les situations où l'utiliser). 

Sauvegarder dans 
l'emplacement 

Enregistre la configuration actuelle à 27 onglets dans l'emplacement sélectionné. 

Charger depuis 
l'emplacement 

Charge une configuration précédemment enregistrée à partir de l'emplacement 
sélectionné, remplaçant tous les paramètres actuels de l'onglet. 

Supprimer 
l'emplacement 

Efface l'emplacement sélectionné. 

Le nom du système actuellement chargé est affiché en bas du panneau des onglets système sous la 
forme « Système actuel : [nom] ». 
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□ Conseil :Créez différents systèmes pour différentes ligues ou stratégies (par exemple, « Système 
Plus de 2,5 buts », « Outils marquent les deux équipes ») et passez de l'un à l'autre grâce à la fonction 
Sauvegarder/Charger. C'est beaucoup plus rapide que de reconfigurer manuellement les 27 onglets. 

 

5.7 Menu contextuel de la correspondance (clic droit) 

Un clic droit sur n'importe quelle ligne de correspondance dans la grille ouvre un menu contextuel 
proposant des options de navigation rapide pour cette correspondance spécifique : 

 

Figure 5.5 τ Menu contextuel (clic droit) pour une correspondance 

Option Description 

Face à face Ouvre la vue Face-à-face avec les deux équipes de ce match 
présélectionnées. 

Tables Permet d'accéder à la vue des tableaux avec la ligue du match 
présélectionnée. 

Gérer mes jeux Ajouter ou supprimer ce match de vos favoris « Mes parties ». 

Analyser avec des objectifs Ouvre la vue Statistiques des buts centrée sur les équipes de ce match. 

Analyse avec évolution du score Ouvre la vue Évolution du score pour ce match. 

Analyser avec A.G.S. Ouvre la vue Statistiques avancées des buts pour tous les matchs joués 
dans le tableau. 

Analyse avec la note M Ouvre la vue Rating M (évaluation de la dynamique) pour ce match. 



Système CGMBet τ Guide de l'utilisateur 

Page46 de 151 

Envoyer à Poisson Envoie le match au calculateur de Poisson, avec possibilité de pré-remplir 
les valeurs xG calculées. Le menu déroulant en bas permet de choisir 
entre les xG domicile + extérieur ou la moyenne des xG de la ligue. 

□ Conseil :Le menu contextuel (accessible par clic droit) est le moyen le plus rapide d'explorer en 
détail une correspondance spécifique. Utilisez-le pour passer rapidement de la vue « À venir » à 
n'importe quel module d'analyse sans perdre vos filtres ni la configuration de vos onglets système. 
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6. Gestionnaire d'alertes 

Le gestionnaire d'alertes est accessible depuis le" ǾŜƴƛǊ Ҧ !ƭŜǊǘŜǎl'élément dans la barre latérale, ou via 
letŀǊŀƳŝǘǊŜǎ Ҧ aŜǎ ŀƭŜǊǘŜǎCe menu vous permet de définir des règles d'alerte personnalisées qui sont 
automatiquement vérifiées par rapport aux matchs à venir. Lorsqu'un match remplit toutes les 
conditions définies dans une alerte, il est signalé dans la vue « À venir » et mis en évidence dans la 
fenêtre « Résumé quotidien ». 

Le gestionnaire d'alertes prend en charge jusqu'à99 emplacements d'alerteChacune de ces alertes peut 
contenir une configuration complète et indépendante. Vous pouvez ainsi créer simultanément un large 
éventail d'alertes ciblant différents marchés, ligues ou stratégies. 

6.1 Aperçu général 

La fenêtre Gestionnaire d'alertes est divisée en deux zones principales : uneliste des emplacements 
d'alerteà gauche et unpanneau de configuration sur la droite. 

 

Figure 6.1 τ Gestionnaire d'alertes τ Vue d'ensemble avec liste des emplacements et panneau de configuration 

6.1.1 Liste des emplacements d'alerte 

Le panneau de gauche affiche une liste déroulante des emplacements d'alerte, numérotés de 1 à 99. 
Chaque emplacement indique son numéro et son nom. Les emplacements non configurés sont marqués 
« Vide ». Le nom de l'alerte enregistrée apparaît en gras dans les emplacements correspondants. 

Cliquez sur un emplacement pour le sélectionner. Le panneau de droite affichera immédiatement la 
configuration de cet emplacement, vous permettant de la consulter ou de la modifier. 
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6.1.2 Panneau de configuration 

La partie droite de la fenêtre contient tous les paramètres de l'emplacement d'alerte sélectionné. Elle 
est organisée dans les sections suivantes : 

Nom 

Un champ de texte en haut vous permet de donner un nom descriptif à l'alerte (par exemple : « Plus de 
2,5 favoris »). Si ce champ est laissé vide, l'alerte s'appelle par défaut « Alerte X », où X correspond au 
numéro de l'emplacement. 

/ƻƳōƛƴŜȊ ƭŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ŘŜΧ 

Un bouton dans le coin supérieur droit qui ouvre la boîte de dialogue Paramètres de combinaison (voir 
section 6.3). 

6.2 Conditions 

La zone « Conditions η Ŝǎǘ ŀǳ ŎǆǳǊ Řǳ DŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ŘΩŀƭŜǊǘŜǎΦ 9ƭƭŜ Ŝǎǘ ŘƛǾƛǎŞŜ Ŝƴ ǘǊƻƛǎ 
sections :Maisonconditions de l'équipe (avec un en-tête orange),Loinconditions de l'équipe (avec un en-
tête bleu), etFiltrer les cotesLes sections « À domicile » et « " ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊ » sont indépendantes et 
peuvent être activées ou désactivées séparément. 

6.2.1 Conditions des équipes à domicile et à l'extérieur 

Chaque équipe (domicile et extérieur) possède unActivé/DésactivéMenu déroulant en haut. Lorsqu'il 
est désactivé (valeur par défaut), les conditions de ce panneau sont ignorées. Activez-le pour afficher les 
conditions correspondantes. 

Sous le bouton, une liste déroulante des conditions de marché s'affiche. Chaque marché apparaît sous 
forme de ligne avec uncase à cocherPour activer ou désactiver cette condition. Lorsqu'une case est 
cochée, des commandes supplémentaires apparaissent sur la même ligne, vous permettant d'affiner la 
condition. 

Les conditions de marché disponibles sont les suivantes : 

Groupe de marché Conditions 

Résultat du match Victoire, match nul, défaite. 

Seuil d'objectif Plus de 0,5, Moins de 0,5, Plus de 1,5, Moins de 1,5, Plus de 2,5, Moins 
de 2,5, Plus de 3,5, Moins de 3,5, Plus de 4,5, Moins de 4,5. 

Les deux équipes marqueront GG (les deux équipes ont marqué), NG (au moins une équipe n'a pas 
marqué). 

moyennes de buts Moyenne de buts marqués, moyenne de buts encaissés. 

Statistiques du match Nombre moyen de tirs, nombre moyen de tirs cadrés, nombre moyen 
de corners, possession moyenne. 
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Lorsqu'une condition de marché est activée (case cochée), les commandes suivantes deviennent 
disponibles pour cette ligne : 

Contrôle Description 

Filtre de jeu Limiter le calcul à un contexte de lieu spécifique : Tous les matchs (par défaut), 
Domicile, Extérieur ou H2H (matchs face-à-face uniquement). 

Entre (minutes) Définissez la plage de minutes pour le calcul (par défaut : 1 à 90 pour le match 
complet). Par exemple, 1 à 45 limite le calcul aux données de la première mi-
temps uniquement. 

Entre (valeur) Définissez les seuils minimum et maximum pour que la condition soit remplie. 
Pour les marchés basés sur un pourcentage (par exemple, Victoire, Plus de 2,5 
buts), il s'agit d'une plage de pourcentage (0-100). Pour les moyennes (par 
exemple, Nombre moyen de buts marqués), la plage est adaptée à l'échelle 
appropriée (par exemple, 0-5). 

Depuis Choisissez la plage de données : « Saison en cours » (utilise la saison en cours 
complète) ou « Matchs » (utilise les X derniers matchs, avec un nombre 
configurable). 

□ Conseil :Une alerte est déclenchée pour un match uniquement lorsque TOUTES les conditions 
activées dans les panneaux Domicile et Extérieur sont simultanément remplies. Cela signifie que vous 
pouvez créer des alertes complexes à conditions multiples telles que : « LΩŞǉǳƛǇŜ Ł ŘƻƳƛŎƛƭŜ ŀ 
remporté plus de 60 % de ses 10 ŘŜǊƴƛŜǊǎ ƳŀǘŎƘǎ Ł ŘƻƳƛŎƛƭŜ 9¢ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǾƛǎƛǘŜǳǎŜ ŀ ŜƴŎŀƛǎǎŞ Ŝƴ 
moyenne plus de 1,5 but. » 

 

6.2.2 Probabilités de filtrage 

Le Filtrer les cotesCette section, située sous les panneaux « Domicile » et « Extérieur », vous permet 
d'ajouter des conditions de cotes à l'alerte. Chaque ligne représente un marché de paris et comporte 
une case à cocher pour l'activer. Une fois activé, vous pouvez définir une plage de cotes minimale et 
maximale. 

Les marchés de cotes disponibles sont : 

Groupe de marché Marchés 

Cotes du résultat du match Domicile (1), Match nul (X), Extérieur (2). 

cotes du seuil de but Plus de 0,5, Moins de 0,5, Plus de 1,5, Moins de 1,5, Plus de 2,5, Moins 
de 2,5, Plus de 3,5, Moins de 3,5, Plus de 4,5, Moins de 4,5. 

Cotes pour que les deux équipes 
marquent 

GG, NG. 

□ Conseil :Les filtres de cotes sont particulièrement utiles pour les paris de valeur. Par exemple, vous 
pouvez créer une alerte qui se déclenche lorsque l'équipe à domicile affiche un excellent taux de 
victoire (> 70 %), mais que la cote pour une victoire à domicile reste supérieure à 2,00, ce qui suggère 
que le bookmaker pourrait sous-estimer l'équipe à domicile. 

6.2.3 Commentaires 
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Un texte libreCommentairesUn espace est prévu à côté de la section « Filtrer les probabilités ». Utilisez-
ƭŜ ǇƻǳǊ ǇǊŜƴŘǊŜ ŘŜǎ ƴƻǘŜǎ ǎǳǊ ƭΩƻōƧŜŎǘƛŦ ŘŜ ƭΩŀƭŜǊǘŜΣ ƭŀ ǎǘǊŀǘŞƎƛŜ ǎƻǳǎ-jacente ou toute observation que 
vous souhaitez conserver pour une consultation ultérieure. 
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Système CGMBet τ Guide de l'utilisateur τ Chapitre 6 : Gestionnaire d'alertes 
 

6.3 Paramètres combinés 

Le /ƻƳōƛƴŜȊ ƭŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ŘŜΧCe bouton ouvre une boîte de dialogue permettant de fusionner les 
conditions d'une ou plusieurs alertes existantes avec l'alerte actuellement sélectionnée. Cette 
fonctionnalité est très utile pour créer des alertes complexes en combinant des alertes plus simples. 

 

Figure 6.2 τ Boîte de dialogue Paramètres de combinaison τ sélectionnez les emplacements à fusionner dans 
l'alerte actuelle 

La boîte de dialogue affiche la liste de tous les emplacements d'alerte non vides (à l'exception de celui 
actuellement sélectionné). Chaque emplacement est représenté par une case à cocher. Vous pouvez 
sélectionner un ou plusieurs emplacements à combiner. 

Bouton Description 

Tout sélectionner Vérifie tous les créneaux disponibles. 

Clair Décoche toutes les cases. 

Appliquer Fusionne les conditions des emplacements sélectionnés avec l'emplacement 
actuel. Les conditions existantes dans l'emplacement actuel sont conservées ; les 
nouvelles conditions des emplacements sélectionnés sont ajoutées par-dessus. 

Annuler Ferme le dialogue sans apporter de modifications. 

□ Conseil :Utilisez les paramètres combinés pour créer une « alerte principale » en créant d'abord 
plusieurs alertes ciblées dans des emplacements séparés (par exemple, emplacement 1 pour les 
conditions de victoire à domicile, emplacement 2 pour les seuils de buts, emplacement 3 pour les 
filtres de cotes), puis en les combinant toutes dans un seul emplacement qui vérifie tout à la fois. 

6.4 Boutons d'action 

En bas de la fenêtre Gestionnaire d'alertes, quatre boutons permettent d'effectuer des actions de 
gestion des emplacements : 



Système CGMBet τ Guide de l'utilisateur 

Page52 de 151 

Bouton Description 

Réinitialiser tous les 
emplacements 

Efface les 99 emplacements d'alerte, supprimant ainsi toutes les configurations 
d'alerte enregistrées. Une boîte de dialogue de confirmation s'affiche avant de 
poursuivre. 

Réinitialiser 
l'emplacement 

Efface uniquement l'emplacement actuellement sélectionné, en le restaurant à 
son état par défaut (vide). 

Sauvegarder 9ƴǊŜƎƛǎǘǊŜ ǎǳǊ ŘƛǎǉǳŜ ƭŀ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ŀŎǘǳŜƭ όƴƻƳΣ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎΣ 
filtres de probabilités et commentaires). Les alertes sont stockées localement et 
ǎƻƴǘ ŎƻƴǎŜǊǾŞŜǎ ŘΩǳƴŜ ǎŜǎǎƛƻƴ Ł ƭΩŀǳǘǊŜΦ 

Fermer Ferme la fenêtre du Gestionnaire d'alertes. 

Important: Toujours cliquerSauvegarderAprès avoir modifié un emplacement d'alerte, les modifications 
ne sont pas enregistrées automatiquement lors du passage d'un emplacement à un autre ou lors de la 
fermeture de la fenêtre. 

6.5 Alertes en action 

Une fois que vous avez configuré et enregistré une ou plusieurs alertes, elles sont automatiquement 
évaluées en fonction des matchs à venir. Les alertes apparaissent à deux endroits dans le système 
CGMBet : 

 

Figure 6.3 τ La colonne Alertes dans la vue À venir, affichant les alertes déclenchées pour chaque match 

Vue à venir :La grille de match comprend unAlertescolonne. Lorsqu'une rencontre remplit toutes les 
conditions d'un ou plusieurs créneaux d'alerte, les indicateurs d'alerte correspondants s'affichent dans 
cette colonne. Vous pouvez également cliquer surConsulter mes alertesbouton dans la barre d'outils 
inférieure « À venir » pour déclencher manuellement une vérification des alertes sur tous les matchs 
visibles. 
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Briefing quotidien :Les alertes déclenchées sont également présentées dans leBriefing quotidien !Cette 
fenêtre vous offre un aperçu rapide des matchs du jour correspondant à vos critères d'alerte. Elle sera 
décrite en détail dans un chapitre séparé. 

□ Conseil :Les alertes constituent un outil puissant pour automatiser votre sélection de profils. Au 
lieu de vérifier manuellement des dizaines de profils chaque jour, définissez vos critères une seule fois 
dans le Gestionnaire d'alertes et laissez le système signaler les profils qui méritent votre attention. 

  



Système CGMBet τ Guide de l'utilisateur 

Page54 de 151 

Système CGMBet τ Guide de l'utilisateur τ Chapitre 7 : Suggestions (IA) 
 

7. Suggestions (IA) 

La vue Suggestions est accessible depuis le" ǾŜƴƛǊ Ҧ {ǳƎƎŜǎǘƛƻƴǎ όL!ύCet élément de la barre latérale 
fournit des prédictions de matchs automatisées pour les rencontres à venir, générées à partir de 
l'analyse des statistiques de la saison en cours pour les deux équipes. Le système évalue plusieurs 
marchés (résultat du match, seuils de buts et « Les deux équipes marquent ») et présente chaque 
prédiction avec un niveau de confiance et un fond coloré, permettant ainsi de repérer rapidement les 
pronostics les plus prometteurs. 

 

Figure 7.1 τ Suggestions (IA) τ Prédictions des matchs du jour avec niveaux de confiance codés par couleur 

7.1 En-tête et commandes 

Le titre s'affiche en haut de la vue.Suggestions de matchsavec le sous-titre « Prédictions basées sur les 
statistiques de la saison en cours ». Sur la droite, les commandes suivantes sont disponibles : 

Contrôle Description 

Période Un menu déroulant permet de sélectionner la période pour laquelle les matchs sont 
affichés Υ !ǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ όǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘύΣ 5ŜƳŀƛƴΣ [Ŝǎ о ǇǊƻŎƘŀƛƴǎ ƧƻǳǊǎ ƻǳ [Ŝǎ т ǇǊƻŎƘŀƛƴǎ 
jours. 

Rafraîchir Recharge les prédictions avec les paramètres actuels. 

Exporter Exporte le tableau des suggestions actuel dans un fichier. Les formats pris en charge 
sont Excel (.xlsx), CSV (.csv) et PDF (.pdf). 
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7.2 Barre de filtres 

Sous l'en-tête, une barre de filtre vous permet d'affiner les prédictions affichées : 

Filtre Description 

Prédictions fortes uniquement 
όҗтл҈ύ 

Lors de la vérification, seules les prédictions présentant un niveau de 
confiance de 70 % ou plus sont affichées. Ceci masque les signaux de 
prédiction faibles et moyens, ne laissant apparaître que les signaux les 
plus fiables. 

Surligner uniquement s'il existe 
une valeur. 

Lorsque cette option est activée (par défaut), les cellules sont colorées 
uniquement si la prédiction représente également un « pari avantageux », 
ŎΩŜǎǘ-à-dire lorsque la probabilité déduite des statistiques est supérieure 
ŘΩŀǳ Ƴƻƛƴǎ мл % à la probabilité suggérée par les cotes du bookmaker. Les 
cellules sans valeur ajoutée apparaissent en gris clair, même si la 
confiance dans la prédiction est élevée. 

Masquer les correspondances 
avec des données insuffisantes. 

Lorsque cette option est activée (par défaut), les matchs où l'une ou les 
deux équipes ont moins de matchs que le nombre minimum requis sont 
entièrement masqués. 

Nombre minimum de jeux pour 
la prédiction 

Définit le nombre minimum de matchs qu'une équipe doit avoir joués 
avant qu'une prédiction ne soit générée : options : 3, 5 (par défaut), 8 ou 
10. Les équipes ayant moins de matchs affichent un tiret (« ς ») au lieu 
d'une prédiction. 

□ Conseil :Le filtre « Mettre en évidence uniquement les paris intéressants » est l'un des paramètres 
les plus importants de cette vue. Une forte probabilité statistique ne suffit pas à garantir la rentabilité 
d'un pari : la cote doit également être avantageuse. Lorsque ce filtre est activé, seuls les pronostics 
dont l'avantage statistique dépasse la cote du bookmaker d'au moins 10 % sont mis en évidence par 
un fond coloré. 

7.3 Grille de prédiction 

La grille principale affiche une ligne par match, avec les colonnes suivantes : 

Colonne Signification 

Date La date et l'heure du coup d'envoi du match. 

Ligue La ligue à laquelle appartient le match. 

Maison Le nom de l'équipe à domicile. 

Loin Le nom de l'équipe visiteuse. 
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1X2 Prédiction du résultat du match : « 1 » (victoire à domicile), « X » (match nul) ou « 2 » 
όǾƛŎǘƻƛǊŜ Ł ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊύΣ ǎǳƛǾƛ Řǳ ǇƻǳǊŎŜƴǘŀƎŜ ŘŜ ŎƻƴŦƛŀƴŎŜ ŜƴǘǊŜ ǇŀǊŜƴǘƘŝǎŜǎΦ tŀǊ 
exemple, « 1 (88 %) » signifie que le système prédit une victoire à domicile avec 88 % de 
confiance. 

O/U 0,5 Prédiction du nombre de buts (plus/moins de 0,5) : « O » (plus) ou « U » (moins), avec le 
pourcentage de confiance. Par exemple : « O (98 %) ». 

O/U 1,5 Prédiction : Plus/Moins de 1,5 but. 

O/U 2,5 Prédiction : Plus/Moins de 2,5 buts. 

O/U 3,5 Prédiction : Plus/Moins de 3,5 buts. 

O/U 4,5 Prédiction : Plus/Moins de 4,5 buts. 

BTTS Prédiction « Les deux équipes marquent » : « Oui » ou « Non », avec le pourcentage de 
confiance. Par exemple : « Oui (68 %) ». 

Confiance Un niveau de confiance global, représenté par 1 à 5 étoiles (), est indiqué. Plus il y a 
d'étoiles, plus le niveau de confiance global est élevé. Ce niveau est calculé comme la 
moyenne des niveaux de confiance 1X2, Plus/Moins de 2,5 et BTTS, ajustée en fonction 
de la quantité de données disponibles. 

Jeux Le nombre de matchs joués par les deux équipes, affiché sous forme de fraction (par 
ŜȄŜƳǇƭŜ ζ нлκнл η ǎƛƎƴƛŦƛŜ ǉǳŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ Ł ŘƻƳƛŎƛƭŜ ŀ ƧƻǳŞ нл ƳŀǘŎƘǎ Ŝǘ ƭΩŞǉǳƛǇŜ Ł 
ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊ нл ƳŀǘŎƘǎΣ ƻǳ ζ мпκнл η ǎƛ ƭΩŞǉǳƛǇŜ Ł ŘƻƳƛŎƛƭŜ ƴΩŜƴ ŀ ƧƻǳŞ ǉǳŜ мпύΦ 
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7.4 Confiance globale (étoiles) 

La confiance globale correspond à la moyenne de trois pronostics clés : 1X2, Plus/Moins de 2,5 et Les 
deux équipes marquent. Cette moyenne est ensuite ajustée en fonction du nombre de matchs joués : les 
équipes ayant disputé plus de matchs reçoivent un bonus, tandis que celles ayant joué très peu sont 
pénalisées. Le score final est converti en une note de 1 à 5 étoiles. 

Étoiles Niveau de confiance 

 
(5 étoiles) 

/ƻƴŦƛŀƴŎŜ ǘǊŝǎ ŞƭŜǾŞŜ όǎŎƻǊŜ ŀƧǳǎǘŞ җ тр ҈ύΦ 

 (4 
étoiles) 

/ƻƴŦƛŀƴŎŜ ŞƭŜǾŞŜ όǎŎƻǊŜ ŀƧǳǎǘŞ җ ср ҈ύΦ 

 (3 
étoiles) 

/ƻƴŦƛŀƴŎŜ ƳƻŘŞǊŞŜ όǎŎƻǊŜ ŀƧǳǎǘŞ җ рр ҈ύΦ 

 (2 
étoiles) 

CŀƛōƭŜ ŎƻƴŦƛŀƴŎŜ όǎŎƻǊŜ ŀƧǳǎǘŞ җ пр ҈ύΦ 

 (1 étoile) Confiance très faible (score ajusté < 45 %). 

7.5 Codage couleur 
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Chaque cellule de prédiction de la grille est colorée afin d'évaluer visuellement et instantanément la 
fiabilité de la prédiction. Le pourcentage de confiance détermine la couleur et, lorsque le filtre de valeur 
est activé, indique également si la prédiction représente un pari avantageux. 

Couleur Signification 

Vert Prédiction fiable τ le niveau de confiance est de 70 % ou plus. Les données 
statistiques appuient fortement ce résultat. 

Jaune Prédiction moyenne τ le niveau de confiance se situe entre 55 % et 70 %. Les 
données penchent vers ce résultat, mais ne sont pas concluantes. 

Rouge/Rose Prédiction peu fiable τ le niveau de confiance est inférieur à 55 %. Les 
données n'offrent qu'un avantage marginal, ou le résultat est très proche d'un 
tirage à pile ou face. 

Gris Aucune donnée disponible (l'équipe a moins de matchs que le nombre 
minimum requis), ou τ lorsque le filtre « Surligner uniquement s'il y a de la 
valeur » est actif τ la prédiction ne représente pas un pari intéressant malgré 
une confiance suffisante. 

Ce code couleur est également affiché dans la légende en bas de la vue pour une consultation rapide. 

7.6 Détection des paris de valeur 

Un concept fondamental de la vue Suggestions estdétection de paris à valeurUne prédiction est 
considérée comme « pertinente » lorsque la probabilité statistique déduite des données de la saison de 
l'équipe est supérieure d'au moins 10 % à la probabilité déduite des cotes du bookmaker. 

Par exemple, supposons que le système calcule que l'équipe à domicile remporte 70 % des matchs (cote 
implicite de 1,43). Si le bookmaker propose une cote de 1,60 ou plus pour une victoire à domicile, le 
système considère ce pari comme avantageux car la probabilité implicite du bookmaker (environ 62,5 %) 
est nettement inférieure à la probabilité statistique (70 %). La cellule correspondante sera alors affichée 
en vert. 

" ƭΩƛƴǾŜǊǎŜΣ ǎƛ ƭŜǎ ŎƻǘŜǎ Řǳ ōƻƻƪƳŀƪŜǊ ǎƻƴǘ ǘǊƻǇ ŦŀƛōƭŜǎ όǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ мΣолύΣ ƭΩŀǾŀƴǘŀƎŜ ǎǘŀǘƛǎǘƛǉǳŜ ƴΩŜǎǘ 
pas suffisant par rapport aux cotes, et la cellule apparaît en gris clair lorsque le filtre de valeur est actif, 
même si la prédiction elle-même peut être fiable. 

□ Conseil :Les pronostics sans valeur peuvent être corrects, mais ils ont moins de chances d'être 
rentables à long terme, car les cotes du bookmaker n'offrent pas un rendement suffisant par rapport à 
la probabilité réelle. Privilégiez les cases vertes pour trouver des paris à espérance de gain positive. 

7.7 Infobulles 

En survolant une cellule de prédiction dans la grille, une infobulle détaillée s'affiche, indiquant les taux 
et cotes utilisés pour générer la prédiction. Par exemple, survoler une cellule 1X2 affiche le taux de 
victoire à domicile, le taux de victoire à l'extérieur, le taux de match nul et les cotes du bookmaker pour 
ces trois résultats. Survoler une cellule Plus/Moins affiche le taux de plus et les cotes Plus/Moins. Ces 
infobulles sont essentielles pour comprendre le raisonnement du système et pour comparer les résultats 
avec votre propre analyse. 
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□ Conseil :Utilisez la vue Suggestions comme point de départ pour vos recherches, et non comme 
stratégie de paris à part entière. Les prédictions sont basées sur les statistiques générales de la saison 
et ne tiennent pas compte de facteurs tels que les blessures, les suspensions, les variations de forme 
récentes ou les ajustements tactiques. Consultez toujours les vues Face-à-face, Statistiques et 
Prochains matchs avant de prendre votre décision finale. 
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Système CGMBet τ Guide de l'utilisateur τ Chapitre 8 : A.G.S. (Statistiques avancées des buts) 

8. A.G.S. (Statistiques avancées sur les buts) 

La vue A.G.S. est accessible depuis leA.G.S.Cet outil se trouve dans la barre latérale. Il s'agit de l'un des 
outils d'analyse les plus puissants de CGMBet, conçu pour une recherche approfondie sur l'historique 
des matchs. A.G.S. vous permet d'interroger l'intégralité de la base de données des matchs en 
combinant de manière flexible les filtres de ligue, d'équipe, de période, de classement, d'ELO et de 
score, puis calcule instantanément les taux de réussite, les cotes, le rendement et la signification 
statistique pour des dizaines de marchés de paris sur l'ensemble des résultats filtrés. 

 

La vue est divisée en trois zones principales : apanneau de configurationà gauche, unGrille de jeux avec 
barre d'outils de filtreau centre, et unpanel de statistiques de marchéÀ droite. Une barre d'outils en 
bas propose les commandes Actualiser, Réinitialiser, Sauvegarder/Charger et Jeu en direct. 

 

 

Figure 8.1 τ Vue A.G.S. τ Vue d'ensemble montrant le panneau de configuration à gauche, la grille des jeux au 
centre et le panneau des statistiques du marché à droite. 
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8.1 Panneau de gauche τ Configuration 

Le panneau de gauche contient toutes les commandes permettant de définir les correspondances à 
récupérer et leur filtrage. Toute modification apportée à ce panneau prend effet lorsque vous cliquez 
dessus.Rafraîchir. 

 

Figure 8.2 τ Panneau de gauche τ Sections Ligue/Équipe, Plage, Équipes et ELO, Filtres et Logique des conditions 

 

8.1.1 Ligue / Équipe 

Le Ligue/ÉquipeLe menu déroulant permet de sélectionner la ligue dont les matchs historiques seront 
consultés. Les ligues sont regroupées par pays (avec en-têtes et séparateurs). Si vous avez configuréMes 
liguesLes groupes apparaissent également pour un accès rapide. La sélection d'une ligue remplit 
automatiquement les listes déroulantes « Équipe à domicile » et « Équipe à l'extérieur » avec les équipes 
ayant joué dans cette ligue durant la saison sélectionnée. 
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8.1.2 Plage 

Le GammeLe paramètre de contrôle détermine les saisons ou la période à inclure. Il comporte deux 
modes : 

Mode Description 

Saisons 
Sélectionnez une saison de début et une saison de fin à l'aide des flèches 
de réglage haut/bas. Par exemple,2020 ς 2026récupère tous les matchs 
de la saison 2019/20 jusqu'à la saison actuelle 2025/26. 

Dates 
Sélectionnez une plage de dates précise à l'aide des deux sélecteurs de 
dates (De ς À). Seuls les matchs joués pendant cette période seront 
inclus. 

 

 

8.1.3 Équipes et ELO 

Cette section permet de contrôler les équipes incluses dans la requête et propose deux modes, 
sélectionnables via le menu déroulant situé à côté du titre de la section : 

Mode Description 

Équipe à domicile et à 
l'extérieur 

Le mode par défaut. Vous pouvez sélectionner indépendamment une 
équipe spécifique (oun'importe quelle équipe) pour les positions à 
domicile et à l'extérieur. Chaque équipe dispose également d'un filtre de 
lieu (Tous les jeux, (à domicile ou à l'extérieur) pour affiner la recherche 
des matchs. 

Une équipe 

L'analyse se concentre alors sur une seule équipe, qu'elle joue à domicile 
ou à l'extérieur. La ligne « Équipe visiteuse » est masquée et son intitulé 
devient « Équipe ». Dans ce mode, le panneau des statistiques de marché 
s'adapte automatiquement pour toujours présenter les résultats du point 
de vue de l'équipe sélectionnée (par exemple, « Victoire à domicile » 
devient « Victoire de l'équipe »). 

 

Sous chaque menu déroulant d'équipe, unCOMBIENUne case à cocher est disponible. Lorsqu'elle est 
cochée, deux flèches permettent de définir un classement ELO minimum et maximum pour l'équipe. 
Seuls les matchs où le classement ELO de l'équipe au moment du match se situe dans la plage spécifiée 
sont pris en compte. 

□ Conseil :Utilisez le filtre ELO pour comparer les performances d'une équipe face à des adversaires 
d'un niveau de difficulté spécifique. Par exemple, en filtrant l'équipe visiteuse selon un ELO compris 
entre 2000 et 3000, vous n'afficherez que les matchs contre des adversaires très forts. 

 

8.1.4 Filtres 
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Le FiltresCette section propose deux filtres de classement optionnels, chacun avec des plages de matchs 
à domicile et à l'extérieur indépendantes, contrôlées par des flèches haut/bas : 

Filtre Description 

Total du rang 

Les filtres s'appliquent en fonction du classement général de chaque 
équipe (le même que celui affiché dans la vue Tableau). Définissez une 
plage de matchs à domicile et une plage de matchs à l'extérieur ; par 
exemple, Domicile 1ς6 / Extérieur 1ς6 ne renvoie que les matchs entre 
les six meilleures équipes. 

Rang H/A 
Filtrez les résultats de chaque équipe en fonction de ses performances à 
domicile ou à l'extérieur. Cette option est utile car certaines équipes sont 
nettement plus fortes à domicile qu'à l'extérieur, et inversement. 

 

Chaque filtre est désactivé par défaut. Cochez la case pour l'activer et afficher les commandes de la 
molette. Le format est :Domicile min ς Domicile max / Extérieur min ς Extérieur max. 

 

8.1.5 Logique de condition 

Le Logique de conditionCette section est l'une des caractéristiques les plus distinctives d'A.G.S. Elle vous 
permet de définir jusqu'à six conditions basées sur le score (c1 à travers c6) et les combiner avec une 
logique booléenne pour filtrer les matchs en fonction de ce qui s'est passé pendant le match à des 
minutes spécifiques. 

Mode logiqueτ Quatre boutons radio permettent de contrôler la combinaison des conditions activées : 

 

Mode Description 

ET 
Toutes les conditions activées doivent être vraies simultanément. 
L'expression est « 1 ET 2 ET 3 ET 4 ET 5 ». 

OU 
Au moins une condition activée doit être vraie. L'expression est « 1 OU 2 
OU 3 OU 4 OU 5 ». 

Coutume 
Vous pouvez écrire une expression booléenne personnalisée en utilisant 
les nombres de condition et les opérateurs.ET, OU, PAS, et des 
parenthèses. Par exemple :(1 ET 2) OU 3. 

Manuel 

Le champ de texte devient entièrement modifiable et vous permet de 
saisir manuellement la minute et l'évolution du score : « 30112 » = 
jusqu'à la 30e minute ; l'évolution du score étant 
Domicile/Domicile/Extérieur, le score est de 2-1 à la 30e 
minute.èmeminute, avec l'évolution du score donnée. 

 

Conditions (c1ςc6)τ Chaque ligne de condition comporte les contrôles suivants : 

Contrôle Description 

case à cocher 
Active ou désactive la condition. Lorsqu'elle est cochée, le menu 
déroulant des résultats et les commandes de temps deviennent visibles. 
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Liste déroulante des résultats 

Permet de sélectionner les éléments à vérifier. Les options sont 
regroupées en : scores exacts (1-0, 2-1, etc.), résultats généraux (L'équipe 
à domicile mène, L'équipe à l'extérieur mène, Match nul), écarts de buts 
(L'équipe à domicile mène de 1 but, L'équipe à domicile mène de 2 buts, 
etc.), résultats négatifs (L'équipe à domicile ne mène pas, L'équipe à 
l'extérieur ne mène pas, Pas de match nul), totaux (Plus/Moins de 0,5 à 
4,5), GG/NG, premier but (L'équipe à domicile a marqué en premier, 
L'équipe à l'extérieur a marqué en premier, Pas de but) et nombre exact 
de buts par équipe (L'équipe à domicile a marqué 1 but, L'équipe à 
l'extérieur a marqué plus de 2 buts, etc.). 

Mode temporel 

Deux options :Entre minutesvérifie le score à un intervalle de minutes 
spécifique (par exemple, entre la minute 1 et la minute 90 pour le temps 
réglementaire), tandis queÀ tout moment entrevérifie si la condition 
était vraie à un moment quelconque de l'intervalle. 

Minute spinners 
Définissez les minutes de début et de fin pour la condition. La valeur par 
défaut est de 1 à 90 (temps plein). 

 

□ Conseil :Les conditions sont extrêmement efficaces pour l'analyse en temps réel. Par exemple, vous 
pouvez paramétrer c1 sur « L'équipe à domicile mène à la mi-temps » entre les minutes 1 et 45 et c2 sur 
« Match nul » entre les minutes 1 et 90 pour trouver tous les matchs où l'équipe à domicile menait à la 
mi-temps mais où la rencontre s'est soldée par un match nul. Combinez cela avec le classement ELO et 
les filtres de classement pour affiner votre recherche en fonction du profil de chaque équipe. 

 

8.1.6 Actualiser et réinitialiser 

En bas du panneau de gauche, deux petits boutons sont disponibles : 

Bouton Description 

Rafraîchir 
Applique la configuration actuelle et charge les jeux correspondants dans 
la grille centrale. Recalcule également les statistiques du marché dans le 
panneau de droite. 

Réinitialiser 
Réinitialise tous les contrôles du panneau de gauche à leurs valeurs par 
défaut (Toutes les équipes, toutes les saisons, aucun filtre de 
classement/ELO, aucune condition activée). 

 

8.2 Panneau central τ Grille des filtres et des jeux 

8.2.1 Barre d'outils Filtre 

En haut du panneau central, unFiltresLa barre d'outils propose des boutons contextuels permettant de 
contrôler la visibilité des colonnes et d'effectuer des filtrages supplémentaires sur la grille des jeux : 

Bouton Description 

COMBIEN 
Ouvre une fenêtre contextuelle permettant de filtrer les matchs par 
plages ELO à domicile et à l'extérieur (spinners Min/Max pour chaque 
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équipe).Afficher les colonnes ELOLa case à cocher permet d'afficher ou 
de masquer les colonnes ELO dans la grille. CliquezAppliqueractiver. 

Formulaire 

Ouvre une fenêtre contextuelle permettant de filtrer par note de forme 
ŘŜ ƭϥŞǉǳƛǇŜ όǳƴ ǎŎƻǊŜ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ ŘŜ ҍрл Ł ҌрлύΦAfficher les colonnes du 
formulaireLa case à cocher permet d'afficher ou de masquer les colonnes 
du formulaire. CliquezAppliqueractiver. 

Chances 

Ouvre une fenêtre contextuelle listant tous les marchés de cotes pris en 
charge : Domicile (1), Match nul (X), Extérieur (2) et les lignes Plus/Moins 
de 0,5 à 4,5, ainsi que GG/NG. Chaque marché possède une case à cocher 
et une plage de cotes minimale et mŀȄƛƳŀƭŜΦ !ŎǘƛǾŜȊ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘŜ ƭŀ 
ŎƻƭƻƴƴŜ ŘŜǎ ŎƻǘŜǎ ŘΩǳƴ ƳŀǊŎƘŞ Řŀƴǎ ƭŀ ƎǊƛƭƭŜ Ŝǘ ŦƛƭǘǊŜȊ ƭŜǎ ƳŀǘŎƘǎ Ŝƴ 
dehors de la plage.Afficher tout/Masquer toutLes boutons permettent de 
basculer entre tous les marchés simultanément. 

Statistiques 

Ouvre une fenêtre contextuelle permettant d'afficher ou de masquer les 
colonnes de statistiques du match : Tirs (Domicile/Extérieur), Tirs cadrés 
(Domicile/Extérieur), Corners (Domicile/Extérieur) et Possession de balle 
(Domicile/Extérieur).Afficher tout/Masquer toutLes boutons permettent 
de basculer entre toutes les statistiques simultanément. 

Objectifs : activés / désactivés 

Un menu déroulant permettant d'afficher ou de masquer trois colonnes 
de minutes de but :Buts à domicile, Buts à l'extérieur, et Tous les buts. 
Lorsqu'il est réglé surSur, chaque colonne indique les minutes auxquelles 
les buts ont été marqués (par exemple « 7, 19, 28 »). 

 

Un petitRafraîchir et RéinitialiserLa paire de boutons située à droite de la barre d'outils de filtre permet 
de réappliquer ou d'effacer les paramètres de cette barre d'outils. 

8.2.2 Barre d'onglets 

Sous la barre d'outils de filtre, une barre d'onglets propose huit onglets :Jeux, Saisons, Ligues, Équipes, 
Marchés, Minutes, Objectifs, et ToursActuellement,JeuxL'onglet actif contient la grille de données 
principale. Les sept autres onglets sont réservés aux analyses ultérieures et affichent la mention 
« Bientôt disponible ». 

 

8.2.3 Grille de jeux 

Le JeuxL'onglet affiche une grille de données triable et défilable, avec une ligne par match. Les colonnes 
toujours visibles sont : 

Colonne Description 

Drapeau Le drapeau du pays membre de la ligue. 

Ligue Le nom de la ligue. 

Date/OU Date et heure du match. 

Rd Le numéro du tour (jour de match). 

Équipe locale Nom de l'équipe locale (affiché en gras). 
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Ème) 
Le classement de l'équipe à domicile, indiqué comme suit :Total 
(Accueil)τ par exemple « 3(1) » signifie 3e au classement général, 1er au 
classement national. 

Équipe visiteuse Nom de l'équipe visiteuse. 

T(a) 
Le classement de l'équipe visiteuse au championnat, indiqué comme suit 
:Total (Extérieur). 

Résultat 
Le résultat à temps plein dans le formatHςA (HT HςHT A)τ par exemple, 
« 3-1 (0-1) » signifie 3-1 à la fin du temps réglementaire, 0-1 à la mi-
temps. 

Buts à domicile 
Minutes auxquelles l'équipe à domicile a marqué (visibles lorsque l'option 
Buts est activée). 

Buts à l'extérieur 
Minutes auxquelles l'équipe visiteuse a marqué (visibles lorsque l'option 
Buts est activée). 

Buts à domicile et à l'extérieur 
Liste chronologique combinée de tous les objectifs avec indicateurs 
d'équipe (visible lorsque l'option Objectifs est activée). 

 

Colonnes supplémentaires 
pourCOMBIEN(Domicile/Extérieur),Formulaire(Domicile/Extérieur),Chances(1, X, 2, O/U 0,5ς4,5, GG, 
NG), etStatistiques(Tirs, Tirs cadrés, Corners, Possession pour chaque équipe) peuvent être 
activés/désactivés à partir des fenêtres contextuelles de la barre d'outils de filtre décrites ci-dessus. 

8.2.4 Pied de page des statistiques 

Sous la grille de jeu, deux compteurs sont affichés : 

Matchs dans la ligue et la période sélectionnéesτ le nombre total de matchs dans la base de données 
pour la ligue et la plage choisies, avant l'application de toute condition ou filtre. 

Jeux affichés dans le tableauτ Nombre de matchs actuellement affichés dans la grille après application 
de toutes les conditions, filtres de classement, filtres ELO et filtres de la barre d'outils. Le pourcentage 
par rapport au total est indiqué entre parenthèses. 

Un ExporterLe bouton situé dans le coin inférieur droit vous permet d'exporter les parties actuellement 
affichées vers un fichier pour une analyse externe. 

8.3 Panneau de droite τ Statistiques du marché 

Le panneau de droite calcule et affiche automatiquement les statistiques d'un large éventail de marchés 
de paris en fonction des matchs actuellement affichés dans la grille. Les statistiques sont mises à jour 
automatiquement dès que vous actualisez les données ou cliquez sur une ligne de marché. 
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Figure 8.3 τ Panneau de droite τ Statistiques du marché indiquant le taux de réussite, les cotes, le rendement et 
la valeur p pour chaque marché 

 

 

8.3.1 Mode de calcul 

En haut du panneau de droite, une liste déroulante permet de sélectionner le mode de calcul : 

Mode Description 

Entre min : 

Calcule les résultats du marché entre deux minutes spécifiques (définies 
via les sélecteurs). La plage par défaut est1ς90(Match complet). Vous 
pouvez restreindre cette analyse à n'importe quelle sous-plage, par 
exemple 46-90 pour l'analyse de la seconde mi-temps. 
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Prochaine minute : 

Calcule ce qui se passe dans la suiteNminutes à partir de la minute de la 
condition la plus élevée. Ce mode est conçu pour l'analyse en temps réel : 
définissez une condition sur l'état actuel du jeu, puis visualisez la 
probabilité de ce qui se produira ensuite. 

 

8.3.2 Période 

En dessous du mode de calcul, unPériodeLe menu déroulant permet de sélectionner la partie du match 
à analyser : 

Période Description 

Résultats à temps plein 
Les statistiques de marché sont calculées à partir des résultats complets 
des 90 minutes. Il s'agit du paramètre par défaut. 

Résultats de la première mi-
temps 

Les statistiques du marché n'utilisent que le score de la première mi-
temps (minutes 1 à 45). 

Résultats de la deuxième mi-
temps 

Les statistiques du marché n'utilisent que le score de la deuxième mi-
temps (minutes 46 à 90). 

 

UN RéinitialiserLe bouton situé à côté du menu déroulant de la période efface toute sélection de 
marché et rétablit l'affichage complet et non filtré des statistiques. 

 

8.3.3 Grille des résultats 

Le tableau principal des résultats affiche les statistiques de marché dans des groupes extensibles ou 
repliables. Cliquez sur l'en-tête d'un groupe (Ƹ / Ʒ) pour le développer ou le réduire. Les groupes de 
marché disponibles sont : 

Groupe de marché Marchés inclus 

1X2 Victoire à domicile, match nul, victoire à l'extérieur. 

Double chance Double 1X, Double 12, Double X2. 

Pari sans match nul DNB Domicile, DNB Extérieur. 

Totaux Au-dessus et en dessous pour les lignes 0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5, 5,5 et 6,5. 

GG/NG 
Les deux équipes ont marqué (GG), et au moins une équipe n'a pas 
marqué (NG). 

Impair/Pair Le nombre total de buts est soit impair, soit pair. 

HT/FT 
Les neuf combinaisons mi-temps / fin de match (1/1, 1/X, 1/2, X/1, X/X, 
X/2, 2/1, 2/X, 2/2). 

Premier but 
L'équipe à domicile a marqué en premier, l'équipe à l'extérieur a marqué 
en premier, aucun but. 

Score exact 
Toutes les lignes de score exact courantes (de 0-0 à 4-4 et regroupées par 
victoire à domicile, match nul, victoire à l'extérieur). 
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Séquence des objectifs 

Séquences d'objectifs basées sur des modèles utilisant une notation :1= 
but à domicile,2= but à l'extérieur,X= tout objectif,ς= aucun but. 
Exemple : « 1XX » = le but à domicile marque en premier, puis deux buts 
quelconques. 

 

8.3.4 Définitions des colonnes 

Chaque ligne du tableau de résultats affiche les colonnes suivantes : 

Colonne Signification 

Marché 
Le nom du marché ou du sous-marché (par exemple « Victoire à domicile 
», « Plus de 2,5 »). 

Gagné 
Le nombre de matchs (parmi ceux affichés) dans lesquels ce marché 
aurait été gagnant. 

Gagné% 
Le taux de victoire est exprimé en pourcentage : Victoires ÷ Nombre total 
de parties × 100. 

Chances 

Les cotes moyennes des bookmakers pour ce marché sur les matchs 
affichés. Calculées uniquement à partir des matchs pour lesquels des 
données de cotes valides sont disponibles. Affichées sous forme de« ς 
»lorsque les données de cotes ne sont pas disponibles ou que la période 
n'est pas à temps plein (les cotes des bookmakers s'appliquent 
uniquement au match complet). 

Rendement 

Le rendement théorique de votre investissement si vous aviez misé une 
unité sur ce marché pour chaque match. Calculé comme suit : 
(rendements totaux ς mises totales) ÷ mises totales × 100. Un rendement 
positif indique un profit ; un rendement négatif indique une perte. Calculé 
uniquement pour les résultats définitifs avec des cotes valides, affichées 
comme suit :« ς » sinon. 

Valeur p 

Indicateur de signification statistique. Il représente la probabilité que le 
taux de victoire observé soit dû au seul hasard, compte tenu des 
probabilités moyennes. Une faible valeur p (par exemple, inférieure à 5 
%) suggère que le résultat est statistiquement significatif et non une 
fluctuation aléatoire.« ς »lorsque les données de cotes ne sont pas 
disponibles. 

 

□ Conseil :Cliquez sur une ligne de marché dans la grille des résultats pour filtrer l'affichage et 
n'afficher que les matchs où ce marché a été gagnant. C'est un moyen rapide d'examiner les matchs 
correspondant à une statistique. Cliquez sur le bouton Réinitialiser à côté du menu déroulant Période 
pour supprimer le filtre et afficher à nouveau tous les matchs. 

Important: Le rendement et la valeur p ne sont calculés que pour les résultats à temps plein, car les 
cotes des bookmakers ne sont disponibles que pour la rencontre complète de 90 minutes. Si vous 
utilisez la première ou la deuxième mi-temps, ou une plage de minutes personnalisée, ces colonnes 
afficheront « ς ». 
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8.4 Barre d'outils inférieure 

La barre d'outils inférieure s'étend sur toute la largeur de la fenêtre et propose les commandes 
suivantes : 

Contrôle Description 

Rafraîchir 
Le bouton principal Actualiser (vert). Applique tous les paramètres de 
configuration et recharge la grille des jeux et les statistiques du marché. 

Réinitialiser 
Réinitialise l'affichage A.G.S. à son état par défaut, en effaçant tous les 
filtres, conditions et résultats. 

Sauvegarder/Charger 

Ouvre la fenêtre Enregistrer/Charger, où vous pouvez enregistrer la 
configuration A.G.S. actuelle dans l'un des emplacements suivants :99 
emplacementsVous pouvez également charger une configuration 
précédemment enregistrée. Chaque emplacement conserve tous les 
paramètres : ligue, plage, mode d'équipe, ELO, filtres de classement, 
conditions, expression logique, paramètres de filtre de la barre d'outils et 
mode/période de calcul. Ceci est utile pour conserver une bibliothèque 
de requêtes de recherche. 

Jeu en direct 

Un menu déroulant affiche les matchs en direct du jour. En sélectionnant 
un match, A.G.S. se configure automatiquement pour afficher la ligue, les 
équipes et le score actuel, vous permettant ainsi de consulter 
instantanément l'historique des résultats dans des situations similaires. 
Un bouton de rafraîchissement (v) permet de mettre à jour la liste des 
matchs en direct. 

Chaque (intervalle) 

Définit l'intervalle d'actualisation automatique pour le jeu en direct 
sélectionné :15 secondes, 30 secondes, 60 secondes, ou Arrêtez 
d'actualiserLorsqu'un match en direct est sélectionné et qu'un intervalle 
est actif, A.G.S. interroge périodiquement le score en direct et met 
automatiquement à jour les conditions et les statistiques. 

 

□ Conseil :Le système de sauvegarde/chargement est l'une des fonctionnalités les plus précieuses 
d'A.G.S. Constituez une bibliothèque de requêtes de recherche pour différentes stratégies τ par 
exemple, un emplacement pour « les 6 meilleures équipes à domicile menant à la mi-temps », un autre 
pour « les outsiders faisant match nul à 60 minutes » τ et rechargez-les instantanément avant chaque 
journée de match. 

□ Conseil :La fonction « Match en direct » transforme A.G.S. en assistant de recherche en temps réel. 
Lorsque vous sélectionnez un match en direct, le système configure automatiquement la ligue, les 
équipes et le score actuel comme conditions, puis calcule la probabilité de chaque marché pour le reste 
du match. Avec l'actualisation automatique activée, les statistiques se mettent à jour au fur et à mesure 
que le match progresse, vous offrant une vision constamment évolutive des résultats les plus probables. 
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9. Statistiques des buts 

La vue Statistiques des buts est disponible sous{ǘŀǘƛǎǘƛǉǳŜǎ ŘŜǎ ōǳǘǎ Ҧ .ǳǘǎDans la barre latérale, vous 
trouverez une analyse détaillée, minute par minute, des probabilités pour un large éventail de marchés 
de paris, basée sur les données historiques de matchs impliquant des équipes de force similaire 
(mesurée par le classement ELO). 

Les données sont présentées sous forme de tableau, chaque ligne représentant un pari (Victoire à 
domicile, Plus de 2,5 buts, Score exact 1-0, etc.) et chaque colonne un moment du match (de 5 à 90 
minutes, avec les scores à la mi-temps et à la fin du temps réglementaire). Vous pouvez ouvrir 
simultanément plusieurs onglets d'analyse, chacun suivant un match différent. 

 

 
Figure 9.1 τ Vue des statistiques des buts avec deux onglets ouverts 

 

9.1 Sélecteur de jeu (barre supérieure) 

La barre supérieure vous permet de créer de nouveaux onglets d'analyse à partir de matchs en direct, 
programmés ou terminés. Elle contient les commandes suivantes : 

Contrôle Description 

Ajouter un onglet de jeu Un menu déroulant affiche tous les matchs actuellement disponibles, 
récupérés du serveur live de CGMBet. Les matchs sont regroupés en trois 
catégories : En direct (en cours, avec indication du score et de la minute), 
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tǊƻƎǊŀƳƳŞǎ όǇŀǎ ŜƴŎƻǊŜ ŎƻƳƳŜƴŎŞΣ ŀǾŜŎ ƛƴŘƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƘŜǳǊŜ ŘŜ ŎƻǳǇ 
ŘΩŜƴǾƻƛύ Ŝǘ ¢ŜǊƳƛƴŞǎ όŀǾŜŎ ƛƴŘƛŎŀǘƛƻƴ Řǳ ǊŞǎǳƭǘŀǘ ŦƛƴŀƭύΦ 

+ Ajouter un onglet Crée un nouvel onglet pour le jeu sélectionné. Vous pouvez également 
double-cliquer sur un jeu dans le menu déroulant pour l'ajouter 
immédiatement. 

Sélecteur de couleurs Un petit carré coloré se trouve à côté du bouton « Ajouter un onglet ». 
Cliquez dessus pour parcourir 10 couleurs pastel ; le prochain onglet créé 
utilisera la couleur sélectionnée comme arrière-plan de son en-tête. 

 vActualiser Télécharge à nouveau la liste des jeux en direct depuis le serveur. 

Coutume Le premier élément du menu déroulant. Le sélectionner et cliquer sur 
« Ajouter un onglet » crée un onglet vierge dans lequel vous choisissez 
manuellement la ligue et les équipes. 

 □ Conseil :Vous pouvez ouvrir jusqu'à 10 onglets simultanément. Chaque onglet fonctionne 
indépendamment, avec sa propre ligue, ses équipes, ses filtres et son minuteur de mise à jour en direct. 

 

9.2 Gestion des onglets 

Chaque onglet affiche un en-tête coloré indiquant les informations du match (ligue, équipes et score en 
direct, le cas échéant). Comportements clés : 

Fermer un onglet :Cliquez sur le bouton × en haut de l'onglet. Si vous fermez le dernier onglet, un 
nouvel onglet vide « Personnalisé » est automatiquement créé. 

Mises à jour en direct :Lorsqu'un onglet est créé à partir d'un match en direct, il interroge 
automatiquement le serveur toutes les 15 secondes pour mettre à jour la minute et le score. La grille de 
données se recalcule à chaque changement de score ou de minute ; l'actualisation automatique s'arrête 
à la fin du match (temps réglementaire). 

En-tête de l'onglet :Pour les matchs en direct, l'en-tête affiche le nom du championnat, les noms des 
équipes, le score actuel et la minute (par exemple : « Espagne - Primera División, Levante - Villarreal 0-0 
32' »). Pour les onglets personnalisés, il affiche « Personnalisé 1 », « Personnalisé 2 », etc. 

Navigation depuis À venir :Vous pouvez cliquer avec le bouton droit sur un match dans la vue À venir et 
sélectionner « Ouvrir dans Goals » pour créer automatiquement un onglet préconfiguré avec la ligue, les 
équipes et le score en direct corrects. 
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9.3 Commandes de filtre (Ligne 1) 

Sous la barre d'onglets, chaque onglet possède son propre ensemble indépendant de commandes de 
filtrage : 

Filtre Description 

Ligue Sélectionnez la ligue. Cela déterminera quelles équipes apparaîtront dans 
les menus déroulants Domicile et Extérieur. 

Équipe locale Sélectionnez l'équipe à domicile (affichée avec une bordure orange). Le 
classement ELO est indiqué entre parenthèses à côté du nom de l'équipe, 
par exemple « Levante (1598) ». 

Équipe visiteuse Sélectionnez l'équipe visiteuse (affichée avec une bordure bleue). Le 
même affichage du classement ELO s'applique. 

9[h Ҍκҍ Si cette option est activée, le système ne prend en compte que les matchs 
historiques où les deux équipes avaient un classement ELO compris dans la 
fourchette spécifiée (±75 par défaut) de celui des équipes actuellement 
sélectionnées. Décochez-la pour inclure tous les matchs, quel que soit leur 
niveau. 

 Ḡ Important :Le filtre ELO est l'une des fonctionnalités les plus puissantes de la vue Buts. En limitant les 
données aux matchs entre équipes de niveau similaire, les probabilités deviennent bien plus pertinentes 
pour le match spécifique que vous analysez. 

 

9.4 Options d'affichage (Ligne 2) 

Option Description 

Montrer Basculez entre le pourcentage (ex. : 82 %) et la cote implicite (ex. : 1,22). La 
cote implicite est calculée en divisant 100 par le pourcentage. 

Intervalle Permet de contrôler l'affichage des colonnes de minutes : toutes les 
5 minutes (toutes les colonnes), toutes les 10 minutes, toutes les 
15 minutes, toutes les 30 minutes ou toutes les 45 minutes. Utile pour 
réduire l'encombrement sur les petits écrans. 

Entre minutes Filtre par plage de valeurs (de/à). Seules les colonnes de minutes 
comprises dans cette plage sont affichées. Par exemple, la plage 45ς90 
n'affiche que les colonnes de la seconde moitié. 
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Compte des jeux Affiche le nombre de matchs historiques correspondant aux filtres actuels 
(par exemple, « Matchs : 219 »). Plus ce nombre est élevé, plus les 
statistiques sont fiables. 

 

 

 

9.5 La grille de données 

La zone principale de chaque onglet est une grille déroulante affichant les probabilités pour chaque 
marché à chaque intervalle de temps. La grille comporte 21 colonnes : 

Colonne Description 

Marché Le nom du marché (colonne de gauche). Les marchés sont regroupés par 
catégorie, les groupes étant séparés par de fines lignes foncées. 

T complet La probabilité pour le match complet (0ς90 minutes). 

Demi-T La probabilité pour la première mi-temps seulement (0ς45 minutes). 

р ƳƛƴǳǘŜǎΧ фл ƳƛƴǳǘŜǎ La probabilité à chaque intervalle de 5 minutes. Ces colonnes répondent à 
la question : « Étant donné le score actuel à la minute X, quelle est la 
probabilité que ce marché soit exact ? » 

 

9.5.1 Catégories de marché 

La grille contient les groupes de marchés suivants, séparés par des lignes horizontales foncées : 

Groupe Marchés 

1X2 Domicile, Match nul, Extérieur τ probabilités du résultat final. 

Plus haut/moins O 0,5 / U 0,5 à O 4,5 / U 4,5 τ total des buts au-dessus ou en dessous d'un 
seuil donné. 

Les deux équipes 
marqueront 

GG (les deux équipes marquent) et NG (au moins une équipe ne marque 
aucun point). 

Double chance DC 1X, DC X2, DC 12 τ combinaisons de deux résultats. 

Meneur à domicile/à 
l'extérieur 

H +1g à H +4g, A +1g à A +4g τ probabilité qu'une équipe mène par 
exactement N buts. 

Score exact (Victoire de 
l'équipe à domicile) 

CS 1ς0, CS 2ς0, CS 2ς1, CS 3ςлΣ Χ /{ пς3 τ tous les scores exacts de 
victoire à domicile jusqu'à 4 buts. 

Score exact (Victoire de 
l'équipe visiteuse) 

CS 0ς1, CS 0ς2, CS 1ςнΣ Χ /{ оς4 τ tous les scores exacts de victoire à 
l'extérieur. 
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Score exact (matchs nuls) CS 0ς0, CS 1ς1, CS 2ς2, CS 3ς3, CS 4ς4. 

Buts exacts à domicile/à 
l'extérieur 

H SCO 0 à H SCO 4, A SCO 0 à A SCO 4 τ probabilité qu'une équipe marque 
exactement N buts. 

 

 

 

 

9.6 Commandes inférieures 

La partie inférieure de chaque onglet contient deux rangées de commandes pour l'analyse des matchs 
en direct et la gestion des données. 

9.6.1 Commandes du match en direct (Première rangée) 

Contrôle Description 

Minute actuelle Un indicateur (0ς90) représente la minute de match en cours. Pour les 
matchs en direct, il se met à jour automatiquement ; pour une analyse 
manuelle, vous le paramétrez vous-même. 

Type de marché Un menu déroulant pour filtrer le calcul de la dernière ligne : Score exact, 
!ǾŀƴǘŀƎŜ Ł ŘƻƳƛŎƛƭŜΣ aŀǘŎƘ ƴǳƭΣ !ǾŀƴǘŀƎŜ Ł ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊΣ ƘŀƴŘƛŎŀǇǎ 
spécifiques (Domicile 1ςп ōǳǘǎ ŘΩŀǾŀƴŎŜΣ 9ȄǘŞǊƛŜǳǊ мςп ōǳǘǎ ŘΩŀǾŀƴŎŜύΣ 
Plus/Moins 0,5ς4,5, GG, NG. 

Roues de score Deux indicateurs de score (initialement à 0) affichent le score actuel. Ils ne 
sont visibles que si l'option « Score correct » est sélectionnée. Affichez le 
score en direct pour observer l'évolution des probabilités. 

RAFRAÎCHIR Recalcule manuellement l'intégralité de la grille avec les filtres et 
paramètres actuels. 

Sauvegarder / Charger Ouvre une fenêtre avec 99 emplacements de sauvegarde. Vous pouvez 
sauvegarder la configuration complète de l'onglet (ligue, équipes, minute, 
score, filtres, options d'affichage) dans un emplacement nommé et la 
recharger ultérieurement. 

9.6.2 Source des données et mise en surbrillance (deuxième ligne) 

Contrôle Description 

Source des données Choisissez entre « Toutes les saisons » (base de données complète) ou 
« Les N dernières saisons » (limité aux N dernières saisons, 10 par défaut). 
Se limiter aux saisons récentes peut donner des résultats plus pertinents si 
les styles de jeu ou les forces des équipes ont changé. 



Système CGMBet τ Guide de l'utilisateur 

Page75 de 151 

Gérez vos marchés 
favoris 

Ouvre une boîte de dialogue permettant d'afficher ou de masquer les 
lignes de marché individuelles. Utile pour simplifier l'affichage si vous ne 
vous intéressez qu'à certains marchés. 

Surligner si % entre Lorsqu'on coche cette option, deux indicateurs de chargement 
apparaissent (par défaut : 70ς100). Toutes les cellules dont le pourcentage 
se situe dans cette plage sont surlignées en vert, ce qui permet de repérer 
facilement les résultats les plus probables. 

 

 

 

 

 

9.7 Comment lire la grille 

Le tableau répond à la question suivante : étant donné le score actuel à une minute précise, quel 
pourcentage de matchs historiques similaires se sont terminés par un résultat particulier ? 

Exemple: Sur la capture d'écran, le match Levante - Villarreal affiche un score de 0-0 à la minute 0 
(avant-match). La ligne « O 2.5 » de la colonne « Full T » indique 41 %. Cela signifie que dans 41 % des 
matchs historiques entre équipes de niveau similaire dans ce championnat, le score final a été supérieur 
à 2,5 buts. 

Au fur et à mesure que le match progresse,Vous mettez à jour le temps et le score. Si à la 30e minute le 
score est toujours de 0-0, la probabilité « Plus de 2,5 » dans la colonne 30 min peut afficher un 
pourcentage inférieur, reflétant le fait qu'avec moins de temps restant et aucun but marqué, la 
probabilité de plus de 2,5 buts diminue. 

□ Conseil :Réglez la minute et le score actuels sur la même durée que le jeu en direct. Les colonnes de 
minutes à gauche de la minute actuelle ne sont plus pertinentes (elles représentent des états 
antérieurs). Concentrez-vous sur les colonnes allant de la minute actuelle jusqu'à la colonne des 90 
premières minutes. 

9.8 Système de sauvegarde/chargement 

La fenêtre Enregistrer/Charger comporte 99 emplacements numérotés pour stocker et récupérer des 
configurations d'onglets complètes. Chaque emplacement stocke : 

Ligue, équipe à domicile, équipe à l'extérieur, paramètre ELO, mode d'affichage (pourcentage/cotes), 
intervalle, plage de minutes, source de données (toutes/les N dernières saisons), minute actuelle, type 
de marché, score actuel et paramètres de mise en évidence. 

Pour enregistrer : sélectionnez un emplacement, saisissez un nom et des commentaires (facultatifs), 
puis cliquez sur Enregistrer. Pour charger : sélectionnez un emplacement enregistré et cliquez sur 
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Charger Τ ƭΩƻƴƎƭŜǘ ǎŜǊŀ ǊŜŎƻƴŦƛƎǳǊŞ ŀǾŜŎ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ŜƴǊŜƎƛǎǘǊŞǎ Ŝǘ ƭŀ ƎǊƛƭƭŜ ǎŜǊŀ ǊŜŎŀƭŎǳƭŞŜ 
immédiatement. 

□ Conseil :Utilisez la fonction Enregistrer/Charger pour créer des modèles préconfigurés. Par 
exemple, enregistrez un emplacement nommé « Modèle Premier League » avec vos paramètres ELO, 
d'intervalle et de résumé préférés. Lors de l'analyse d'un nouveau match de Premier League, chargez 
le modèle et modifiez simplement les équipes. 

9.9 Conseils pratiques 

Surveillez le nombre de parties :Si le nombre est très faible (moins de 30), le filtre ELO est peut-être 
trop strict. Essayez d'augmenter la plage ELO de 75 à 100 ou 150, ou désactivez complètement le filtre 
ELO. 

Utilisez la fonction Surligner :Activez l'option « Mettre en évidence si % est compris entre » et 
définissez-la entre 75 et 100 pour repérer immédiatement les marchés présentant des résultats à forte 
probabilité. 

Comparaison entre le direct et l'avant-match :Ouvrez deux onglets pour le même match Υ ƭΩǳƴ ŀǾŜŎ ƭŀ 
minute 0 et le score de 0-0 (avant-ƳŀǘŎƘύΣ Ŝǘ ƭΩŀǳǘǊŜ ŀǾŜŎ ƭŜ ŘŞǊƻǳƭŜƳŜƴǘ Ŝƴ ŘƛǊŜŎǘΦ /Ŝƭŀ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ 
de voir comment les probabilités ont évolué pendant la partie. 

Limiter aux saisons récentes :Si une équipe a considérablement modifié son effectif ou son staff 
technique, se limiter aux 3 à 5 dernières saisons peut donner des prédictions plus précises que d'utiliser 
l'intégralité de la base de données historiques. 

Marchés préférés :Utilisez la fonction « Gérer les marchés favoris » pour masquer les marchés que vous 
n'utilisez jamais. La grille sera ainsi plus compacte et plus lisible pendant les parties en direct, lorsque la 
rapidité est essentielle. 
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10. Évolution du score 

La vue Évolution du score est disponible sous{ǘŀǘƛǎǘƛǉǳŜǎ ŘŜǎ ōǳǘǎ Ҧ ;Ǿƻƭǳǘƛƻƴ Řǳ ǎŎƻǊŜDans la barre 
latérale, elle analyse l'évolution probable du score au cours d'un match en examinant toutes les 
progressions possibles des scores, en se basant sur les données historiques de matchs similaires. 
Contrairement au tableau des statistiques de buts, qui affiche des probabilités fixes à chaque minute, 
ƭϥŞǾƻƭǳǘƛƻƴ Řǳ ǎŎƻǊŜ ǎŜ ŎƻƴŎŜƴǘǊŜ ǎǳǊΧcheminsLe score peut évoluer τ du score actuel à chaque 
événement de but possible, jusqu'au résultat final. 

Cette vue présente les données dans quatre formats visuels différents (onglets), un panneau de 
résultats statistiques sur la droite, et partage la même architecture de sélecteur de jeu et à onglets 
multiples que la vue Statistiques des buts. 

10.1 Sélecteur de jeux et gestion des onglets 

La barre supérieure est identique à la vue Statistiques des buts : un menu déroulant affichant les matchs 
en direct, programmés et terminés, récupérés du serveur, avec un bouton « + Ajouter un onglet », un 
ǎŞƭŜŎǘŜǳǊ ŘŜ ŎƻǳƭŜǳǊǎ Ŝǘ ǳƴ ōƻǳǘƻƴ ŘΩŀŎǘǳŀƭƛǎŀǘƛƻƴΦ ±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ƻǳǾǊƛǊ ƧǳǎǉǳΩŁ мл ƻƴƎƭŜǘǎ 
simultanément. Chaque onglet possède un en-tête coloré indiquant le nom des équipes et un bouton 
« × » pour le fermer. 

Navigation depuis À venir :Un clic droit sur un match dans la vue À venir et la sélection de « Ouvrir dans 
Score Evolution » créent un onglet préconfiguré avec la ligue, les équipes et le score en direct corrects. 

10.2 Commandes de filtre 

Sous la barre d'onglets, chaque onglet comporte deux rangées de filtres qui déterminent quelles 
correspondances historiques sont incluses dans l'analyse. 

10.2.1 Ligne 1 τ Ligue, équipes et filtres avancés 

Contrôle Description 

Ligue Sélectionnez la ligue. Détermine quelles équipes apparaissent dans les 
menus déroulants Domicile et Extérieur. 

Équipe locale Affiché avec une bordure orange. Classement ELO indiqué entre 
parenthèses, par exemple « Levante (1598) ». 

Équipe visiteuse Affiché avec une bordure bleue. Même affichage ELO. 

Ƹ Ouvre une fenêtre contextuelle avec des filtres de plage ELO (Min/Max) 
pour les équipes à domicile et à l'extérieur. Seuls les matchs dont les 
valeurs ELO des équipes se situent dans les plages spécifiées sont inclus. 
Cliquez sur Appliquer pour activer, sur Réinitialiser pour désactiver. 

Formulaire Ƹ Ouvre une fenêtre contextuelle avec les filtres de plage du formulaire pour 
les équipes à domicile et à l'extérieur (Min/Max, généralement de -50 à 
+50). Le formulaire mesure la tendance récente des performances. Cliquez 
sur Appliquer pour activer, sur Réinitialiser pour désactiver. 

Cotes Ƹ Ouvre une fenêtre contextuelle permettant de filtrer les matchs selon les 
cotes des bookmakers avant le match. Des cases à cocher permettent de 
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choisir entre Domicile, Match nul, Extérieur, Plus de 0,5 à 2,5 buts et Moins 
de 0,5 à 2,5 buts, chacune avec une plage de valeurs minimale et 
maximale. Seuls les matchs dont les cotes se situent dans les plages 
sélectionnées sont affichés. 

 

10.2.2 Ligne 2 τ Source des données et plage de minutes 

Contrôle Description 

Source des données Choisissez entre « Toutes les saisons » (base de données historique 
complète) ou « Les N dernières saisons » (10 par défaut). 

Entre minutes Une plage de début/fin définissant la période du match à analyser (par 
défaut 0ς90). 

Compte des jeux Indique le nombre de matchs historiques trouvés correspondant aux filtres 
actuels (par exemple « Jeux : 117 »). 

 

10.3 Arborescence graphique (Onglet 1) 

Il s'agit de la visualisation principale et la plus détaillée. Elle représente un diagramme arborescent où 
ŎƘŀǉǳŜ ƴǆǳŘ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘ Ł ǳƴ ǎŎƻǊŜ ǇƻǎǎƛōƭŜ Ŝǘ ŎƘŀǉǳŜ ōǊŀƴŎƘŜ Ł ǳƴ ōǳǘ ƳŀǊǉǳŞ ǇŀǊ ƭϥǳƴŜ ƻǳ ƭϥŀǳǘǊŜ 
équipe. 
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Figure 10.1 τ Arbre graphique montrant l'évolution du score pour Levante contre Villarreal 

 

 

 

10.3.1 Barre de résumé supérieure 

9ƴ Ƙŀǳǘ ŘŜ ŎŜǘ ƻƴƎƭŜǘΣ ǳƴŜ ōŀǊǊŜ ǊŞŎŀǇƛǘǳƭŀǘƛǾŜ ŀŦŦƛŎƘŜ Ŝƴ ǳƴ ŎƻǳǇ Řϥǆƛƭ ƭŜǎ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜǎ ǇǊƻōŀōƛƭƛǘŞǎ Řǳ 
marché : 

Élément Description 

Domicile / Match nul / 
Extérieur 

Pourcentages 1X2 à temps plein basés sur les matchs historiques filtrés. 

Plus / Moins tǊƻōŀōƛƭƛǘŞ ǉǳŜ ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ǘƻǘŀƭ ŘΩƻōƧŜŎǘƛŦǎ ǎƻƛǘ ǎǳǇŞǊƛŜǳǊ ƻǳ ƛƴŦŞǊƛŜǳǊ Ł ǳƴ 
seuil sélectionnable (0,5, 1,5, 2,5, 3,5 ou 4,5). 

GG / NG Probabilité que les deux équipes marquent (GG) ou qu'au moins une 
équipe ne marque aucun but (NG). 

Mode d'affichage Basculer entre l'affichage des pourcentages et celui des probabilités. 

Plage de minutes Sélecteur rapide : Entre 1 et 90 (match complet), 1 à 45 (première mi-
temps) ou 46 à 90 (seconde mi-temps). 

 

10.3.2 Panneau de filtre gauche 

L'onglet « Arbre graphique » possède son propre panneau de filtres indépendant sur la gauche. Cela 
vous permet d'affiner l'analyse de l'arbre indépendamment des filtres de l'onglet principal : 

Filtre Description 

COMBIEN Lorsqu'elle est activée, cette option filtre les résultats en fonction du 
classement ELO des équipes sélectionnées, avec une tolérance de ±75 par 
défaut. Elle affiche les deux valeurs pour chaque équipe (par exemple : 
1598 / 1857). 

ELO diff Filtre en fonction de la différence de classement ELO entre les deux 
équipes, avec une valeur de tolérance. 

Formulaire Lorsqu'elle est activée, elle filtre en fonction de la valeur de forme récente 
de chaque équipe avec une tolérance (±10 par défaut). 

Différenciation de forme Filtrer selon la différence de forme entre les équipes. 

Les N dernières saisons Limiter l'analyse aux N saisons les plus récentes (par défaut 10). 

La même ligue seulement Lorsque cette option est activée, seuls les matchs de la ligue sélectionnée 
sont utilisés. 
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Entre minutes La plage de minutes à analyser au sein du match (par défaut 1ς90). 

Score initial Score initial de l'arbre (par défaut : 0-0). Pour les parties en direct, ce score 
est automatiquement mis à jour avec le score actuel. 

Actualiser :Cliquez sur le bouton vert « Actualiser » pour recalculer l'arbre avec les paramètres de 
filtrage actuels. Le nombre de parties est affiché ci-dessous. 

Boutons d'action :« Envoyer à A.G.S. » envoie la configuration de filtre actuelle à la vue Statistiques 
avancées des buts. « Parcourir » ouvre les matchs correspondants dans une liste. « Exporter » enregistre 
les données. 

10.3.3 Le diagramme arborescent 

L'arbre commence à gauche par le score actuel (par exemple, 0-0) et se ramifie vers la droite pour 
ŎƘŀǉǳŜ ōǳǘ ǎǳƛǾŀƴǘ ǇƻǎǎƛōƭŜΦ /ƘŀǉǳŜ ƴǆǳŘ ƛƴŘƛǉǳŜ : 

Le score(par exemple « 1ς0 », « 0ς1 »), leprobabilitéd'atteindre ce score (en pourcentage), et 
leprobabilité cumulativeŁ ǇŀǊǘƛǊ Řǳ ǎŎƻǊŜ ƛƴƛǘƛŀƭΦ [Ŝǎ ƴǆǳŘǎ ǎƻƴǘ ŎƻŘŞǎ ǇŀǊ ŎƻǳƭŜǳǊ :vertpour les buts à 
domicile,bleu/turquoisepour les buts à l'extérieur, etorange/jaunepour les scores de match nul. 

10.3.4 Bande de score correct 

Tout en bas de l'onglet « Arbre graphique », une bande horizontale affiche les probabilités des scores 
corrects par ordre décroissant (par exemple : « 0ς1 16,24 % », « 1ς1 15,38 % », « 1ς0 11,97 % », etc.). 
Cela permet d'avoir un aperçu immédiat des scores finaux les plus probables. 

10.4 Vue arborescente (Onglet 2) 

L'affichage arborescent présente les mêmes données que l'arborescence graphique, mais sous forme de 
ǘŜȄǘŜΣ ŀǾŜŎ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǊ ƻǳ ŘŜ ǊŞŘǳƛǊŜ ƭŜǎ ƴǆǳŘǎΦ /ƘŀǉǳŜ ƴǆǳŘ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŞ ƻǳ 
réduit en cliquant sur l'icône triangulaire. 
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Figure 10.2 τ Vue arborescente montrant la progression extensible du score avec les probabilités et les cotes 

 

Chaque ligne de l'arbre indique : 

Élément Description 

badge de score Un badge de couleur indiquant le score (par exemple « 1ς0 », « 0ς1 »). La 
ŎƻǳƭŜǳǊ ƛƴŘƛǉǳŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǉǳƛ ƳŝƴŜΦ 

Probabilité de transition La probabilité que ce but spécifique se produise, calculée à partir du score 
initial (par exemple : « 37,6 % (2,66) »). La valeur entre parenthèses 
représente la cote implicite. 

Probabilité cumulative La probabilité combinée du score initial à travers tout le chemin pour 
ŀǘǘŜƛƴŘǊŜ ŎŜ ƴǆǳŘ όǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ζ отΣсм ҈ όнΣссύ ηύΦ 

(plus de buts) [Ŝǎ ƴǆǳŘǎ ǘŜǊƳƛƴŀǳȄ ƳŀǊǉǳŞǎ ζ Ǉƭǳǎ ŘŜ ōǳǘǎ η ƛƴŘƛǉǳŜƴǘ ƭŀ ǇǊƻōŀōƛƭƛǘŞ 
que le score reste inchangé à partir de ce point jusqu'à la fin du match. 

Chemins les plus probables :En bas de cet onglet, le système calcule et affiche les 3 scénarios 
d'évolution du score les plus probables. Par exemple : « (0ςлύҦόлςмύҦόлς1) NG 14,99 % » signifie que le 
scénario le plus probable est le suivant : l'équipe visiteuse marque en premier et aucun autre but n'est 
marqué, avec une probabilité d'environ 15 %. 

10.5 Diagramme τ Chemin principal (Onglet 3) 

Cet onglet affiche un diagramme visuel interactif centré sur le parcours de score le plus probable. 
Chaque trajectoire possible est représentée par un carré coloré relié par des lignes, disposés en losange 
ou en treillis. 
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Figure 10.3 τ Diagramme du chemin principal montrant les progressions de score les plus probables 

/ƘŀǉǳŜ ōƻƞǘŜ ŘŜ ƴǆǳŘ ŎƻƴǘƛŜƴǘ : 

Élément Description 

Score Texte en gros caractères indiquant le score (par exemple « 2ς0 »). 

Probabilité (Cotes) La probabilité d'atteindre ce score avec les cotes implicites, par exemple « 
27,9 % (3,58) ». 

Cumulatif Ci-dessous : la probabilité cumulée à partir du score initial, par exemple « 
10,49 % (9,53) ». 

Icône d'objectif Une petite icône indique si un but à domicile, un but à l'extérieur ou « 
aucun autre but » conduit à la branche suivante. 

Le chemin principal(itinéraire le plus probable) est mis en évidence aveclignes vertes plus épaissesLes 
ƴǆǳŘǎ ǎƻƴǘ ǊŜƭƛŞǎΦ [Ŝǎ ŎŀǎŜǎ ǇƻǊǘŀƴǘ ƭŀ ƳŜƴǘƛƻƴ ζ bD η όǇƭǳǎ ŘŜ ōǳǘǎύ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜƴǘ ŘŜǎ Şǘŀǘǎ ǘŜǊƳƛƴŀǳȄ 
où le score ne change plus. 

 
10.6 Diagramme τ Complet (Onglet 4) 

Le diagramme complet présente l'arbre de ramifications complet de toutes les évolutions de score 
possibles, incluant chaque but possible à chaque étape. C'est la vue la plus détaillée, mais elle peut être 
très volumineuse pour les matchs comportant de nombreuses issues possibles. 
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Figure 10.4 τ Diagramme complet montrant toutes les branches de score possibles (zoom à 70 %) 

L'onglet comprend des commandes de zoom en haut : 

Contrôle Description 

ōƻǳǘƻƴǎ ҍ κ Ҍ Augmentez ou diminuez le niveau de zoom par paliers. 

Réinitialiser Retour au zoom à 100 %. 

Ctrl+Défilement Vous pouvez également zoomer avec Ctrl + molette de la souris. 

Affichage zoom Affiche le pourcentage de zoom actuel (par exemple « 70 % »). 

[Ŝ ŘƛŀƎǊŀƳƳŜ ŎƻƳǇƭŜǘ ǳǘƛƭƛǎŜ ƭŜ ƳşƳŜ ǎǘȅƭŜ ŘŜ ƴǆǳŘǎ ǉǳŜ ƭŜ ŘƛŀƎǊŀƳƳŜ Řǳ ŎƘŜƳƛƴ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ : des 
ŎŀǎŜǎ ŎƻƭƻǊŞŜǎ ŀŦŦƛŎƘŀƴǘ ƭŜǎ ǎŎƻǊŜǎΣ ƭŜǎ ǇǊƻōŀōƛƭƛǘŞǎΣ ƭŜǎ ŎƻǘŜǎ Ŝǘ ƭŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ŎǳƳǳƭŞŜǎΦ [Ŝǎ ƴǆǳŘǎ 
terminaux « NG η ƛƴŘƛǉǳŜƴǘ ƭΩŀǊǊşǘ ŘΩǳƴ ŎƘŜƳƛƴ ŘŜ ǎŎƻǊŜ ǎŀƴǎ objectif supplémentaire. 

□ Conseil :Le diagramme complet peut devenir très volumineux. Utilisez les commandes de zoom 
pour obtenir une vue d'ensemble (dézoomez à 50ς70 %), puis zoomez sur les branches qui vous 
intéressent. 

 
10.7 Tableau des résultats (panneau de droite) 

Sur la droite de chaque onglet, un panneau de résultats statistiques fournit une analyse détaillée 
marché par marché basée sur les données d'évolution des scores. 
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Figure 10.5 τ Tableau des résultats avec groupes de marché pliables 

 

 

 

 

 

10.7.1 Mode de calcul 

En haut du panneau, un sélecteur de mode de calcul permet de contrôler la façon dont les résultats sont 
calculés : 

Mode Description 
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Entre min Calculer les probabilités de buts marqués dans l'intervalle de minutes 
spécifié (par exemple, de la minute 1 à la minute 90). Il s'agit du mode par 
défaut et le plus courant. 

Prochaine minute Calculez la probabilité que le prochain but soit marqué dans l'intervalle de 
minutes spécifié. 

Les deux modes comprennent des sélecteurs de minutes de/à et un bouton appliquer ()v pour 
recalculer. 

 
10.7.2 Groupes de marché 

Les résultats sont organisés en groupes que vous pouvez développer ou réduire. Cliquez sur l'en-tête 
d'un groupe pour le développer ou le réduire : 

Groupe Marchés inclus 

1X2 Victoire à domicile, match nul, victoire à l'extérieur. 

Double chance Double 1X, Double 12, Double X2. 

Pari sans match nul DNB Domicile, DNB Extérieur. 

Totaux Plus/Moins de 0,5 à 6,5 (14 marchés au total). 

GG/NG Les deux équipes marquent (GG), aucune équipe ne marque (NG). 

Impair/Pair Que le nombre total de buts soit pair ou impair. 

HT/FT Toutes les 9 combinaisons mi-temps/temps plein (1/1, 1/X, 1/2, X/1, X/X, 
X/2, 2/1, 2/X, 2/2). 

Premier but L'équipe à domicile a marqué en premier (H Sc 1er), l'équipe à l'extérieur a 
marqué en premier (A Sc 1er). 

Score exact Tous les scores corrects de 0-0 à 4-4, plus « CS Autre ». 

10.7.3 Définitions des colonnes 

Colonne Description 

Marché Nom du marché. Les en-têtes de groupe sont en gras et cliquables ; les 
lignes enfants sont indentées. 

Gagné Le nombre de matchs historiques (de l'ensemble filtré) où ce résultat de 
marché s'est avéré exact. 

Gagné% Le pourcentage de matchs où ce marché a été gagnant (Gagnés / Nombre 
total de matchs). 

Chances Les cotes implicites (100 / Gagné%). 

Rendement Le rendement théorique, si vous aviez parié sur ce marché aux cotes 
réelles enregistrées dans la base de données. Les valeurs négatives 
indiquent que le marché est surévalué. 
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Valeur p Signification statistique du résultat. Les valeurs faibles (inférieures à 5 %) 
indiquent que le résultat a peu de chances d'être dû au hasard. 

 

10.8 Commandes inférieures 

La barre inférieure de chaque onglet contient les commandes de match en direct, communes aux quatre 
onglets de visualisation : 

Contrôle Description 

Minute actuelle Indicateur de temps (0ς90) pour la minute de match en cours. Pour les 
matchs en direct, il se met à jour automatiquement lorsque l'actualisation 
automatique est activée. 

Type de marché Menu déroulant pour sélectionner le contexte du marché : Score exact, 
Avantage domicile/extérieur, handicaps spécifiques (Domicile/Extérieur 1 
Ł п ōǳǘǎ ŘΩŀǾŀƴŎŜύΣ tƭǳǎκaƻƛƴǎ ŘŜ лΣр Ł пΣрΣ DDΣ bDΦ 

Roues de score Deux indicateurs de score pour le score actuel (visibles uniquement 
lorsque « Score correct » est sélectionné). 

Rafraîchir Recalcule manuellement toutes les données avec les paramètres actuels. 

Actualisation 
automatique 

Case à cocher (cochée par défaut). Lorsqu'elle est activée et que l'onglet 
suit un match en direct, le score et les mises à jour des minutes sont 
automatiquement actualisés toutes les 15 secondes à partir du serveur en 
direct. 

 Ḡ Important :Décocher l'option « Actualisation automatique » est utile si vous souhaitez figer l'état actuel 
et explorer les données sans qu'elles soient écrasées par les mises à jour en direct. 

10.9 Conseils pratiques 

Commencez par l'arbre graphique :Il offre la meilleure vue d'ensemble de l'évolution probable du score. 
La barre de synthèse supérieure affiche les principales probabilités du marché, et l'arbre illustre 
visuellement les différentes possibilités. 

Utilisez la vue arborescente pour plus de détails :Pour obtenir des chiffres précis ou explorer une 
branche en détail, passez en mode arborescent. Développez uniquement les branches qui vous 
intéressent et consultez les probabilités cumulées. 

Vérifiez les chemins les plus probables :En bas de l'onglet « Arborescence », le système affiche les 3 
évolutions les plus probables du score. C'est un moyen rapide d'identifier les scénarios dominants. 

Utilisez le schéma complet pour plus de clarté :Pour visualiser toutes les ramifications possibles, utilisez 
l'onglet Diagramme τ Complet. Dézoomez pour avoir une vue d'ensemble, puis zoomez sur les zones 
qui vous intéressent. 

Combiner les filtres :Utilisez conjointement les filtres contextuels ELO, Forme et Cotes pour restreindre 
les données aux matchs qui ressemblent le plus à la situation actuelle. Cela rendra les prédictions 
d'évolution du score plus pertinentes. 
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Développer les groupes de marché dans le tableau des résultats :Cliquez sur les en-têtes de groupe 
(1X2, Totaux, Score exact, etc.) pour les développer et afficher des statistiques détaillées avec les valeurs 
P pour chaque marché. 

□ Conseil :Pour l'analyse en direct des matchs, laissez la case « Actualisation automatique » cochée. 
Le système mettra à jour la minute et le score toutes les 15 secondes, et les quatre onglets de 
visualisation se recalculeront en fonction de l'état actuel du match. 
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Système CGMBet τ Guide de l'utilisateur τ Chapitre 11 : Poisson 

11. Poisson 

La vue de Poisson est accessible depuis lePoissonl'élément dans la barre latérale, sous 
leÉvaluationsCette section fournit un calculateur de distribution de Poisson autonome qui vous permet 
de saisir les buts attendus (xG) pour deux équipes et de visualiser instantanément la répartition 
complète des probabilités pour chaque marché de paris standard. 

Cette vue est idéale pour une analyse rapide et manuelle de scénarios. Vous saisissez (ou récupérez 
depuis la vue « À venir ») une valeur de buts attendus pour chaque équipe, appliquez éventuellement 
une correction en pourcentage, et le système recalcule instantanément la probabilité de chaque score, 
les cotes implicites pour le nombre de buts, les probabilités des marchés 1X2/Plus/Moins/Marques/Pas 
de but, ainsi qu'un classement complet des scores exacts. 

 

 

Figure 11.1 τ Vue de Poisson montrant les quatre sections de sortie 
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11.1 Objectifs attendus et corrections (barre supérieure) 

La barre supérieure est divisée en deux groupes de commandes :Objectifs attendusà gauche 
etCorrections sur la droite. 

11.1.1 Objectifs attendus 

5ŜǳȄ ƳƻƭŜǘǘŜǎ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ƛƴŘŞǇŜƴŘŀƳƳŜƴǘ ƭŜǎ ōǳǘǎ ŀǘǘŜƴŘǳǎ ό˂ύ ǇƻǳǊ ƭϥŞǉǳƛǇŜ Ł ŘƻƳƛŎƛƭŜ Ŝǘ 
l'équipe visiteuse. Chaque molette comprend une zone de texte (où vous pouvez saisir une valeur 
directement) et des boutons fléchés haut/bas qui incrémentent ou décrémentent la valeur de 0,01 par 
clic. Maintenir le bouton enfoncé permet de répéter l'ajustement. La plage de valeurs valide est de 0,00 
à 9,99. 

À côté de chaque flèche, le nom de l'équipe s'affiche en gras. Par défaut, les mentions « Équipe à 
domicile » et « Équipe visiteuse » apparaissent, mais lorsque la vue est ouverte depuis la vue « À venir » 
(clic droit sur un match et sélection de « Ouvrir en Poisson »), les noms des équipes et leurs valeurs xG 
calculées sont automatiquement préremplis. 

Contrôle Description 

Objectifs attendus 
(Domicile) 

bƻƳōǊŜ ƳƻȅŜƴ ŘŜ ōǳǘǎ ǉǳŜ ƭϥŞǉǳƛǇŜ Ł ŘƻƳƛŎƛƭŜ Ŝǎǘ ŎŜƴǎŞŜ ƳŀǊǉǳŜǊ ό˂ 
pour la distribution de Poisson de l'équipe à domicile). Valeur par défaut : 
1,70. 

Buts attendus (à 
l'extérieur) 

bƻƳōǊŜ ƳƻȅŜƴ ŘŜ ōǳǘǎ ǉǳŜ ƭϥŞǉǳƛǇŜ ǾƛǎƛǘŜǳǎŜ Ŝǎǘ ŎŜƴǎŞŜ ƳŀǊǉǳŜǊ ό˂ ǇƻǳǊ 
la distribution de Poisson de l'équipe visiteuse). Valeur par défaut : 1,70. 

ƶ / Ƹ flèches Incrémentez ou décrémentez la valeur des objectifs attendus adjacents de 
0,01 par clic. Maintenez le bouton enfoncé pour répéter l'opération. 

Étiquette du nom de 
l'équipe 

Affiche le nom de l'équipe. Ce champ se remplit automatiquement 
lorsque vous accédez à la vue « À venir ». 

 

11.1.2 Corrections 

Deux curseurs horizontaux permettent d'appliquer une correction en pourcentage aux objectifs 
attendus de chaque équipe. La plage de correction s'étend de -50 % à +50 %. La valeur corrigée est 
calculée comme suit : 

ǻ ÁÊÕÓÔð ˴ /ÂÊÅÃÔÉÆÓ ÁÔÔÅÎÄÕÓ ˲ ƽʬ ˯ #ÏÒÒÅÃÔÉÏÎ Ƴ ʬʩʩƾ 

tŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜΣ ǎƛ ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ōǳǘǎ ŀǘǘŜƴŘǳǎ Ł ŘƻƳƛŎƛƭŜ Ŝǎǘ ŘŜ мΣтл Ŝǘ ǉǳŜ ƭŀ ŎƻǊǊŜŎǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŘŜ Ҍнл ҈Σ ƭŜ ˂ 
ajusté devient 1,70 × 1,20 = 2,04. Le pourcentage est indiqué à droite de chaque curseur (par exemple, « 
+20 % » ou « -5 % »). Une correction de 0 % signifie qu'aucun ajustement n'est effectué. 

□ Conseil :Utilisez des corrections lorsque vous pensez qu'une équipe est plus forte ou plus faible que 
ne le suggère le xG brut τ par exemple, si un joueur clé est blessé ou suspendu, ou si le match revêt une 
importance particulière (derby, match pour le maintien). 
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11.2 Le nombre de buts (Tableau 1) 

Ce tableau présente la distribution de probabilité de Poisson pour chaque équipe marquant exactement 
лΣ мΣ нΣ ΧΣ ф ōǳǘǎΦ Lƭ ŎƻƳǇƻǊǘŜ ǉǳŀǘǊŜ ƭƛƎƴŜǎ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ : 

Rangée Description 

Maison La probabilité (%) que l'équipe à domicile marque exactement k buts, pour k 
= 0 à 9. 

Cotes (Domicile) La cote décimale implicite pour que l'équipe à domicile marque exactement k 
buts. Calculée comme 1 ÷ probabilité. Les valeurs supérieures à 999,99 ou 
inférieures à 0,1 % sont indiquées par « ς ». 

Loin La probabilité (%) que l'équipe visiteuse marque exactement k buts, pour k = 
0 à 9. 

Cotes (à l'extérieur) Les cotes décimales implicites pour que l'équipe visiteuse marque 
exactement k buts. 

Chaque en-ǘşǘŜ ŘŜ ŎƻƭƻƴƴŜ όлΣ мΣ нΣ Χ фύ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜ ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ōǳǘǎΦ [ŀ ǎƻƳƳŜ ŘŜǎ ǇǊƻōŀōƛƭƛǘŞǎ Ŝǎǘ 
toujours d'environ 100 % sur toute la ligne (tout excédent se situe dans la queue de distribution pour les 
ǾŀƭŜǳǊǎ ŘŜ ˂ ǎǳǇŞǊƛŜǳǊŜǎ Ł фΣ ŎŜ ǉǳƛ Ŝǎǘ ƴŞƎƭƛƎŜŀōƭŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ǘȅǇƛǉǳŜǎ ŘŜ ˂ύΦ 

La formule sous-jacente est la fonction de masse de probabilité de Poisson standard : 

0ƽ8 ˴ Ëƾ ˴ ƽǻʏË ˲ ÅʏƽƵǻƾƾ Ƴ Ëƞ 

 

11.3 Lignes et totaux (Tableau 2) 

Ce tableau large, à défilement horizontal, présente les probabilités calculées et les cotes implicites pour 
les marchés de paris les plus courants. Il est divisé en trois groupes, séparés par de fines lignes 
verticales : 

Groupe Marchés Calcul 

1X2 Victoire à domicile, match nul, 
victoire à l'extérieur 

Somme des probabilités conjointes 
P(domicile=h) × P(extérieur=a) sur tous les (h, 
a) où h>a, h=a ou h<a, respectivement. 

Plus 
haut/moins 

Plus de 0,5 / Moins de 0,5 à Plus de 
4,5 / Moins de 4,5 

Somme des probabilités conjointes pour 
toutes les lignes de score où h+a est au-dessus 
ou en dessous du seuil. 

GG / NG Les deux équipes marquent (GG) et 
aucun but d'une des équipes (NG) 

GG = 1 ς P (domicile = 0) ς P (éloignement = 0) 
+ P (0,0). NG = 1 ς GG. 
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Chaque groupe présente deux rangées : 

Rangée Description 

% La probabilité de l'évolution du marché est exprimée en pourcentage. 

Chances La cote décimale implicite est calculée comme suit : 1 ÷ (pourcentage / 100). Elle ne 
tient pas compte de la marge du bookmaker. 

Ḡ Important :Les cotes affichées sont des cotes équitables, sans marge. Les cotes réelles des 
bookmakers seront toujours inférieures. Pour évaluer l'intérêt d'un pari, comparez les cotes de Poisson 
avec celles proposées par le bookmaker : si ces dernières sont supérieures aux cotes équitables de 
Poisson, le pari peut s'avérer avantageux. 

11.4 Score correct (Tableau 3) 

Le tableau du bas présente toutes les lignes de score possibles, de 0-0 à 4-4 (et au-delà, en fonction des 
valeurs xG).triés par probabilité, de la plus élevée à la plus faible(de gauche à droite). 

Chaque colonne représente une ligne de score (par exemple « 1ς1 », « 1ς2 », « 2ς1 ») et affiche trois 
lignes : 

Rangée Description 

Marché (en-tête) L'étiquette de la ligne de score (par exemple « 1ς1 », « 0ς2 »). 

% La probabilité que ce score exact se produise. Calculée comme 
P(domicile=h) × P(extérieur=a). 

Chances Les cotes décimales implicites pour ce score exact. 

Le tableau est défilable horizontalement, car il peut contenir plus de 50 colonnes de scores. Les scores 
ƭŜǎ Ǉƭǳǎ ǇǊƻōŀōƭŜǎ ŀǇǇŀǊŀƛǎǎŜƴǘ Ł ƎŀǳŎƘŜΣ ŎŜ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘϥƛŘŜƴǘƛŦƛŜǊ Řϥǳƴ ŎƻǳǇ Řϥǆƛƭ ƭŜǎ ƳŜƛƭƭŜǳǊǎ 
résultats prévus. 

□ Conseil :Pour des valeurs xG typiques d'environ 1,0 à 2,0, les scores les plus probables sont 
généralement 1-1, 1-0, 0-1 et 2-1. Les parieurs occasionnels surestiment souvent les matchs nuls, il faut 
donc prêter attention aux pourcentages de Poisson réels. 

11.5 Navigation à partir de Prochainement 

La vision de Poisson s'intègre directement avecProchainvue. Lorsque vous cliquez avec le bouton droit 
sur un match dans À venir, le menu contextuel inclut uneOuvert dans Poissonoption. La sélectionner : 

1.Navigation automatique vers la vue Poisson. 

2.Pré-remplit les champs des buts attendus à domicile et à l'extérieur avec les valeurs calculées par le 
système pour ce match. 

3.Définit les étiquettes des noms d'équipe sur les noms d'équipe réels. 

4.Réinitialise les curseurs de correction à 0 %. 

Ce flux de travail vous permet de passer rapidement de l'examen d'un match programmé à l'exploration 
de ses projections de Poisson en un seul clic, puis d'affiner les objectifs attendus à l'aide des corrections 
si vous le souhaitez. 
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Système CGMBet τ Guide de l'utilisateur τ Chapitre 12 : Poisson avancé 

12. Poisson avancé 

La vue Poisson avancée est accessible depuis lePoisson avancél'élément dans la barre latérale, sous 
leÉvaluationsCette section constitue le moteur d'analyse le plus puissant de CGMBet. Elle combine un 
générateur de formules de buts attendus (xG) entièrement personnalisable avec des calculs de Poisson 
par lots couvrant l'ensemble des matchs d'une ligue. Alors que la vue Poisson standard (chapitre 11) 
analyse un seul match, la vue Poisson avancée traite simultanément des centaines de matchs, calcule les 
probabilités et les cotes implicites pour chaque marché et chaque match, les compare aux cotes réelles 
des bookmakers et affiche les taux de réussite et le rendement. 

La vue est divisée en deux zones principales : unepanneau de contenu principalà gauche (contenant la 
barre d'outils, le générateur de formules, la grille de données et les boutons d'action) et unpanneau 
latéralà droite (contenant les commandes de mise en évidence, les filtres et les statistiques du marché). 

 

 

Figure 12.1 τ Vue Poisson avancée τ aperçu général montrant la barre d'outils, le générateur de 
formules, la grille de données et la barre latérale droite 
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12.1 Barre d'outils de contrôle (Ligne 0) 

La barre d'outils supérieure contient tous les sélecteurs de portée qui correspondent à l'analyse. 

Contrôle Description 

Ligue/Équipe Un menu déroulant affiche toutes les ligues, regroupées par pays (avec les 
groupes « Mes ligues » si configurés). Sélectionner une ligue remplit les 
menus déroulants « Équipe à domicile » et « Équipe à l'extérieur ». Vous 
pouvez également sélectionner une équipe spécifique pour filtrer les 
résultats et n'afficher que les matchs la concernant. 

Équipe à domicile / à 
l'extérieur 

Filtres d'équipe optionnels. Par défaut, toutes les équipes du championnat 
sont affichées. Sélectionnez une équipe pour affiner les résultats. 

Période Sélectionnez la période : Saison actuelle, 2 dernières saisons, 3 dernières 
saisons, Toutes les saisons ou une période personnalisée (les sélecteurs de 
dates de début et de fin apparaissent). 

Statistiques Sélectionnez la période statistique pour le comptage des buts : FT (temps 
plein, 1ς90 min), 1re mi-temps (1ς45), 2e mi-temps (46ς90) ou Personnalisé 
όƻǴ Ǿƻǳǎ ŜƴǘǊŜȊ ƭŀ ƳƛƴǳǘŜ ŘŜ ŘŞǇŀǊǘ Ŝǘ ƭŀ ƳƛƴǳǘŜ ŘΩŀǊǊƛǾŞŜύΦ 

Filtres : ELO Bouton permettant d'afficher/masquer la colonne du classement ELO dans la 
grille. 

Filtres : Formulaire Bouton bascule pour afficher/masquer la colonne Formulaire. 

Filtres : Probabilités Bouton permettant d'afficher/masquer les colonnes des cotes des 
bookmakers. 

Filtres : Statistiques Bouton permettant d'afficher/masquer les colonnes de plans et d'angles. 

Filtres : Score Bouton permettant d'afficher/masquer les colonnes du marché des scores 
exacts. 

Rafraîchir Exécute la requête, recalcule toutes les valeurs xG et les probabilités de 
Poisson, et remplit la grille. 

Ḡ Important :Si la période statistique sélectionnée utilise une plage de minutes pour laquelle aucune 
cote n'est disponible dans la base de données (par exemple, les cotes de la première mi-temps alors que 
seules les cotes du match complet existent), un bandeau d'avertissement jaune s'affiche : « Pour cette 
période, aucune cote n'est disponible. Seuls les calculs qui ne dépendent pas des cotes seront donc 
effectués. » Dans ce cas, les colonnes Valeur et Rendement seront vides. 

12,2 xG Formula Builder (Ligne 1) 

/ϥŜǎǘ ƭŜ ŎǆǳǊ Řϥ!ŘǾŀƴŎŜŘ tƻƛǎǎƻƴΦ [Ŝ ƎŞƴŞǊŀǘŜǳǊ ŘŜ ŦƻǊƳǳƭŜǎ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊComment sont 
calculés précisément les buts attendus (xG) pour chaque équipe, vous donnant un contrôle total sur les 
données historiques qui alimentent le modèle de Poisson. 
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Le constructeur est divisé en deux moitiés τÉquipe locale(en-tête orange) etÉquipe visiteuse(en-tête 
bleu) τ chacun avec des commandes identiques : 

12.2.1 Composants de la formule 

Chaque formule est construite à partir d'un ou plusieurs composants que vous ajoutez à l'aide des 
menus déroulants et duAjouterbouton. Chaque composant est encodé sous forme de code court et 
ajouté à la zone de texte de la formule. Les listes déroulantes sont : 

Dérouler Options Signification 

Type d'équipe H = Équipe à domicile, A = 
Équipe à l'extérieur, L = 
Moyenne de la ligue 

Quels objectifs doivent être utilisés ? H utilise les 
ŘƻƴƴŞŜǎ ƘƛǎǘƻǊƛǉǳŜǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ Ł ŘƻƳƛŎƛƭŜΣ ! 
ŎŜƭƭŜǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǾƛǎƛǘŜǳǎŜ Ŝǘ [ ƭŀ ƳƻȅŜƴƴŜ ŘŜ ƭŀ 
ligue. 

Buts marqués / 
Buts encaissés 

But marqué, but encaissé Faut-il comptabiliser les buts marqués par l'équipe 
ou les buts encaissés (c'est-à-dire marqués contre 
elle) ? 

Lieu Tous, chez soi, loin Filtrez les matchs historiques par lieu. « Domicile » 
désigne uniquement les matchs joués à domicile ; 
« Extérieur » désigne uniquement les matchs joués 
Ł ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊ ; « Tous » inclut les deux. 

Allumettes S (Saison), 0ς20 Combien de matchs récents faut-il inclure ? « S » 
signifie toute la saison en cours. Un nombre 
comme « 5 » signifie uniquement les 5 derniers 
matchs. 

12.2.2 Syntaxe des formules 

Lorsque vous cliquezAjouter, le système génère un code au format : 

XY(V,M,RRRR) 

où: 

Partie Signification Exemple 

X Type d'équipe : H (équipe à domicile), 
A (équipe à l'extérieur) ou L 
(championnat) 

H 

ET S = But marqué, C = But concédé S 

Dans Filtre de lieu : D (Domicile), E 
(Extérieur) ou vide pour Tous 

H 

M Nombre de matchs : S (Saison) ou un 
nombre 

S 

RRRR Plage de minutes : code à 4 chiffres 
(ex. : 0190 = 01ς90 min = Temps 
plein) 

0190 
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Exemples de formules complètes : 

HS(H,S,0190)  

Voici la formule par défaut pour l'équipe à domicile. Elle se lit comme suit : Buts de l'équipe à 
domicileSnoyau, danshCertains matchs seulement, pour l'ensemblessaison, pendant quelques 
minutes01ς90(à temps plein). Le système calcule la moyenne des buts par match à partir de ces matchs 
filtrés pour produire le xG. 

AS(A,S,0190)  

Formule par défaut pour les joueurs visiteurs. Buts de l'équipe visiteuseSnoyau, dansUNMatchs de 
saison régulière uniquement, saison complète, à temps plein. 

(HS(H,5,0190)+LC(,S,0190))/2  

Une formule plus complexe, combinant deux composantes avec un signe « + », prend en compte les 
buts marqués à domicile par l'équipe lors de ses 5 derniers matchs, auxquels s'ajoute la moyenne des 
buts encaissés par l'équipe en championnat sur l'ensemble de la saison. Le xG final correspond à la 
moyenne de ces deux composantes. Vous pouvez combiner autant de composantes que nécessaire pour 
créer un modèle personnalisé. 

□ Conseil :La zone de texte de la formule est directement modifiable : vous pouvez saisir ou modifier 
ƭŜǎ ŦƻǊƳǳƭŜǎ ƳŀƴǳŜƭƭŜƳŜƴǘ ǎŀƴǎ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ƳŜƴǳǎ ŘŞǊƻǳƭŀƴǘǎΦ /ΩŜǎǘ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŝǊŜƳŜƴǘ ǳǘƛƭŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ 
utilisateurs avancés qui souhaitent ajuster rapidement une formule. 

 

12.2.3 Calcul de xG 

Lorsque vous cliquezRafraîchirLe système traite chaque match de la grille individuellement. Pour chaque 
match, il : 

1.!ƴŀƭȅǎŜ ƭŀ ŦƻǊƳǳƭŜ ŘŜ ƭŀ Ƴŀƛǎƻƴ Ŝƴ ǎŜǎ ŎƻƳǇƻǎŀƴǘǎ όǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ I{όIΣ {Σлмфлύ Ҧ ǳƴ ŎƻƳǇƻǎŀƴǘύΦ 

2.Pour chaque composant, interrogez la base de données pour obtenir les matchs historiques de 
l'équipe concernée (filtrés par lieu, nombre de matchs, plage de minutes) qui ont été joués AVANT la 
date du match. 

3.Calcule le nombre moyen de buts par match à partir des données historiques de ce composant. 

4.Si la formule comporte plusieurs composantes reliées par « + », elle calcule toutes les composantes 
pour produire la valeur xG finale. 

5.Répétez le processus pour la formule hors-sol. 

6.¦ǘƛƭƛǎŜ ƭŜǎ ŘŜǳȄ ǾŀƭŜǳǊǎ ȄD ŎƻƳƳŜ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ˂ ŘŜ ŘŜǳȄ ŘƛǎǘǊƛōǳǘƛƻƴǎ ŘŜ tƻƛǎǎƻƴ ƛƴŘŞǇŜƴŘŀƴǘŜǎ Ŝǘ 
calcule toutes les probabilités du marché (1X2, Over/Under, GG/NG, scores corrects). 

12.3 Actualisation et ajustement (Ligne 2) 

Contrôle Description 
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Actualiser les calculs des 
scores à domicile et à 
l'extérieur. 

Bouton d'action principal. Exécute le calcul xG pour chaque match 
dans la plage sélectionnée et remplit la grille. 

Menu déroulant Réglage Sélectionnez un ajustement statistique à appliquer au modèle de 
Poisson brut : aucun ajustement (Poisson pur), ajustement de Dixon-
Coles (corrige la tendance connue de Poisson à sous-estimer les 
tirages à faible score 0ς0, 1ς0, 0ς1, 1ς1) ou ajustement de lΩƛƴŦƭŀǘƛƻƴ 
des zéros (ajoute une masse de probabilité supplémentaire aux 
tirages 0ς0). 

Exclure les valeurs aberrantes Lors de la vérification, les matchs où le nombre de buts de l'une ou 
l'autre équipe s'écarte de plus de deux écarts-types de la moyenne 
sont exclus du calcul des xG. Cela permet d'éviter que des résultats 
exceptionnels (par exemple, 7-0) ne faussent les moyennes. 

12.4 La grille de données (Ligne 3) 

La grille principale affiche une ligne par match. Les colonnes sont divisées en colonnes fixes à gauche et 
en colonnes par groupe de marché à droite. 

 

 

12.4.1 Colonnes fixes 

Colonne Description 

Drapeau L'icône du drapeau national de la ligue. 

Ligue Nom de la ligue. 

Date/OU Date et heure du match. 

Rd Numéro rond dans la ligue. 

Équipe locale Nom de l'équipe à domicile (en gras). 

Ème) Position de l'équipe à domicile dans le classement, affichée sous la forme 
TotalPosition(VenuePosition). 

Équipe visiteuse Nom de l'équipe visiteuse. 

T(a) Position de l'équipe visiteuse au classement. 

Résultat Le score final (ex. : « 2-0 ») est indiqué par un code couleur : vert pour une 
victoire à domicile, jaune pour un match nul, rouge pour une victoire à 
ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊΦ [Ŝǎ ƳŀǘŎƘǎ Ł ǾŜƴƛǊ ǎƻƴǘ ƛƴŘƛǉǳŞǎ ǇŀǊ ǳƴ ζ ς ». 

ExpG H / ExpG A Les buts attendus pour les équipes à domicile et à l'extérieur sont calculés à 
l'aide de la formule xG. 

12.4.2 Colonnes du groupe de marché 
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Pour chaque marché activé, quatre sous-colonnes apparaissent sous un en-tête groupé : 

Sous-colonne Description 

% La probabilité, calculée selon la loi de Poisson, de ce résultat de marché. 

O(C) Cotes équitables calculées (1 ÷ probabilité). Ce sont les cotes que prédit le modèle 
de Poisson. 

OU) Cotes réelles des bookmakers issues de la base de données pour ce marché. 

Valeur Le pourcentage de valeur est calculé comme suit : ((O(R) ÷ O(C)) ς 1) × 100. Les 
valeurs positives indiquent que le bookmaker propose des cotes plus 
avantageuses que celles prévues par le modèle τ un pari potentiellement 
intéressant. Elles sont mises en évidence en couleur lorsqu'elles se situent dans la 
plage de valeur configurée. 

Les groupes de marchés disponibles (activables via les boutons de la barre d'outils) sont : 1X2 (Victoire à 
domicile, Match nul, Victoire à l'extérieur), Plus/Moins (0,5-4,5),GG/NG, et Scores exacts(toutes les 
lignes de score communes). 

12.5 Barre d'outils inférieure (Ligne 6) 

Bouton Description 

Valeur P du backtest Effectue un test de signification statistique sur les résultats filtrés, en 
comparant les prédictions du modèle aux résultats réels afin de déterminer si 
le taux de réussite observé est statistiquement différent de ce à quoi on 
pourrait s'attendre par hasard. 

Sauvegarder et 
charger 

Ouvre une fenêtre de sauvegarde/chargement avec 99 emplacements. Vous 
pouvez sauvegarder la configuration complète (ligue, formules, filtres, 
ajustements) et la recharger ultérieurement. Les configurations sauvegardées 
sont conservées d'une session à l'autre et sont incluses dans la sauvegarde 
des paramètres généraux. 

Exporter Exporte les données de la grille actuelle vers un fichier pour une analyse 
externe. 

12.6 Barre latérale droite τ Commandes de surbrillance et de filtrage 

Le panneau de droite (300 px de large) est divisé en deux zones :Commandes de surbrillance/filtrageen 
haut etStatistiques du marchéen bas. 
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Figure 12.2 τ Barre latérale droite affichant les panneaux Mise en évidence, Filtres et Marchés 

 

12.6.1 Mise en surbrillance 

La mise en surbrillance vous permet de marquer visuellement les cellules de la grille de données qui 
répondent à certains critères : 

Contrôle Description 

Valeur (case à cocher + 
plage) 

Lorsque cette option est activée, les cellules de la colonne Valeur 
comprises dans la plage spécifiée (par défaut 15-70) sont surlignées 
d'une couleur. Cela permet de repérer facilement les paris 
intéressants. 
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Seulement si gagné Filtre supplémentaire : ne mettre en évidence les cellules Valeur que si 
ƭŜ ǊŞǎǳƭǘŀǘ Řǳ ƳŀǊŎƘŞ Şǘŀƛǘ ŎƻǊǊŜŎǘ όŎΩŜǎǘ-à-dire si le pari aurait été 
gagnant). 

% (case à cocher + plage) Lorsqu'elle est cochée, les cellules de la colonne % qui se trouvent 
dans la plage spécifiée (par défaut 70ς100) sont mises en évidence. 

% Uniquement si gagné Idem ci-dessus τ surlignez uniquement les résultats corrects. 

Actualiser (Surligner) Applique les paramètres de surbrillance actuels à la grille. 

 

12.6.2 Filtres 

Les filtres permettent de restreindre la grille pour n'afficher que les lignes correspondant à des critères 
spécifiques : 

Filtre Description 

Résultats Filtrer par résultat du match : Tous les résultats, Victoire à domicile, Match 
ƴǳƭΣ ±ƛŎǘƻƛǊŜ Ł ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊΣ ƻǳ ǘƻǳǘ ǊŞǎǳƭǘŀǘ ǎǇŞŎƛŦƛǉǳŜ tƭǳǎκaƻƛƴǎΣ DDκbD ƻǳ 
Score exact. 

% Tout (afficher tout) ou Surligné uniquement (afficher uniquement les lignes 
où la règle % surligne au moins une cellule). 

Valeur Tous les matchs, valeur sur n'importe quel marché (afficher uniquement les 
matchs où au moins un marché a une valeur), ou valeur sur un marché 
spécifique (par exemple « Valeur sur Plus de 2,5 »). 

Actualiser (Filtres) Applique les paramètres de filtre actuels à la grille. 

 

12.7 Barre latérale droite τ Statistiques du marché 

Sous les filtres, la barre latérale afficheMarchéspanneau τ une liste déroulante de tous les marchés de 
paris regroupés en sections extensibles (1X2, Plus/Moins, GG/NG, Meilleurs scores exacts, CS Domicile, 
CS Extérieur, CS Match nul). 

Chaque ligne de marché affiche trois statistiques clés : 

Colonne Description 

S Taille de l'échantillon τ le nombre de correspondances dans l'ensemble de données 
actuel. 

HEURE Taux de réussite (%) τ le pourcentage de matchs où le résultat du pari était correct. Par 
exemple, si le taux de réussite pour « Plus de 2,5 buts » est de 54,5 %, cela signifie que 
54,5 % des matchs ont comptabilisé 3 buts ou plus au total. 
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ET Rendement (%) τ le retour sur investissement si vous aviez misé la même somme sur 
chaque match de ce marché. Calculé comme suit : ((gain total ς mise totale) ÷ mise 
totale) × 100. Un rendement positif signifie un profit ; un rendement négatif signifie une 
perte. 

 

En haut du panneau Marchés, leCalculer HR et Y pourLe menu déroulant vous permet de basculer entre 
deux modes : 

Mode Description 

Tous les jeux Les statistiques sont calculées sur l'ensemble des matchs de l'ensemble de 
données. 

cotes de valeur Les statistiques ne sont calculées que pour les matchs où le modèle de 
Poisson a identifié une valeur (c'est-à-dire lorsque les cotes réelles étaient 
supérieures aux cotes équitables calculées). Il s'agit du principal indicateur 
permettant d'évaluer si le modèle génère des signaux profitables. 

Chaque marché possède également uncase à cocherCe paramètre détermine si ses colonnes sont 
visibles dans la grille de données. Cocher ou décocher un marché affiche ou masque immédiatement les 
colonnes correspondantes. 

□ Conseil :Privilégiez les marchés où le rendement est positif en mode « Valeur ». Cela signifie que, 
historiquement, miser sur les signaux de valeur du modèle pour ce marché aurait été rentable. 
Comparez différentes formules xG pour trouver celle qui offre le meilleur rendement. 

Ḡ Important :Les performances passées ne préjugent pas des performances futures. Tenez toujours 
compte de la taille de l'échantillon (colonne S) : un rendement élevé obtenu avec seulement 10 matchs 
est bien moins fiable qu'un rendement modéré obtenu avec 200 matchs. Utilisez le bouton « Valeur p du 
backtest » pour vérifier la significativité statistique. 
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Système CGMBet τ Guide de l'utilisateur τ Chapitre 13 : Évaluation V 

13. Note V 

La vue de la note V est accessible depuis leNote Vl'élément dans la barre latérale, sous 
leÉvaluationsCette section propose un puissant moteur d'analyse statistique basé sur le lieu de match, 
qui calcule les probabilités du marché en examinant la distribution historique des buts lors de matchs 
joués dans des conditions similaires. Contrairement à la vue Poisson avancée (chapitre 12), qui utilise un 
générateur de formules xG personnalisable, Rating V se concentre sur l'analyse de fréquence 
empirique : elle comptabilise la fréquence d'apparition de résultats spécifiques dans des matchs 
historiques comparables afin d'en déduire des estimations de probabilité. 

La vue est divisée en deux zones principales : unepanneau de contenu principalà gauche (contenant la 
barre d'outils, les filtres, la grille de données et les boutons d'action) et unpanneau latéralà droite 
(contenant les commandes de surbrillance et la légende). 

 

Figure 13.1 τ Vue d'évaluation V τ aperçu général montrant la barre d'outils, les filtres, la grille de données et la 
barre latérale droite 

13.1 Barre d'outils de contrôle (Ligne 0) 

La barre d'outils supérieure contient tous les sélecteurs de portée et les commandes de filtrage qui 
déterminent quelles correspondances apparaissent dans la grille et comment les données historiques 
sont interrogées. 

Contrôle Description 

Ligue/Équipe 
Un menu déroulant répertorie tous les championnats, regroupés par pays 
(avec les groupes « Mes championnats » si configurés). Sélectionner un 
championnat permet de filtrer la grille pour n'afficher que les matchs de ce 
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championnat. Vous pouvez également sélectionner « Tous les 
championnats » pour afficher les matchs de toutes les compétitions. 

Statut 

Filtrer par statut des matchs : Tous les matchs (joués et programmés), 
uniquement les matchs joués (matchs terminés avec résultats), ou 
uniquement les matchs programmés (matchs à venir sans résultats pour le 
moment). 

Période 

Sélectionnez la période à afficher pour les matchs : 7 derniers jours, 3 
ŘŜǊƴƛŜǊǎ ƧƻǳǊǎΣ IƛŜǊΣ !ǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ о ǇǊƻŎƘŀƛƴǎ ƧƻǳǊǎΣ т ǇǊƻŎƘŀƛƴǎ ƧƻǳǊǎΣ 9ƴǘǊŜ 
deux dates (des sélecteurs de dates personnalisés apparaissent), Saison en 
cours ou Entre deux saisons (des sélecteurs de saisons apparaissent). 

COMBIEN 

Bouton de filtre contextuel. Ouvre un panneau permettant 
d'afficher/masquer les colonnes ELO et de définir des filtres de plage ELO. La 
plage spécifie la précision avec laquelle les classements ELO des équipes des 
matchs historiques doivent correspondre à ceux des équipes du match actuel 
(à ± la valeur spécifiée). 

Formulaire 
Bouton de filtre contextuel. Ouvre un panneau permettant 
d'afficher/masquer les colonnes de formulaire et de définir des filtres de 
notation de forme (min/max pour les équipes à domicile et à l'extérieur). 

Marchés 
Bouton de filtre contextuel. Ouvre un panneau permettant 
d'activer/désactiver les colonnes de marché (1X2, Plus/Moins de 0,5ς4,5, 
GG/NG) et de définir des filtres de plage de cotes pour chaque marché. 

Statistiques 
Bouton de filtre contextuel. Ouvre un panneau permettant 
d'afficher/masquer les colonnes de statistiques du match (Tirs, Tirs cadrés, 
Corners, Possession de balle) et de définir des filtres de portée. 

Rafraîchir 
Recharge les données de correspondance depuis la base de données et 
applique les filtres actuels. 

Filtres transparents Réinitialise tous les paramètres de filtre à leurs valeurs par défaut. 

Source des données 

Indique le nombre de saisons de données historiques à utiliser pour le calcul 
des probabilités. Options : « Les dernières saisons » (nombre configurable, 10 
par défaut) ou « Toutes les saisons η ǇƻǳǊ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭΩƛƴǘŞƎǊŀƭƛǘŞ ŘŜ ƭΩƘƛǎǘƻǊƛǉǳŜ 
de la base de données. 

 

13.2 Comment Rating V calcule les probabilités 

Rating V utilise une méthode de fréquence empirique basée sur le lieu du match pour calculer les 
probabilités du marché. Pour chaque match du tableau, le système : 

1.Recherche les matchs joués dans l'historique du championnat et ayant eu lieu AVANT la date du 
match. 

2.Applique les filtres configurés (plage ELO, plage de formulaire, plage de cotes) pour ne sélectionner 
que les correspondances comparables. 
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3.Calcule la répartition des buts pour les équipes à domicile (buts marqués par les équipes à domicile à 
domicile) et les équipes à l'extérieur (buts marqués par les équipes à l'extérieur à l'extérieur) à partir de 
ces matchs historiques. 

4.Construit une matrice de probabilité de score en multipliant les distributions indépendantes des buts à 
domicile et à l'extérieur. 

5.Déduit toutes les probabilités de marché (1X2, Plus/Moins, GG/NG) de cette matrice. 

Le ÉchantillonLa colonne correspondante dans le tableau indique le nombre de correspondances 
historiques utilisées pour chaque calcul. Un minimum de 10 correspondances est requis pour obtenir 
des statistiques pertinentes ; si le nombre de correspondances est inférieur, les colonnes de 
pourcentage restent vides. 

Ḡ Important :Le filtre ELO s'applique à chaque match. Par exemple, si l'équipe à domicile a un ELO de 
1500 et que la plage ELO est définie sur ±75, seuls les matchs historiques où l'ELO de l'équipe à domicile 
était compris entre 1425 et 1575 seront pris en compte. Cela garantit la comparaison d'équipes de 
niveau similaire. 

 
 
 
13.3 La grille de données (Ligne 2) 

La grille principale affiche une ligne par match. Les colonnes sont divisées en colonnes fixes à gauche et 
en colonnes de marché à droite. 

13.3.1 Colonnes fixes 

Colonne Description 

Drapeau Icône du drapeau national de la ligue. 

Ligue Nom de la ligue. 

Date/OU Date et heure du match. 

Rd Numéro rond dans la ligue. 

Équipe locale Nom de l'équipe à domicile (en gras). 

Ème) 
Position de l'équipe à domicile dans le classement, affichée sous la forme 
TotalPosition(VenuePosition). 

Équipe visiteuse Nom de l'équipe visiteuse. 

T(a) Position de l'équipe visiteuse au classement. 

Résultat 

Le score final (par exemple « 2-0 (1-0) », indiquant le score à la fin du temps 
réglementaire et à la mi-temps) est indiqué par un code couleur : vert pour 
une victoire à domicile, jaune pour un match nul, rouge pour une victoire à 
ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊΦ [Ŝǎ ƳŀǘŎƘǎ à venir apparaissent en blanc. 
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Échantillon 
Le nombre de matchs historiques utilisés pour calculer les probabilités de 
cette ligne. Plus l'échantillon est grand, plus les estimations sont fiables. 

ELO H / ELO A 
Classements ELO pour les équipes à domicile et à l'extérieur (masqués par 
défaut, activables via le bouton de filtre ELO). 

Formulaire H / 
Formulaire A 

Évaluation de la forme des équipes à domicile et à l'extérieur (masquée par 
défaut, activable via le bouton de filtre Forme). 

 

13.3.2 Colonnes du marché 

Pour chaque marché activé, deux sous-colonnes apparaissent sous un en-tête groupé : 

Sous-colonne Description 

% 
La probabilité calculée pour ce résultat de marché est dérivée de l'analyse de 
la distribution historique des objectifs. 

LE Cotes réelles des bookmakers issues de la base de données pour ce marché. 

 

Les marchés disponibles (activables via le bouton filtre Marchés) sont :1X2(Victoire à domicile, Match 
nul, Victoire à l'extérieur),Plus haut/moins(0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5) etGG/NG(Les deux équipes marquent / 
Pas de but). 

13.4 Barre d'outils inférieure (Ligne 3) 

Bouton Description 

Réinitialiser l'affichage 
Réinitialise tous les paramètres à leurs valeurs par défaut : Toutes les 
ƭƛƎǳŜǎΣ ¢ƻǳǎ ƭŜǎ ƳŀǘŎƘǎΣ !ǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ Ŝǘ ŜŦŦŀŎŜ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŦƛƭǘǊŜǎ Ŝǘ ƭŜǎ 
temps forts. 

Afficher la colonne Mes 
alertes. 

Cochez cette case pour afficher la colonne Alertes dans la grille, 
affichant toutes les alertes que vous avez configurées pour les matchs. 

Consulter mes alertes 
Évalue vos alertes configurées par rapport aux correspondances 
actuelles et remplit la colonne Alertes. 

Rubrique « Afficher mes jeux 
». 

Cochez cette case pour afficher la colonne « Mes jeux », qui présente 
vos jeux suivis/sauvegardés. 

Afficher tous les jeux / Mes 
jeux uniquement. 

Menu déroulant pour filtrer la grille : afficher tous les matchs ou 
uniquement les matchs que vous avez enregistrés dans « Mes 
matchs ». 

Backtest et valeur P 

Effectue un test de signification statistique sur les résultats actuels, en 
comparant les prédictions du modèle aux résultats réels afin de 
déterminer si le taux de réussite observé est statistiquement 
significatif. 
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Sauvegarder/Charger 

Ouvre une fenêtre de sauvegarde/chargement avec 99 emplacements. 
Vous pouvez sauvegarder la configuration complète (ligue, période, 
filtres, paramètres de mise en avant) et la recharger ultérieurement. 
Les configurations sauvegardées sont conservées d'une session à 
l'autre. 

Exporter 
Exporte les données de la grille actuelle vers un fichier pour une 
analyse externe. 

 

13.5 Barre latérale droite τ Commandes de mise en surbrillance et d'affichage 

Le panneau de droite offre des commandes permettant de mettre en évidence visuellement les cellules 
qui répondent à des critères spécifiques et de filtrer la grille pour n'afficher que les lignes mises en 
évidence. 

 

Figure 13.2 τ Barre latérale droite affichant les commandes de surbrillance et d'affichage, ainsi que la légende 

 
13.5.1 Filtre de taille d'échantillon 

Contrôle Description 

Mettre en surbrillance uniquement 
si l'échantillon >= 

Définit la taille minimale de l'échantillon requise pour la mise 
en évidence. Les matchs comportant moins de parties 
historiques que ce seuil ne seront pas mis en évidence, même 
s'ils répondent aux autres critères. Valeur par défaut : 100. 

 

13.5.2 Mise en évidence des pourcentages 

Contrôle Description 

Le % si entre 
Lorsque cette option est activée, les cellules de la colonne % 
qui se situent dans la plage spécifiée sont surlignées en jaune. 
Plage par défaut : 70ς100 %. 
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Appliquer 
Applique les paramètres de surbrillance en pourcentage à la 
grille. 

Afficher uniquement les éléments 
mis en évidence 

Lorsque cette option est activée, la grille est filtrée pour 
n'afficher que les lignes où au moins une cellule % est mise en 
surbrillance. 

 

13.5.3 Mise en évidence de la valeur arrière 

La notion de « Back value » identifie les situations où les cotes du bookmaker sont supérieures aux cotes 
équitables du modèle τ un pari potentiellement intéressant consistant à miser sur ce résultat. 

La valeur est calculée comme suit :±ŀƭŜǳǊ҈ Ґ млл Ҏ όhόwύ ҍ hό/ύύ κ hόwύ 

Où O(R) représente les cotes réelles du bookmaker et O(C) représente les cotes équitables calculées 
(100 / pourcentage calculé). 

Contrôle Description 

La valeur de retour se situe entre 

Lorsqu'elle est cochée, les cellules de la colonne O dont la 
valeur de retour se situe dans la plage positive spécifiée sont 
surlignées en bleu (couleur de retour Betfair). Plage par 
défaut : 15ς70 %. 

Appliquer 
Applique les paramètres de surbrillance des valeurs arrière à la 
grille. 

Afficher uniquement les éléments 
mis en évidence 

Lorsque cette option est activée, la grille est filtrée pour 
n'afficher que les lignes où au moins une cellule O a une valeur 
arrière mise en évidence. 

 

13.5.4 Mise en valeur de la valeur ajoutée 

La valeur de pari « Lay » identifie les situations où les cotes du bookmaker sont inférieures aux cotes 
équitables du modèle τ un pari potentiellement avantageux pour parier contre ce résultat (parier 
contre ce résultat). 

Contrôle Description 

La valeur de pose se situe entre 

Lorsqu'elles sont cochées, les cellules de la colonne O où la 
valeur de lay se situe dans la plage négative spécifiée sont 
mises en évidence avec un fond rose (couleur de lay Betfair) - 
ǇƭŀƎŜ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘ Υ ҍтл Ł ҍмр ҈Φ 

Appliquer 
Applique les paramètres de mise en surbrillance des valeurs de 
mise en page à la grille. 

Afficher uniquement les éléments 
mis en évidence 

Lorsque cette option est activée, la grille est filtrée pour 
n'afficher que les lignes où au moins une cellule O a une valeur 
de mise en surbrillance. 
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13.5.5 Légende 

La légende en bas de la barre latérale explique les couleurs de surbrillance : 

Couleur Signification 

Jaune  
% dans la plage τ La probabilité calculée se situe dans la plage de 
pourcentage configurée. 

Bleu  
Valeur de la mise (positive) τ Les cotes proposées par le bookmaker 
offrent une valeur positive pour la mise. Les cotes réelles sont supérieures 
aux cotes équitables calculées. 

Rose  
Valeur de la contre-cote (négative) τ Les cotes proposées par le 
bookmaker offrent une valeur positive pour la contre-cote. Les cotes 
réelles sont inférieures aux cotes équitables calculées. 

 

13.6 Conseils pratiques d'utilisation 

□ Conseil :Commencez par appliquer un filtre de taille d'échantillon importante (par exemple, plus de 
100) pour garantir des estimations de probabilité fiables. Des échantillons plus petits peuvent produire 
des pourcentages volatils et peu fiables. 

□ Conseil :Utilisez le filtre de classement ELO pour comparer les matchs entre équipes de niveau 
similaire. Un écart plus faible (par exemple, ±50) offre des comparaisons plus précises, mais réduit la 
taille de l'échantillon ; un écart plus large (par exemple, ±100) augmente la taille de l'échantillon, mais 
inclut moins de matchs comparables. 

□ Conseil :Privilégiez les matchs où le pourcentage est élevé (forte fiabilité du modèle) ET où la valeur 
de la mise est significative. Cela indique un résultat probable et des cotes favorables. 

Ḡ Important :Les performances passées ne préjugent pas des résultats futurs. Utilisez toujours la 
fonction de backtest et de valeur p pour vérifier la pertinence statistique de votre stratégie avant de 
l'appliquer à vos paris. 

  
























































































