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1. Pour commencer

Ce chapitre décrit l'installation, I'activation et le premier lancement du systeme CGMBet. Que vous
possédiez une clé de licence ou que vous souhaitiez découvrir le logiciel en mode gratuit, cette section
vous permettra de démarrer rapidement.

1.1 Installation

Pour installer le systeme CGMBet sur votre ordinateur

1. Téléchargez le fichier d'installation le plus récent depuis le site officiel de CGMBet.

2. Exécutez le programme d'installatioB@@MBetSetup.eXeet suivez les instructions a I'écran.
3. Choisissez votre répertoire d'installation ou acceptez I'emplacement par défaut.
4

Une fois l'installation terminée, lancez le systeme CGMBet depuis le raccourci sur votre bureau
ou depuis le menu Dématrrer.

Configuration systeme requisaVindows 10 ou version ultérieure, .NET 8.0 runtime (inclus dans le
programme d'installation) et une connexion Internet active pour l'activation de la licence et les mises a
jour des données.

1.2 Activation de la licence

Au premier lancement, le systeme CGMBet affichera une boite de dialogue d'activation vous demandant
de saisir votre clé de licence. Si vous avez acheté une licence, saisissez la clé qui vous a été fournie et
cliquez sufctiver la licencke logiciel vérifiera votre clé auprés du serveur et débloquera les
fonctionnalités correspondant a votre niveau de licence.

CGMBet Software - o X

= CGMBet System - Beta version 2.16.2 FREELCENSE 3 B & C© B O m

Y Activate CGMBet System  lon 2025/2026

9 Daity Briefing!

(2 Favourites Please enter your License Key: e
2 Upcoming

B Calculators

= Tables

& Suggestions (A))

[ H2H

120 My Leagues

£ Reset favourites
() Core statistics

(%) Upcoming
Ready

Figure 1.1t Boite de dialogue d'activation de la licence au premier lancement
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CGMBet System propose plusieurs niveaux de licence, chacun débloquant différents niveaux de
fonctionnalités:

Niveau de licence Description

Gratuit Acces de base aux statistiques principales, aux tableaux et accés limité a la
VIP Tout sauf les fonctionnalités disponibles uniquement dans la version VIP Plu
VIP Plus Tout ce qui est inclus dans la version VIP, plus les formules de colonnes

personnalisées, I'exportation compléte, I'exportation 1A, les sauvegardes de
serveur et d'autres fonctionnalités premium que I'équipe CGMBet implément
a l'avenir.

1.3 Mode libre

Si vous ne possédez pas de clé de licence, vous pouvez Cligptieuez gratuitemenPour accéder au
logiciel en mode gratuit, vous pouvez tester ses fonctionnalités. Ce mode gratuit vous donne accés aux
statistiques principales, aux classements et aux fonctionnalités de base des deuxiémes divisions, vous
permettant ainsi de découvrir l@giciel avant d'acheter une licence. Les fonctionnalités avancées, telles
gue les suggestions de I'lA, le calculateur de Poisson avancé, les options d'exportation éethelsies
formules de colonnes personnalisées, seront limitées.

1.4 Réinitialisation de votre licence

Si vous devez modifier votre clé de licence (par exemple, aprés une mise a niveau), vous pouvez la
réinitialiser directement depuis l'application. CliquezRaramétresnenu (icbneH dans la barre

d'outils) et sélectionneRéinitialiser la licenck'application va se fermer. Au prochain lancement, la boite
de dialogue d'activation s'affichera de nouveau, vous permettant de saisir votre nouvelle clé de licence.

B CoMBet chtmare
= CoMBet System - Beta version 2162 [T (TR

202512026

CGM Software

«@ Football
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Figure 1.2 Réinitialisation de la licence.

1.5 Apercu de l'interface principale

Aprés l'activation, la fenétre principale de I'application s'affichera. L'interface se compose d'une barre de
navigation latérale a gauche, d'une zone de contenu au centre et d'une barre d'outils en haut.

B CGMBet Softmare - - 8 x
= COMBet System - Beta verson 2-16.2 [ (CETIRY oicos: > 8 @ @8 o KR

S ourt o sk |

20252026

— CGM Software

@ Football

o mwa

@

Powerful tool for

13
3

s O

Figure 1.3 Interface principale du systeme CGMBet

1.5.1 Boutons de la barre d'outils
La barre d'outils située en haut a droite de la fenétre permet un acces rapide aux fonctions essentielles

Bouton Description

Signaler un probléme Ouvre un dialogue permettant de signaler directement les bugs ou les problen
I'équipe de développement.

Assistant 1A Lance l'assistant doté d'intelligence artificielle pour obtenir de I'aide concernatr
les modules du logiciel.
e Préférences Ouvre le panneau des préférences générales permettant de régler l'affichage,
format de date et d'autres parametres.
"H Paramétres Ouvre le menu des parametres (voir section 1.5.@essous).
Mise a jour Vérifie les mises a jour de la base de données et télécharge les dernieres dor

de match depuis le serveur.
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Chat

Ouvre la fenétre de discussion communautaire pour communigquer en temps r
avec les autres utilisateurs.

Commentaires

Ouvre un canal de messagerie directe pour consulter les messages d'assistar
CGMBet.

SORTIE

Ferme l'application.

1.5.2 Menu Parameétres

Cliquer sur le bouton Parameétresi() ouvre un menu avec les options suivantes

- X

somiNLICENSE 2 B OB @ B O

General Preferences

Language 3
My Leagues

My Teamns

My Games

My Alerts

Account

Reset License

Backup your state
Restore your state
About CGMBet

& Test Error Window
Q, Test Update Check

Figure 1.4 Menu Parameétres

Elément du menu ‘ Description

Préférences générales

Ajustez les parameétres d'affichage, le format de date, la plage de saisons p
défaut et autres préférences générales de I'application.

Langue Changez la langue de l'application. Les langues disponibles sont I'anglais,
I'allemand, I'espagnol, le francais, le hongrois, l'italien, le portugais, le roum
et le grec.

Mes ligues Gérez vos groupes de ligues personnalisés pour un filtrage rapide dans tou

vues.

Mes équipes

Enregistrez et gérez vos équipes favorites pour y accéder rapidement.

Mes jeux Ajoutez des correspondances spécifiques a vos favoris pour les consulter €|
suivre ultérieurement.

Mes alertes Configurez les alertes et les notifications pour des matchs spécifiques ou dg¢
seuils statistiques.

Compte Consultez les détails de votre licence, sa date d'expiration et les informatior

votre compte.

Réinitialiser la licence

Désactivez la clé de licence actuelle. L'application redémarrera et vous
demandera une nouvelle clé.

Sauvegardez votre état

Exportez tous vos parametres personnels, ligues personnalisées, équipes,
et préférences dans un fichier de sauvegarde.
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Rétablissez votre état

Importez une sauvegarde précédente pour restaurer tous vos parameétres
personnels.

A propos de CGMBet

Consultez les informations sur la version et les crédits.

Les autres options ne sont disponibles qu'en mode Administrateur.
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1.5.3 Barre latérale de navigation

La barre latérale gauche donne acces a toutes les sections de l'application, organisées en groupes
extensibles. La barre latérale comprend égalerbas v 0AV@IDH MO Ff § OKSa RS yI @Al i
vous permettant de passer d'une vue précédemment visitée a une autre.

L} b4
= CoMBet System - Beta version 2162 [N EXTEED wuwvane 3 @ & ¢\ o R

20252026

CGM Software

= Football

Powertul tool for experienced punters:

Figure 1.5 Barre latérale de navigation avec toutes les sections développées.

Section / Article ‘ Description

Maison Retour & I'écran d'accueil.
Briefing quotidien ! Un bref résumé des matchs et statistiques clés du jour, basé sur vos
sélections.

Favoris Une section personnalisable avec des raccourcis vers les vues que vous
le plus souvent. Cliqguez suR&initialiser les favoris en bas pour rétablir les
parametres par défaut.

A venir Acces direct a la vue des matchs a venir.

Calculatrices Acces direct a la vue Calculatrice.

Tableaux Acces direct au classement.

Suggestions (I1A) Acces direct a la vue Suggestions de I'lA.

H2H Acces direct a I'outil de comparaison directe.

Mes ligues Acces direct a vos groupes de ligue personnalisés.

Statistiques de base Statistiques détaillées et exploration des données au niveau de la ligue.

Tableaux Classements de toutes les ligues prises en charge.

H2H Outil de comparaison directe entre deux équipes quelconques.

Statistiques Statistiques complétes de la ligue et des équipes.
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Prochain Centre complet des matchs a venir avec filtrage avancé.
A venir Matchs a venir avec cotes, onglets systéme et filtres avancés.
Alertes Consultez et gérez vos alertes et notifications de match.

Suggestions (I1A)

Suggestions et analyses de matchs basées sur I'lA (nécessite une licenc
OU supérieure).

Statistiques des buts

Analyse approfondie des buts et des tendances de score.

A.G.S.

Statistiques avancées sur les butsanalysez différents scénarios, en foncti
des minutes des buts.

Obijectifs

Nombre total de buts, tendances over/under et données de score par ligy
par équipe.

Evolution du score

Suivez |'évolution du score au cours du match.

Evaluations

Evaluation de la force des équipes et modéles de prédiction.

Poisson avancé

Calculateur avancé de distribution de Poisson avec formules et filtres xG
personnalisés.

Poisson

Calculateur de probabilité de Poisson standard pour les résultats des ma

Note V

Evaluation de I'équipe basée sur 'analyse des performances et des
probabilités.

Classification M

Evaluation de la dynamique de I'‘équipe basée sur les résultats de matchg
similaires.

Outils

Outils analytiques et utilitaires avances.

Calculatrices

Calculateurs statistiquesoutils de Poisson, de paris de valeur,
RQlI OOdzydz | G SdzNa St RS ONRGSNBE RS

Exportation d'l1A

Exportez vos données a l'aide de modeles de formatage et d'analyse bag
I'A.
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2. Tableaux

La vue Tableaux est disponible spus | G A & G A |j dzS & LINDays@eibadle fatérale, Vaus¢ | 6 f S| dzE
trouverez un apercu complet du classement de la ligue, des performances individuelles des équipes, des
graphigues de forme historiques et des comparaisons statistiques a I'échelle de la ligue.

2.1 Classement et filtres

B coMbet Software \/’ - o x

= comBetsystem - Beta version 2162 [T (ETIEEES o ¢ § % © P o K

Figure 2.1 Vue tabulaire

La partie gauche de I'écran affiche le classement général. En haut, un ensemble de filtres permet de
personnaliser les données

Filtre Description

Ligue Sélectionnez le championnat que vous souhaitez consulter (par exemple,
Angleterrec Premier League).

Saison Choisissez la saison (par exemple 2025/2026). Vous pouvez également cons
les saisons précédentes.

Lieu Filtrer par lieu Tous les matchs, uniqguement les matchs a domicile ou uniquel
fS&a YIiOKa t f QSEGSNASdND

Jeux / Période Filtrer par période de jeuTous les matchs, Premiere-temps, Seconde riemps
ou une plage personnalisée.

Minutes (1¢90) Limiter les statistiques a une plage de minutes spécifique (par exemple, 1 a 4
pour les données de la premiére+eimps uniguement).

Souligner Mettre en évidence les matchs en fonction du résultat (par exemple, « Résultg
match » met en évidence les victoires, les nuls et les défaites dans la liste deg
matchs de I'équipe).
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Rafraichir

Recharge les données avec les parameétres de filtre actuels.

Réinitialiser

Rétablit les valeurs par défaut de tous les filtres.

Le tableau des classements présente les colonnes suivantes pour chaque:équipe

Colonne Signification

# Position dans le championnat.
Equipe Nom de I'équipe. Cliquez sur une équipe pour afficher ses données détaillées a droite.
Député Matchs joués.

DANS Victoires.

D Matchs nuls.

L Pertes.

GF Buts pour (marqués).

A Buts encaissés.

GD Différence de buts (GEGA).

Points Points totaux.

H Les résultats de I'équipe a domicile.
UN Les résultats de I'équipe a I'extérieur.

droite. Ce panneau comporte trois ongl¥ts wS a dzf G+ G&a RS
championnat.
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2.2 Résultats de I'équipe

Lerésultats de I'équipé.'onglet affiche la liste compléte des matchs de I'équipe sélectionnée pour la
saison choisie. Chaque ligne représente un matek résultats passés présentent les statistiques
completes, tandis que les matchs a venir n'affichent que le nom de 'adrersai

[EX CGMBet Software v - o x
= CGMBet System - Beta version 2.16.2 [ ey CEEEEN omues 2 B & ¢ B o El

@ e s 5 m ouom om
RN E Fod v Baks S sl G Gad BeA DWA DWA 1 X 2 OS85 OIS WS GIS WIS 035 VIS OKS WS GG
e SR o o 7o e v o eio N ass 10 (RN 1w up b2 U 2% 2T A Boe wn e
e wm w o T e im im an i wm i se e 1@ 2a i an
DB0 6w )T & i 18 00 sS4l o 3 3. 100 AD0 240 353 305 105 MO0 128 389 1M 29 275 147 SO0 L7 161
[ N VR S oo S 30 Seds 165 50 000 137 537 B33 104 00 122 433 168 227 270 143 500 L7 198
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Figure 2.2 Onglet des résultats de I'équipe (Arsenal, Premier League 2025/2026)

La liste des correspondances comprend les colonnes suivantes

Colonne Signification

# Le numéro du match dans la saison.

S Identifiant de saison.

Date Date a laquelle le match a été joué (ou est prévu).

R Nombre rond.

Accueil / Extérieur | L'équipe a domicile et I'équipe visiteuse.

Final Score a temps plein (excQ).

Moitié Score a la rAiemps.

Ballep Pourcentage de possession de balle pour I'équipe sélectionnée.

Coups Nombre total de prises

ShotsT Tirs précis.
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Cor Coins.

EloH/Elo A Classement ELO des équipes a domicile et a I'extérieur au moment du match.

Diff H / Diff A Différence ELO (changement) pour I'équipe a domicile et I'équipe visiteuse aprés le

1/X/2 Cotes d'avanimatch pour une victoire a domicile, un match nul et une victoire a
I'extérieur.

00,5¢ 04,5 Cotes d'avantnatch pour Plus de 0,5, 1,5, 2,5, 3,5 et 4,5 buts.

U0,5¢ U4,5 Cotes d'avantnatch pour Moins de 0,5, 1,5, 2,5, 3,5 et 4,5 buts.

GG Cotes d'avantmatch pour que les deux équipes marquent (GG/BTTS).

O Conseil Les matchs a venir sont affichés en bas de la liste.

O Conseil Les résultats sont codés par couleur : vert pour les victoires, jaune/orange pour les matchs nuls
Si NRdAS L}RdzNJ £ Sa RSFIAGSEAE OS ljdzh LISNXSG RS NI LISNI

2.3 Forme des équipes

LeForme des équipdsonglet vous permet de comparer les performances de plusieurs équipes tout au
long de la saison grace a des graphiques linéaires interactifs. Sélectionnez une ou plusieurs équipes dans
la liste de gauche, et le graphique de droite s'actualisera pouhaffi@volution de leurs performances.

[EX CGMBet Software v - o x
= CGMBet System - Beta version 2.16.2 [ ey CEEEEN omues 2 B & ¢ B o El

Elo

Guich Selct: _ Defoult (Marual) Resat

Figure 2.3 Onglet Forme des équipes (Comparaison:EA@enal contre Wolves)
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Les onglets graphiques en haut vous permettent de basculer entre différentes métriques de
performance:

Type de graphique ‘ Ce que cela montre

COMBIEN Evolution du classement ELO au cours de la saison. Plus la valeur est él¢
meilleure est la forme du joueur.

Points/Match Moyenne de points par match au fil du temps.

Score/Match Nombre moyen de buts marqués par match.

Condamné/Match Nombre moyen de buts encaissés par match.

Tirs/Match Nombre moyen de tirs par match.

Tirs cadrés/Match Nombre moyen de tirs cadrés par match.

Coins/Match Nombre moyen de corners par match.

Comment utiliser cet onglet

5. Cliquez sur le nom d'une équipe danSédectionner une ou plusieurs équip8électionnee
pour l'ajouter au graphique. Cliquez a nouveau pour le désélectionner.

6. Sélectionnez plusieurs équipes (maintenez la touche CTRL enfoncée) pour comparer leurs
tendances cote a cote.

7. Utilisez les onglets de type de graphique (ELO, Points/Match, etc.) pour basculer entre les
différentes métriques.

8. Utilisez I&élection rapidéltilisez le menu déroulant en bas pour sélectionner rapidement des
groupes d'équipes prédéfinis, ou choisid®azdéfaut (manuefour la sélection manuelle.

9. CliqueRéinitialiseiSupprimer toutes les équipes sélectionnées et repartir a zéro.

O Conseil Comparer les classements ELO est particulierement utile avant un nsatettlassement ELO
RQdzyS SljdzA LS Sad t €1 KFdzaasS GFyRA& 1jdzS OSft dzA
forme que les classements bruts ne reflétent pas.
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2.4 Statistiques de la ligue

Lestatistiques de la liguk'onglet «A I'échelle de la ligue offre un apercu statistique complet, classant
toutes les équipes selon le critere sélectionné. Ceci est utile pour identifier les tendances de la ligue,
comparer les forces des équipes dans des domaines spécifiqueséger les équipes surévaluées ou
sousévaluées.

[ pr—— \_/ - 8 ox
= CGMBet System - Beta version 2.16.2 [t LDl wounucnE S B B @B O

- . e i e
% e s By PRy et g ey ey

Games draam

Games lost

Games Oven/Uncler 0.5

15

Games Oves/Undder 2.5

Games Oves/Under 1.3

Games Ovex/Under 4.5

GGING

Figure 2.4t Onglet Statistiques de la ligue (Tirs pour et Tirs contre)

Le panneau de droite affiche toutes les statistiques disponibles. Cliquez sur une statistiqgue pour mettre
a jour le tableau de classement.

Statistique ‘ Ce que cela montre

Objectifs Moyenne de buts marqués et encaissés par match pour chaque équ
Coups Nombre moyen total de tirs tentés et concédés par match.

Tirs sur la cible Nombre moyen de tirs cadrés par match pour et contre.

Coins Moyenne de corners obtenus et concédés par match.
possession du ballon Pourcentage moyen de possession de balle pour chaque équipe.
Jeux gagnés Nombre total de matchs gagnés par chaque équipe.

Jeux nuls Nombre total de matchs nuls.

Jeux perdus Nombre total de parties perdues.

Plus/Moins de 0,5 point Nombre de matchs avec plus ou moins de 0,5 but au total.
Plus/Moins de 1,5 but Nombre de matchs avec plus ou moins de 1,5 but au total.
Plus/Moins de 2,5 points Nombre de matchs avec plus ou moins de 2,5 buts au total.
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Plus/Moins de 3,5 matchs Nombre de matchs avec plus ou moins de 3,5 buts au total.

Matchs avec plus/moins de 4,5 Nombre de matchs avec plus ou moins de 4,5 buts au total.

GG/NG Nombre de matchs ou les deux équipes ont marqué (GG) contre non
de matchs ou au moins une équipe n'a pas marqué (NG).

Le tableau de classement présente chaque équipe avec deux colonnes de dolanéssur «Pour» (le
Y2YONB RS LRAYy(G&a YI NJjdzSa LI NI f QSdnuer (89omRreged OSG (S
LRAyGa SyOFAaasa LI N sees9dlapiusi8evée a la flus baSsg dakhsliScalonde? v
« Pour».Equipe moyenn€ette ligne est incluse a titre de point de référence, indiquant la moyenne de

toute la ligue.

O Conseil L'équipe sélectionnée (dans le tableau des classements a gauche) est mise en évidence dans le
classement, ce qui permet de voir facilement ou elle se situe par rapport au reste de la ligue.

O Conseil Utilisez cet onglet pour trouver des paris intéressaper exemple, une équipe avec un nombre
élevé de dirs cadrés mais un faible nombre deButs» peut étre en deca de ses performances
habituelles et étre susceptible de connaitre une amélioratéson score.
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3. H2H (Face a Face)

La vue H2H est disponible sud I G A & G A |j dzS &
leH2HCe raccourci, accessible dans la section Favoris, offre une comparaison détaillée cote a cote de
deux équipes, affichant leurs résultats récents, des résumeés statistiques et une analyse du timing des
buts. Il s'agit de I'un des outils de recherche d'avawatch les plus performants du systeme CGMBet.

3.1 Sélection d'équipe et filtres globaux

En haut de la vue H2H, vous trouverez la zone de sélection des équipes et trois menus déroulants de

filtres globaux qui affectent toutes les données affichées a I'écran.

Pour sélectionner les deux équipes que vous souhaitez comparer, utilisez les quatre menus déroulants

LINRO¢NS fa barré |8&kaleou \@ak OS L

Tl C

AAGdzSa dz OSYdNB RS fUSONIY® t 2dzNJ ORdug S Slj dzi LIS 6

sélectionnez léquipea partir du deuxieme menu déroulant. Les équipes n'ont pas besoin d'appartenir a
la méme ligue vous pouvez comparer deux équipes quelconques de n'importe quelle compétition prise

en charge.

Les filtres globaux situés en haut de la vue contrélent le contexte des données

Filtre Description

Statistique calculée avant

Définit une date limite pour les statistiques. Seuls les matchs joués avant
date sont pris en compte dans les calculs. Ceci est utile pour analyser la f
des équipes avant une rencontre spécifique.

Mode de synchronisation

Contrdle si les panneaux de gauche et de droite partagent les mémes
parametres de filtre. Si I'option Statistiques domicile et extérieur
synchronisées est sélectionnée, toute modification apportée a un filtre d'u
panneau est automatiquement répercut&er 'autre. Si l'option &tatistiques
domicile et extérieur non synchroniséesst sélectionnée, les filtres de
chaque panneau sont indépendants, ce qui permet de comparer différente
données (par exemple, I'équipe A a domicile contre I'équipe B @ilenr).

Etat du jeu

Choisissez entre « Afficher uniquement les matchs joués » (pour consulte
résultats complets) ou « Afficher uniguement les matchs programmés » (g
voir les rencontres a venir).
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3.2 Onglet Résultats

LeRésultatd 'affichage par onglets est I'affichage par défaut lorsque la fenétre H2H s'ouvre. Il présente
deux panneaux cbte a c6te un pour chaque équipe sélectionn&econtenant chacun une liste des
matchs en haut et un résumé statistique en dessous.

B coMet Software \_/ - 8 %
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Figure 3. Onglet Résultats H2H (Arsenal contre Aston Villa, Premier League 2025/2026)

3.2.1 Liste des matchs

La partie supérieure de chaque panneau affiche une liste déroulante des matchs de I'équipe
sélectionnée. Chaque ligne représente un match, la couleur correspondant au résutfaiur les
victoiresjaune/orangepour les tirages au sort, tugepour les pertes.

Colonne Signification

# Numéro du match dans la saison.

S Identifiant de saison.

Date Date a laquelle le match a été joué.

R Nombre rond.

Maison L'équipe locale.
Loin [ QSljdzA LIS @AaAriSdzasSed [ S y2Y RS f QS| dzA LIS

Final Score a temps plein (excl).

Moitié Score a la miemps.
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3.2.2 Filtres a panneaux

Sous la liste des matchs (en bas de chaque panneau), un ensemble de filtres vous permet de

personnaliser les données de chaque équipe. Lorsque la synchronisation est activée, la modification d'un

filtre sur un panneau met automatiquement a jour l'autre.

Lieu

Option Description

Tous Afficher tous les matchs quel que soit le lieu (par défaut).

Maison Afficher uniquement les matchs ou I'équipe a joué a domicile.

Loin Afficher uniquement les matchs ou I'équipe a joué a l'extérieur.

Face a face Afficher uniquement les confrontations directes entre les deux équipes
sélectionnées. Lorsque cette option est cochée, une casarier par liew
apparait, vous permettant de ventiler davantage les résultats des
confrontations directes entre les matchslamicile et a I'extérieur.

Période

Option

Saison actuelle

Description

Afficher uniquement les matchs de la saison en cours (par défaut).

Les 2 derniéres saisons

Afficher les matchs de la saison en cours et de la saison précédente.

Toutes les saisons

Afficher tous les matchs historiques disponibles dans la base de données

5 derniers matchs

Afficher uniquement les 5 matchs les plus récents.

10 derniers matchs

Afficher uniquement les 10 matchs les plus récents.

30 derniers jours

Afficher les matchs joués au cours des 30 derniers jours.

60 derniers jours

Afficher les matchs joués au cours des 60 derniers jours.

Souligner

Résultat du match Attribuez une couleur aux Iigngsrictoi[e (vgrt), match nu,l Qaung) et/défaite
ONRdzAS0® / QSau S O2YLRZNISYSyd LI

O/U 0,5 Mise en évidence basée sur le pari « Plus/Moins de 0,5 but au total ».

O/U 1,5 A retenir: pronostic basé sur le nombre total de buts (plus/moins de 1,5).

O/U 2,5 A retenir: pronostic basé sur un total de plus/moins de 2,5 buts.

O/U 3,5 A retenir: pronostic basé sur un total de plus/moins de 3,5 buts.

O/U 4,5 A retenir: pronostic basé sur un total de plus/moins de 4,5 buts.
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GG/NG Surligner selon que les deux équipes ont marqué (GG) ou non (NG).

Données supplémentaires

Option Description

Aucune donnée Afficher uniquement les colonnes de correspondance standard (par défau
supplémentaire

Classement ELO Afficher le classement ELO des deux équipes au moment de chaque matgq

Evaluation du formulaire | Afficher les valeurs de notation du formulaire pour chaque match.

Rang Afficher le classement de chaque équipe au moment du match.
Coups Afficher le nombre total de tirs pour et contre.

Tirs sur la cible Montrer les tirs cadrés pour et contre.

Coins Afficher les arguments pour et contre.

possession du ballon Afficher le pourcentage de possession de balle.

Minutes (1¢90)

Limitez les statistiques a une plage de minutes spécifique. Par exemple, céfisiindite tous les calculs
aux données de la premiere #i@mps uniqguement. Cliqu&afraichiappliquer la plage de minutes mise
ajour.

3.2.3 Résume statistique

Sous la liste des matchs, chaque panneau affiche une section de résumé statistique divisée en trois
zones:Résultat Buts moyens et Statistiques de performandgn supplémerttatistiques du premier
butCette section est également affichée.

Résultat

Affiche le pourcentage de victoires, de matchs nuls et de défaites de I'équipe sélectionnée sur les
matchs filtrés, sous forme de graphiques a barres verticales de couleurs différentes (vert pour les
victoires, jaune pour les matchs nuls, rouge pour ldgits). Lorsque le filtre A la une» est réglé sur
l'option «Plus/Moins» ou «Marquages/Pas de but, la section ®ésultat» s'adapte pour afficher les
pourcentages correspondants (par exemple, Plus ou Moins).

Buts moyens

Affiche le nombre moyen de buts marqués et encaissés par match, sous forme de barres de progression
horizontales graduées numériquement. Le vert représente les buts marqués et le rouge les buts
encaisses.

Statistiques de performance

Un ensemble d'indicateurs clés de performance avec des barres de progression horizontales et des
valeurs en pourcentage
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Statistique Ce que cela montre

Feuille propre Pourcentage de matchs au cours desquels I'équipe n'a encaissé aucun by
Aucun but marqué Pourcentage de matchs ou I'équipe n'a pas marqué.
0-0 Match nul Pourcentage de matchs qui se sont soldés par un match nul et vierge.

Statistiques du premier but

Analyse des buteurs en premier dans chaque match

Statistique Ce que cela montre

Premier but Pourcentage de matchs ou I'équipe a marqué le premier but.

Condamné en premier Pourcentage de matchs ou lI'adversaire a marqué le premier but.

Aucun but Pourcentage de matchs ot aucun but n'a été marqué.

O Conseil Comparez les statistiques des premiers buts des deux équipes pour identifier celle qui
prend généralement l'initiative. Une équipe qui marque fréquemment en premier peut bénéficier
d'un avantage psychologique lors d'une confrontation directe.

3.3 Onglet Objectifs

LeObjectifd_'onglet fournit un apercu visuel minute par minute des buts marqués et encaissés par
chaqgue équipe. Il est concu pour vous aider a identifier les tendances offensives, comme les équipes qui
démarrent fort ou qui finissent tard dans la rencontre.
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Figure 3.2 Onglet Buts H2H (Arsenal contre Aston Villa, analyse des buts minute par minute)

3.3.1 Liste des matchs avec chronologie des buts

L'onglet Buts est divisé en deux panneaux superposés (en haut pour la premiére équipe, en bas pour la
seconde). Chaque panneau affiche une liste de matchs a gauche, identique a celle de l'onglet Résultats
(avec les mémes colonnes®, S, Date, R, Domigiextérieur, Finale et Memps). Cependant, au lieu du
résume statistique, la partie droite de chaque ligne affichbarre de chronologie des objectifs une

bande horizontale s'étendant des minutes 1 a 90. Chaque but est représenté par une marquéevertica
colorée sur la chronologie

Couleur Signification

Vert Un but marqué par I'équipe sélectionnée.

Rouge Un but encaissé par I'équipe sélectionnée.
/ SGGS GAradza f AaldGA2y LISNXYSG RS NBLIS NDB &kl dGdst SYSy i
séries de buts dans les 15 derniéres minutes, ou une équipe qui encaisse fréquemment des buts en

début de match.

3.3.2 Filtres de 'onglet Objectifs

Chaque panneau de I'onglet Objectifs posséde son propre ensemble de filtres :en bas

Page7de 151



Systeme CGMBet Guide de l'utilisateur

Filtre Description

Lieu Mémes options que dans l'onglet Résultaf®ous, Domicile, Extérieur ou Fag
a-face.

Période Mémes options que l'onglet RésultatSaison en cours, 2 dernieres saisons
Toutes les saisons, 5/10 derniers matchs, 30/60 derniers jours.

Souligner Mémes options que l'onglet RésultatRésultat du match, Plus/Moins de 0,5
4,5 ou Victoire/Victoire. Permet de contrdler le code couleur des lignes de
match.

Rafraichir Recharge les données avec les parameétres de filtre actuels.

3.3.3 Diagrammes de répartition des objectifs

Sur la droite de chaque panneau, deux graphiques a barres offrent une vue d'ensemble du timing des
buts pour tous les matchs filtrés

Graphique Ce que cela montre

Buts marqués Le pourcentage de buts marqués par I'équipe dans chaque intervalle de teg
Les barres sont de couleur verte.

Buts encaissés Pourcentage de buts encaissés dans chaque intervalle de temps. Les bar
sont colorées en rouge/rose.

L'axe horizontal est divisé en intervalles de temps (par exengdle,dGH n = ¢90), gt Métiquette de
pourcentage atdessus de chaque barre indique la proportion de buts totaux qui sont tombés dans cet
intervalle.

UNIntervalle de temp&e menu déroulant situé sous chaque graphique vous permet de choisir la
granularité des intervalles de temps

Toutes les 5 minutes Granularité la plus fine 18 intervalles de €b a 8%;90.
Toutes les 10 minutes Par défautt 9 intervalles de §10 a 8@90.
Toutes les 15 minutes 6 intervalles de 0 & 15 & 75 & 90.

Toutes les 30 minutes 3 intervalles : 30, 360, 6@90.

Toutes les 45 minutes 2 intervalles : premiére moitié @5) et seconde moitié (4®0).

O Conseil Utilisez les intervalles koutes les 10 minutes ou «Toutes les 15 minutes pour un
équilibre optimal entre précision et lisibilité. Optez poufeutes les 5 minutes lorsque vous
analysez des schémas tactiques trés spécifiques, comme les buts margquédiatement aprés la
mi-temps.

O Conseil Si une équipe marque un nombre disproportionné de buts entre les 70e et 90e minutes
tandis que l'autre encaisse beaucoup dans la méme période, c'est un signal fort pour envisager des
marchés de fin de match tels que Plus de 1,5 but en secondennps.
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Systeme CGMBet Guide de l'utilisateur Chapitre 4 Statistiques

4. Statistiques

La vue Statistiques est disponible spus | G A & G A |j dzZS& R SDaris laddre IBgraleiivious A & (0 A 1lj dzS
trouverez un apercu statistique comparatif des ligues et des équipes, vous permettant de comparer les
indicateurs clés pour les paris entre toutes les ligues et toutes les équipes de la base de données. Les
données sont préseges dans deux onglets distinctsgueset Equipes.es deux onglets partagent le

méme ensemble de filtres en bas de I'écran et affichent un ensemble complet de colonnes couvrant les
résultats, les seuils d'objectifs et les statistiques du premier but.

4.1 Sélection de la ligue et de I'équipe

En haut de la vue Statistiques, deux menus déroulants vous permettent d'affiner les données avant leur
chargement

Dérouler Description

Ligue Sélectionnez une ligue spécifique a consulter (par exemple, Anglet&memier
League), ou laissez 'option « Toutes les ligues » sélectionnée pour inclure tou
ligues de la base de données.

Equipes Sélectionnez une équipe en particulier ou laissez I'optidioutes les équipes
sélectionnée pour inclure toutes les équipes. Lorsqu'une ligue est sélectionnég
menu déroulant «Equipes» affiche uniquement les équipes de cette ligue.

Ces menus déroulants de premier niveau permettent de contrdler quelles ligues ou équipes
apparaissent a la fois dans les onglets Ligues et Equipes.

4.2 Onglet Ligues

LeLigued'onglet affiche une ligne par ligue, récapitulant les statistiques agrégées de tous les matchs de
cette ligue selon les filtres sélectionnés. Il s'agit de I'onglet par défaut a l'ouverture de la vue
Statistiques.
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Figure 4. Vue Statistiques Onglet Ligues (toutes les ligues, saison en cours, mode pourcentages)

Chaque ligne représente une ligue et comprend les colonnes suivantes

Colonne Signification

# Position dans le classement (trié par défaut par pourcentage supérieur a 2,5 %).

(Drapeau) Le drapeau du pays associé a la ligue.

Ligue Le nom complet de la ligue.

Jeux Nombre total de matchs joués en championnat pour la période sélectionnée.

Gagné Pourcentage (ou série) de matchs gagnés par I'équipe a domicile.

Dessiné Pourcentage (ou série) de matchs se terminant par un match nul.

Perdu Pourcentage (ou série) de matchs gagnés par I'équipe visiteuse.

00,5/U0,5 Pourcentage de matchs avec plus ou moins de 0,5 but au total.

015/U15 Pourcentage de matchs avec plus ou moins de 1,5 but au total.

025/U25 Pourcentage de matchs avec plus ou moins de 2,5 buts au total.

035/U35 Pourcentage de matchs avec plus ou moins de 3,5 buts au total.

045/U45 Pourcentage de matchs avec plus ou moins de 4,5 buts au total.

GG Pourcentage de matchs ou les deux équipes ont marqué (BTIES deux équipes
marquent).

DE Pourcentage de matchs ou au moins une équipe n'a pas marqué (Pas de but / pi
BTTS).
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G Sco Nombre moyen de buts marqués par match dans I'ensemble du championnat.

G Con Moyenne de buts encaissés par match dans I'ensemble du championnat.

Sco ler Pourcentage de matchs ou I'équipe a domicile a marqué en premier.

Con ler Pourcentage de matchs ou I'équipe visiteuse a marqué en premier.

Aucun but Pourcentage de matchs qui se sont terminés sans aucun )t (0

O Conseil Cliquez sur 'ettéte d'une colonne pour trier le tableau selon ce critére. Par exemple,
cliguez sur «sG» pour trouver les ligues avec le taux le plus élevé de matchs ou les deux équipes
marquent; utile pour identifier les compétitions favorables a gpe de match.

4.3 Onglet Equipes

LeEquipe£et onglet affiche une ligne par équipe, présentant les statistiques individuelles de chaque
équipe. Il partage la plupart des mémes colonnes que l'onglet Ligues, mais inclut des données
supplémentaires spécifiqgues a chaque équipe.
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Figure 4.2 Vue Statistiques Onglet Equipes (toutes les équipes, saison en cours, mode pourcentages)

L'onglet Equipes comprend toutes les colonnes décrites dans l'onglet Liglessas, ainsi que les
colonnes supplémentaires suivantes

Colonne Signification

Equipe Le nom de I'équipe (remplace la colonne Ligue).
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Prochain adversaire | Le prochain adversaire programmé de I'équipe, avec indication entre parenthée
le match se déroule & domicile ou a l'extérieur.

Sco Pourcentage de matchs au cours desquels I'équipe a marqué au moins un but

Avec Pourcentage de matchs au cours desquels I'équipe a encaissé au moins un by
Les colonnes restantes (Victoire, Nul, Défaite, Seuil O/U, GG, NG, G Sco, G Con, Sco ler, Con ler, Aucun

but) ont la méme signification que dans l'onglet Ligues, mais sont calculées au niveau de chaque équipe
plutét qu'a I'échelle de la ligue.

O Conseil L'onglet Equipes est particuliérement performant lorsqu'il est combiné a des filtres. Par
exemple, sélectionnez kxtérieur» comme lieu de match et triez pat4ctoires» pour trouver les
équipes affichant le meilleur taux de victoire a I'extérieur, tobampionnats confondus.

4.4 Filtres
En bas des deux onglets, une barre de filtres commune vous permet d'affiner les données. Modifiez un
filtre et cliqueRafraichiMet & jour les onglets Ligues et Equipes.

Lieu

Tous les jeux Inclure tous les matchs, quel que soit le lieu (par défaut).

Maison Inclure uniquement les matchs a domicile (dans l'onglet Ligues, cela signit
toutes les données des matchs a domicile ; dans l'onglet Equipes, cela n's
gue les matchs ou I'équipe a joué a domicile).

Loin Inclure uniquement les matchs a l'extérieur.

Période

Saison actuelle Afficher uniqguement les données de la saison en cours (par défaut).

Les 2 dernieres saisons | Combinez la saison actuelle et la saison précédente.

Toutes saisons Inclure toutes les données historiques disponibles dans la base de donnég

5 derniers matchs Afficher uniquement les 5 derniers matchs par ligue ou par équipe.

10 derniers matchs Afficher uniquement les 10 derniers matchs par ligue ou par équipe.

30 derniers jours N'incluez que les matchs joués au cours des 30 derniers jours.

60 derniers jours N'incluez que les matchs joués au cours des 60 derniers jours.

Minutes (1¢90)

Limitez les calculs & une plage de minutes spécifique. Par défaut, cette plage est de 1 a 90 minutes
(match complet). En la modifiant, par exemple,-45lminutes, toutes les statistiques seront recalculées
uniquement sur la base des données de la premmremps.
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4.4.1 Mode d'affichage

LeMode d'affichagd.e menu déroulant permet de contréler la présentation des valeurs statistiques
dans le tableau. Cette fonctionnalité puissante transforme les mémes donnéegasenses en trois
perspectives analytiques totalement différentes

Option Description

Pourcentages Mode par défaut. Chaque cellule affiche le pourcentage de matchs répong
au critére spécifié. Par exemple, une valeur d8%o» pour «Plus de 2,%
signifie que 696 des matchs du championnat ont comptabilisé plus de
2,5buts au total. Les moyennes dets (G Sco, G Con) sont affichées sous
forme décimale (ex.1,86).

Séries positives Chaque cellule indique la série positive actueleenombre de matchs
consécultifs les plus récents ou la condition était remplie. Par exemple, un
valeur de « » pour «Plus de 2,% signifie que les 4 derniers matchs
consécutifs ont comptabilisé plug@,5 buts au total. La série est calculée 3
LI NI ANJ Rdz YFGOK S LJ dza NBOSyid Si
valeur de 0 signifie que le dernier match ne remplissait pas la condition.

Séries négatives Chaque cellule indique la série négative actueleenombre de matchs
consécultifs les plus récents ou la condition n'a pas été remplie. Par exem
une valeur de & » pour «Plus de 2,% signifie que les 3 derniers matchs
consécutifs n'ont pas totaksplus de 2,5 buts. Cette information est utile po
identifier les périodes de disette ou les tendances qui pourraient nécessitg
une correction.

O Conseil Le mode «Séries positives est précieux pour identifier les tendances prometteuses. Par
exemple, si une équipe affiche une série positive de 7 matchs avec les deux équipes qui marquent
(GG), cela signifie que lors de ses 7 derniers matchs, les deurggunipmarqué un signal fort
indiquant que la tendance pourrait se poursuivre.

O Conseil Le mode «Séries négatives vous aide a repérer les paris potentiellement intéressants. Si
une équipe affiche une série négative de 5 matchs avec plus de 2,5 buts, cela signifie que ses 5
derniers matchs ont tous comptabilisé 2 buts ou moins. Ce signalpdiquer une équipe qui

marque peu de buts ou une correction imminentatilisez cette information en complément d'autres
données pour prendre votre décision.

4.5 Export

LeExporteiLe bouton situé en bas a droite de I'écran permet d'exporter le tableau actuel (Ligues ou
Equipes, selon l'onglet actif) vers un fichier pour une analyse plus approfondie dans un tableur. Les
données exportées tiennent compte des filtres et du mode diadfie actuellement appliqués.
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Systeme CGMBet Guide de l'utilisateur Chapitre 5 Prochainement

5. A venir

La vue a venir est disponible suechaibans la barre latérale, vous trouverez le centre névralgique du
systeme CGMBet. Vous pouvez y consulter tous les matchs programmeés et joués, appliquer des filtres
avanceés, configurer des colonnes statistiques personnalisées (appelégiets systeme) e effectuer

des calculs sur I'ensemble des matchs de la base de données. Il s'agit de l'interface la plus compléte de
I'application et de I'espace de travail principal pour la création et le test de systemeside par

5.1 Apercu géneral

La vue d'ensemble est divisée en deux zones principaggdleale correspondance gauche et

unpanneau des onglets systérdedroite, la grille de correspondance affiche toutes les correspondances
pour la période sélectionnée. Parallélement, le panneau des onglets systéeme, également a droite,
permet de configurer jusqu'a 27 colonnes statistiques personnalisées qui s'ajoutegtibe de
correspondance lorsqu'elles sont activées.
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Figure 5.r Vue a venir apercu général avec grille de correspondance et panneau des onglets systeme
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5.1.1 Principaux filtres

La premiére ligne de la vue A venir propose un ensemble de filtres et de commandes de visibilité des
colonnes:

Filtre / Bouton Description

Ligue / Equipe Sélectionnez une ligue ou une équipe pour filtrer la liste des matchs. Compa
avec les groupes personnalisébles ligues>. Par défaut « Toutes les ligues.

Statut Filtrer les matchs selon leur statuTous les matchs (par défaut), Uniquement
matchs joués ou Uniquement les matchs programmés.

Période Sélectionnez la période pour les matchderniers jours, 3 derniers jours, Hier|
l dz22 dZNRQKdzA o6 LI NJ RSFl dzivos 5SYFAyYyX
deux dates (plage de dates personnalisée), Saison en cours ou Entre deux
saisons.

c Ouvre une fenétre contextuelle pour afficher ou masquer les colonnes ELO
ELO A et définir des filtres de plage ELO minimum/maximum pour les équip
domicile et a I'extérieur.

Formulaireg Ouvre une fenétre contextuelle pour afficher ou masquer les colonnes
Formulaire H / Formulaire A et définir des filtres de notation de forme
minimum/maximum pour les équipes a domicile et a I'extérieur.

Cotesg, Ouvre une fenétre contextuelle pour afficher ou masquer les colonnes de co
(1, X, 2, O/U 06,5, GG, NG) et définir des filtres de plage de cotes
minimum/maximum pour chaque marché.

Statistiquesg, Ouvre une fenétre contextuelle permettant d'afficher ou de masquer les
colonnes de statistiques du match (Tirs, Tirs cadrés, Corners, Possession df
et de définir des filtres minimum/maximum. Inclut un sélecteur de période
(Temps final, Premiére riéemps, Seconde rtemps).

Rafraichir Recharge la liste des résultats avec les parameétres de filtre actuels.

Filtres transparents Supprime tous les filtres de colonnes actifs (ELO, Formulaire, Cotes, Plages
statistiques) et les réinitialise a leurs valeurs par défaut.

5.1.2 Faire correspondre les colonnes de la grille

La grille de match affiche les colonnes suivantes. Certaines colonnes sont masquées par défaut et
peuvent étre affichées a l'aide des boutons contextuels décrifessus.

Colonne Signification

(Case a cocher) | Sélectionnez les correspondances individuelles pour les opérations par lots.
Alertes Indique si une alerte a été configurée pour ce match.

Mes jeux Indique si le match a été mis en favoris dans Mes matchs.

Ligue Le nom de la ligue.

Date/OU Date et heure du coup d'envoi du match.

Rd Nombre rond.

Equipe locale Le nom de I'équipe a domicile.
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Eme)

Position (rang) de I'équipe a domicile dans le classement de la ligue.

Equipe visiteuse

Le nom de I'équipe visiteuse.

T(a)

Position au tableau (rang) de I'équipe visiteuse.

Résultat Le score final (pour les matchs joués).

ELO H/ELO A | Classements ELO des équipes a domicile et a l'extérieur (masqués par défaut).

Formulaire H/ | Notes de forme des équipes a domicile et a I'extérieur (masquées par défaut).

Formulaire A

1/X/2 Cotes d'avantnatch pour la victoire a domicile, le match nul et la victoire a I'extériey
(masquées par défaut).

00,504,5/ Cotes Over/Under pour différents seuils de buts (masquées par défaut).

uU0,5U4,5

GG /NG Cotes «es deux équipes marquentet «Les deux équipes ne marquent pas
(masquées par défaut).

ShH/ShA Nombre total de tirs pour les équipes a domicile et a I'extérieur (masqué par défaut

STH/STA Tirs cadrés pour les équipes a domicile et a I'extérieur (masqués par défaut).

CorH/Cor A Corners pour les équipes a domicile et a I'extérieur (masqués par défaut).

Pos H/ Pos A | Pourcentage de possession de balle pour les équipes a domicile et a I'extérieur (mgq

par défaut).

5.1.3 Barre d'outils inférieure

En bas de la grille de match, une barre d'outils propose les actions suivantes

Bouton Description

Filtre

Un menu déroulant vous permet de filtrer les matchs visibleSous les
matchs» affiche tout, «Mes matchs uniquement affiche uniquement les
matchs enregistrés.

Réinitialisation a venir !

Réinitialise l'intégralité de la vue A venir & son état par défaut, en effacant
les filtres, les configurations des onglets systéme et les résultats calculés.

Backtest et valeur P

Effectue un test statistique rétrospectif des onglets systeme actuellement
calculés par rapport aux résultats historiques et calcule une valeur P pour
évaluer la signification statistique du systeme. Cette fonctionnalité sera dé
en détail dans un chéipe distinct.

Consulter mes alertes

Analyse les correspondances actuelles par rapport a vos alertes configurg
met en évidence toutes les correspondances qui déclenchent une conditid
d'alerte.

Actualiser le score

Met a jour les scores en direct des matchs d'aujourd'hui depuis le serveur

Exporter

Exporte la grille de match actuelle (y compris toutes les colonnes visibles
valeurs calculées de l'onglet systeme) dans un fichier.
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Onglets Permet d'afficher ou de masquer le panneau des onglets systéme situé a
droite. Cliquez pour afficher ou masquer le panneau.

Systeme CGMBet Guide de l'utilisateur Chapitre 5 Prochainement

5.2 Panneau des onglets systeme

La partie droite de la vue A venir contienpségneau des onglets systémela fonctionnalité analytique

la plus puissante du systéme CGMBet. Elle propose 27 onglets configurables (1 a 27), chacun
correspondant a une colonne statistique personnalisée pouvant étre ajoutée a la grille des matchs. En
configurant plusieurs ongletsvac différents marchés, fourchettes et filtres, vous pouvez créer un
systeme de paris complet et I'évaluer simultanément sur tous les matchs.
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Figure 5.2 Panneau des onglets systéme (Colonne 1, état par défaut/désactivé)

5.2.1 Options de configuration des onglets

Chaque onglet peut étre configuré indépendamment avec les parametres suivants

Etat et équipe

Parametre Description
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Etat Vous pouvez définir cette option sur Désactivée (la colonne est inactive) ou
Activée (la colonne sera calculée et affichée dans la grille). Lorsqu'elle est a
I'en-téte de I'onglet devient orange s'il s'agit d'un ongleAecueib> ou bleu s'il
s'agt d'un onglet «Extérieurs.

Equipe Choisissez le point de vue de I'équipe a partir duquel effectuer les cabculs
domicile ou a I'extérieur.

Réinitialiser Réinitialise I'onglet actuel a son état par défaut (désactive).

Entéte Nom personnalisé de la colonne (visible uniqguement lorsque l'onglet est acti
Ce nom apparait comme d#te de colonne dans la grille de correspondance.

Copier depuis Copiez la configuration depuis un autre onglet pour dupliquer rapidement leg
parametres.

Onglet Importer / Importez ou exportez la configuration d'un seul onglet depuis/vers un fichier,

Onglet Exporter qui vous permet de partager les configurations de colonnes individuelles.

Taper

Option Description

Sélectionnez un marchd Choisissez parmi une liste de marchés prédéfinis (voir Marctiessous). Il
s'agit du mode standard pour la plupart des calculs.

Coutume Ouvre I'éditeur de formules de colonnes personnalisées, vous permettant dg
rédiger des formules avancées a l'aide de fonctions intégrées. Cette
fonctionnalité puissante est décrite en détail dans un chapitre distinct.

Marchés

Lorsque le type est défini surSélectionner un marchg, le menu déroulant Marchés propose une liste
complete des marchés de paris a analyser. Les marchés disponibles incluent

Groupe de marché ‘ Options

Résultat du match Gagné, Nul, Perdu, Ni gagné, Ni nul, Ni perdu.

Obijectifs (niveau de jeu) Plus de (jeu), Moins de (jeu), Exactement (jeuavec un seuil d'objectif
configurable et un handicap optionnel.

Les deux équipes marqueront| GG (les deux équipes ont marqué), NG (au moins une équipe n'a pas
marqué).

Buts (statistiques de I'équipe) | Buts marqués, buts encaissés, tatamoyenne de buts par match.

Objectifs (niveau d'équipe) Plus de (équipe), Moins de (équipe), Exactement (équipbyts de
I'équipe sélectionnée uniquement.

Objectifs (niveau de Plus de (adversaire), Moins de (adversaire), Exactement (adversaire)

l'adversaire) buts de I'adversaire uniquement.

Points Points/match, Points/match (adversaire) moyenne des points par
match.

Statistiques du match Tirs, Tirs cadrés, Corners, Possession du ballon.

Pag89de 151



Systeme CGMBet Guide de l'utilisateur

Score exact

Probabilité de scores exacts spécifiques (par exemgdle Z.1).

marchés combinés

HT/FT (résultat a la reémps/a la fin du temps réglementaire), ler/2e
(vainqueur de la premiére riemps contre celui de la seconde).

Gamme

La section ®lage» détermine les correspondances utilisées pour le calcul statistique

Parametre Description

Gamme La saison en cours (par défaut), les X derniers matchs (avec un nombre
configurable), les X derniéres saisons ou toutes les saisons.
Type de jeu Tous les matchs (par défaut), les matchs a domicile uniquement ou les ma
a I'extérieur uniquement.
Période Temps plein (par défaut), Premiére-teimps, Seconde rtemps ou Entre les
minutes (avec minutes de début et de fin configurables).
Souligner

La section &urlignage> vous permet de colorer les valeurs calculées dans la grille de correspondance

afin de repérer rapidement les entrées qui répondent a vos critéres

Option ‘ Description

Ne pas surligner

Aucun code couleur appliqué (par défaut).

Surligner si >=

Mettez en surbrillance en vert les cellules dont la valeur est supérieur
égale a un seuil que vous spécifiez.

Surligner si <=

Mettre en évidence les cellules dont les valeurs sont inférieures ou ég
a un seuil.

Surligner si entre

Mettez en évidence les cellules dont les valeurs se situent entre deux
seuils.

Surligner si ce n'est pas entre

Mettez en évidence les cellules dont les valeurs se situent en dehors
deux seuils.

Surligner si vrai

Mettez en surbrillance les cellules ou la condition est vraie (pour les
marchés booléens).

Surligner si faux

Mettez en surbrillance les cellules ou la condition est fausse.

Mettre en surbrillance
uniguement si les jeux >=

Une case a cocher supplémentaire permet de limiter la mise en évide
aux équipes ayant disputé un nombre minimum de matchs, évitant ai
des résultats trompeurs dus a des échantillons de petite taille.

Montrer

Paramétre Description
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Afficher le style par défauf Affiche la valeur calculée en utilisant le format par défaut (pourcentage,
moyenne ou nombre selon le marché).

Afficher le pourcentage | Force l'affichage en pourcentage.

Afficher le numéro Force l'affichage sous forme de nombre brut.

Sur le total Lorsqu'elle est cochée, elle ajoute le nombre total de correspondances (p{
exemple « 4/10 » au lieu de simplement « 40 % »).

Calculer la colonne

Une fois l'onglet configuré, cliquez Slalculer la colonne Qliquez sur le bouton pour lancer le calcul. Le
systéme traitera chaque correspondance dans la grille et remplira la colonne correspondante avec les
valeurs calculées. Si vous modifiez les parametres aprés un calcul, le libellé du bouton s'actualise pour
indiquer qu'un nouveau calcul est nécessaire.

5.3 Calcul d'une colonne Exemple étape par étape

Cet exemple montre comment configurer un onglet systéme simple qui calcule le pourcentage de
victoires de I'équipe a domicile sur ses 5 derniers matchs a domicile, en mettant en évidence les valeurs
de 60 % ou plus.
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Figure 5.3 Colonne calculée (« Ma colonne ») avec valeurs mises en évidence >= 60 %

Etape 1 Cliquez sur l'onglédans la grille numérotée en haut du panneau des onglets systéme.

A z

Etape 2Changez EtatDe «Désactivé> a «Activén @ -i Q6 ¢ RS t Q2y 3t SG RSGASyYy
confirmer son activation.
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Etape 3:Entrez ufEntéteNom (par exemple, « Ma colonne »). Ce texte apparaitra comnriéterde
colonne dans la grille de correspondance.

Etape 4:Réglez [&apepour «Sélectionner un marché et choisiGagn@&u menu déroulant Marchés.

Etape 5:SousGamme définissez la plage sur « Les X derniers matchs » avec la vaiedéfigissez le
type de jeu sur Matchs a domicile et la période sur &€ntre minutes» avec les valeutsa 45(premiére
moitié seulement).

Etape 6:SousSouligner sélectionnez &urligner si >=% et entre50. Vous pouvez également cocher
« Mettre en évidence uniquement les jeux >=&t définir le minimum 3pour éviter de mettre en avant
des équipes ayant trés peu de matchs.

Etape 7:Cliquex Calculer » dans la colonné & systéme traite chaque correspondance et remplit la
colonne «Ma colonne» du tableau. Les valeurs supérieures ou égales% 60nt surlignées en vert.

O Conseil Yous pouvez configurer plusieurs onglets simultanément, puis cliquerBoutkcalcules
en bas du panneau pour exécuter toutes les colonnes activées en une seule fois, ce qui vous permet
de gagner un temps considérable.

5.4 Section filtre

Sous le panneau des onglets systéme, la section Filtre vous permet de filtrer la grille de correspondance
en fonction des valeurs des colonnes calculées. Le mode de filtrage peut étre défini comme suit

Mode Description

Standard Affiche une liste de cases a cocher, une par onglet systéme activé. Cocher
case filtre la grille pour n'afficher que les correspondances correspondant ay
criteres de la colonne sélectionnée. Utilisez les boutofsw cocher et «Tout
décocher» paur activer ou désactiver tous les filtres simultanément.

Avancé Offre un moteur de filtrage plus puissant avec des conditions personnalisées

5.5 Editeur de formules de colonnes personnalisées

Quand Igapet.a liste déroulante est définie sur « Personnalisé €raar ou modifier une requéte
personnalisé&n bouton apparait. Cliquer dessus ouvre I'éditeur de formules de colonne
personnaliséa une boite de dialogue puissante permettant d'écrire des formules avancées a l'aide
d'une bibliothéque de fonctions intégrées.
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Figure 5.6 Editeur de formules de colonnes personnalisées avec catégories de fonctions et panneau d'aide

L'éditeur propose des catégories de fonctions (fonctions prédéfinies, fonctions de niveau de jeu,
fonctions de niveau de ligue, colonnes définies, fonctions enregistrées et fonctions systeme), une liste
des fonctions disponibles et un panneau d'aide d&akpliquant les parametres de chaque fonction.
Vous pouvez composer des requétes complexes en combinant plusieurs fonctions, enregistrer des
formules pour les réutiliser et charger des formules précédemment enregistrées.

Note: L'éditeur de formules de colonnes personnalisées est une fonctionnalité premium (VIP Plus) et
sera présenté en détail dans un chapitre séparé.
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5.6 Systeme de sauvegarde/chargement

LeSysteme de sauvegarde/chargemee bouton ouvre une boite de dialogue permettant

d'enregistrer et de charger des configurations systeme complétes. Une configuration systéme inclut les
27 onglets de paramétres (marchés, fourchettes, points forts, formules), ce qui vous permet de passer
rapidement d'une stratégie de pari a l'autre.

B Save/lLoad System X

System Configurations

01-Test 1 Name: Test 1

02 - Test 2
03 - This is a saved systen Comments
04 - Empty
05 - Empty
06 - Empty
O7 - Empty
08 - Empty
09 - Empty
10 - Empty
11 - Empty
12 - Empty

»

| Save to Slot | | Load from Slot | ‘ Delete Slot |

Figure 5.4t Boite de dialogue Sauvegarder/Charger le systéme avec plusieurs emplacements de configuration

Le dialogue offre les fonctionnalités suivantes

Elément Description

Liste des machines a | Liste déroulante des emplacements de configuration (jusqu'a 99). Chaque
sous emplacement affiche son numéro et son nom. Les emplacements vides sonf
indiqués par la mention ¥ide».

Nom Un champ de texte permettant de donner un nom descriptif a 'emplacement
sélectionné.

Commentaires Une zone de texte libre pour les notes concernant le systéme (par exemple,
marchés ciblés, les situations ou l'utiliser).

Sauvegarder dans Enregistre la configuration actuelle a 27 onglets dans I'emplacement sélectiq

I'emplacement

Charger depuis Charge une configuration précédemment enregistrée a partir de I'emplacem

I'emplacement sélectionné, remplacant tous les parameétres actuels de l'onglet.

Supprimer Efface I'emplacement sélectionné.

l'emplacement

Le nom du systeme actuellement chargé est affiché en bas du panneau des onglets systéme sous la
forme « Systéme actuel : [nom] ».
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O Conseil Créez différents systemes pour différentes ligues ou stratégies (par exengysiéme
Plus de 2,5 buts, «Outils marquent les deux équipe} et passez de I'un a l'autre grace a la fonction
Sauvegarder/Charger. C'est beaucoup plus rapide que de rgoosifimanuellement les 27 onglets.

5.7 Menu contextuel de la correspondance (clic droit)

Un clic droit sur n'importe quelle ligne de correspondance dans la grille ouvre un menu contextuel
proposant des options de navigation rapide pour cette correspondance spécifique

17/02/2026, 19:45, Round 33

Head to Head

Tables

Manage My Games

Analyse with Goals

Analyse with Score Evelution

Analyse with A.G.5.

Analyse with Rating M

Send to Poisson

Calculated Xg: H+A W

Figure 5.5 Menu contextuel (clic droit) pour une correspondance

Option ‘ Description

Face a face Ouvre la vue Faeaface avec les deux équipes de ce match
présélectionnées.

Tables Permet d'accéder a la vue des tableaux avec la ligue du match
présélectionnée.

Gérer mes jeux Ajouter ou supprimer ce match de vos favorisles partiess.

Analyser avec des objectifs Ouvre la vue Statistiques des buts centrée sur les équipes de ce mat

Analyse avec évolution du sco| Ouvre la vue Evolution du score pour ce match.

Analyser avec A.G.S. Ouvre la vue Statistiques avancées des buts pour tous les matchs jou
dans le tableau.

Analyse avec la note M Ouvre la vue Rating M (évaluation de la dynamique) pour ce match.
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Envoyer a Poisson Envoie le match au calculateur de Poisson, avec possibilité eepgir
les valeurs xG calculées. Le menu déroulant en bas permet de choisi
entre les xG domicile + extérieur ou la moyenne des xG de la ligue.

O Conseil Le menu contextuel (accessible par clic droit) est le moyen le plus rapide d'explorer en
détail une correspondance spécifique. Utilidezpour passer rapidement de la vudaenir» a
n'importe quel module d'analyse sans perdre vos filtres ni la cortgur de vos onglets systeme.
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6. Gestionnaire d'alertes

Le gestionnaire d'alertes est accessible deptis led S y A NJI'édmeént dSnsJa Badre latérale, ou via

let N} Y8 G NB& O neSudous dersbtleXdafinir des régles d'alerte personnalisées qui sont
automatiquement vérifiées par rapport aux matchs a venir. Lorsqu'un match remplit toutes les
conditions définies dans une alerte, il est signalé dans la VAigenir» et mis en éidence dans la

fenétre «Résumeé quotidierm.

Le gestionnaire d'alertes prend en charge jusgf@'amplacements d'alert€hacune de ces alertes peut
contenir une configuration compléte et indépendante. Vous pouvez ainsi créer simultanément un large
éventail d'alertes ciblant différents marchés, ligues ou stratégies.

6.1 Apercu général
La fenétre Gestionnaire d'alertes est divisée en deux zones principaleste des emplacements
d'alertea gauche et upanneau de configuratiorsur la droite.

B /
= CoMBet System - Beta version 2.17.1 [y [T o 3 @ @ @B O

[@ Leiy nehng!

1 dets Mensger - o x

Alert Slots (1-98) Name: eain ey for setaut Ale Combire setings fram..

(YT FE—
§ ot ol —

= Tables

& Suggestions (A1)
B o ) owras oweas
22 My Lesgues

Filter odds: Comments:

o a— o —
@ Core statstics . . -
= T
B v
lal, Statistics

p Reset all slots Feset siot Save Clase
(%) Upcoming .

12 Upcoming
&b Suggestions (4]

() Goals Statistics

Figure 6.1 Gestionnaire d'alertes Vue d'ensemble avec liste des emplacements et panneau de configuration

6.1.1 Liste des emplacements d'alerte

Le panneau de gauche affiche une liste déroulante des emplacements d'alerte, numérotés de 1 a 99.
Chaque emplacement indique son numéro et son nom. Les emplacements non configurés sont marqués
«Vide». Le nom de l'alerte enregistrée apparait en gras desmemplacements correspondants.

Cliquez sur un emplacement pour le sélectionner. Le panneau de droite affichera immédiatement la
configuration de cet emplacement, vous permettant de la consulter ou de la modifier.
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6.1.2 Panneau de configuration

La partie droite de la fenétre contient tous les parameétres de I'emplacement d'alerte sélectionné. Elle
est organisée dans les sections suivantes

Nom

Un champ de texte en haut vous permet de donner un nom descriptif a l'alerte (par exeriples de
2,5 favoris»). Si ce champ est laissé vide, I'alerte s'appelle par défaldrte X», ou X correspond au
numéro de I'emplacement.

/ 2Y0AYyST £8& LINIYsSGiNBa RSX

Un bouton dans le coin supérieur droit qui ouvre la boite de dialogue Paramétres de combinaison (voir
section 6.3).

6.2 Conditions

La zone €onditionsg Sa i F dz OdzdzNJ Rdz DSaiA2yylIANBE RQlIf SNISao®
sections.Maisonconditions de I'équipe (avec un #@te orange)l,.oinconditions de I'équipe (avec un €n

téte bleu), efiltrer les cotetes sections A domicile» et «*  f QS b GoBthNibléPatuidhtes et

peuvent étre activées ou désactivées séparément.

6.2.1 Conditions des équipes a domicile et a I'extérieur

Chaque équipe (domicile et extérieur) possedéciivé/Désactivédienu déroulant en haut. Lorsqu'il
est désactivé (valeur par défaut), les conditions de ce panneau sont ignorées. ftioer afficher les
conditions correspondantes.

Sous le bouton, une liste déroulante des conditions de marché s'affiche. Chague marché apparait sous
forme de ligne avec wase a cochdtour activer ou désactiver cette condition. Lorsqu'une case est
cochée, des commandes supplémentaires apparaissent sur la méme ligne, vous permettant d'affiner la
condition.

Les conditions de marché disponibles sont les suivantes

Groupe de marché Conditions
Résultat du match Victoire, match nul, défaite.
Seuil d'objectif Plus de 0,5, Moins de 0,5, Plus de 1,5, Moins de 1,5, Plus de 2,5, N

de 2,5, Plus de 3,5, Moins de 3,5, Plus de 4,5, Moins de 4,5.

Les deux équipes marqueront | GG (les deux équipes ont marqué), NG (au moins une équipe n'a p

marque).
moyennes de buts Moyenne de buts marqués, moyenne de buts encaissés.
Statistigues du match Nombre moyen de tirs, nombre moyen de tirs cadrés, nombre moys

de corners, possession moyenne.
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Lorsqu'une condition de marché est activée (case cochée), les commandes suivantes deviennent
disponibles pour cette ligne

Controle Description

Filtre de jeu Limiter le calcul a un contexte de lieu spécifiqgiimus les matchs (par défaut),
Domicile, Extérieur ou H2H (matchs faetace uniquement).

Entre (minutes) Définissez la plage de minutes pour le calcul (par défawt 90 pour le match
complet). Par exemple, 1 a 45 limite le calcul aux données de la premiere m
temps uniquement.

Entre (valeur) Définissez les seuils minimum et maximum pour que la condition soit remplig
Pour les marchés basés sur un pourcentage (par exemple, Victoire, Plus de
buts), il s'agit d'une plage de pourcentagel@). Pour les moyennes (par
exemple, Nombre moyen deuts marqués), la plage est adaptée a I'échelle
appropriée (par exemple,-B).

Depuis Choisissez la plage de donnéesSaison en cours (utilise la saison en cours
compléete) ou Matchs» (utilise les X derniers matchs, avec un nombre
configurable).

O Conseil Une alerte est déclenchée pour un match uniquement lorsque TOUTES les conditions

activées dans les panneaux Domicile et Extérieur sont simultanément remplies. Cela signifie que vous
pouvez créer des alertes complexes a conditions multiples tellesqu@ S 1j dzA LIS + R2 YA OAf S
remporté plus de 606 de ses IRSNY A SNA YIF G OK& t R2YAOAES 9¢ f QSl|d
moyenne plus de 1,But. »

6.2.2 Probabilités de filtrage

LeFiltrer les cote€ette section, située sous les pannealBomicile» et «Extérieur», vous permet
d'ajouter des conditions de cotes a l'alerte. Chaque ligne représente un marché de paris et comporte
une case a cocher pour l'activer. Une fois activé, vous pouvez défemplage de cotes minimale et
maximale.

Les marchés de cotes disponibles sont

Groupe de marché Marchés

Cotes du résultat du match Domicile (1), Match nul (X), Extérieur (2).

cotes du seuil de but Plus de 0,5, Moins de 0,5, Plus de 1,5, Moins de 1,5, Plus de 2,5, N
de 2,5, Plus de 3,5, Moins de 3,5, Plus de 4,5, Moins de 4,5.

Cotes pour que les deux équipeg GG, NG.
marquent

O Conseil Les filtres de cotes sont particulierement utiles pour les paris de valeur. Par exemple, vous
pouvez créer une alerte qui se déclenche lorsque I'équipe a domicile affiche un excellent taux de
victoire (> 70 %), mais que la cote pour une victoire a domesiie supérieure a 2,00, ce qui suggere
gue le bookmaker pourrait sotestimer I'équipe a domicile.

6.2.3 Commentaires
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Un texte libr&€Commentairet)n espace est prévu a c6té de la sectidfiltcer les probabilités. Utilisez
fS L2dz2NJ LINBYRNBE RSa y20Sa adaddnte Quaonte chseivatigh qieS f QI £ S
vous souhaitez conserver pour une consultation ultérieure.
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Systéeme CGMBet Guide de l'utilisateur Chapitre 6 Gestionnaire d'alertes

6.3 Parametres combinés

Le/ 2YO0AY ST f S& CelboNtbnodvie Nide AoitdRd8 dialogue permettant de fusionner les
conditions d'une ou plusieurs alertes existantes avec l'alerte actuellement sélectionnée. Cette
fonctionnalité est trés utile pour créer des alertes complexes en combinant des alerte smilesss

@3 Alerts Manager - o x
Alert Slots (1-99) Name: (Leave empty for defaule Alert X) Combine settings from..
Slotli MyAlertno 1 ~

Conditions:
Slot 2: Empty @ Combine Settings From x
siot3:  Empty

~ Select slots to combine (in order): ~

Siotd:  Empty "

Disabled  + Disabled  ~
St Empty Slot 1: MyAlert no 1
Siote:  Empty Won won
Slot7:  Emply Drawn Drawn
Siots:  Empyy

Lost Lost

Siots:  Empty
Siot10:  Empty Over0s Overos
Stot1t: - Empty Under 05 Under 05
Slot12:  Empty
Siot13:  Empty
ottt ey Filter odds: Comments: | |
Siot1s:  Empty Home
Setie e Draw
ot16:  Empty
Siot17:  Empty L=y
Slot18:  Empty Over 03
siotig:  Empty Under 05
Slot20:  Empty Owris | Select Al “ Apply H Cancel ‘
Siot21:  Empty Under 15 »
siot22:  Empty
Slot23:  Empty
Siot24:  Empty ‘ Reset all slots | ‘ Reset slot ‘ ‘ Save ‘ | Close ‘

Figure 6.2 Boite de dialogue Parameétres de combinaisosélectionnez les emplacements a fusionner dans
I'alerte actuelle

La boite de dialogue affiche la liste de tous les emplacements d'alerte non vides (a I'exception de celui
actuellement sélectionné). Chaque emplacement est représenté par une case a cocher. Vous pouvez
sélectionner un ou plusieurs emplacements a combiner.

Bouton Description

Tout sélectionner Vérifie tous les créneaux disponibles.
Clair Décoche toutes les cases.
Appliquer Fusionne les conditions des emplacements sélectionnés avec I'emplacemen

actuel. Les conditions existantes dans I'emplacement actuel sont consenese
nouvelles conditions des emplacements sélectionnés sont ajoutéedqsaus.

Annuler Ferme le dialogue sans apporter de modifications.

O Conseil Utilisez les paramétres combinés pour créer une « alerte principale » en créant d'abord
plusieurs alertes ciblées dans des emplacements séparés (par exemple, emplacement 1 pour les
conditions de victoire a domicile, emplacement 2 pour les seuils de bafgaeement 3 pour les

filtres de cotes), puis en les combinant toutes dans un seul emplacement qui vérifie tout a la fois.

6.4 Boutons d'action

En bas de la fenétre Gestionnaire d'alertes, quatre boutons permettent d'effectuer des actions de
gestion des emplacements
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Bouton Description

Réinitialiser tous les Efface les 99 emplacements d'alerte, supprimant ainsi toutes les configuratiq

emplacements d'alerte enregistrées. Une boite de dialogue de confirmation s'affiche avant ¢
poursuivre.

Réinitialiser Efface uniguement I'emplacement actuellement sélectionné, en le restauran

I'emplacement son état par défaut (vide).

Sauvegarder OYNBIAAGNE &adzNJ RA&ljdzS fF O2y TAIdzNI

filtres de probabilités et commentaires). Les alertes sont stockées localemer
azyid O2yaSNIWSSa RQdzyS aSaaizy bt fQ

Fermer Ferme la fenétre du Gestionnaire d'alertes.
Important: Toujours cligueBauvegardef\prés avoir modifié un emplacement d'alerte, les modifications
ne sont pas enregistrées automatiquement lors du passage d'un emplacement a un autre ou lors de la
fermeture de la fenétre.

6.5 Alertes en action

Une fois que vous avez configuré et enregistré une ou plusieurs alertes, elles sont automatiquement
évaluées en fonction des matchs a venir. Les alertes apparaissent a deux endroits dans le systeme
CGMBet

B CoMBet Software U - 8 %
= CGMBet System - Beta version 2.17.1 [l Ll somnucense 3 B @ @ B O
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3
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|=]
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« > w3 B
L= ph 28 05102005 1400 | 7| Villa Header: 131
[3) oy Srcfing! ] == ingans T e Copy from: | Denteoey
] =5 ngana FromerLovg| 38 510303 0 |7 [eewemsie
= s impottao | | Erpon o
® Favourites =3 oo —
[ =S hicami
O] e | Seetamans -
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] == Markets | Wen PE T
B Coluotors =S
= Tibles. L]
= Range:
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= Highlight:
5| D rat nghiart
o L [ Highiiht aniy # games »=
() Core statistics ] =3
=] Show:
=S I T CTn R L e T T T T R T s« | [Joutofton
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] | e
=] [m|
==
m]==
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Save/Load Sysem
[[sacoen s pme | [ crecxsny auns | [ ememmescore | | epon | [es» | p———
b Suggestions (41 Fiter [Mgames ] Snowng 81 380 matcres [ e | Colculate Al

) ki
() Goals Statistics
Read

Figure 6.3 La colonne Alertes dans la vue A venir, affichant les alertes déclenchées pour chaque match

Vue a venir.La grille de match comprend Atertescolonne. Lorsqu'une rencontre remplit toutes les
conditions d'un ou plusieurs créneaux d'alerte, les indicateurs d'alerte correspondants s'affichent dans
cette colonne. Vous pouvez également cliqueiGansulter mes alertdsouton dans la barre d'outils
inférieure « A venir » pour déclencher manuellement une vérification des alertes sur tous les matchs
visibles.
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Briefing quotidien Les alertes déclenchées sont également présentées dBniefimg quotidien Cette
fenétre vous offre un apercu rapide des matchs du jour correspondant a vos critéres d'alerte. Elle sera
décrite en détail dans un chapitre séparé.

O Conseil Les alertes constituent un outil puissant pour automatiser votre sélection de profils. Au
lieu de vérifier manuellement des dizaines de profils chaque jour, définissez vos critéres une seule fois
dans le Gestionnaire d'alertes et laissez le systeme siglealg@rofils qui méritent votre attention.
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Systeme CGMBet Guide de l'utilisateur Chapitre 7. Suggestions (I1A)

7. Suggestions (I1A)

La vue Suggestions est accessible deplis €9 Sy A NJ h { Gz &étantide B adre ldtdrale 0
fournit des prédictions de matchs automatisées pour les rencontres a venir, générées a partir de
I'analyse des statistiques de la saison en cours pour les deux équipes. Le systeme évalue plusieurs
marchés (résultat du matchseuils de buts et kes deux équipes marquen} et présente chaque
prédiction avec un niveau de confiance et un fond coloré, permettant ainsi de repérer rapidement les
pronostics les fps prometteurs.

B coMBet Software - ] x
= CGMBet System - Beta version 2.17.1 [ LRSS ownucense 3 B & ¢ B o Bl
;k Match Suggestions Period: | Today < e | IETEEE
:!.' & Predictions based on current season statistics —_—
= Show only: [] Strong predictions only (270%) [ Highlight cnly i there is a valve ] M, pre 453

Awy e owos owis  ouas  Om3s  owas  sTTs Contdence  Games
e 18 opem  omw  omm  uew  vmw  mem
o 1% oem  omw  omm  use  uoen  wem
TR 186 oo omow  omw  umw  Uom)  wmem
RIS 16 owm  oow  omwm  uem  uom e
= T omsw  omsw  umsw | umew  vmow e
= T omow  omm  omw  umw  umw e
T, 10 omm  omw  uss  umm umw e
TS 1o oo om  omm use v won
AR, T omw  omw  omw | umw  umm  mem
S 160N omm  omw  umw  umw  ugw  Nesm
A 1™ omm  oam  opw  uge uew  wem
A Tem o omm  Umw  umw  upw teom
(& Score Eroluion = 16N opm  opw  omw  umw  umm o

© vt e em oom opu o vmw vem wem
B Adwnced Posx J— 60w omw  omw  usw e ugs wmew
A c 6% ome  omw  omw  Usw  umow e
Sy o TN omow  omw  omw  uem o e
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D Tools e 1659 opm oM uew e use e
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2+ nEL®

Figure 7.r Suggestions (IA) Prédictions des matchs du jour avec niveaux de confiance codés par couleur

7.1 Entéte et commandes

Le titre s'affiche en haut de la vigiggestions de matclhsec le sousitre « Prédictions basées sur les
statistiques de la saison en cowsSur la droite, les commandes suivantes sont disponibles

Controle Description

Période Un menu déroulant permet de sélectionner la période pour laquelle les matchs
affichésY | dz2 2 dZNRQKdzA 6 LJ NJ RSFlL dziox 5SVYI
jours.

Rafraichir Recharge les prédictions avec les paramétres actuels.

Exporter Exporte le tableau des suggestions actuel dans un fichier. Les formats pris en
sont Excel (.xIsx), CSV (.csv) et PDF (.pdf).
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7.2 Barre de filtres

Sous l'eréte, une barre de filtre vous permet d'affiner les prédictions affichées

Filtre ‘ Description

Prédictions fortes uniquement| Lors de la vérification, seules les prédictions présentant un niveau de
0OXT JE:O confiance de 70 % ou plus sont affichées. Ceci masque les signaux d
prédiction faibles et moyens, ne laissant apparaitre que les signaux lg
plus fiables.

Surligner uniquement s'il existd Lorsque cette option est activée (par défaut), les cellules sont colorée
une valeur. uniguement si la prédiction représente également upati avantageu,
O Q $-diré lorsque la probabilité déduite des statistiques est supérieu
RQI dz Y %A A arobmbilitéuggérée par les cotes du bookmaker.
cellules sans valeur ajoutée apparaissent en gris clair, méme si la
confiance dans la prédiction est élevée.

Masquer les correspondances| Lorsque cette option est activée (par défaut), les matchs ou I'une ou |
avec des données insuffisante| deux équipes ont moins de matchs que le nombre minimum requis sd
entierement masqués.

Nombre minimum de jeux poul Définit le nombre minimum de matchs qu'une équipe doit avoir joués
la prédiction avant qu'une prédiction ne soit généréeptions: 3, 5 (par défaut), 8 ou
10. Les équipes ayant moins de matchs affichent un tiret{xau lieu
d'une prédiction.

O Conseil Le filtre «Mettre en évidence uniquement les paris intéressantsst I'un des paramétres

les plus importants de cette vue. Une forte probabilité statistique ne suffit pas a garantir la rentabilité
d'un pari: la cote doit également étre avantageuse. lopes ce filtre est activé, seuls les pronostics

dont l'avantage statistique dépasse la cote du bookmaker d'au moifs 40nt mis en évidence par

un fond coloré.

7.3 Grille de prédiction

La grille principale affiche une ligne par match, avec les colonnes suivantes

Colonne Signification

Date La date et I'neure du coup d'envoi du match.
Ligue La ligue a laquelle appartient le match.
Maison Le nom de I'équipe a domicile.

Loin Le nom de I'équipe visiteuse.
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1X2 Prédiction du résultat du match« 1 » (victoire a domicile), X» (match nul) ou & »
OOAOG2ANB £t f QSEGSNASIZND S adzi A Rdz L2
exemple, «l (88%)» signifie que le systéeme prédit une victoire a domicile aB%&le
confiance.

O/U 0,5 Prédiction du nombre de buts (plus/moins de 0,50 » (plus) ou &J» (moins), avec le
pourcentage de confiance. Par exempkeO (98%)».

O/U 1,5 Prédiction : Plus/Moins de 1,5 but.

O/U 2,5 Prédiction : Plus/Moins de 2,5 buts.

O/U 3,5 Prédiction : Plus/Moins de 3,5 buts.

O/U 4,5 Prédiction : Plus/Moins de 4,5 buts.

BTTS Prédiction «_es deux équipes marquent «Oui» ou «Non», avec le pourcentage de
confiance. Par exempte« Oui (68%)».

Confiance Un niveau de confiance global, représenté par 1 a 5 étoile$, (est indiqué. Plus il y a
d'étoiles, plus le niveau de confiance global est élevé. Ce niveau est calculé comm
moyenne des niveaux de confiance 1X2, Plus/Moins de 2,5 et BTTS, ajustée en fol
de la quantité de données disponibles.

Jeux Le nombre de matchs joués par les deux équipes, affiché sous forme de fraction (p

SESYLX § ¢
f QSEG SNA SdzNJ Hn

AAAYATFAS
2dz C

HAKHA n

i dz8 t QSlj dzA
YI §OKax 3

MOKHAO n a

Systéme CGMBet Guide de l'utilisateur Chapitre 7. Suggestions (I1A)

7.4 Confiance globale (étoiles)

La confiance globale correspond a la moyenne de trois pronosticsicé&s Plus/Moins de 2,5 et Les
deux équipes marguent. Cette moyenne est ensuite ajustée en fonction du nombre de matchslgsués
équipes ayant disputé plus de matchs recoivent unusoandis que celles ayant joué trés peu sont

pénalisées. Le score final est converti en une note de 1 a 5 étoiles.

Etoiles Niveau de confiance

| 2y FAlLyOS GNB& St S@PSS 6a02NB F2dzadsS x
(5 étoiles)

@4 |/ 2yTALYyOS StS@0SS 0a02NB [ 2daids$ x cp 43

étoiles)

3 I 2YFALYyOS Y2RSNBS 6a02NB | 2dzadsS x pp

étoiles)
2 CrAotS O2yFAlIYyOS 6&a402NB | 2dzadS x np 32

étoiles)

(1 étoile) Confiance tres faible (score ajusté < 45 %).

7.5 Codage couleur
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Chaque cellule de prédiction de la grille est colorée afin d'évaluer visuellement et instantanément la
fiabilité de la prédiction. Le pourcentage de confiance détermine la couleur et, lorsque le filtre de valeur
est activé, indique également si la prédictireprésente un pari avantageux.

Couleur Signification

Vert Prédiction fiabler le niveau de confiance est de 70 % ou plus. Les donnéeg
statistiques appuient fortement ce résultat.

Jaune Prédiction moyenne le niveau de confiance se situe entre 55 % et 70 %.
données penchent vers ce résultat, mais ne sont pas concluantes.

Rouge/Rose Prédiction peu fiable le niveau de confiance est inférieur a 55 %. Les
données n'offrent qu'un avantage marginal, ou le résultat est trés proche
tirage a pile ou face.

Gris Aucune donnée disponible (I'équipe a moins de matchs que le nombre
minimum requis), ou lorsque le filtre «Surligner uniquement s'il y a de la
valeur» est actift la prédiction ne représente pas un pari intéressant malg
une confiance suffisante.

Ce code couleur est également affiché dans la Iégende en bas de la vue pour une consultation rapide.

7.6 Détection des paris de valeur

Un concept fondamental de la vue Suggestiondétsiction de paris a valelwne prédiction est
considérée comme « pertinente » lorsque la probabilité statistique déduite des données de la saison de
I'équipe est supérieure d'au moins 10 % a la probabilité déduite des cotes du bookmaker.

Par exemple, supposons que le systéme calcule que I'équipe a domicile remporte 70 % des matchs (cote
implicite de 1,43). Si le bookmaker propose une cote de 1,60 ou plus pour une victoire a domicile, le
systéme considére ce pari comme avantageux car lagtitité implicite du bookmaker (environ 62,5 %)

est nettement inférieure a la probabilité statistique (70 %). La cellule correspondante sera alors affichée
en vert.

" fQAYOSNBRSE aA fSa 020Sa& Rdz 60221 YF{1{SN azyid GNRL)
pas suffisant par rapport aux cotes, et la cellule apparait en gris clair lorsque le filtre de valeur est actif,
méme si la prédiction elleméme peutétre fiable.

O Conseil Les pronostics sans valeur peuvent étre corrects, mais ils ont moins de chances d'étre
rentables a long terme, car les cotes du bookmaker n'offrent pas un rendement suffisant par rapport a
la probabilité réelle. Privilégiez les cases vertes pour trouvempdeis a espérance de gain positive.

7.7 Infobulles

En survolant une cellule de prédiction dans la grille, une infobulle détaillée s'affiche, indiquant les taux
et cotes utilisés pour générer la prédiction. Par exemple, survoler une cellule 1X2 affiche le taux de
victoire a domicile, le taux de victoire'axtérieur, le taux de match nul et les cotes du bookmaker pour
ces trois résultats. Survoler une cellule Plus/Moins affiche le taux de plus et les cotes Plus/Moins. Ces
infobulles sont essentielles pour comprendre le raisonnement du systéme et pour cent@arésultats
avec votre propre analyse.
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O Conseil Utilisez la vue Suggestions comme point de départ pour vos recherches, et non comme
stratégie de paris a part entiére. Les prédictions sont basées sur les statistiques générales de la saison
et ne tiennent pas compte de facteurs tels que les blessuresugsensions, les variations de forme
récentes ou les ajustements tactiques. Consultez toujours les vuesafface, Statistiques et

Prochains matchs avant de prendre votre décision finale.
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Systeme CGMBet Guide de l'utilisateur Chapitre 8 A.G.S. (Statistiques avancées des buts)

8. A.G.S. (Statistiques avancées sur les buts)

La vue A.G.S. est accessible depuisGeSCet outil se trouve dans la barre latérale. Il s'agit de I'un des
outils d'analyse les plus puissants de CGMBet, concu pour une recherche approfondie sur I'historique
des matchs. A.G.S. vous permet d'interroger l'intégralité de la base de données des aratch
combinant de maniere flexible les filtres de ligue, d'équipe, de période, de classement, d'ELO et de
score, puis calcule instantanément les taux de réussite, les cotes, le rendement et la signification
statistique pour des dizaines de marchés de paris sur I'ensemble des résultats filtrés.

La vue est divisée en trois zones principalggnaeau de configuratioa gauche, uGrille de jeux avec
barre d'outils de filtreau centre, et upanel de statistiques de march€droite. Une barre d'outils en
bas propose les commandes Actualiser, Réinitialiser, Sauvegarder/Charger et Jeu en direct.
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Figure 8. Vue A.G.S. Vue d'ensemble montrant le panneau de configuration a gauche, la grille des jeux au
centre et le panneau des statistiques du marché a droite.
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8.1 Panneau de gauche Configuration

Le panneau de gauche contient toutes les commandes permettant de définir les correspondances a
récupérer et leur filtrage. Toute modification apportée a ce panneau prend effet lorsque vous cliquez
dessusRafraichir

League/Team
England - Premier League ¥

Ramge:
Seasons v 2020 .|- 2026 o

Teams & ELO | Home and away team  w

Home: | Any team v || All games v

DELD

Away: Amy team w || All games v

DELO

Filters:

[] Rank total
[C] Rank H/A

Condition Logic:
(® AND () OR () Custom () Manual

1AND 2 AND 3 AND 4 AND 5

[#f] c1 | Homeleads v || Betweenminuter » | 1 ;- @0
ez |20 w || Anytime betweer v | 1 [J- 8D
c3 Away leads v || Between minutes v | {0 [2. g5
[Jca
[Jes
Mo

Figure 8.2 Panneau de gauche Sections Ligue/Equipe, Plage, Equipes et ELO, Filtres et Logique des conditions

8.1.1 Ligue / Equipe

LeLigue/Equipée menu déroulant permet de sélectionner la ligue dont les matchs historiques seront
consultés. Les ligues sont regroupées par pays (ave&tes et séparateurs). Si vous avez confiilles
ligued_es groupes apparaissent également pour un accés rapide. La sélection d'une ligue remplit
automatiquement les listes déroulantes=quipe & domicile et «Equipe a I'extérieus avec les équipes
ayant joué dans cette ligue durant la saison sélectionnée.
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8.1.2 Plage

LeGammaed.e parameétre de contrble détermine les saisons ou la période a inclure. Il comporte deux
modes:

Mode ‘ Description

Sélectionnez une saison de début et une saison de fin a I'aide des flé
Saisons de réglage haut/bas. Par exem@e20¢ 2026 écupére tous les matchs
de la saison 2019/20 jusqu'a la saison actuelle 2025/26.

Sélectionnez une plage de dates précise a l'aide des deux sélecteurs
Dates dates (De; A). Seuls les matchs joués pendant cette période seront
inclus.

8.1.3 Equipes et ELO

Cette section permet de contrdler les équipes incluses dans la requéte et propose deux modes,
sélectionnables via le menu déroulant situé a coté du titre de la section

Mode ‘ Description

Le mode par défaut. Vous pouvez sélectionner indépendamment une
équipe speécifique (auimporte quelle équipg pour les positions a

Equipe a domicile eta domicile et a I'extérieur. Chaque équipe dispose également d'un filtre

Fexterieur lieu (Tous les jeux(a domicile ou a I'extérieur) pour affiner la recherchg
des matchs
L'analyse se concentre alors sur une seule équipe, qu'elle joue a dom
ou a I'extérieur. La ligne kquipe visiteuse est masquée et son intitulé
S devient «Equipe». Dans ce mode, le panneau des statistiques de mar]
Une équipe

s'adapte automatiquement pour tgaurs présenter les résultats du poin
de vue de I'équipe sélectionnée (par exemplé&/ietoire a domicile»
devient «Victoire de I'équipe»).

Sous chaque menu déroulant d'équipe GOMBIENNe case a cocher est disponible. Lorsqu'elle est
cochée, deux fleches permettent de définir un classement ELO minimum et maximum pour I'équipe.
Seuls les matchs ou le classement ELO de I'équipe au moment du match se situe dans la plage spécifiée
sont prisen compte.

O Conseil Utilisez le filtre ELO pour comparer les performances d'une équipe face a des adversaires
d'un niveau de difficulté spécifique. Par exemple, en filtrant I'équipe visiteuse selon un ELO compris
entre 2000 et 3000, vous n'afficherez que les matchs contreadesrsaires tres forts.

8.1.4 Filtres
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LeFiltresCette section propose deux filtres de classement optionnels, chacun avec des plages de matchs
a domicile et a I'extérieur indépendantes, contrdlées par des fleches haut/bas

Filtre ‘ Description

Les filtres s'appliquent en fonction du classement général de chaque
équipe (le méme que celui affiché dans la vue Tableau). Définissez u
Total du rang plage de matchs a domicile et une plage de matchs a I'extérigar
exemple, Domiciled6 / Extérieur 6 ne renvaée que les matchs entre
les six meilleures équipes.

Filtrez les résultats de chaque équipe en fonction de ses performance
Rang H/A domicile ou a I'extérieur. Cette option est utile car certaines équipes
nettement plus fortes a domicile qu'a l'extérieur, et inversement.

Chaque filtre est désactivé par défaut. Cochez la case pour l'activer et afficher les commandes de la
molette. Le format esiDomicile ming Domicile max / Extérieur mimg Extérieur max

8.1.5 Logique de condition

LeLogique de conditio@ette section est I'une des caractéristiques les plus distinctives d'A.G.S. Elle vous
permet de définir jusqu'a six conditions basées sur le sadra {raversc6) et les combiner avec une

logique booléenne pour filtrer les matchs en fonction de ce qui s'est passé pendant le match a des
minutes spécifiques.

Mode logiqua Quatre boutons radio permettent de contrdler la combinaison des conditions activées

Mode ‘ Description

ET Toutes les conditions activées doivent étre vraies simultanément.
L'expression est ET2ET3ET4 BI. 5

Au moins une condition activée doit étre vraie. L'expression est « 1 O

ou OU30U40U5».

Vous pouvez écrire une expression booléenne personnalisée en utilis
Coutume les nombres de condition et les opératels.OU, PAS et des
parenthéses. Par exemplél ET 2) OU.3

Le champ de texte devient entierement modifiable et vous permet de
saisir manuellement la minute et I'évolution du scoke30112» =
Manuel jusqu'a la 30e minutel'évolution du score étant
Domicile/Domicile/Extérieur, le score est dd 2 la 30e

minute #™minute, avec I'évolution du score donnée.

Conditions (ctc6) Chaque ligne de condition comporte les contrbles suivants

Controle Description

Active ou désactive la condition. Lorsqu'elle est cochée, le menu

case a cocher . . : -
déroulant des résultats et les commandes de temps deviennent visibl
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Permet de sélectionner les éléments a vérifier. Les options sont
regroupées en scores exacts {Q, 21, etc.), résultats généraux (L'équip
a domicile mene, L'équipe a I'extérieur mene, Match nul), écarts de b
(L'équipe a domicile mene deblit, L'équpe a domicile méene de Ruts,
etc.), résultats négatifs (L'équipe a domicile ne méene pas, L'équipe a
I'extérieur ne mene pas, Pas de match nul), totaux (Plus/Moins de 0,5
4,5), GG/NG, premier but (L'équipe a domicile a marqué en premier,
L'équipe a I'ebérieur a marqué en premier, Pas de but) et nombre exa
de buts par équipe (L'équipe a domicile a marquzut, L'équipe a
I'extérieur a marqué plus defauts, etc.).

Liste déroulante des résultats

Deux optionsEntre minutewérifie le score a un intervalle de minutes
spécifique (par exemple, entre la minute 1 et la minute 90 pour le tem
réglementaire), tandis qui tout moment entrevérifie si la condition
était vraie a un moment quelconque de l'intervalle.

Mode temporel

Définissez les minutes de début et de fin pour la condition. La valeur

Minute spinners défaut est de 1 a 90 (temps plein).

O Conseil Les conditions sont extrémement efficaces pour I'analyse en temps réel. Par exemple, vous
pouvez paramétrer cl surl¢équipe a domicile méne a la4eimps» entre les minutes 1 et 45 et c2 sur

« Match nul» entre les minutes 1 et 90 pour trouver tous teatchs ou I'équipe a domicile menait a la
mi-temps mais ou la rencontre s'est soldée par un match nul. Combinez cela avec le classement ELO et
les filtres de classement pour affiner votre recherche en fonction du profil de chaque équipe.

8.1.6 Actualiser et réinitialiser

En bas du panneau de gauche, deux petits boutons sont disponibles

Bouton ‘ Description

Applique la configuration actuelle et charge les jeux correspondants d
Rafraichir la grille centrale. Recalcule également les statistiques du marché dan
panneau de droite.

Réinitialise tous les contrdles du panneau de gauche a leurs valeurs
Réinitialiser défaut (Toutes les équipes, toutes les saisons, aucun filtre de
classement/ELO, aucune condition activée).

8.2 Panneau central Grille des filtres et des jeux

8.2.1 Barre d'outils Filtre

En haut du panneau central, Hittred_a barre d'outils propose des boutons contextuels permettant de
contréler la visibilité des colonnes et d'effectuer des filtrages supplémentaires sur la grille des jeux

Bouton ‘ Description

Ouvre une fenétre contextuelle permettant de filtrer les matchs par

COMBIEN plages ELO a domicile et a I'extérieur (spinners Min/Max pour chaque
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équipe)Afficher les colonnes ELL@ case a cocher permet d'afficher ou
de masquer les colonnes ELO dans la grille. Chqppdizjueractiver.

Formulaire

Ouvre une fenétre contextuelle permettant de filtrer par note de forme
RS f USIdzA LIS odzy & O2 MEchef @zycgoniel dirS
formulaireLa case a cocher permet d'afficher ou de masquer les color
du formulaire. CliqueZppliqueractiver.

Chances

Ouvre une fenétre contextuelle listant tous les marchés de cotes pris
charge: Domicile (1), Match nul (X), Extérieur (2) et les lignes Plus/Mq
de 0,5 a 4,5, ainsi que GG/NG. Chaque marché posséde une case a
et une plage de cotes minimaleetnE A YI £t S | OG A @S1
O2t2yyS RS&a 020GSa RQdzy YI NOKS R
dehors de la plagéfficher tout/ Masquer toutLes boutons permettent d¢
basculer entre tous les marchés simultanément.

Statistiques

Ouvre une fenétre contextuelle permettant d'afficher ou de masquer |
colonnes de statistiques du matcfirs (Domicile/Extérieur), Tirs cadrég
(Domicile/Extérieur), Corners (Domicile/Extérieur) et Possession de b
(Domicile/ExtérieurAfficher tout/ Masquer tout_es boutons permettent
de basculer entre toutes les statistiques simultanément.

Obijectifs : activés / désactivés

Un menu déroulant permettant d'afficher ou de masquer trois colonng
de minutes de butButs a domicileButs a I'extérieur et Tous les buts
Lorsqu'il est réglé s@ur, chaque colonne indique les minutes auxquellg
les buts ont été marqués (par exemple « 7, 19, 28 »).

Un petitRafraichiret RéinitialiselLa paire de boutons située a droite de la barre d'outils de filtre permet

de réappliquer ou d'effacer les paramétres de cette barre d'outils.

8.2.2 Barre d'onglets

Sous la barre d'outils de filtre, une barre d'onglets propose huit ongletss SaisonsLigues Equipes
Marchés Minutes, Objectifs et ToursActuellementJeux.'onglet actif contient la grille de données

principale. Les sept autres onglets sont réservés aux analyses ultérieures et affichent la mention

« Bient6t disponible».

8.2.3 Grille de jeux

LeJeux_'onglet affiche une grille de données triable et défilable, avec une ligne par match. Les colonnes

toujours visibles sont

Colonne ‘ Description

Drapeau Le drapeau du pays membre de la ligue.
Ligue Le nom de la ligue.

Date/OU Date et heure du match.

Rd Le numéro du tour (jour de match).
Equipe locale Nom de I'équipe locale (affiché en gras).
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Le classement de I'équipe a domicile, indiqué comme Foiial
Eme) (Accueill par exemple « 3(1) » signifie 3e au classement général, 1¢
classement national.

Equipe visiteuse Nom de I'équipe visiteuse.

Le classement de I'équipe visiteuse au championnat, indiqué comme

@) :Total (Extérieur)
Le résultat a temps plein dans le forrhigA (HT K{HT A} par exemple,
Résultat « 31 (01) » signifie 4L a la fin du temps réglementaire;10a la n

temps.

Minutes auxquelles I'équipe a domicile a marqué (visibles lorsque I'op

Buts a domicile Buts est activée).

Minutes auxquelles I'équipe visiteuse a marqué (visibles lorsque I'opti

Buts a lextérieur Buts est activée).

Liste chronologique combinée de tous les objectifs avec indicateurs

Buts a domicile et a Fexterieur d'équipe (visible lorsque l'option Obijectifs est activée).

Colonnes supplémentaires
pourCOMBIEKDomicile/Extérieurf;ormulairgdDomicile/ExtérieurChanceél, X, 2, O/U 01,5, GG,
NG), eStatistiquegTirs, Tirs cadrés, Corners, Possession pour chaque équipe) peuvent étre
activés/désactivés a partir des fenétres contextuelles de la barre d'outils de filtre déctitesstis.

8.2.4 Pied de page des statistiques
Sous la grille de jeu, deux compteurs sont affichés

Matchs dans la ligue et la période sélectionnéede nombre total de matchs dans la base de données
pour la ligue et la plage choisies, avant I'application de toute condition ou filtre.

Jeux affichés dans le tableauNombre de matchs actuellement affichés dans la grille aprés application
de toutes les conditions, filtres de classement, filtres ELO et filtres de la barre d'outils. Le pourcentage
par rapport au total est indiqué entre parenthéses.

Un ExportelLe bouton situé dans le coin inférieur droit vous permet d'exporter les parties actuellement
affichées vers un fichier pour une analyse externe.
8.3 Panneau de droite Statistigues du marché

Le panneau de droite calcule et affiche automatiquement les statistiques d'un large éventail de marchés
de paris en fonction des matchs actuellement affichés dans la grille. Les statistiques sont mises a jour
automatiquement dés que vous actualisez lesm#s ou cliquez sur une ligne de marché.
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Between min: v 1 2{- a0 :

Full-time results v Resat
Markst Won  Won%  Odds Yield Povalus
¥ 12
Home win 1105 A3.5% 230 -4.3% 5B.6%
Exr tod  234% 4285 -50% T
Aoy win 241 33.1% 3.0z 0.5% 10.8%

¥ Double Chance

Double 1% 1609 66.0% 149 - =
Double 12 1945 T6.6% 131 - =
Double X2 1435 56.5% 177 - =

¥ Draw Mo Bet

DME Home 1105 43.5% 230 - -
DME Away 541 33.1% 302 - =

¥ Totals
Over 0.5 2309 04.4% 106 -12%  0.0017%
Over 1.5 2003 79.1% 126 -0.6% 0.15%
Qer 2.5 1385 54.0% 182 -2.6% 41.7%
Oer 3.5 825 325% 308 -4.0% o4 6%
Oer 4.5 408 16.1% 621 -15.1% 95.5%
Ower 5.5 164 6.5% 15.49 - =
Qver 6.5 L] 27% 3735 - 5
Under 0.5 141 S6% 1801  -330% 1000%
Under 1.5 532 20.9% 47T -174% 20.3%
Under 25 1145 45.1% 222 -35% LB3%
Under 35 1715 67.5% 148 -33% 45.4%
Under45 213 83.0% 119 -2.3% 1.1%
Under 55 2376 03.5% 107 - -
Under 6.5 2472 97.3% 103 - -

¥ GG/NG
GG 1363 53.7% 186 -2.1% 23.4%
NG 1177 463% 216 -5.7% T6.6%

» Odd/Even

» HT/FT

» Scored First

» Correct Score

- Goals Sequence

Figure 8.3 Panneau de droite Statistiques du marché indiquant le taux de réussite, les cotes, le rendement et
la valeur p pour chaque marché

8.3.1 Mode de calcul

En haut du panneau de droite, une liste déroulante permet de sélectionner le mode de: calcul

‘ Description

Calcule les résultats du marché entre deux minutes spécifiques (défi
via les sélecteurs). La plage par défaule806(Match complet). Vous
pouvez restreindre cette analyse a n'importe quelle splage, par
exemple 4690 pour l'analyse de la seconde-tamps.

Entre min :
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Prochaine minute :

Calcule ce qui se passe dans la $litenutes a partir de la minute de la
condition la plus élevée. Ce mode est concu pour I'analyse en temps
définissez une condition sur I'état actuel du jeu, puis visualisez la
probabilité de ce qui se produira ensuite.

8.3.2 Période

En dessous du mode de calculPdniodd_e menu déroulant permet de sélectionner la partie du match

a analyser

Période ‘ Description

Résultats a temps plein

Les statistiques de marché sont calculées a partir des résultats comp
des 90 minutes. Il s'agit du parametre par défaut.

Résultats de la premiére mi
temps

Les statistiques du marché n'utilisent que le score de la premiére mi
temps (minutes 1 a 45).

Résultats de la deuxieme mi
temps

Les statistiques du marché n'utilisent que le score de la deuxieme mi
temps (minutes 46 a 90).

UNR@éinitialisel.e bouton situé a c6té du menu déroulant de la période efface toute sélection de
marché et rétablit I'affichage complet et non filtré des statistiques.

8.3.3 Grille des résultats

Le tableau principal des résultats affiche les statistiques de marché dans des groupes extensibles ou
repliables. Cliquez sur I'@dte d'un groupe & / 3 ) pour le développer ou le réduire. Les groupes de

marché disponibles sont

Groupe de marché

Marchés inclus

1X2

Victoire a domicile, match nul, victoire a I'extérieur.

Double chance

Double 1X, Double 12, Double X2.

Pari sans match nul

DNB Domicile, DNB Extérieur.

Totaux Au-dessus et en dessous pour les lignes 0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5, 5,5 et
Les deux équipes ont marqué (GG), et au moins une équipe n'a pas

GG/ING .
marqué (NG).

Impair/Pair Le nombre total de buts est soit impair, soit pair.

HT/ET Les neuf combinaisons #t@mps / fin de match (1/1, 1/X, 1/2, X/1, X/X,
X2, 211, 2IX, 2/2).

Premier but L'équipe a domicile a marqué en premier, I'équipe a l'extérieur a marg

en premier, aucun but.

Score exact

Toutes les lignes de score exact courantes (ea04+4 et regroupées par
victoire & domicile, match nul, victoire a I'extérieur).
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Séquence des objectifs

Séquences d'objectifs basées sur des modéles utilisant une notation
but a domicile2= but a I'extérieud{= tout objectif¢= aucun but.
Exemple « 1XX» = |le but a domicile marque en premier, puis deux bu
guelconques.

8.3.4 Définitions des colonnes

Chaque ligne du tableau de résultats affiche les colonnes suivantes

Colonne ‘ Signification

Marché

Le nom du marché ou du seugarché (par exemple « Victoire a domicil
», « Plus de 2,5 »).

Gagné

Le nombre de matchs (parmi ceux affichés) dans lesquels ce marché
aurait été gagnant.

Gagné%

Le taux de victoire est exprimé en pourcentage : Victoires + Nombre t
de parties x 100.

Chances

Les cotes moyennes des bookmakers pour ce marché sur les matchs
affichés. Calculées uniquement a partir des matchs pour lesquels deg
données de cotes valides sont disponibles. Affichées sous forme de
»lorsque les données de cotes ne sont pas disponibles ou que la péri
n'est pas a temps plein (les cotes des bookmakers s'appliquent
uniguement au match complet).

Rendement

Le rendement théorique de votre investissement si vous aviez misé u
unité sur ce marché pour chaque match. Calculé comme suit

(rendements totauxg mises totales) + mises totales x 100. Un rendem
positif indique un profit un rendement négatif indige une perte. Calculg
uniguement pour les résultats définitifs avec des cotes valides, affiché
comme suit« ¢ » sinon.

Valeur p

Indicateur de signification statistique. Il représente la probabilité que |
taux de victoire observé soit di au seul hasard, compte tenu des
probabilités moyennes. Une faible valeur p (par exemple, inférieure a
%) suggeére que le résultat est statistiquent significatif et non une
fluctuation aléatoire« ¢ »lorsque les données de cotes ne sont pas
disponibles.

O Conseil Cliguez sur une ligne de marché dans la grille des résultats pour filtrer I'affichage et

n'afficher que les matchs ou ce marché a été gagnant. C'est un moyen rapide d'examiner les matchs
correspondant a une statistique. Cliquez sur le bouton Réinitiadisété du menu déroulant Période

pour supprimer le filtre et afficher a nouveau tous les matchs.

Important: Le rendement et la valeur p ne sont calculés que pour les résultats a temps plein, car les
cotes des bookmakers ne sont disponibles que pour la rencontre compléte de 90 minutes. Si vous

utilisez la premiére ou la deuxieme-®mps, ou une plage de minutgersonnalisée, ces colonnes

afficheront «¢ ».
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8.4 Barre d'outils inférieure

La barre d'outils inférieure s'étend sur toute la largeur de la fenétre et propose les commandes
suivantes

Controle ‘ Description

Le bouton principal Actualiser (vert). Applique tous les paramétres de

Rafraichir ) . : . o
configuration et recharge la grille des jeux et les statistiques du march

Réinitialise I'affichage A.G.S. a son état par défaut, en effacant tous I

Réinitialiser filtres, conditions et résultats.

Ouvre la fenétre Enregistrer/Charger, ou vous pouvez enregistrer la
configuration A.G.S. actuelle dans l'un des emplacements sui@hts
emplacement¥/ous pouvez également charger une configuration
précédemment enregistrée. Chaque emplacement conserve tous les
parametres: ligue, plage, mode d'équipe, ELO, filtres de classement,
conditions, expression logique, paramétres de filtre de la barre d'outil
mode/période de calcul. Ceci est utile pour conserver une bibliothéqu
de requétes de recherche.

Sauvegarder/Charger

Un menu déroulant affiche les matchs en direct du jour. En sélectionr
un match, A.G.S. se configure automatiquement pour afficher la ligue
équipes et le score actuel, vous permettant ainsi de consulter
instantanément ['historique des résultats dadss situations similaires.
Un bouton de rafraichissement | permet de mettre a jour la liste des
matchs en direct.

Jeu en direct

Définit l'intervalle d'actualisation automatique pour le jeu en direct
sélectionné15 secondes30 secondest0 secondesou Arrétez

Chaque (intervalle) d'actualiselLorsqu'un match en direct est sélectionné et qu'un interval
est actif, A.G.S. interroge périodiquement le score en direct et met
automatiqguement a jour les conditions et les statistiques.

O Conseil Le systeme de sauvegarde/chargement est I'une des fonctionnalités les plus précieuses
d'A.G.S. Constituez une bibliotheque de requétes de recherche pour différentes stratépars
exemple, un emplacement pour « les 6 meilleures équipes a domicile madambitemps », un autre
pour « les outsiders faisant match nul a 60 minutas et rechargedes instantanément avant chaque
journée de match.

O Conseil La fonction «¢Match en direct> transforme A.G.S. en assistant de recherche en temps réel.
Lorsque vous sélectionnez un match en direct, le systéme configure automatiquement la ligue, les
équipes et le score actuel comme conditions, puis calcule la pridbade chaque marché pour le reste

du match. Avec l'actualisation automatique activée, les statistiques se mettent a jour au fur et a mesure
gue le match progresse, vous offrant une vision constamment évolutive des résultats les plus probables
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9. Statistiques des buts

La vue Statistiques des buts est disponible otis- G A & ( A |j dzS & DaRs3azbar@ térale, Vous. dzi a
trouverez une analyse détaillée, minute par minute, des probabilités pour un large éventail de marchés
de paris, basée sur les données historiques de matchs impliquant des équipes de force similaire
(mesurée par le classemernt®).

Les données sont présentées sous forme de tableau, chaque ligne représentant un pari (Victoire a
domicile, Plus de 2,5 buts, Score exaf, &tc.) et chaque colonne un moment du match (de 5 a 90
minutes, avec les scores a lat@inps et a la fin du temp®glementaire). Vous pouvez ouvrir
simultanément plusieurs onglets d'analyse, chacun suivant un match différent.

CGMBet Software U - x

= CGMBet System - Beta version 2.18.1 ovnucest 3 B X G B @ O
\\ Add game tab: | 19:00 | Spain - Primera Di| Levante - Villarreal “| | +AaddTab (Select a game and click Add Tab, or double-click)
’/\% Custom 1 x [ n, Levante - Villarresl, scheduled  x

() =
. League: | Sp: | Home team: | Levante (1598) ~| Awayteam: | Villarreal (1857) M o+~ | 75
A Home Show | Percentage | intenal | EveySmin  v|  Eetweenminutes| 0 [ - 90 |I  Games:2i0
P e e e e e e e e e e e e e e e e

Home 6% | 2% | 3% 6% 0% 10% W% 6% 20%  23%  o4% 4% 24%  24%  a5% 4% 29%  25% 4% | 26%
3 vaily griing: Draw 0% 4% | g% | B 7% 6B | 63 | SR S% | AT% | 43 M A% 4% A% 4% 3% % 3% 3R
Avay x| 3 | % % 1% 2% 4% 26 0% 31% 3% 3% 3% 3% 6% % 6% % 3% 4%
(®) Favourites 005 92% | 6% | 9% | 18% | 29% | 3%  42% | 49%  S6% | 60% | 66% | 68%  72% | 74% | 79% | 62% 3% 65% 6% 0%
vos 8% | Mx | o1% | E2%  7I% | 6% SB% | S1% 4% A% 3% 3% 8% 26%  21% | 18%  1T% | 15% | 3% 8%
(@) Uz o | e e o 2w m mw aw s e s 4% % w% % e e e%
= e uts St T2 f00%  100% S  95%  Si% &% TR Tew  TIM  e6x 626 Se% S 4T% 4w 3% 31
oz 4% 0% 3% 4% S 10% | 1% 19% 8% 2% 2% 26% 0% 3% 41%
B Calculators vas se% | 90w | 100% 100%  100% 100% 100% 9™ | 9% 9%  S0% o7k | 65 &% 7e% 76w % T0% 7% | 5%
035 % 1% 0% 1% % 4% S% 8% 9% 1% 15%  T6%  20%
b Suggestions (A1) u3s 80% 9%%  100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 99%  97%  96% 95% 9%  91%  89%  85% B4%  80%
o4s 1 o% 0% 1% 1% 1% 2% 2% % 4% T 1%
B H Uts | oo | oo% 05 toow px v toox 1% 00 10% s% 3% % | % e so%  so%  B% %
6 sew | 15% W 3 S T | 9% | 1% | 1%  20% | 25% 0% % 3% 4%  46%  S1% 5%
a2 My Leagues NG 46% | 85w | 100%  100%  99% | O7T% 95% | 93 91%  B9%  83%  TO%  7S% 0% 66%  61% S8 4% 49% A%
DCIX Sex | 67 | os%  Be%  B%  T8%  Te% T3 T0% 6% 67%  GBX | 60% 6%  GA% 65 6% 63%  61% | S6%
£ Reset favourites Dcx2 T % | TR % 0% 0% G6% % B0%  7T%  Tew  T6% | 6% T6%  T5% 7% TS%  TS%  T6% | %
bC 12 T ST | S% 8% 2% 3% IT% A% SR 53 STR S6X 6% SB%  G0%  SM 1% 61% e 0%
© Core satistcs Wea | % | | m e e me e % am | x| x| % x| x| we | we | e
© Upcoming H2g B 0% 1% 1% 2% 3% 4% 4% 4% 4% 5% % % 5% 6% 5% 4% 5%
He3g "% B % 1% 0% | % % 1% 0% | 1% 1%
(@ Goals Statistics (00 o L N )
A+lg 6% | 2% | % 2% 6% 21% | 2% 3% | 2% | 21% 2% 2% 23% 2% 4% 2% 2% 2% 2% | 2%
|t AGS. Aw2g | T % 4% TR 8% TR TR % 6% 8% S 1% 1% 1% 1%
A+ 5% 3% 0% 1% % 3% 3% 4% 3% 3% 3% 3% 3% 4% 5%

[ Score Evolution < < -
Select the current minute and scores | 0 || | Comect score < [olz]-[o]2 Sl
(@) Ratings Source of data:| The last seasons.. || 10 | = | Manage favourite markets [] Highlight i % between:

) Tools

Ready

Figure 9.1 Vue des statistiques des buts avec deux onglets ouverts

9.1 Sélecteur de jeu (barre supérieure)

La barre supérieure vous permet de créer de nouveaux onglets d'analyse a partir de matchs en direct,
programmes ou terminés. Elle contient les commandes suivantes

Contréle Description

Ajouter un onglet de jeu | Un menu déroulant affiche tous les matchs actuellement disponibles,
récupérés du serveur live de CGMBet. Les matchs sont regroupés en
catégories En direct (en cours, avec indication du score et de la minut
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t NPANI YYSE 6L & SyO2NBE 0O02YYSyOsS
RQSYy@2A0 S ¢SN¥YAySa ol SO AYyRA
+ Ajouter un onglet Crée un nouvel onglet pour le jeu sélectionné. Vous pouvez égalemer

double-cliquer sur un jeu dans le menu déroulant pour I'ajouter
immédiatement.

Sélecteur de couleurs Un petit carré coloré se trouve a c6té du boutoAjeuter un onglet.
Cliquez dessus pour parcourir 10 couleurs pgdeeprochain onglet créé
utilisera la couleur sélectionnée comme arrigri@n de son etiéte.

v Actualiser Télécharge a nouveau la liste des jeux en direct depuis le serveur.

Coutume Le premier élément du menu déroulant. Le sélectionner et cliquer sur
«Ajouter un onglet> crée un onglet vierge dans lequel vous choisissez
manuellement la ligue et les équipes.

O Conseil Yous pouvez ouvrir jusqu'a 10 onglets simultanément. Chaque onglet fonctionne
indépendamment, avec sa propre ligue, ses équipes, ses filtres et son minuteur de mise a jour en g

9.2 Gestion des onglets

Chaque onglet affiche un @@te coloré indiquant les informations du match (ligue, équipes et score en
direct, le cas échéant). Comportements clés

Fermer un ongletCliquez sur le bouton x en haut de I'onglet. Si vous fermez le dernier onglet, un
nouvel onglet vide #®ersonnalis® est automatiquement créé.

Mises a jour en directLorsqu'un onglet est créé a partir d'un match en direct, il interroge
automatiquement le serveur toutes les 15 secondes pour mettre a jour la minute et le score. La grille de
données se recalcule a chaque changement de score ou de mitattialisatiorautomatique s'arréte

a la fin du match (temps réglementaire).

Entéte de I'onglet:Pour les matchs en direct, I'déte affiche le nom du championnat, les noms des
équipes, le score actuel et la minute (par exemptdEspagne Primera Division, Levante/illarreal G0
32'»). Pour les onglets personnalisés, il affici®e«sonnalisé %, «Personnalisé 2, etc.

Navigation depuis A veniVous pouvez cliquer avec le bouton droit sur un match dans la vue A venir et
sélectionner « Ouvrir dans Goals » pour créer automatiqguement un onglet préconfiguré avec la ligue, les
équipes et le score en direct corrects.
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9.3 Commandes de filtre (Ligne 1)

Sous la barre d'onglets, chaque onglet posséde son propre ensemble indépendant de commandes de
filtrage :

Filtre Description

Ligue Sélectionnez la ligue. Cela déterminera quelles équipes apparaitront ¢
les menus déroulants Domicile et Extérieur.

Equipe locale Sélectionnez I'équipe a domicile (affichée avec une bordure orange). |
classement ELO est indiqué entre parentheses a cété du nom de I'éqy
par exemple « Levante (1598) ».

Equipe visiteuse Sélectionnez I'équipe visiteuse (affichée avec une bordure bleue). Le
méme affichage du classement ELO s'applique.

9[ h bkb Si cette option est activée, le systéme ne prend en compte que les mz
historiques ou les deux équipes avaient un classement ELO compris ¢
fourchette spécifiée (£75 par défaut) de celui des équipes actuellemer
sélectionnées. Décochda pour inclire tous les matchs, quel que soit le
niveau.

G Important :Le filtre ELO est l'une des fonctionnalités les plus puissantes de la vue Buts. En limita
données aux matchs entre équipes de niveau similaire, les probabilités deviennent bien plus perting
pour le match spécifique que vous analysez.

9.4 Options d'affichage (Ligne 2)

Option Description

Montrer Basculez entre le pourcentage (e82%) et la cote implicite (ex1,22). La
cote implicite est calculée en divisant 100 par le pourcentage.

Intervalle Permet de controler I'affichage des colonnes de minuteaites les

5 minutes (toutes les colonnes), toutes lesribhutes, toutes les

15 minutes, toutes les 3fninutes ou toutes les 4Binutes. Utile pour
réduire I'encombrement sur les petits écrans.

Entre minutes Filtre par plage de valeurs (de/a). Seules les colonnes de minutes
comprises dans cette plage sont affichées. Par exemple, la plag§é 45
n‘affiche que les colonnes de la seconde moitié.
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Compte des jeux Affiche le nombre de matchs historiques correspondant aux filtres actu
(par exemple, Matchs: 219»). Plus ce nombre est élevé, plus les
statistiques sont fiables.

9.5 La grille de données

La zone principale de chaque onglet est une grille déroulante affichant les probabilités pour chaque
marché a chaque intervalle de temps. La grille comporte 21 colannes

Colonne Description

Marché Le nom du marché (colonne de gauche). Les marchés sont regroupés
catégorie, les groupes étant séparés par de fines lignes foncées.

T complet La probabilité pour le match completq@0 minutes).

DemiT La probabilité pour la premiére iemps seulement (€45 minutes).

p YAydziSaX |Laprobabilitéachaque intervalle de 5 minutes. Ces colonnes réponde
la question: « Etant donné le score actuel a la minute X, quelle est la
probabilité que ce marché soit exaep

9.5.1 Catégories de marché

La grille contient les groupes de marchés suivants, séparés par des lignes horizontales: foncées

Groupe Marchés

1X2 Domicile, Match nul, Extériear probabilités du résultat final.

Plus haut/moins 00,5/U0,5a04,5/U 45total des buts atdessus ou en dessous d'U
seuil donné.

Les deux équipes GG (les deux équipes marquent) et NG (au moins une équipe ne mard

marqueront aucun point).

Double chance DC 1X, DC X2, DCrlZzombinaisons de deux résultats.

Meneur a domicile/a H +1g a H +4g, A +1g a A #4grobabilité qu'une équipe mene par

I'extérieur exactement N buts.

Score exact (Victoire de | CS £0, CS@0,CS@1,CS&1 = Xc371 f{ousies scores exacts de

I'équipe a domicile) victoire a domicile jusqu'a 4 buts.

Score exact (Victoirede | CSQ1,CS€2,CS4H = Xcd71 fousdes scores exacts de victoire a

I'équipe visiteuse) I'extérieur.
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Score exact (matchs nul§ CS @0, CS 41, CS &2, CS &3, CS &4.

Buts exacts a domicile/a| H SCO 0 a H SCO 4, A SCO 0 a AtS@Hdabilité qu'une équipe marqug
I'extérieur exactement N buts.

9.6 Commandes inférieures

La partie inférieure de chaque onglet contient deux rangées de commandes pour I'analyse des matchs
en direct et la gestion des données.

9.6.1 Commandes du match en direct (Premiéere rangée)

Contréle Description

Minute actuelle Un indicateur (Q90) représente la minute de match en cours. Pour les
matchs en direct, il se met a jour automatiquemepour une analyse
manuelle, vous le paramétrez veagme.

Type de marché Un menu déroulant pour filtrer le calcul de la derniére ligi8zore exact,
' @yl 3S £ R2YAOAE ST al G§OK ydzf =
spécifiques (Domicilech 6 dzia RQl Glgy OB dzi ® ER G
Plus/Moins 0,84,5, GG, NG.

Roues de score Deux indicateurs de score (initialement a 0) affichent le score actuel. Il
sont visibles que si l'optionScore correch est sélectionnée. Affichez le
score en direct pour observer I'évolution des probabilités.

RAFRAICHIR Recalcule manuellement l'intégralité de la grille avec les filtres et
parameétres actuels.

Sauvegarder / Charger | Ouvre une fenétre avec 99 emplacements de sauvegarde. Vous pouve
sauvegarder la configuration compléte de I'onglet (ligue, équipes, miny
score, filtres, options d'affichage) dans un emplacement nommeé et la
recharger ultérieurement.

9.6.2 Source des données et mise en surbrillance (deuxieme ligne)

Contréle Description

Source des données Choisissez entre koutes les saisons(base de données compléte) ou
« Les N derniéres saisonglimité aux N derniéres saisons, 10 par défau
Se limiter aux saisons récentes peut donner des résultats plus pertine
les styles de jeu ou les forcdss équipes ont changé.
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Gérez vos marchés Ouvre une boite de dialogue permettant d'afficher ou de masquer les
favoris lignes de marché individuelles. Utile pour simplifier I'affichage si vous 1
vous intéressez qu'a certains marchés.

Surligner si % entre Lorsqu'on coche cette option, deux indicateurs de chargement
apparaissent (par défaut70c100). Toutes les cellules dont le pourcental
se situe dans cette plage sont surlignées en vert, ce qui permet de rep
facilement les résultats les plus probables

9.7 Comment lire la grille

Le tableau répond a la question suivantgant donné le score actuel a une minute précise, quel
pourcentage de matchs historiques similaires se sont terminés par un résultat partculier

Exemple:Sur la capture d'écran, le match Levantéllarreal affiche un score de®a la minute 0
(avantmatch). La ligne © 2.5» de la colonne &ull T» indique 41%. Cela signifie que dans %ildes
matchs historiques entre équipes de niveau similaire de@nshampionnat, le score final a été supérieur
a 2,5 buts.

Au fur et a mesure que le match progress®us mettez a jour le temps et le score. Si a la 30e minute le
score est toujours de-0, la probabilité «Plus de 2,% dans la colonne 30 min peut afficher un
pourcentage inférieur, reflétant le fait qu'avec moins de temps restant et aucun but marqué, la
probabilité de plus de 2,5 buts diminue.

O Conseil Réglez la minute et le score actuels sur la méme durée que le jeu en direct. Les colol
minutes a gauche de la minute actuelle ne sont plus pertinentes (elles représentent des états
antérieurs). Concentrezous sur les colonnes allant de la minuteustie jusqu'a la colonne des 90
premieres minutes.

9.8 Systeme de sauvegarde/chargement

La fenétre Enregistrer/Charger comporte 99 emplacements numérotés pour stocker et récupérer des
configurations d'onglets complétes. Chaque emplacement stocke

Ligue, équipe a domicile, équipe a I'extérieur, paramétre ELO, mode d'affichage (pourcentage/cotes),
intervalle, plage de minutes, source de données (toutes/les N dernieres saisons), minute actuelle, type
de marché, score actuel et paramétres de mise edence.

Pour enregistrer sélectionnez un emplacement, saisissez un nom et des commentaires (facultatifs),
puis cliquez sur Enregistrer. Pour chargeglectionnez un emplacement enregistré et cliquez sur
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(p))
Qax

ChargeiT f Q2y 3t Si aSNI NBO2yFAIdzNB | SO (2dza f
immédiatement.

LI NI

O Conseil Utilisez la fonction Enregistrer/Charger pour créer des modeles préconfigurés. Par
exemple, enregistrez un emplacement nomm®ledele Premier League avec vos paramétres ELO
d'intervalle et de résumé préférés. Lors de l'analyse d'un nouveau match degPilesague, chargez
le modéle et modifiez simplement les équipes.

9.9 Conseils pratiques

Surveillez le nombre de partieSi le nombre est trés faible (moins de 30), le filtre ELO estétesit
trop strict. Essayez d'augmenter la plage ELO de 75 a 100 ou 150, ou désactivez completement le filtre
ELO.

Utilisez la fonction SurlignerActivez I'option dViettre en évidence si % est compris eniret
définisseda entre 75 et 100 pour repérer immédiatement les marchés présentant des résultats a forte
probabilité.

Comparaison entre le direct et 'avashatch:Ouvrez deux onglets pour le méme ma¢h £ Qdzy | @S O f
minute O et le score d@-0 (avantY  § OK0O = SG f QF dziNB | SO €S RSNRdzZ SY
de voir comment les probabilités ont évolué pendant la partie.

Limiter aux saisons récenteSi une équipe a considérablement modifié son effectif ou son staff
technique, se limiter aux 3 a 5 derniéres saisons peut donner des prédictions plus précises que d'utiliser
l'intégralité de la base de données historiques.

Marchés préférésUtilisez la fonction &Gérer les marchés favossspour masquer les marchés que vous
n'utilisez jamais. La grille sera ainsi plus compacte et plus lisible pendant les parties en direct, lorsque la
rapidité est essentielle.

Pagg6de 151



Systeme CGMBet Guide de l'utilisateur

10. Evolution du score

La vue Evolution du score est disponible §oiisk G A & G A |j dzS& RS a oDmisdabdie ; @2 dzi A
latérale, elle analyse I'évolution probable du score au cours d'un match en examinant toutes les

progressions possibles des scores, en se basant sur les données historiques de matchs similaires.
Contrairement au tableau des statistiques dadyugui affiche des probabilités fixes a chaque minute,

fUS@2ft dziA2y Rdz achenhEe séord pelt2yolOed dulstble aciudrBldhaque

événement de but possible, jusqu'au résultat final.

Cette vue présente les données dans quatre formats visuels différents (onglets), un panneau de

résultats statistiques sur la droite, et partage la méme architecture de sélecteur de jeu et a onglets
multiples que la vue Statistiques des buts.

10.1 Sélecteur de jeux et gestion des onglets

La barre supérieure est identique a la vue Statistiques des: butsnenu déroulant affichant les matchs

en direct, programmeés et terminés, récupérés du serveur, avec un boutdg¥jeuter un onglets, un

4SSt SOGSdzNI RS 02 dzZ SdzNEP Sk dery LEAAAGA y 2RIANG (Ndz-2fd2a ] [ diOk 2
simultanément. Chaque onglet posséde untéte coloré indiquant le nom des équipes et un bouton

«x» pour le fermer.

Navigation depuis A venitUn clic droit sur un match dans la vue A venir et la sélection de « Ouvrir dans
Score Evolution » créent un onglet préconfiguré avec la ligue, les équipes et le score en direct corrects.

10.2 Commandes de filtre

Sous la barre d'onglets, chaque onglet comporte deux rangées de filtres qui déterminent quelles
correspondances historiques sont incluses dans I'analyse.

10.2.1 Ligne I Ligue, équipes et filtres avancés

Controle Description

Ligue Sélectionnez la ligue. Détermine quelles équipes apparaissent dans le
menus déroulants Domicile et Extérieur.

Equipe locale Affiché avec une bordure orange. Classement ELO indiqué entre
parenthéses, par exemple « Levante (1598) ».

Equipe visiteuse Affiché avec une bordure bleue. Méme affichage ELO.

c Ouvre une fenétre contextuelle avec des filtres de plage ELO (Min/Ma

pour les équipes a domicile et a l'extérieur. Seuls les matchs dont les
valeurs ELO des équipes se situent dans les plages spécifiées sont in
Cliquez sur Appliquer pour activer rdRéinitialiser pour désactiver.

Formulaireg, Ouvre une fenétre contextuelle avec les filtres de plage du formulaire j
les équipes a domicile et a I'extérieur (Min/Max, généralementsied
+50). Le formulaire mesure la tendance récente des performances. Cl
sur Appliquer pour activer, sur Réialiser pour désactiver.

Cotesg, Ouvre une fenétre contextuelle permettant de filtrer les matchs selon I
cotes des bookmakers avant le match. Des cases a cocher permetten|
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choisir entre Domicile, Match nul, Extérieur, Plus de 0,5 a 2,5 buts et N
de 0,5 a 2,5 buts, chacune avec une plage de valeurs minimale et
maximale. Seuls les matchs dont les cotes se situent dans les plages
sélectionnées sont affichés.

10.2.2 Ligne 2 Source des données et plage de minutes

Controle Description

Source des données Choisissez entre « Toutes les saisons » (base de données historique
compléte) ou « Les N dernieres saisons » (10 par défaut).

Entre minutes Une plage de début/fin définissant la période du match a analyser (paf
défaut 0z90).

Compte des jeux Indique le nombre de matchs historiques trouvés correspondant aux fi
actuels (par exemple deux 117»).

10.3 Arborescence graphique (Onglet 1)

Il s'agit de la visualisation principale et la plus détaillée. Elle représente un diagramme arborescent ou
OKI ljdzS ydzzR O2NNBalLRyR t dzy &d02NB LR&aairofsS Si OKLI
équipe.

CGMBet Software X

- o
= CGMBet System - Beta version 2.18.1 omnucenst S B X @B @ O

Add game tab: | 18:00 | Spain - Prinera Di| Levante - Villarreal <] [+ AddTab (Select o game and clck Ad Tab, or double-click)
s

/ \ & Keciorengucu vs Erzurumspar x| Levante vs Villarreal
wision | Home team: | Levante (1508) = | Away team: | Vilareal (1857) -] ‘;mmv‘lcda;v‘
en minu

es| 0 3- %0 . GamesT7

League: | Spain-
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sewcenmin v |[ 1 2]-[ o0 =|[u]

=R & L= 2 ST Prorage v [Beoreen i ¥ L | e e Lo | e ]
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v
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e = = o=
a0 AR
%) Upcoming 1508 /] tes |k 78 R wayw 5 asx 225 oow 305w
: [ semwian [ sewmmin
[Jeoat | .29 |« 75 /s I ) > Double
/i zonmn
= Tables I Form 7 [ o |0 ooz ) e
= / \ s
Dlromatt [ 3 |+ 10 / e e > o
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[
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[erazmn  eramin ) F——"
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B ko
2% My Leagues
[
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ekt e curent it scscores | 0[] [Gomssmer ] [0 [2]- 0 |5 2 Ao st
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Figure 10..r Arbre graphique montrant I'évolution du score pour Levante contre Villarreal

10.3.1 Barre de résumé supérieure

9y Kl dzi RS
marché:;

Elément Description

Domicile / Match nul /
Extérieur

OSi 2y3ftSiGx dzyS o0l NNB NBOFLAGdz F GA DS

Pourcentages 1X2 a temps plein basés sur les matchs historiques filtrg

Plus / Moins t NBEOFOATAGS 1jdzS €S y2YONB G20l €
seuil sélectionnable (0,5, 1,5, 2,5, 3,5 ou 4,5).
GG /NG Probabilité que les deux équipes marquent (GG) ou qu'au moins une

équipe ne marque aucun but (NG).

Mode d'affichage

Basculer entre l'affichage des pourcentages et celui des probabilités.

Plage de minutes

Sélecteur rapide : Entre 1 et 90 (match complet), 1 & 45 (premiere mi

temps) ou 46 a 90 (seconde-teimps).

10.3.2 Panneau de filtre gauche

L'onglet «Arbre graphique> posséde son propre panneau de filtres indépendant sur la gauche. Cela

vous permet d'affiner I'analyse de I'arbre indépendamment des filtres de l'onglet principal

Filtre Description

COMBIEN

Lorsqu'elle est activée, cette option filtre les résultats en fonction du
classement ELO des équipes sélectionnées, avec une tolérance de 7
défaut. Elle affiche les deux valeurs pour chaque équipe (par exemple
1598 / 1857).

ELO diff

Filtre en fonction de la différence de classement ELO entre les deux
équipes, avec une valeur de tolérance.

Formulaire

Lorsqu'elle est activée, elle filtre en fonction de la valeur de forme réce
de chaque équipe avec une tolérance (£10 par défaut).

Différenciation de forme

Filtrer selon la différence de forme entre les équipes.

Les N dernieres saisons

Limiter I'analyse aux N saisons les plus récentes (par défaut 10).

La méme ligue seulemer

Lorsque cette option est activée, seuls les matchs de la ligue sélection
sont utilisés.
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Entre minutes La plage de minutes a analyser au sein du match (par déf@a9) 1

Score initial Score initial de l'arbre (par défauf-0). Pour les parties en direct, ce scq
est automatiquement mis a jour avec le score actuel.

Actualiser:Cliquez sur le bouton vertActualiser> pour recalculer I'arbre avec les paramétres de
filtrage actuels. Le nombre de parties est affichéessous.

Boutons d'action:« Envoyer a A.G.8.envoie la configuration de filtre actuelle & la vue Statistiques
avancées des buts.Rarcourir> ouvre les matchs correspondants dans une listexporter» enregistre
les données.

10.3.3 Le diagramme arborescent

L'arbre commence a gauche par le score actuel (par exempleese ramifie vers la droite pour

OKI IjdzS odzi adsA @ yid Ll2aairoftSed / KIIjdzS ydzdzR AYyRAIl dzS
Le scorépar exemple 40 », «0¢l »), lgprobabilitéd'atteindre ce score (en pourcentage), et

leprobabilité cumulativee LI NI A NJ Rdz 8 O2 NB Ay A ( A | :fedpolr I8stbuts/adzdzR &
domicilepleu/turquoisepour les buts a I'extérieur, etange/jaunepour les scores de match nul.

ax
N

10.3.4 Bande de score correct

Tout en bas de l'onglet Arbre graphigue», une bande horizontale affiche les probabilités des scores
corrects par ordre décroissant (par exempkeOcl 16,24%», «1¢l 15,38%», «1¢0 11,97%», etc.).
Cela permet d'avoir un apercu immédiat des scdiesux les plus probables.

10.4 Vue arborescente (Onglet 2)

L'affighage arborescent présente les mémes données que l'arborescence graphique, mais sous forme de
GSEGSY 9SO L2aaroAftAdS RS RS@St2LIISNI 2dz RS NBRdzA
réduit en cliquant sur l'icne triangulaire.
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Figure 10.2 Vue arborescente montrant la progression extensible du score avec les probabilités et les cotes

Chaque ligne de l'arbre indique

Elément Description

badge de score Un badge de couleur indiquant le score (par exempleGQo>, «0¢l »). La
O2dzf SdzNJ AYRAIjdzS f QSljdzA LIS |jdzA Y$§

Probabilité de transition | La probabilité que ce but spécifique se produise, calculée a partir du s
initial (par exemple «37,6% (2,66)). La valeur entre parenthéses

représente la cote implicite.

Probabilité cumulative | La probabilité combinée du score initial & travers tout le chemin pour
FGGSAYRNB OS ydzdzR o0LJ NI SESYLX S
[ S& ydzdzRa GSNX¥YAYLldzE YI NJjdzS&a T L]
gue le score reste inchangé a partir de ce point jusqu'a la fin du match
Chemins les plus probableEn bas de cet onglet, le systéme calcule et affiche les 3 scénarios
d'évolution du score les plus probables. Par exemplcn 0 Mom O Moh) NG 14,9%0» signifie que le
scénario le plus probable est le suivatiequipe visiteuse marque en premier et@in autre but n'est
marqué, avec une probabilité d'environ ¥&

(plus de buts)

10.5 Diagramma Chemin principal (Onglet 3)

Cet onglet affiche un diagramme visuel interactif centré sur le parcours de score le plus probable.
Chaque trajectoire possible est représentée par un carré coloré relié par des lignes, disposés en losange
ou en treillis.
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Figure 10.3 Diagramme du chemin principal montrant les progressions de score les plus probables

| KI I dz$

02n0S RS ydwzR O2y iASyl

Elément Description

Score

Texte en gros caracteres indiquant le score (par exemp®<wp

Probabilité (Cotes)

La probabilité d'atteindre ce score avec les cotes implicites, par exemy

27,9 % (3,58) ».

Cumulatif

Cidessous : la probabilité cumulée a partir du score initial, par exempl

10,49 % (9,53) ».

Icone d'objectif

Une petite icone indique si un but & domicile, un but a I'extérieur ou «

aucun autre but » conduit a la branche suivante.

Le chemin principdltinéraire le plus probable) est mis en évidence égees vertes plus épaisskes

ydzdzRE a2y

NEfASade [ Sa Ol asSa

ou le score ne change plus.

10.6 Diagramma Complet (Onglet 4)

L2 NI ya

YSyidAazy U

Le diagramme complet présente I'arbre de ramifications complet de toutes les évolutions de score
possibles, incluant chaque but possible a chaque étape. C'est la vue la plus détaillée, mais elle peut étre
trés volumineuse pour les matchs comportant de noeuses issues possibles.
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Figure 10.4 Diagramme complet montrant toutes les branches de score possibles (zoom a 70 %)

L'onglet comprend des commandes de zoom en haut

Contréle Description

02dzi2ya b «|Augmentez ou diminuez le niveau de zoom par paliers.

Réinitialiser Retour au zoom a 100 %.

Ctrl+Défilement Vous pouvez également zoomer avec Ctrl + molette de la souris.

Affichage zoom Affiche le pourcentage de zoom actuel (par exemple « 70 % »).
[ S RAFINIYYS O02YLX SO dziaAftAasS €S YsYS adds S RS ydidz
OFasSa O2f2NBSa I FFAOKIYy:G fSa aodO2NBaxz S LINPOI 0Af
terminaux «<NGn A Y RAlj dzZSy (i f QI NN lobjéttl sagplé@datiing A v

a I
RS aO2NB al

O Conseil Le diagramme complet peut devenir trés volumineux. Utilisez les commandes de zoo
pour obtenir une vue d'ensemble (dézoomez &BD %), puis zoomez sur les branches qui vous
intéressent.

10.7 Tableau des résultats (panneau de droite)

Sur la droite de chaque onglet, un panneau de résultats statistiques fournit une analyse détaillée
marché par marché basée sur les données d'évolution des scores.
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Between min:  ~ 1 : -| oo :
Markst | Won | Wond | Odds | Yield | P-valus | |
¥ K2
Home win 32 27.4% 366 -6.9% T35%
Draw 33 282% 355  -65%  638%
Away win 52 444% 235 6.0% 36.5%

¥ Double Chance

Double 1% 65 55.6% 1.80 -5.9% 82.0%
Double 12 a4 71.8% 139 -1.6% 60.3%
Double X2 85 726% 138 0.1% 40.1%

W Draw No Bet

DME Home 3z 274% 366
DNE Away 52 444% 235

¥ Totals
Owver 0.5 109 03.2% 1.07 0.0% 41.5%
COiver 1.5 76 65.0% 154 -53% T6.1%
Over 25 45 33.5% 260 -172% 923w
QOver 3.5 21 17.9% E5T -51.0% 98.2%
Cwver 4.5 g T.7% 1300 -22.6% TO.0%
Over 55 3 26% 39.00
Over 65 1 09%  100.00
Under 0.5 8 6.3% 1462 -46.7% 90.4%
Under 1.5 41 35.0% 235 4.0% 46.4%
Under 2.5 72 61.5% 162 43% 21.0%
Under 3.5 96 82.1% 122 0.0% To%
Under 4.5 108 92.3% 1.08 -1.4% 65.4%
Under 5.5 114 07.4% 1.02
Under 6.5 116 09.1% 1.01

¥ GG/NG
GG 57 487% 205 -8.2% TB.&%
NG 60 51.3% 1.05 47% 41.2%

» Odd/Even

» HT/FT

B Scored First

B Correct Score

Figure 10.5 Tableau des résultats avec groupes de marché pliables

10.7.1 Mode de calcul

En haut du panneau, un sélecteur de mode de calcul permet de contrbler la facon dont les résultats sont
calculés

Mode Description
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Entre min

Calculer les probabilités de buts marqués dans l'intervalle de minutes
spécifié (par exemple, de la minute 1 a la minute 90). Il s'agit du mode
défaut et le plus courant.

Prochaine minute

Calculez la probabilité que le prochain but soit marqué dans l'intervallg
minutes spécifié.

Les deux modes comprennent des sélecteurs de minutes de/a et un bouton appliguasyr

recalculer.

10.7.2 Groupes de marché

Les résultats sont organisés en groupes gue vous pouvez développer ou réduire. Cliqguezéter I'en

d'un groupe pour le développer ou le réduire

Groupe Marchés inclus

1X2

Victoire a domicile, match nul, victoire a I'extérieur.

Double chance

Double 1X, Double 12, Double X2.

Pari sans match nul

DNB Domicile, DNB Extérieur.

Totaux Plus/Moins de 0,5 a 6,5 (14 marchés au total).

GG/NG Les deux équipes marquent (GG), aucune équipe ne marque (NG).

Impair/Pair Que le nombre total de buts soit pair ou impair.

HT/FT Toutes les 9 combinaisons-eimps/temps plein (1/1, 1/X, 1/2, X/1, X/X,
XI2, 211, 2/X, 2/2).

Premier but L'équipe a domicile a marqué en premier (H Sc ler), I'équipe a l'extérig

marqué en premier (A Sc ler).

Score exact

Tous les scores corrects dd@ 44, plus « CS Autre ».

10.7.3 Définitions des colonnes

Colonne Description

Marché Nom du marché. Les détes de groupe sont en gras et cliquabjéss
lignes enfants sont indentées.

Gagné Le nombre de matchs historiques (de I'ensemble filtré) ou ce résultat d
marché s'est avéré exact.

Gagné% Le pourcentage de matchs ou ce marché a été gagnant (Gagnés / Not
total de matchs).

Chances Les cotes implicites (100 / Gagné%).

Rendement Le rendement théorique, si vous aviez parié sur ce marché aux cotes
réelles enregistrées dans la base de données. Les valeurs négatives
indiquent que le marché est surévalué.
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Valeur p Signification statistique du résultat. Les valeurs faibles (inférieures a 5
indiquent que le résultat a peu de chances d'étre d0 au hasard.

10.8 Commandes inférieures

La barre inférieure de chaque onglet contient les commandes de match en direct, communes aux quatre
onglets de visualisation

Controle Description

Minute actuelle Indicateur de temps €P0) pour la minute de match en cours. Pour les
matchs en direct, il se met a jour automatiquement lorsque I'actualisat]
automatique est activée.

Type de marché Menu déroulant pour sélectionner le contexte du marcl&core exact,
Avantage domicile/extérieur, handicaps spécifiques (Domicile/Extériel
b n o6dzia RQIFI@IyOS0x tfdzakazAya

Roues de score Deux indicateurs de score pour le score actuel (visibles uniquement
lorsque « Score correct » est sélectionné).

Rafraichir Recalcule manuellement toutes les données avec les paramétres acty

Actualisation Case a cocher (cochée par défaut). Lorsqu'elle est activée et que I'ong

automatique suit un match en direct, le score et les mises a jour des minutes sont
automatiquement actualisés toutes les 15 secondes a partir du serveu
direct.

G Important :Décocher I'option « Actualisation automatique » est utile si vous souhaitez figer I'état 4
et explorer les données sans qu'elles soient écrasées par les mises a jour en direct.

10.9 Conseils pratiques

Commencez par l'arbre graphiqué offre la meilleure vue d'ensemble de I'évolution probable du score.
La barre de synthése supérieure affiche les principales probabilités du marché, et I'arbre illustre
visuellement les différentes possibilités.

Utilisez la vue arborescente pour plus de détaiour obtenir des chiffres précis ou explorer une
branche en détail, passez en mode arborescent. Développez uniquement les branches qui vous
intéressent et consultez les probabilités cumulées.

Vérifiez les chemins les plus probablégsn bas de I'onglet Arborescence, le systeme affiche les 3
évolutions les plus probables du score. C'est un moyen rapide d'identifier les scénarios dominants.

Utilisez le schéma complet pour plus de clarfour visualiser toutes les ramifications possibles, utilisez
l'onglet Diagrammea Complet. Dézoomez pour avoir une vue d'ensemble, puis zoomez sur les zones
qui vous intéressent.

Combiner les filtresUtilisez conjointement les filtres contextuels ELO, Forme et Cotes pour restreindre
les données aux matchs qui ressemblent le plus a la situation actuelle. Cela rendra les prédictions
d'évolution du score plus pertinentes.
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Développer les groupes de marché dans le tableau des résul@liguez sur les etétes de groupe

(1X2, Totaux, Score exact, etc.) pour les développer et afficher des statistiques détaillées avec les valeurs
P pour chague marché.

O Conseil Pour I'analyse en direct des matchs, laissez la c@g#ualisation automatique cochée.
Le systeme mettra a jour la minute et le score toutes les 15 secondes, et les quatre onglets de
visualisation se recalculeront en fonction de I'état actuel du match.
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11. Poisson

La vue de Poisson est accessible dep@sitsoitiélément dans la barre latérale, sous

leEvaluation€ette section fournit un calculateur de distribution de Poisson autonome qui vous permet
de saisir les buts attendus (xG) pour deux équipes et de visualiser instantanément la répartition
compléte des probabilités pour chaque marché de paris standard.

Cette vue est idéale pour une analyse rapide et manuelle de scénarios. Vous saisissez (ou récupérez
depuis la vue 4 venir») une valeur de buts attendus pour chaque équipe, appliquez éventuellement
une correction en pourcentage, et le systéme recalaud¢aintanément la probabilité de chaque score,

les cotes implicites pour le nombre de buts, les probabilités des marchés 1X2/Plus/Moins/Marques/Pas
de but, ainsi qu'un classement complet des scores exacts.

(CGMBet Software
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Figure 11.r Vue de Poisson montrant les quatre sections de sortie
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11.1 Objectifs attendus et corrections (barre supérieure)

La barre supérieure est divisée en deux groupes de comma@ibgsctifs attendus gauche
etCorrectionssur la droite.

11.1.1 Objectifs attendus

58dzE Y2t SGGSa LISNYSGIiGSyidi RS RSTFAYANI AYRSLISYRIYYSy
I'équipe visiteuse. Chaque molette comprend une zone de texte (ou vous pouvez saisir une valeur
directement) et des boutons fléchés haut/bas qui incrémenteu décrémentent la valeur de 0,01 par

clic. Maintenir le bouton enfoncé permet de répéter I'ajustement. La plage de valeurs valide est de 0,00
a9,99.

A coté de chaque fleche, le nom de I'équipe s'affiche en gras. Par défaut, les merffiguipe a
domicile» et «Equipe visiteuse apparaissent, mais lorsque la vue est ouverte depuis la Yueenir»
(clic droit sur un match et sélection deQuvriren Poissom), les noms des équipes et leurs valeurs xG
calculées sont automatiquement préremplis.

Controle Description

Objectifs attendus b2YoNB Y2&Sy RS odzia |jdzS f USl dzA

(Domicile) pour la distribution de Poisson de I'équipe a domicile). Valeur par défg
1,70.

Buts attendus (& b2YoNB Y2&Sy RS odzia jdzS f USl dzA

I'extérieur) la distribution de Poisson de I'équipe visiteuse). Valeur par défamno.

z | & fleches Incrémentez ou décrémentez la valeur des objectifs attendus adjacen
0,01 par clic. Maintenez le bouton enfoncé pour répéter I'opération.

Etiquette du nom de Affiche le nom de I'équipe. Ce champ se remplit automatiquement

I'équipe lorsque vous accédez a la vud venir».

11.1.2 Corrections

Deux curseurs horizontaux permettent d'appliquer une correction en pourcentage aux objectifs
attendus de chaque équipe. La plage de correction s'éten®@é6 a +50 %. La valeur corrigée est
calculée comme suit

& AEOOOs . | AEAAGEAEAO AOOGAT ABO |, s% . #1 OOAAOGEIT Y
t I NJ SESYLX S ax £S y2YONB RS o6dzida IGGSyRdza £ R2YA
ajusté devient 1,70 x 1,20 = 2,04. Le pourcentage est indiqué a droite de chaque curseur (par exemple, «

+20 % » ou «5 % »). Une correction de 0 9grsfie qu'aucun ajustement n'est effectué.

O Conseil Utilisez des corrections lorsque vous pensez qu'une équipe est plus forte ou plus faible que
ne le suggeére le xG brut par exemple, si un joueur clé est blessé ou suspendu, ou si le match revét une
importance particuliére (derby, match pour le maintien).
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11.2 Le nombre de buts (Tableau 1)

Ce tableau présente la distribution de probabilité de Poisson pour chaque équipe marquant exactement

NS MZ HI X3 ¢ o6dziad Lt :02YLIRNLS ljdzk iNB fA3dysSa R

Rangée Description

Maison La probabilité (%) que I'équipe a domicile marque exactement k buts, po
=0ao.
Cotes (Domicile) La cote décimale implicite pour que I'équipe a domicile marque exactemg

buts. Calculée comme 1 + probabilité. Les valeurs supérieures a 999,99
inférieures a 0,1 % sont indiquées pat x.

Loin La probabilité (%) que I'équipe visiteuse marque exactement k buts, pou
0ao.

Cotes (a I'extérieur) | Les cotes décimales implicites pour que I'équipe visiteuse marque
exactement k buts.

Chaqueerdis 1S RS O02f2yyS 6n3 mMX HX X ¢0 NBLNBaSydasS ¢S
toujours d'environ 100 % sur toute la ligne (tout excédent se situe dans la queue de distribution pour les

@t SdzZNE RS < & dzLISNAIS@ING aLJ2 dzi>t ©F HlddA S &NAI Y SIIX I &Sa

La formule sougacente est la fonction de masse de probabilité de Poisson standard

058 . E& . sZA¥E Y Ens

11.3 Lignes et totaux (Tableau 2)

Ce tableau large, a défilement horizontal, présente les probabilités calculées et les cotes implicites pour
les marchés de paris les plus courants. Il est divisé en trois groupes, séparés par de fines lignes
verticales:

Groupe Marchés ‘ Calcul
1X2 Victoire a domicile, match nul, Somme des probabilités conjointes
victoire a l'extérieur P(domicile=h) x P(extérieur=a) sur tous les

a) ou h>a, h=a ou h<a, respectivement.

Plus Plus de 0,5/ Moins de 0,5 & Plus d Somme des probabilités conjointes pour

haut/moins 4.5/ Moins de 4,5 toutes les lignes de score ou h+a estdmssus
ou en dessous du seuil.

GG /NG Les deux équipes marquent (GG) ¢ GG = X, P (domicile = 0§ P (éloignement = 0

aucun but d'une des équipes (NG)| + P (0,0). NG =dGG.
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Chaque groupe présente deux rangées

Rangée Description

% La probabilité de I'évolution du marché est exprimée en pourcentage.

Chances La cote décimale implicite est calculée comme shit- (pourcentage / 100). Elle ne
tient pas compte de la marge du bookmaker.

G Important :Les cotes affichées sont des cotes équitables, sans marge. Les cotes réelles des
bookmakers seront toujours inférieures. Pour évaluer l'intérét d'un pari, comparez les cotes de Poisson
avec celles proposées par le bookmaksirces derniéres sont supéries aux cotes équitables de

Poisson, le pari peut s'avérer avantageux.

11.4 Score correct (Tableau 3)

Le tableau du bas présente toutes les lignes de score possibled) detd (et audela, en fonction des
valeurs xGJriés par probabilité, de la plus élevée a la plus faifde gauche a droite).

Chaque colonne représente une ligne de score (par exempté «,1« L2 », « Z1 ») et affiche trois
lignes:

Rangée Description

Marché (entéte) L'étiquette de la ligne de score (par exemplecd ®, « @2 »).

% La probabilité que ce score exact se produise. Calculée comme
P(domicile=h) x P(extérieur=a).

Chances Les cotes décimales implicites pour ce score exact.

Le tableau est défilable horizontalement, car il peut contenir plus de 50 colonnes de scores. Les scores
fSa LJdza LINRBOlFOofSa | LIINFA&ZASYd t 3+ dzOKSzZ OS | dzA
résultats prévus.

O Conseil Pour des valeurs xG typiques d'environ 1,0 a 2,0, les scores les plus probables sont
généralement 11, 1-0, 0-1 et 21. Les parieurs occasionnels surestiment souvent les matchs nuls, il faut
donc préter attention aux pourcentages de Poisson réels.

11.5 Navigation a partir de Prochainement

La vision de Poisson s'intégre directement &rechairvue. Lorsque vous cliquez avec le bouton droit
sur un match dans A venir, le menu contextuel inclut@ueert dans Poissarption. La sélectionner

1.Navigation automatique vers la vue Poisson.

2.Préremplit les champs des buts attendus a domicile et a I'extérieur avec les valeurs calculées par le
systeme pour ce match.

3.Définit les étiquettes des noms d'équipe sur les noms d'équipe réels.
4 Réinitialise les curseurs de correction a 0 %.
Ce flux de travail vous permet de passer rapidement de I'examen d'un match programmeé a I'exploration

de ses projections de Poisson en un seul clic, puis d'affiner les objectifs attendus a l'aide des corrections
si vous le souhaitez.
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12. Poisson avancé

La vue Poisson avancée est accessible defrigdeon avandé&lément dans la barre latérale, sous
leEvaluation€ette section constitue le moteur d'analyse le plus puissant de CGMBet. Elle combine un
générateur de formules de buts attendus (XG) entierement personnalisable avec des calculs de Poisson
par lots couvrant I'ensemble des matchs d'une ligue. Alors queddwisson standard (chapitre 11)

analyse un seul match, la vue Poisson avancée traite simultanément des centaines de matchs, calcule les
probabilités et les cotes implicites pour chaque marché et chaque match, les compare aux cotes réelles
des bookmakers et affiche les taux de réussite et le rendement.

La vue est divisée en deux zones principales pameeau de contenu principalgauche (contenant la
barre d'outils, le générateur de formules, la grille de données et les boutons d'actionpahneau
latérala droite (contenant les commandes de mise en évidence, les filtres et les statistiques du marché).
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Figure 12.I Vue Poisson avancée apercu général montrant la barre d'outils, le générateur de
formules, la grille de données et la barre latérale droite
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12.1 Barre d'outils de controle (Ligne 0)

La barre d'outils supérieure contient tous les sélecteurs de portée qui correspondent a I'analyse.

Controle Description

Ligue/Equipe

Un menu déroulant affiche toutes les ligues, regroupées par pays (avec
groupes «Mes ligues» si configurés). Sélectionner une ligue remplit les
menus déroulants &quipe & domicile et «Equipe a l'extérieus. Vous
pouvez également sélectionner udguipe spécifique pour filtrer les
résultats et n'afficher que les matchs la concernant.

Equipe & domicile / &

Filtres d'équipe optionnels. Par défaut, toutes les équipes du championn

I'extérieur sont affichées. Sélectionnez une équipe pour affiner les résultats.

Période Sélectionnez la périodeSaison actuelle, 2 dernieres saisons, 3 derniéres
saisons, Toutes les saisons ou une période personnalisée (les sélecteur
dates de début et de fin apparaissent).

Statistiques Sélectionnez la période statistique pour le comptage des biaTs(temps
plein, 190 min), 1re miemps (X45), 2e mitemps (4&90) ou Personnalisé
026G @2dza SYGNBT fI YAydziS RS RSLJ

Filtres: ELO Bouton permettant d'afficher/masquer la colonne du classement ELO da

grille.

Filtres: Formulaire

Bouton bascule pour afficher/masquer la colonne Formulaire.

Filtres: Probabilités

Bouton permettant d'afficher/masquer les colonnes des cotes des
bookmakers.

Filtres: Statistiques

Bouton permettant d'afficher/masquer les colonnes de plans et d'angles.

Filtres: Score

Bouton permettant d'afficher/masquer les colonnes du marché des score
exacts.

Rafraichir

Exécute la requéte, recalcule toutes les valeurs xG et les probabilités de
Poisson, et remplit la grille.

G Important :Si la période statistique sélectionnée utilise une plage de minutes pour laquelle aucune
cote n'est disponible dans la base de données (par exemple, les cotes de la prerti@mgmalors que
seules les cotes du match complet existent), un bandeau diggerhent jaune s'affiche«Pour cette
période, aucune cote n'est disponible. Seuls les calculs qui ne dépendent pas des cotes seront donc

effectués.» Dans ce cas, les colonnes Valeur et Rendement seront vides.

12,2 xG Formula Builder (Ligne 1)

/ 4Sad €S OdzdzNJ RU! Rl yOSR t2rAaa2yo

[CBMn@g O NI G S dzNJ R

calculés précisément les buts attendus (xG) pour chaque égupeis donnant un contréle total sur les

données historiques qui alimentent le modele de Poisson.
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Le constructeur est divisé en deux moitié&quipe localéentéte orange) eEquipe visiteusgen-téte
bleu)T chacun avec des commandes identiques

12.2.1 Composants de la formule

Chaque formule est construite a partir d'un ou plusieurs composants que vous ajoutez a l'aide des
menus déroulants et djjouterbouton. Chaque composant est encodé sous forme de code court et
ajouté a la zone de texte de la formule. Les listes déroulantes: sont

Dérouler Options ‘ Signification
Type d'équipe | H = Equipe a domicile, A= | Quels objectifs doivent étre utilis&H utilise les
Equipe a l'extérieur, L = R2Yyy$Sa KA&UGZ2NRIdzSa R
Moyenne de la ligue OStftSa RS fQSljdaA LIS @A
ligue.
Buts marqués /| But marqué, but encaissé Fautil comptabiliser les buts marqués par I'équi
Buts encaissés ou les buts encaissés (c'estlire marqués contre
elle)?
Lieu Tous, chez soi, loin Filtrez les matchs historiques par lieuDemicile»

désigne uniquement les matchs joués a domigilg
« Extérieur» désigne uniqguement les matchs jou
Lt QS EdTeuSinSlutAss deux.

Allumettes S (Saison),q20 Combien de matchs récents faliinclure? «S»
signifie toute la saison en cours. Un nombre
comme «5 » signifie uniquement les 5 derniers
matchs.

12.2.2 Syntaxe des formules

Lorsque vous cliquégouter, le systéme génére un code au format

XY(V,M,RRRR)

ou:

Partie Signification Exemple

X Type d'équipe H (équipe a domicile) H
A (équipe a l'extérieur) ou L
(championnat)

ET S = But marqué, C = But concédé | S

Dans Filtre de lieu D (Domicile), E H
(Extérieur) ou vide pour Tous

M Nombre de matchs S (Saison) ou un S
nombre

RRRR Plage de minutescode a 4 chiffres | 0190
(ex.: 0190 = 0&90 min = Temps
plein)
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Exemples de formules complétes

HS(H,S,0190)

Voici la formule par défaut pour I'équipe a domicile. Elle se lit comme Buits de I'équipe a

domicileshoyau, dankCertains matchs seulement, pour l'ensenssigison, pendant quelques
minute9)1¢90(a temps plein). Le systéme calcule la moyenne des buts par match a partir de ces matchs
filtrés pour produire le xG.

AS(A,S,0190)

Formule par défaut pour les joueurs visiteurs. Buts de I'équipe visiBroyau, dansiINMatchs de
saison réguliere uniguement, saison compléte, a temps plein.

(HS(H,5,0190)+LC(,S,0190))/2

Une formule plus complexe, combinant deux composantes avec un signe « + », prend en compte les

buts marqués a domicile par I'équipe lors de ses 5 derniers matchs, auxquels s'ajoute la moyenne des
buts encaissés par I'équipe en championnat sur I'ensembla daison. Le xG final correspond a la

moyenne de ces deux composantes. Vous pouvez combiner autant de composantes que nécessaire pour
créer un modeéle personnalisé.

O Conseil La zone de texte de la formule est directement modifiableus pouvez saisir ou modifier
fSa FT2NNdzZ S&a YIydzStftSYSyid alrya dziAtAasSNI £Sa YSydza
utilisateurs avancés qui souhaitent ajuster rapidement une foemul

12.2.3 Calcul de xG

Lorsque vous cligu&afraichiLe systéme traite chaque match de la grille individuellement. Pour chaque
match, il:

1) yrteasS tF F2N¥dzZ S RS I YlIAazy Sy aSa O2YLRal yia:
2.Pour chaque composant, interrogez la base de données pour obtenir les matchs historiques de

I'équipe concernée (filtrés par lieu, nombre de matchs, plage de minutes) qui ont été joués AVANT la
date du match.

3.Calcule le nombre moyen de buts par match a partir des données historiques de ce composant.

4.Si la formule comporte plusieurs composantes reliées par « + », elle calcule toutes les composantes
pour produire la valeur xG finale.

5.Répétez le processus pour la formule hsos.
6, GATAAS tSa RSdzE &I fSdNA ED O02YYS LI NFYSGNBA < R
calcule toutes les probabilités du marché (1X2, Over/Under, GG/NG, scores corrects).

12.3 Actualisation et ajustement (Ligne 2)

Controle Description
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Actualiser les calculs des Bouton d'action principal. Exécute le calcul xG pour chaque mat
scores a domicile et & dans la plage sélectionnée et remplit la grille.

I'extérieur.

Menu déroulant Réglage Sélectionnez un ajustement statistique a appliquer au modeéle d¢

Poisson brut aucun ajustement (Poisson pur), ajustement de DiX
Coles (corrige la tendance connue de Poisson aestirser les
tirages a faible scoreq0, 1c0, 0c1, 1c1) ou ajustement deQQ A Y T f{
des zéros (ajoute une masse de probabilité supplémentaire aux
tirages @0).

Exclure les valeurs aberrantey Lors de la vérification, les matchs ou le nombre de buts de l'une
l'autre équipe s'écarte de plus de deux écdyipes de la moyenne

sont exclus du calcul des xG. Cela permet d'éviter que des résul
exceptionnels (par exemple;@) ne faussent les nyennes.

12.4 La grille de données (Ligne 3)

La grille principale affiche une ligne par match. Les colonnes sont divisées en colonnes fixes a gauche et
en colonnes par groupe de marché a droite.

12.4.1 Colonnes fixes

Colonne Description

Drapeau L'icébne du drapeau national de la ligue.

Ligue Nom de la ligue.

Date/OU Date et heure du match.

Rd Numéro rond dans la ligue.

Equipe locale Nom de I'équipe a domicile (en gras).

Eme) Position de I'équipe a domicile dans le classement, affichée sous la forme

TotalPosition(VenuePosition).

Equipe visiteuse | Nom de I'équipe visiteuse.

T(a) Position de I'équipe visiteuse au classement.

Résultat Le score final (ex.«2-0 ») est indiqué par un code couleuvert pour une
victoire“é domicile, jaune pour un match nul, rouge pour une victoire a
f QSEGSNASAzN® [ S& YI GOK@®. t OSYAN a

ExpG H/ ExpG A | Les buts attendus pour les équipes a domicile et a I'extérieur sont calculés
I'aide de la formule xG.

12.4.2 Colonnes du groupe de marché
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Pour chaque marché activé, quatre saxdonnes apparaissent sous un-te groupé:

Souscolonne Description

% La probabilité, calculée selon la loi de Poisson, de ce résultat de marché.

Oo(C) Cotes équitables calculées (1 + probabilité). Ce sont les cotes que prédit le n
de Poisson.

Ou) Cotes réelles des bookmakers issues de la base de données pour ce marche

Valeur Le pourcentage de valeur est calculé comme s{fid(R) + O(CJ)1) x 100. Les

valeurs positives indiquent que le bookmaker propose des cotes plus
avantageuses que celles prévues par le modelen pari potentiellement
intéressant. Elles sont mises eridance en couleur lorsqu'elles se situent dans
plage de valeur configurée.

Les groupes de marchés disponibles (activables via les boutons de la barre d'outildp&(\Victoire a
domicile, Match nul, Victoire a I'extérieur), Plus/Moins (8,5) GG/NG et Scores exac{soutes les
lighes de score communes).

12.5 Barre d'outils inférieure (Ligne 6)

Bouton Description

Valeur P du backtest | Effectue un test de signification statistique sur les résultats filtrés, en
comparant les prédictions du modéle aux résultats réels afin de détermin
le taux de réussite observé est statistiquement différent de ce a quoi on
pourrait s'attendre par hasd.

Sauvegarder et Ouvre une fenétre de sauvegarde/chargement avec 99 emplacements. \
charger pouvez sauvegarder la configuration compléte (ligue, formules, filtres,
ajustements) et la recharger ultérieurement. Les configurations sauvegal
sont conservées d'une session a Ill@uet sont incluses dans la sauvegarde
des parameétres généraux.

Exporter Exporte les données de la grille actuelle vers un fichier pour une analyse
externe.

12.6 Barre latérale droita Commandes de surbrillance et de filtrage

Le panneau de droite (300 px de large) est divisé en deux zZGonesmandes de surbrillance/filtragen
haut etStatistiques du marchén bas.
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Hignlight:
Value | 15 |-| 70 | []Oniyifitwon
O 70 |-| 100 | ] Onlyifitwon

Filters:
Resutts: | All results v
%: All v
Value: All games L
Markets
Calculate HR and Y for: | All games v
s HR Y
(=) %2
Home win 00 425 66
Draw W00 260 L]
Away win 200 315 56
(®) overuna
Qver 05 200 240 27
[] under0s 200 60 -243
[] ower 15 00 825 34
[] under 15 00 175 310
[] overz2s 200 545 -0
[] under 25 200 455 49
[] overzs 200 290 138
[] under 25 200 710 24
[] overas 200 150 -208
[] under4s 200 850 -5
(® seme
[Oas W0 570 16
[ ne W00 430 40
(®Topcs
Top
[JTep2
[] Top3
[[] Topa
[ Teps
[] Tope
@ CS Home '
(%) cs Away
@ CS Draw

Figure 12.2 Barre latérale droite affichant les panneaux Mise en évidence, Filtres et Marchés

12.6.1 Mise en surbrillance

La mise en surbrillance vous permet de marquer visuellement les cellules de la grille de données qui
répondent a certains criteres

Controle Description

Valeur (case a cocher + Lorsque cette option est activée, les cellules de la colonne Valeur

plage) comprises dans la plage spécifiée (par défaut@psont surlignées
d'une couleur. Cela permet de repérer facilement les paris
intéressants.
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Seulement si gagné

Filtre supplémentaire ne mettre en évidence les cellules Valeur qusg
fS NBadzZ G G Rdz Y Il-ahitefsie p&itadrdit été O 3
gagnant).

% (case a cocher + plage) | Lorsqu'elle est cochée, les cellules de la colonne % qui se trouven

dans la plage spécifiée (par défaugZ00) sont mises en évidence.

% Uniquement si gagné Idem cidessust  surlignez uniqguement les résultats corrects.

Actualiser (Surligner)

Applique les parametres de surbrillance actuels a la grille.

12.6.2 Filtres

Les filtres permettent de restreindre la grille pour n'afficher que les lignes correspondant & des critéres

spécifiques

Filtre Description

Résultats

Filtrer par résultat du matchTous les résultats, Victoire a domicile, Match
ydzf 5 +AO002ANB t f QSEGSNASdZNE 2dz
Score exact.

%

Tout (afficher tout) ou Surligné uniquement (afficher uniguement les ligne
ou la régle % surligne au moins une cellule).

Valeur

Tous les matchs, valeur sur n'importe quel marché (afficher uniguement
matchs ou au moins un marché a une valeur), ou valeur sur un marché
spécifigue (par exemple « Valeur sur Plus de 2,5 »).

Actualiser (Filtres)

Applique les paramétres de filtre actuels a la grille.

12.7 Barre latérale droita Statistiques du marché

Sous les filtres, la barre latérale affidlh@rchégpanneaut une liste déroulante de tous les marchés de

paris regroupés en sections extensibles (1X2, Plus/Moins, GG/NG, Meilleurs scores exacts, CS Domicile,

CS Extérieur, CS Match nul).

Chaque ligne de marché affiche trois statistiques clés

Colonne  Description

actuel.

S Taille de I'échantillom le nombre de correspondances dans I'ensemble de donnéeg

HEURE Taux de réussite (%) le pourcentage de matchs ou le résultat du pari était correct.
exemple, si le taux de réussite pouPkis de 2,5 buts est de 54,%4, cela signifie que
54,5% des matchs ont comptabilisé 3 buts ou plus au total.
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ET Rendement (%) le retour sur investissement si vous aviez misé la méme somme S
chague match de ce marché. Calculé comme:q(@ain totalk mise totale) + mise
totale) x 100. Un rendement positif signifie un profitn rendement négatif signifie une
perte.

En haut du panneau MarchésClalculer HR et Y pole menu déroulant vous permet de basculer entre
deux modes

Mode Description

Tous les jeux Les statistiques sont calculées sur I'ensemble des matchs de I'ensemble
données.
cotes de valeur Les statistiques ne sont calculées que pour les matchs ou le modéle de

Poisson a identifié une valeur (c'estlire lorsque les cotes réelles étaient
supérieures aux cotes équitables calculées). Il s'agit du principal indicate
permettant d'évaluer si lenodéle génére des signaux profitables.

Chaque marché possede égalementase a coch&Ze parametre détermine si ses colonnes sont
visibles dans la grille de données. Cocher ou décocher un marché affiche ou masque immédiatement les
colonnes correspondantes.

O Conseil Privilégiez les marchés ou le rendement est positif en modeleur». Cela signifie que,
historiguement, miser sur les signaux de valeur du modéle pour ce marché aurait été rentable.
Comparez différentes formules xG pour trouver celle qui offre le nueitlendement.

G Important :Les performances passées ne préjugent pas des performances futures. Tenez toujours
compte de la taille de I'échantillon (colonne: $h rendement élevé obtenu avec seulementrifitchs

est bien moins fiable qu'un rendement modéré obtenu avec i@@fchs. Ullisez le bouton &/aleurp du
backtest» pour vérifier la significativité statistique.

Pagd01de 151



Systeme CGMBet Guide de l'utilisateur

Systéme CGMBet Guide de l'utilisateur Chapitre 13 Evaluation V

13. Note V

La vue de la note V est accessible depiNote M'élément dans la barre latérale, sous

leEvaluation€ette section propose un puissant moteur d'analyse statistique basé sur le lieu de match,
qui calcule les probabilités du marché en examinant la distribution historique des buts lors de matchs
joués dans des conditions similaires. Contrairement a la viss&®oavancée (chapitre 12), qui utilise un
générateur de formules XG personnalisable, Rating V se concentre sur I'analyse de fréquence
empirique: elle omptabilise la fréquence d'apparition de résultats spécifiques dans des matchs
historiques comparables afin d'en déduire des estimations de probabilité.

La vue est divisée en deux zones principales pameeau de contenu principalgauche (contenant la
barre d'outils, les filtres, la grille de données et les boutons d'action) gammeau latéraa droite
(contenant les commandes de surbrillance et la Iégende).

Figure 13.r Vue d'évaluation ¥ apercu général montrant la barre d'outils, les filtres, la grille de données et la
barre latérale droite

13.1 Barre d'outils de contrdle (Ligne 0)

La barre d'outils supérieure contient tous les sélecteurs de portée et les commandes de filtrage qui
déterminent quelles correspondances apparaissent dans la grille et comment les données historiques
sont interrogées.

Controle Description

Un menu déroulant répertorie tous les championnats, regroupés par pay
Ligue/Equipe (avec les groupesMes championnats si configurés). Sélectionner un
championnat permet de filtrer la grille pour n'afficher que les matchs de ¢
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championnat. Vous pouvez également sélectionn@ous les
championnats> pour afficher les matchs de toutes les compétitions.

Filtrer par statut des matchsTous les matchs (joués et programmés),
uniqguement les matchs joués (matchs terminés avec résultats), ou

Statut . . N . .
uniguement les matchs programmés (matchs a venir sans résultats pour
moment).

Sélectionnez la période a afficher pour les matchslerniers jours, 3

Période RSNYASNE 22dz2NEX | ASNE ! dz22 dzZNR QK dz

deux dates (des sélecteurs de dates personnalisés apparaissent), Saiso
cours ou Entre deux saisorteé sélecteurs de saisons apparaissent).

Bouton de filtre contextuel. Ouvre un panneau permettant
d'afficher/masquer les colonnes ELO et de définir des filtres de plage EL
COMBIEN plage spécifie la précision avec laquelle les classements ELO des équipg
matchs historiques doivent correspondre@ux des équipes du match actu
(a = la valeur spécifiée).

Bouton de filtre contextuel. Ouvre un panneau permettant
Formulaire d'afficher/masquer les colonnes de formulaire et de définir des filtres de
notation de forme (min/max pour les équipes a domicile et a I'extérieur).

Bouton de filtre contextuel. Ouvre un panneau permettant
Marchés d'activer/désactiver les colonnes de marché (1X2, Plus/Moins d& &5
GG/NG) et de définir des filtres de plage de cotes pour chaque marché.

Bouton de filtre contextuel. Ouvre un panneau permettant
Statistiques d'afficher/masquer les colonnes de statistiques du match (Tirs, Tirs cadre
Corners, Possession de balle) et de définir des filtres de portée.

Recharge les données de correspondance depuis la base de données ef

Rafraichir . .
applique les filtres actuels.

Filtres transparents | Réinitialise tous les parametres de filtre a leurs valeurs par défaut.

Indigue le nombre de saisons de données historiques a utiliser pour le ¢z
des probabilités. Options«Les derniéres saisoms(nombre configurable, 1(
par défaut) ou doutes les saisong LJ2 dzNJ dzi A f A &SNJ £ Q
de la base de darées.

Source des données

13.2 Comment Rating V calcule les probabilités

Rating V utilise une méthode de fréquence empirique basée sur le lieu du match pour calculer les
probabilités du marché. Pour chaque match du tableau, le systéme

1.Recherche les matchs joués dans I'historique du championnat et ayant eu lieu AVANT la date du
match.

2.Applique les filtres configurés (plage ELO, plage de formulaire, plage de cotes) pour ne sélectionner
gue les correspondances comparables.
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3.Calcule la répartition des buts pour les équipes a domicile (buts marqués par les équipes a domicile a
domicile) et les équipes a I'extérieur (buts marqués par les équipes a l'extérieur a l'extérieur) a partir de
ces matchs historiques.

4.Construit une matrice de probabilité de score en multipliant les distributions indépendantes des buts a
domicile et a l'extérieur.

5.Déduit toutes les probabilités de marché (1X2, Plus/Moins, GG/NG) de cette matrice.

LeEchantillorLa colonne correspondante dans le tableau indique le nombre de correspondances
historiques utilisées pour chaque calcul. Un minimum de 10 correspondances est requis pour obtenir
des statistiques pertinentessi le nombre de correspondances est inférides,colonnes de

pourcentage restent vides.

G Important :Le filtre ELO s'applique a chaque match. Par exemple, si I'équipe a domicile a un ELO de
1500 et que la plage ELO est définie sur £75, seuls les matchs historiques ou I'ELO de I'équipe a domicile
était compris entre 1425 et 1575 seront pris en compte. @atantit la comparaison d'équipes de

niveau similaire.

13.3 La grille de données (Ligne 2)

La grille principale affiche une ligne par match. Les colonnes sont divisées en colonnes fixes a gauche et
en colonnes de marché a droite.

13.3.1 Colonnes fixes

Colonne Description

Drapeau Icbne du drapeau national de la ligue.

Ligue Nom de la ligue.

Date/OU Date et heure du match.

Rd Numéro rond dans la ligue.

Equipe locale Nom de I'équipe a domicile (en gras).

Eme) Position de I'équipe a dqmicile dans le classement, affichée sous la form
TotalPosition(VenuePosition).

Equipe visiteuse Nom de I'équipe visiteuse.

T(a) Position de I'équipe visiteuse au classement.

Le score final (par exemple2«0 (1-0) », indiquant le score a la fin du temps
réglementaire et a la rtiemps) est indiqué par un code couleurert pour
une victoire a domicile, jaune pour un match nul, rouge pour une victoire
f QSE{ SNR S dxNahir dpaaiss¥nt ein Bldné

Résultat
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: . Le nombre de matchs historiques utilisés pour calculer les probabilités d¢
Echantillon . s . ) . '
cette ligne. Plus I'échantillon est grand, plus les estimations sont fiables.
Classements ELO pour les équipes a domicile et a I'extérieur (masqués
ELOH/ELOA défaut, activables via le bouton de filtre ELO).
Formulaire H / Evaluation de la forme des équipes a domicile et & I'extérieur (masquée
Formulaire A défaut, activable via le bouton de filtre Forme).

13.3.2 Colonnes du marché

Pour chaque marché activé, deux saadonnes apparaissent sous un-ete groupé:

Souscolonne Description

0 La probabilité calculée pour ce résultat de marché est dérivée de I'analys
la distribution historique des objectifs.

LE Cotes réelles des bookmakers issues de la base de données pour ce mg

Les marchés disponibles (activables via le bouton filtre Marchés)B$gVictoire a domicile, Match
nul, Victoire a l'extérieurPlus haut/moing0,5, 1,5, 2,5, 3,5, 4,5)@G/NGLes deux équipes marquent /
Pas de but).

13.4 Barre d'outils inférieure (Ligne 3)

Bouton ‘ Description

Réinitialise tous les parameétres a leurs valeurs par défaantutes les
Réinitialiser l'affichage f A3dzSaszs ¢2dza fSa YIGOKaz ! dz2(
temps forts.

Afficher la colonne Mes Cochez cette case pour afficher la colonne Alertes dans la grille,
alertes. affichant toutes les alertes que vous avez configurées pour les ma

Evalue vos alertes configurées par rapport aux correspondances

Consulter mes alertes :
actuelles et remplit la colonne Alertes.

Rubrique « Afficher mes jey Cochez cette case pour afficher la colonne « Mes jeux », qui prése
». VOS jeux suivis/sauvegardés.

Menu déroulant pour filtrer la grilleafficher tous les matchs ou
uniguement les matchs que vous avez enregistrés davies«
matchs».

Afficher tous les jeux / Mes
jeux uniquement.

Effectue un test de signification statistique sur les résultats actuels|
comparant les prédictions du modéle aux résultats réels afin de
déterminer si le taux de réussite observé est statistiquement
significatif.

Backtest et valeur P

Pagd05de 151



Systeme CGMBet Guide de l'utilisateur

Ouvre une fenétre de sauvegarde/chargement avec 99 emplacem
Vous pouvez sauvegarder la configuration compléte (ligue, périodé
Sauvegarder/Charger filtres, paramétres de mise en avant) et la recharger ultérieuremen
Les configurations sauvegardées sont conservées dession a
l'autre.

Exporte les données de la grille actuelle vers un fichier pour une

Exporter
analyse externe.

13.5 Barre latérale droita Commandes de mise en surbrillance et d'affichage

Le panneau de droite offre des commandes permettant de mettre en évidence visuellement les cellules
qui répondent a des critéres spécifiques et de filtrer la grille pour n'afficher que les lignes mises en
évidence.

Highlight & Show:

Highlight only if sample >= 100
The % if between
70 || 100 |3
["1 Show only highlighted
The back value is between
15 |- 70 (%
[ Shew only highlighted
The lay value is between
70 -] 15 | %
[_] Shew only highlighted
Legend:
[ ]%inrange
[ ack value (positive)
[] oy value (negative]

Figure 13.2 Barre latérale droite affichant les commandes de surbrillance et d'affichage, ainsi que la légende

13.5.1 Filtre de taille d'échantillon

Contréle Description

Définit la taille minimale de I'échantillon requise pour la mis
Mettre en surbrillance uniquement | en évidence. Les matchs comportant moins de parties
si I'échantillon >= historiques gque ce seuil ne seront pas mis en évidence, mé
s'ils répondent aux autres critéres. Valeur par défal@o.

13.5.2 Mise en évidence des pourcentages

Controle Description

Lorsque cette option est activée, les cellules de la colonne
Le % si entre qui se situent dans la plage spécifiée sont surlignées en ja
Plage par défaut 70c100%.
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Applique les parametres de surbrillance en pourcentage a |

Appliquer grille.

Lorsque cette option est activée, la grille est filtrée pour
n'afficher que les lignes ou au moins une cellule % est mise
surbrillance.

Afficher uniquement les éléments
mis en évidence

13.5.3 Mise en évidence de la valeur arriere

La notion de Back value» identifie les situations ou les cotes du bookmaker sont supérieures aux cotes
équitables du modéle un pari potentiellement intéressant consistant a miser sur ce résultat.

La valeur est calculée comme sditl £ SdzNJ: ' mMmnn P 6héw0 b ho/ 00 kK hoéw

Ou O(R) représente les cotes réelles du bookmaker et O(C) représente les cotes équitables calculées

(100 / pourcentage calculé).

Contréle Description

La valeur de retour se situe entre

Lorsqu'elle est cochée, les cellules de la colonne O dont la
valeur de retour se situe dans la plage positive spécifiée so
surlignées en bleu (couleur de retour Betfair). Plage par
défaut: 15¢70 %.

Appliquer

Applique les paramétres de surbrillance des valeurs arriére
grille.

Afficher uniquement les éléments
mis en évidence

Lorsque cette option est activée, la grille est filtrée pour
n‘afficher que les lignes ou au moins une cellule O a une v4
arriere mise en évidence.

13.5.4 Mise en valeur de la valeur ajoutée

La valeur de pari « Lay » identifie les situations ou les cotes du bookmaker sont inférieures aux cotes

équitables du modele un pari potentiellement avantageux pour parier contre ce résultat (parier

contre ce résultat).

Contréle Description

La valeur de pose se situe entre

Lorsqu'elles sont cochées, les cellules de la colonne O ou |
valeur de lay se situe dans la plage négative spécifiée sont
mises en évidence avec un fond rose (couleur de lay Betfai
LI I 3S LI NI RSTFlLdzi Y bTtn Lt b

Appliquer

Applique les parametres de mise en surbrillance des valeu
mise en page a la grille.

Afficher uniquement les éléments
mis en évidence

Lorsque cette option est activée, la grille est filtrée pour
n'afficher que les lignes ou au moins une cellule O a une v
de mise en surbrillance.
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13.5.5 Légende

La Iégende en bas de la barre latérale explique les couleurs de surbrillance

Couleur Signification

% dans la plage La probabilité calculée se situe dans la plage de

Jaune - .
pourcentage configurée.

Valeur de la mise (positive) Les cotes proposées par le bookmaker
Bleu offrent une valeur positive pour la mise. Les cotes réelles sont supérie
aux cotes équitables calculées.

Valeur de la contreote (négativeY Les cotes proposées par le
Rose bookmaker offrent une valeur positive pour la contrete. Les cotes
réelles sont inférieures aux cotes équitables calculées.

13.6 Conseils pratiques d'utilisation

O Conseil Commencez par appliquer un filtre de taille d'échantillon importante (par exemple, plus de
100) pour garantir des estimations de probabilité fiables. Des échantillons plus petits peuvent produire
des pourcentages volatils et peu fiables.

O Conseil Utilisez le filtre de classement ELO pour comparer les matchs entre équipes de niveau
similaire. Un écart plus faible (par exemple, +50) offre des comparaisons plus précises, mais réduit la
taille de I'échantillon un écart plus large (par exemple, +1@0pmente la taille de I'échantillon, mais
inclut moins de matchs comparables.

O Conseil Privilégiez les matchs ou le pourcentage est élevé (forte fiabilité du modéle) ET ou la valeur
de la mise est significative. Cela indique un résultat probable et des cotes favorables.

G Important :Les performances passées ne préjugent pas des résultats futurs. Utilisez toujours la
fonction de backtest et de valeur p pour vérifier la pertinence statistique de votre stratégie avant de
I'appliquer a vos paris.
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